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Abstract

Under 2008 utrustades 33 klassrum pa Carlssons Skola med digital utrustning. Avsikten var att
stimulera nytdnkande inom pedagogiken bland den undervisande personalen och att utmana
och vigleda eleverna med nya pedagogiska grepp.

Under lasaret 2008-2009 genomfordes en forskningscirkel pa Carlssons Skola. Syftet
med undersokningen var att dokumentera och synliggora processen bakom inforandet av
digitala klassrum. Dessutom ville forskningscirkeln synliggora problem och fordelar som
larare och elever upplevt. Enkéter och intervjuer genomfoérdes. Resultaten pekar pa att
anvandningsomradena for skrivtavlan dr lika oavsett stadium och &mne. Det tydligaste problem

vi har hittat ar att tekniken inte alltid fungerar som onskat.
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1. Inledning

Denna rapport redovisar bakgrunden till inférandet av digitala klassrum och Smartboards
pa Carlssons Skola i Stockholm. Den lyfter ocksé fram resultaten fran enkéter och intervjuer
genomforda med elever och lirare om problem och mojligheter vid Smartboardanvindning
samt om och hur ldrarna anvinde Smartboard pé ett pedagogiskt genomténkt sdtt for att
stimulera eleverna i deras lirande. Dessutom visar rapporten var skolans larare befann sig
kunskapsmaéssigt nir det gillde datakunskaper och hur skolan planerar att ga vidare for att
utveckla dessa kunskaper.

Forsta gangen delar av lararpersonalen vid Carlssons skola kom i kontakt med interaktiva
skrivtavlor var pa Skolforum hosten 2003. Lararna som besokte méissan ansdg att tekniken
bakom tavlorna inte holl mattet géllande anvindarvénlighet och upplevelse av produkten.
Forséljningsargumenten fran leverantorer handlade framst om jippobetonade inslag utan
nagon egentlig koppling till undervisning. Som vi i forskningscirkeln ser det, handlade det om
att forsédljarna inte var pedagoger och kunde darfor inte se ett stérre anvindningsomrade for
produkten.

Pa ett mote med skolans styrelse under ldséret 2005/2006 talade skolans IKT-ansvariga om
de mojligheter de trodde att interaktiva tavlor kunde medfora. De skulle vara ett bra stod for
elever som inte hann med att ta anteckningar fran vita tavlan eller som hade svart med att bade
lyssna och fora anteckningar samtidigt. Dessutom ges de elever som av olika anledningar inte
ar narvarande majlighet att fa ta del av lektionen i efterhand.

Den digitala skrivtavlan skulle s& smaningom visa sig vara anvandbar till mer &n att bara
skriva ut lektionsanteckningar.

Hosten 2006 14t Carlssons skola darfor installera en tryckkénslig interaktiv skrivtavla.
Forsta skoldagen i januari 2007 fick ldrarna pa skolans hogstadium ett introduktionspass i
programvaran till den interaktiva tavlan och snart stod det klart att en halv dags utbildning
pa programvaran till Smartboard inte var tillrackligt. Detta berodde pa att programvaran
Notebook och sjdlva handhavandet kravde en djupare kunskap for att kunna tillimpa tavlan
pedagogiskt. Dessutom visade det sig att de allmdnna kunskaperna i datahantering inte nadde
upp till en tillrickligt hdg nivé for att kunna hantera tavlan pa ett dnskvirt sitt. Onskemél om
mer fortbildning pa Smartboard och allmin IKT framfordes till skolledningen. Resultatet blev
att all personal fick en allmén grundkurs i data om tre tillféllen a tva timmar som innehdll
filhantering, sékerhet och resurser som kunde anvéndas pé Internet.

Intresset for de mojligheter som den interaktiva tavlan gav blev stort. IT-gruppen pa skolan
fick intrycket av att de ldrare som hade alla sina lektioner i klassrummet utrustad med interaktiv
skrivtavla anvinde tavlan mer frekvent dn larare som endast hade lektioner i klassrummet vid vissa
tillfallen. Mycket snart uppstod en efterfragan pa att installera projektorer och styrsystem, det vill

sdga en gemensam panel varifran all teknisk utrustning styrs, frén samtliga undervisande lirare.
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Innan vi installerade fler tavlor gjorde vi en grundlig undersékning av den teknik och de
programvaror som fanns pa marknaden. Tva tavlor med olika teknik installerades pa skolans
hogstadium dér lérare i olika &mnen fick prova och utvérdera tavlorna.

Vi tog del av utvérderingar och rapporter till exempel (Hansson, 2007) som vi hittade pa
Internet. En ldrare fran Carlssons Skola akte till ett universitet i Barcelona for samtal med en
professor som ledde olika forskningsprojekt géllande Spaniens satsning pa IKT. Vi besokte
flera olika skolor i Stockholmsomrédet och tog del av deras erfarenheter gillande IKT-satsning.
Hosten 2007 diskuterade vi vilken teknik vi skulle vélja och vilka krav som vi hade pa

utrustning och installation nu, men ocksa vilken teknik som hade storst utvecklingspotential.

Flera viktiga parametrar kom fram i arbetet infor upphandling IKT-klassrum:

1) Tekniken i klassrummen ska kunna hanteras av skolans alla pedagoger fran forskoleklass
till arskurs 9 oavsett &mne och forkunskaper i IKT.

2) Alla klassrum skulle ha samma utrustning for att pedagogerna skulle vara oberoende av
ett specifikt klassrum och kénna sig bekvdma med hur tavlan och kringutrustningen fungerade.
Skolans IKT-grupp anség att det var viktigt att ha samma sorts tavla pa hela skolan. Detta for
att underlétta utbildning, fortbildning och inspiration. Dessutom skulle det forenkla underhéllet
av tekniken.

3) Carlssons skola valde att installera dokumentkameror® for att de kan integreras med
interaktiva tavlor. Dokumentkameran gav oss flera fordelar gentemot OH-apparat géllande att
visa upp och diskutera elevuppgifter, spara bilder och aktiviteter.

4) Projektor, ljudsystem, dokumentkamera och dvd behdver vanligtvis var sin fjarrkontroll.
Med ett enda styrsystem placeras en panel pa viggen. Denna styr samtliga funktioner i
det digitala klassrummet och gor att tid och felkéllor minimeras. Systemet dr pa grund av
enkelheten anviandarvénligt. En viktig funktion som efterfragades var att kunna pausa
projektorn. Projektorerna skulle vara sa kortskjutande som mojligt for att fa skarp bild och
undvika skuggor. Eftersom klassrummen badar i solljus var och host var ljusstyrkan viktig. Nar
det géllde upplosning var det viktigt att projektorn kunde hantera datatext och rorlig film med
behallning. Flaktljudet fran projektorn &r en parameter som inte ska underskattas. Det maste

vara sé lagt att det inte stor koncentrationen.

*(En dokumentkamera ar en kamera kopplad direkt till datorn. Den ger mojlighet att fota av
dokument och objekt som man sedan kan arbeta med i datorn och pa Smartboarden).

Smartboard ér ett pedagogiskt verktyg som ligger i tiden och som dérfor sannolikt bidrar
till 6kad motivation hos eleverna och ddrmed underléttar ldrandet. De digitala tavlorna ar
arbetsredskap som anvinds bade i undervisningen och i kommunikationen mellan ldrare och
elever. Med goda materiella forutsittningar pa Carlssons Skola blev nu fragan hur de digitala
skrivtavlorna effektivt kunde utnyttjas utifran ett pedagogiskt perspektiv? Intressant var ocksa

att kartldgga vilka problem som elever och larare upplevde vid anvindandet av skrivtavlor.
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5) Whiteboarden skulle finnas kvar och sitta bredvid den interaktiva skrivtavlan. De
kompletterade varandra bra och har olika fordelar.

6) Programvaran for tavlorna var av underordnad betydelse.

Sjédlva beslutet var svart att fatta bland annat for att vid en sddan hér stor installation
som berdr s& manga och under sé lang tid sé géller det att beslutet dr vélgrundat. Hur langt i
framtiden kan vi planera for? Foljer tavlorna med i teknikutvecklingen? Fragorna var ménga
och svaren mer eller mindre av spekulativ karaktér.

Idag &r Carlssons skola n6jd med det val som gjordes varen 2006 da skolan bestimde sig for

Smartboard.

2. Syfte

Det huvudsakliga syftet var att dokumentera processen bakom inférandet av digitala klassrum
pa Carlssons Skola. Dessutom ville vi kartlagga problem och férdelar som larare och elever
upplevt samt undersdka om och hur lararna pa Carlssons skola anvéinde Smartboards pa ett
pedagogiskt genomtankt sétt for att stimulera elevernas larande.

Dessutom hade forskningscirkeln som malsdttning att kartlagga var personalen pa skolan
befann sig kunskapsmassigt nér det gillde datakunskaper och dirmed kunna utveckla deras
medvetandegrad om hur Smartboard kan anvinds pa ett pedagogiskt genomtinkt sétt.

Slutligen kéndes det viktigt att lata andra skolor som dr pa vég in i digitalisering utav

klassrum fa ta del av de erfarenheter som Carlssons skola erfarit.

3. Fragestallningar

Hur sag processen ut bakom inférandet av digitala klassrum pé Carlssons skola?

Hur har ldrare och elever pa Carlssons skola upplevt inférandet och anvidndandet av digitala
klassrum?

Var befann sig lararna i sitt tekniska kunnande nér det géller digitala klassrum och i vilken
utstrackning kunde den pedagogiska kunskapen utvecklas med hjilp utav den nya tekniken?

Vad kan det finnas for problem och mgjligheter med att anvinda Smartboard i klassrummet?

Hur paverkade Smartboard undervisningen/ldrandet for elever och larare?

4. Metod

For att klargdra och dokumentera hur lararna pa Carlssons Skola anviande de digitala
skrivtavlorna kom en forskningscirkel att anvéndas. Forskningscirkeln bygger pa

bildningstraditionen och har stark koppling till forskning (Holmstrand & Hérnsten, 2003).
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Utgangspunkten for en cirkel ar att arbetet bestdms av deltagarna. Cirkeln utgar fran ett
gemensamt problem som belyses sé allsidigt som mdjligt for att pa sa sitt 6ka kunskapen om
det. Det dr det gemensamma problemet och den gemensamma kunskapstillvéxten som é&r i
fokus. Arbetet med alla inblandades bidrag i form av olika erfarenheter och kunskaper innebér
att nagot nytt skapas, en kunskapsmassa som inte kan bildas i enbart praktiken eller inom
forskningen. De kunskapsresurser som framfor allt kommer till anvdndning ér for det forsta
deltagarnas egna kunskaper och erfarenheter och de kunskaper om problematiken i fradga som
den deltagande forskaren har (det vill séga relevanta kunskaper utifrén sin egen forskning). En
viktig poédng med forskningscirklar r att arbetet dokumenteras och publiceras i ndgon form av
rapport. Forskningscirkeln beslutade tidigt att ett méal var att publicera en artikel i Skolporten.

Forskningscirkeln ér ett forsok att koppla ihop larares praktiska erfarenhet med forskares
teoretiska praktik. Varken teori eller praktik isolerat, dr av betydelse for lirare i skolor
som Onskar forbéttra sin undervisning med digitala skrivtavlor. Ett timligen annorlunda
stdllningstagande, istéllet for att dualistiskt separera teori frén praktik ér att bekréfta det
Omsesidiga vérdet av dessa storheter och se dem som likvérdiga. Under det forsta motet med
Forskningscirkeln diskuterades och faststilldes malet att stimulera reflektion kring bade teori
och praktik samt att deltagarna beholl ett utforskande synsétt pa det som undersoktes under
vara moten. Larandet dr kontextuellt och av den anledningen dr det varken efterstrdvansvart
eller funktionellt att forsoka faststilla ett generellt bésta anvindande av interaktiva skrivtavlor i
klassrum (Marton & Morris, 2002).

Cirkeln kom att traffas sju gdnger med en manads mellanrum. En disputerad forskare i
amnet pedagogik vid Vax;jo universitet samt rektorn fran Carlssons Skola och fem lirare
deltog vid traffarna. Det forvantade laranderesultatet var att personalen vid Carlssons Skola
skulle generera en 6kad forstdelse for hur eleverna och lararna uppfattade att de digitala
skrivtavlorna anvéndes i den pedagogiska praktiken. For att 4 svar pa de fragor som vicktes
i forskningscirkeln ldstes gemensam litteratur, dels pa temat lirande och pedagogik (till
exempel Kugel, 1993; Marton 2002; Stensmo, 1994) men ocksé med fokus pé tidigare nationell
och internationell forskning om digitala skrivtavlor (till exempel Clark, 1983; Martin, 2007;
Schroeder, 2007).

Dokumentation skedde genom en rapport, en vetenskaplig artikel samt videoinspelning for
eventuell fortsatt forskning.

For att fa svar pa hur ldrarna pa Carlssons Skola anvinder Smartboard pa ett pedagogiskt
genomtinkt sdtt for att motivera eleverna i deras larandeprocess, samt se vilka problem som
larare och elever stott pa vid arbetet med Smartboard valde forskningscirkeln att skicka ut
enkiter innehallande elva fragor med fragor till samtlig undervisande personal. Att vi valde
enkiter var for att de dr ett effektivt sétt att samla in och bearbeta stora mangder information.
Fragorna formulerades om ett par gdnger for att béttre passa in pé syftet innan de distribuerades
i pappersform. Enkétsvaren fran 26 pedagoger fran forskoleklass till arskurs nio besvarade

fragorna som sedan sammanstilldes och analyserades. For att kunna ga djupare in pa vissa
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frdgor genomfordes dven intervjuer med elever och undervisande personal. Det genomfordes
13 enskilda personalintervjuer pa arbetsrummet av de personer i forskningscirkeln som
arbetar pé skolan. De intervjuade pedagogerna valdes ut av forskningscirkeln for att fa sé stor
spridning som mojligt géllande undervisande &mne och arskurs. Dokumentationen skedde
genom ljudupptagningar och genom anteckningar fér hand. Tiden for varje intervju var cirka
30 minuter. Sammanstéllningen utfordes fraga for frdga efter att samtliga intervjuer var
genomforda.

De 54 elevintervjuerna ddremot genomfordes parvis av tvé for eleverna utomstdende
personer fran Vixjo Universitet. Detta for att inte eleverna skulle kénna sig paverkade att
svara pa ett visst sdtt, det vill sdga begrénsa risken for bias. Vér tanke bakom det valet var
att eleverna skulle kénna sig friare i tanke och svar om de inte stod i beroendestillning
till intervjuaren. Elevintervjuerna sammanstélldes av de tva forskare som hade genomfort

intervjuerna. Varje intervju varade cirka 15 minuter.

5. Det inledande forskningsarbetet

Infor det forsta motet mellan ldrare och forskare, delades en introduktionsartikel ut,
Holmstrand, L & Héarnsten, G (2003) Forutsattningar for forskningscirklar i skolan. En kritisk
granskning, till forskningscirklar som utgangspunkt infor det kommande arbetet. Med avsikt
att undvika oférenliga forvantningar mellan larare och forskaren presenterade alla deltagare sig
sjdlva, sina tidigare kunskaper inom d&mnet och forviantningar pa resultatet av forskningscirkeln.
Diskrepansen mellan pedagogik som teoretisk forskning och ett vetenskapligt universitetsimne
kontra pedagogik som ett praktiskt undervisningsdmne problematiserades.

Deltagarna i forskningscirkeln forviantade sig varken att fa tillgéng till en forbestimd
pedagogisk verktygsldda innehéllande ett odndligt antal praktiska undervisningstips pa hur
man anvander Smartboards, eller att avsldja det dnnu oupptéckta bésta sittet att undervisa med
Smartboards.

It is essential that teachers understand the value of theories as ’general models’ which need
to be adapted to educators’ specific context, rather than misconstrue them as situational or
context-specific problem-solving strategies. Using theory to inform practice then cannot, and
should not, occur in the form of a direct application of a recipe to a given problem. It rather
implies a series of decision-making processes on the part of the teacher. Norris contended
that How and whether research-based knowledge applies to a given situation is one that is
answerable only by those who know the particulars of the situation. When the situation is the
classroom, teachers know the most about them.”

(Kreber, C, 2002, s. 5)

Lérare behover inspiration utifran generella modeller, men de bestdmmer sjdlva nér det ar

relevant att anvianda sig utav pedagogiska nyheter det vill sdga digitala skrivtavlor.
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Som en konsekvens av detta fick varje medlem i gruppen en inledande uppgift att
individuellt sétta ord pa foljande: varfor de deltog i cirkeln, vilket mal de hade, hur de skulle
vilja organisera motena samt om de hade identifierat litteratur som behovde lasas eller forslag
pa studiebesok?

En ytterligare uppgift for deltagarna till det andra motet var att portréttera deras personliga
pedagogiska grundsyn enligt foljande synsitt: i) epistemologiskt, det vill sdga vad dr kunskap,
hur tillignar vi oss ny kunskap, vad &r tro och vad dr vetande, ii) etiskt, det vill sdga vilka
vérden baseras din undervisning pé, vad &r gott och vad &r ont, vilka explicita eller implicita
vérden &r integrerade i den pedagogiska situationen, iii) ménsklig vardighet, hur forstar du som
larare dina elever, dr de aktiva eller passiva, ansvarsfulla eller oansvariga, vad behovs for att
motivera elever, iv) samhélleligt, hur ar utbildning relaterad till samhéllet, eller &r utbildning
en individuell angeldgenhet, v) pedagogiskt, vem &r huvudaktoren i en ldrandesituation, lararen
eller eleven, eller bada?

Skulle ldrarna i forskningscirkeln tillsammans enas kring ett gemensamt mal eller skulle

olika mal utkristalliseras?

6. Huvuddel

I enkiter och intervjusvar framkommer det att pedagogerna anviander den interaktiva
skrivtavlan pa liknande sdtt oavsett &mne och stadium. De vanligaste anvindningsomrédena ar
att visa filmer, bilder och lédnkar pa Internet. Dokumentkameran som &r kopplad till skrivtavlan
anvinds flitigt av samtliga ldrare som besvarat enkéten eller intervjuats, for att visa bocker,
elevlosningar och kopior. Dessutom anvénds programmen Notebook och PowerPoint som
presentationsprogram, for att strukturera lektionen och ge mojlighet till repetition, spara och
distribuera lektionsanteckningar till eleverna. Det gir dven att gora utskrifter samt dteranvinda

materialet.

6.1 Lararsvar

De utfragade ldrarna ser ett antal vinster med ett digitalt klassrum som anses vara snabba och
tidssparande. Det ger vidare mojlighet for pedagogen att spontant sdka och lagra information
fran Internet pé ett enkelt sitt. Undervisningen blir tydlig, dé alla elever i klassrummet har en
gemensam bild att samlas runt. Samtidigt ges mdjlighet till enkel gemensam redigering, lagring
och repetitionsmojlighet. Pedagogerna uppskattar att all teknik dr samlad och regleras av ett
gemensamt och anvéndarvénligt styrsystem. Undervisningen ges mdjlighet till en ytterligare
bredd och variation, pedagogen kan méta eleverna i deras digitala verklighet. Lararna upplever
att eleverna dr mer fokuserade och engagerade i klassrummet nér den nya tekniken anvénds.
Svaga elever tycker att det underldttar ndr man kan se det man pratar om. En annan fordel r

att lektionsmaterial kan publiceras pa intranitet for elever, dels de som har varit borta samt
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for de som kénner ett behov av att repetera. For att kunna nyttja tekniken pa ett bra sitt ansag
lararna att det var av vikt att forbereda sig noggrant och att ha mélet med lektionen klart for sig.

Annars dr det latt att tappa trdden i undervisningen och ddrmed inte uppna optimalt resultat.

6.2 Elevsvar

I elevsvaren framkom att eleverna uppskattade vérdet av att ha en gemensam bild/tavla. Den
gemensamma stora bilden medfor att eleverna far ett tydligt fokus i undervisningen vilket
stimmer vil dverens med den artikel om villkoren i Sydafrika (Slay, Sieborger & Hodgkinson-
Williams, 2008) som vi i IT-gruppen tagit del utav. En stor bild/tavla medfor ocksa att alla
elever kan se vad som visas (till skillnad frén mindre bilder eller en analog TV-skérm). Ménga
elever betonar det positiva i att ha Smartboards ndr man héller féredrag. Eleverna kan forbereda
Notebook/PowerPoint-presentationer som sedan laddas upp for gemensamt beskaddande.
Manga elever framholl att de flesta ldrarna redan anvéinde Smartboards pa ett bra sitt. Eleverna
hade svart for att ge tips pa hur tavlorna kan anvéndas pa alternativa sétt. Det dr forstaeligt

att eleverna dnnu inte kan ge konkreta exempel pa forbéttring eftersom éven de dr nya i
tekniken. Men s smaningom kommer de formodligen battre kunna se flera mojligheter genom

anviandandet av Smartboards.

6.3 Problem

Det storsta problemet som ldrarna upplever dr att de inte har tillrdckliga kunskaper for
att klara av tekniken pa ett tillfredsstéllande sétt. En majoritet dnskar sig mer utbildning i
Notebookprogrammet for att kdnna sig sdkra och kunna utveckla sin undervisning. Lararna
vet att programmet ger stora mojligheter, men begrénsas i sitt anvindande av att de inte vet hur
tekniken ska nyttjas. Nér tekniken inte fungerar tar det tid och da blir bade larare och elever
frustrerade. Lektionen kan uppfattas som mer sarbar nér den bygger pa en teknik man inte
behirskar fullt ut. Tavlan uppfattas som klumpig vid interaktion. Det kan vara svart att skriva
pa tavlan da man inte far luta handen mot skrivytan och trycket med pennan/fingret maste vara
konstant. Att konstruera egna Notebookdokument tar lang tid i inledningsfasen. Lararna dnskar
tid for att tillverka eget material, enskilt och i &mnesgrupper.

Eleverna upplever att lararna blir stressade dels nir de inte behérskar tekniken och dels
nér tekniken inte fungerar som den ska (6verhettning, ingen kontakt mellan styrsystem och
projektor, skarm som “hinger sig” och sa vidare). Nar det blir o6nskade tekniska avbrott i
lektionen tappar eleverna fokus och koncentration. Eleverna uppskattar att fa uppgifter vid

tavlan dir dven de sjélva far nyttja tekniken. Idag anser eleverna att denna tid inte ar tillricklig.

6.4 Kompetensutveckling
Efter genomford kartldggning med hjdlp utav enkdter, intervjuer samt avprickningsmall vid
personlig fortbildning pa skolan visade det sig att kompetensen pa skolan var ojimn och i en

del fall grund. For att éndra pa detta sattes insatser in i form utav PIM-utbildning for samtlig
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personal samt utdkad individuell fortbildning pa Smartboard. PIM star for “praktisk IT- och
mediekompetens” och dr en kombination av handledningar pa Internet, studiecirkel och hjélp
i vardagen. Det webbaserade studiematerialet bestar av tio handledningar som visar hur olika
programvaror kan anvindas praktiskt i skolans verksamhet. Materialet kan anvéndas bade
enskilt och i ett arbetslag som studerar tillsammans. PIM-handledningarna kan dven anvédndas i
det dagliga arbetet.

Skolan har dessutom for avsikt att under kommande ldsar ordna sa kallade Pedagogiska
Caféer ddr "goda exempel” av producerade lektioner med utgangspunkt i Smartboard-

anvéndning lyfts fram.

6.5 Framtid och maélsittning

I syftet till det projekt som hér redovisas, ingick att 14ta andra skolor som 4r pd vég in i
digitalisering utav klassrum fa ta del av vara erfarenheter infor och under inférandet av digitala
klassrum.

Deltagarna i forskningscirkeln pa Carlssons Skola avser att traffa lirarna i motsvarande
cirkel i Véxjo under 2009/2010.

Genom att under hosten 2009 bjuda in andra skolor till seminarier dir Carlssons Skola &r
vérd har skolan méjlighet att delge andra vara erfarenheter. Dessa erfarenheter sprids dven
genom denna artikel i Skolporten.

Slutligen hade vi som maélséttning att kartldgga var personalen pa skolan befann
sig kunskapsmaéssigt nir det gillde datakunskaper och dirmed kunna utveckla deras

medvetandegrad om hur och varfér Smartboard anvénds pé ett pedagogiskt genomténkt sétt.

7. Resultat

I vart syfte hade vi for avsikt att dokumentera processen bakom inforandet av digitala klassrum
pa Carlssons Skola. Dessutom ville vi kartldgga problem och foérdelar som ldrare och elever
upplevt samt undersdka om och hur ldrarna pa Carlssons skola anvéinde Smartboards pa ett
pedagogiskt genomténkt sétt for att stimulera elevernas larande.

Slutligen hade vi som malsittning att kartldgga var personalen pé skolan befann
sig kunskapsmaéssigt nir det gillde datakunskaper och darmed kunna utveckla deras
medvetandegrad om hur Smartboard kan anvinds pa ett pedagogiskt genomténkt sétt. I syftet
ingick att lata andra skolor som &r pé vég in i digitalisering utav klassrum fa ta del av véra

erfarenheter.
Haér skall vi i tur och ordning besvara de fragor vi vickte i syftet, ndamligen:

1. Hur sag processen ut bakom infoérandet av digitala klassrum pa Carlssons skola?

2. Vad kan det finnas for mgjligheter med att anvinda Smartboard i klassrummet? Hur
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paverkade Smartboard undervisningen/larandeprocessen for elever och larare? Hur har ldrare
och elever pa Carlssons skola upplevt inférandet och anviandandet av digitala klassrum?

3. Vad kan det finnas for problem med att anvinda Smartboard i klassrummet?

4. Var befann sig ldrarna i sitt tekniska kunnande néir det géller digitala klassrum?

5. Hur skulle skolan kunna sprida sina erfarenheter?

7.1 Process

Vi ville synliggdra processen bakom inforandet av digitala klassrum pé Carlssons Skola.
Efter en noggrann genomgéng av de tavlor som fanns pa marknaden utrustades ett klassrum
med en Smartboard. Skolans IKT-grupp upptéckte i och med det att lirarna behovde utdka
sin allminna IKT-kompetens for att klara av att anvénda tavlan. Intresset bland lararna for
installation av fler tavlor pa skolan var stort. IKT-gruppen undersokte olika alternativ och
kom fram till att alla skolans klassrum skulle utrustas med Smartboard, dokumentkamera
och styrsystem for att vixla mellan olika funktioner. Att alla klassrum fick samma utrustning
var for att underlétta for anvindarna. De behovde bara ldra sig en tavla och ett system. Efter
inforandet erbjods personalen fortbildning, bade vad géllde allmén IKT och pa Smartboard och

Notebook-programmet.

7.2 Fordelar och pedagogiska idéer
De fordelar som framkom efter analys av enkét och intervjusvar kunde till viss del knytas ihop
med de pedagogiskt genomténkta sétt som lararna anvénde tavlan pa.

Fordelar som framkommit med Smartboard och digitala klassrum ér att de kan ge en dkad
bredd och variation i undervisningen. Det gemensamma styrsystemet gor det enkelt att vixla
mellan olika delar i utrustningen. Det behovs inga fjarrkontroller. Med 6kad kompetens bland
lararna kan omviérlden tas in i klassrummen i stérre omfattning. Notebook-programmet har
manga funktioner som kan anvéndas i undervisningen. Eleverna kan bli mer aktiva genom
ovningar som genomfors pa Smartboarden. Smartboarden gor att bade larare och elever kan
se samma bild samtidigt vilket ger ett okat fokus hos eleverna. Béde att ha en gemensam bild
for bade elever och lérare och bildens storlek i forhallande till vanliga, till exempel i litteratur
och pa TV-skdrm, uppskattas av savil elever som ldrare. Via dokumentkameran kan ldraren
fotografera dokument och elevarbeten/elevlosningar som sedan kan diskuteras samtidigt som de
syns pd Smartboarden. Bilden dr dessutom mojlig att arbeta med och redigera under lektionen,
varefter den kan sparas ner och distribueras. En bild i en bok eller en film pa TV ir fast och
gér inte att fordndra. Mgjligheten for elever med lds- och skrivsvarigheter att fokusera pa det
som ségs under lektionen istéllet for att fora anteckningar underléttar for elevernas inldrning.
Dessutom kan elever som varit franvarande ta del av anteckningar fran lektionen digitalt via
mail eller intranét. Anteckningarna kan ocksé anviandas for att repetera genomgangna avsnitt.
Det digitala klassrummet gor det mojligt for lararen att direkt koppla upp sig mot Internet for

att nd och visa aktuell fakta samt streama filmer. Om léraren har malet fér undervisningen
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klart for sig 6kar det mojligheterna att nyttja den digitala tekniken for att fordjupa innehéllet i
undervisningen och anvénda sig av fler verktyg for att fortydliga budskapet. Lektionen planeras

upp och ldggs in i Notebook-dokument. Det ger lektionen en tydlig struktur.

7.3 Problemomréde
Efter att ha analyserat intervjuer med lirare och elever, samt enkétsvar fran ldrarna hittade vi
nagra omraden som manga upplevde som problem.

I forskningscirkeln ség vi tidigt att lararnas IKT-kompetens var vildigt ojamn.

Léararna pa Carlssons Skola har kommit fram till att de storsta problemen vid anvdndandet
av Smartboard &r att ldrarna upplever att de inte har tillridckliga kunskaper for att klara av
tekniken pa ett tillfredsstéllande sétt och att de begrénsas i sitt anvindande da de inte vet hur
tekniken ska nyttjas. Knapparna pé styrsystemet uppfattades som troga. Det tar en stund innan
kommandot man valt utférs. Om man da trycker flera ganger ar det risk att systemet hdnger sig.
Lérare och elever blir stressade och frustrerade nir tekniken inte fungerar som 6nskat. Tavlan
uppfattas som klumpig vid interaktion dé anvéindaren maste ha ett jimnt tryck pa tavlan med
pennan/fingret. Det tar dessutom lang tid att producera eget material i ett inledningsskede.

Nér man kommit till steg 7 i Christiansens modell (bilaga 1) uppfattas tavlan inte lingre som
klumpig. Den blir en naturlig del av undervisningen eftersom ldraren vant sig vid handhavandet
och inte ldngre begrinsas av det. Planering av lektioner med Smartboard ansédgs ta lang tid.
Produktionen av eget material gar lattare da ldraren kénner till mjukvaran och kan ta sig ur
fallgropar som man tidigare hindrats av. Upplevelsen hos elever och ldrare att tekniken inte
fungerar kommer man runt da lararna lart sig behirska tekniken, eftersom de fel som uppstatt

berott pd handhavandefel och inte pa brister i tekniken.

7.4 Kompetensutveckling

IKT-kompetensen pa skolan var vildigt ojamn. For att hoja kompetensen borjade alla ldrare pa
skolan en PIM-utbildning, en webbaserad utbildning dér ldrarna férvintades klara de forsta
tre stegen under lasaret 2008/2009. Dessutom erbjods personalen individuell fortbildning pa
Smartboard. Under kommande lésar planerar skolan att ordna sé kallade Pedagogiska Caféer

dér larare féar visa upp lektioner med utgangspunkt i Smartboard-anviandning.

7.5 Kvalificerat erfarenhetsutbyte

For att lata andra skolor ta del av Carlssons Skolas erfarenheter av infoérandet av digitala

klassrum kommer skolan hdsten 2009 att bjuda in andra skolor som &r pa vég in i

digitaliseringen till seminarier. Deltagarna i forskningscirkeln avser att trdffa ldrarna i en

motsvarande cirkel i Vaxjo. Erfarenheterna sprids ocksa genom denna artikel i Skolporten.
Skolan har sokt medel for en fortsatt forskningscirkel. Den berdknas pagé under tva

lasar. Syftet med det projektet &r att genom fortbildning férdjupa den pedagogiska och

didaktiska kompetensen hos ldrarna vid Carlssons Skola i relation till interaktiva skrivtavlor

Artikel nummer 1/2010 Skolportens numrerade artikelserie for utvecklingsarbete i skolan



och att dokumentera hur lararnas pedagogiska medvetenhet utmanas och utvecklas nir ny
informations- och kommunikationsteknik (IKT) implementeras i grundskolan. Det handlar
alltsa om att undersoka hur ldrare utvecklar ett yrkeskunnande i relation till interaktiva
skrivtavlor, det vill séga larares larande. Genom att granska dessa aspekter kommer olika
konkreta tekniker och metoder for undervisning med interaktiva skrivtavlor att kartldggas

och resultatet kommer att komma savil larare som elever tillgodo. Dessutom kommer dessa
kunskaper att sittas i relation till tidigare forskning kring ldrares yrkeskunnande och dérigenom
hoppas vi kunna identifiera kritiska aspekter i forhéllande till att anvinda ny digital teknik i
undervisningen. Projektet vilar pd hypoteserna att anvindandet av interaktiva skrivtavlor kan
effektiviseras genom att lararfortbildning organiseras pa ett strategiskt genomténkt sétt samt att

elevernas ldrande och motivation kan stimuleras genom ett medvetet teknikanvdndande.

8. Diskussion

Anledningen till att vi redogjort for vara tankar bakom inforandet av Smartboards och digitala
klassrum pé Carlssons Skola dr for att utveckla var egen syn pé inférandet av digital teknik
men dven for att underlétta och hjédlpa andra skolor som star pa troskeln till inférandet av
digitala klassrum. Tanken bakom de digitala klassrummen ar att IKT-gruppen ville ha en allt

i ett 16sning”. Ett enkelt och anvidndarvénligt system som alla ldrare pa skolan kunde bruka,
oavsett tidigare erfarenheter och niva pa tekniskt kunnande. Styrsystemet gor att all teknik
knyts ihop pé en panel, vilket gor tekniken latthanterlig. Den svarighet vi upptackt med panelen
ar att det tar nagra sekunder innan signalen reagerar efter intryckt knapp och om lararen da
trycker flera gdnger for att snabba pé processen kan systemet hdnga sig. I 6vrigt har skolans
styrsystem fungerat utmarkt. IKT-gruppen valde att ha just Smartboard i samtliga klassrum och
inte olika méarken beroende pa vilket amne och stadium som skulle undervisas i salen, detta for
att alla larare skulle kdnna sig hemma och sidkra oberoende vilken sal de kom till. Olika méarken
pa tavlor skulle kunna himma osédkra anvdndare pa grund av att de anvinds pa olika sétt och
har olika programvaror i sig.

Att modern informationsteknik anvdnds pa en méngfald olika sétt 4r dokumenterat sedan
tidigare (se till exempel Jedeskog, 1996; Nissen, 2002). Det framstar darfor som vésentligt att
tillvarata den erfarenhet som finns bland lararna pa Carlssons Skola och att skapa en arena,
det vill sdga en motesplats, och forutsittningar for fortbildning och erfarenhetsutbyte inte bara
mellan ldrare pa Carlssons Skola men ocksa mellan ldrare pa olika skolor i Sverige.

Det tekniska kunnandet pa Carlssons Skola ar véildigt ojaimnt och i vissa fall grunt. For att
komma vidare i utvecklingen pé skolan &r det viktigt att lararna gar vidare i Christiansens
modell (se bilaga 1) och hamnar pa det sjunde steget, dar tavlan dr och blir en naturlig del av
undervisningen. Lararen har mélet for lektionen klart for sig och kan vixla mellan att anvinda

sig av traditionella hjdlpmedel och Smartboarden. I dag har manga larare stor respekt for tavlan
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och tekniken vilket kan gora att de himmas i sitt anvindande. De tror att det krévs négot
avancerat och tekniskt stort for att lektionen ska bli lyckad. Det i sin tur gor att forberedelserna
tar lang tid och fokus hamnar pé det som gors pa tavlan istéllet for pa eleverna och mélet for
sjdlva lektionen. Det framkommer i enkétsvar och intervjuer att lararna upplever att tiden inte
ricker till och det blir ett motstand mot att anvénda tavlan. Det dr viktigt att skolan lyfter fram
bra exempel pé hur ldrare i olika &mnen och pé olika stadier anvédnder tavlan pa ett pedagogiskt
genomténkt sétt. Det kan goras genom Pedagogiska Caféer (ddr ldrare som tidigare nimnts fér
beritta for varandra om sina erfarenheter), men dven genom att titta pa filmer fran lektioner
med lérare pa skolan. Medan ldrarna kémpar med att léra sig behérska tekniken som digitala
invandrare, s kallade digital immigrants, dr vara elever digitalt infodda, sé kallade digital
natives, och tekniken dr en naturlig del i deras vardag. De saknar den respekt for tekniken

som himmar ménga ldrare. Det framkom i elevernas intervjusvar att de ser Smartboarden

som en naturlig del av klassrummet och undervisningen. De yngre barnen pa skolan har ingen
erfarenhet av klassrum utan Smartboard. Istéillet for att himmas av tekniken och vara rddda for
att inte behérska den infor eleverna kan lararna istéllet dra nytta av den kompetens manga av
eleverna besitter i fraga om tekniskt kunnande.

Fokus far inte ligga pa tavlan da tavlan endast ar ett hjalpmedel eller ett verktyg for att na
malet med lektionen. Léraren &r fortfarande den viktigaste resursen i klassrummet. Tavlan &r
ett i raden av redskap. Den ska anvindas nér den ar det bista alternativet for att dskédliggora
en viss del i undervisningen. I andra delar kan det fortfarande vara andra hjidlpmedel som é&r
att foredra, till exempel linjal, papper och penna eller arbetsbocker. I borjan av anvéindandet
an Smartboards hamnar ldtt de andra hjdlpmedlen i bakgrunden. Lararen vill girna anvdnda
Smartboarden till allt och dé blir férberedelserna tunga i forhéallande till resultatet av

O6vningarna.
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Bilaga 1

Lirarens sju steg in i de digitala skrivtavlornas virld

Steg 1:

Steg 2:

Steg 3:

Steg 4:

Steg 5:

Steg 6:

Steg 7:

(Figur 1

Blir medveten om de digitala skrivtavlornas existens.

Inser att det kan vara virt att bekanta sig med tavlan. Installerar den i klassrummet.

Léraren ar fortfarande skeptisk mot tavlan.

Borjar se sig omkring: hur anvdnder andra ldrare tavlan? Fler fragor dyker upp: kan jag
tillrackligt mycket om datorer for att borja undervisa med interaktiva skrivtavlor? Vad
skall jag gora med allt material jag samlat under alla mina &r som ldrare? Har jag tid att
hélla pad med digitala skrivtavlor? Vad séger forskningen om ldrande med skrivtavlor?

Ar det verkligen nagot att satsa pa? Skrivtavlor kanske passar andra men inte mig?

Borjar anvédnda tavlan. Skriver pa den, klistrar in en bild som visas for klassen som
introduktion till en lektion. Enkla ldinkar. Tavlan anvédnds i undervisningen men dess

potential utnyttjas inte.

Anvinder material som andra framstéllt. Borjar infora ndgra fa egna dndringar i

materialet.

Skapar eget material. Fokus pa tavlan. Eleverna och innehéllet far sta i bakgrunden.
Farligt steg! Digitala skrivtavlor kréver sa mycket uppmirksamhet fran ldraren att
man tappar fokus pa eleverna och larandet. Viktigt att forsoka passera denna period sa
fort som mojligt. Lararna behdver har bade mycket tid for att forbereda lektioner och

uppmuntran.

Lararen har lart sig tavlan och kan nu anvénda den som ett verktyg. Fokus tillbaka

till eleverna och larandet. Lararen kanner sig siker och behover inte langre tdnka hur
tavlan skall anvidndas utan ser istillet tavlans mojligheter vid lektionsplanering. Lararen
utnyttjar kontinuerligt den digitala skrivtavlan och saknar den om den inte finns i

klassrummet.

Modell av Cecilia Christiansen, larare vid Carlssons Skola, 2009)
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Bilaga 2

Jag undervisar i:

Hur ofta anvinder du SMARTboard?

Jag anvinder SMARTboard for att:

Storsta hinder {6r arbete med SMARTboard ir:

Om du jamfor ditt arbete som ldrare med och
utan SMARTboard vilka fordelar/nackdelar ser
du

Vilka vinster ser du med att ha en interaktiv
skrivtavla dator, projektorer, Smartboard istillet
for en icke interaktiv tavla dator, projektor

Artikel nummer 1/2010

F-3

4-6

7-9

Jag har inte dnnu bérjat anviinda SMARTboard

1-2 ganger i manaden

1-2 ganger 1 veckan

3-5 ginger i veckan

Pa niistan alla mina lektioner

Visa Power Point presentationer

Visa och skriva pa Power Point presentationer

Visa filmer

Visa och skriva pi filmer

Visa bdcker, elevldsningar, cller stenciler med hjélp
av dokumentkameran

Visa bdcker, elevldsningar, eller stenciler med hjélp
av dokumentkameran och skriva pd dem

Skriva i Notebook som vid en vanlig
whiteboardtavla

Visa Notebookfiler diir jag anviinder bade bilder
och ldnkar till Internet sidor

Ritta uppgifter tillsammans med eleverna

Annat, beskriv gérna det du gor:

Tekniken som jag behdrskar men som inte fungerar

Tekniken som jag inte behirskar

Jag behover mera utbildning for att kiinna mig
siker 1 hur Notebook kan anvindas

Jag behdver mera tid for att 6va i Notebook

Det behovs f6r mycket tid att forbereda lektionerna
med Notebook

Skuggan pa tavlan

Annat:

Fordelar
Nackdelar

Ingen vinst
Dessa vinster
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Bilaga 3
Intervjufragor lérare:

1. Pé vilket sétt och till vad anvander du Smartboard i undervisningen?

2. Vilket ar ditt starkaste argument for att anvinda Smartboard under lektionen?
3. Vilka problem har du st6tt pa nér du anvint Smartboarden?

4. Hur 4r din upplevelse av responsen fran eleverna?

5. Vad tycker du dr viktigt som pedagog nér du planerar en lektion ddr Smartboard ingar?

Bilaga 4
Intervjufragor elever:

1. Berétta om den nya skrivtavlan ni har fétt i ert klassrum. Med denna dppningsfrdaga ville vi fa
eleverna allmdnt att borja reflektera om Smartboarden de har i klassrummet.

2. Pa vilket sitt paverkar Smartboarden undervisningen?

3. Ser du nagra problem med Smartboarden?

4. Hur anvénder dina olika ldarare Smartboarden pa lektionerna? Hdr vill vi ha elevernas syn pd
hur pedagogen anvinder den interaktiva tavlan i undervisningen.

5. Hur hjdlper Smartboarden dig i ditt 1drande?
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Bilaga 5

Checklista SMARTs

Allmin

OooooOoooao

Sidor

Oo0oOooooooonon

Galleri

OooOoon

Hanterate

OO00o0oooooooooad

Oricntera tavlan
T fram sviivande verklyvg
Dédja sviivande verkrys

Vi

a mellan Sidsorterare, Galleri och Bilagor
Placera verklygsraden langs nerfupp

Placera sidsorteraren till hégersviinster

Ta tram och délja sidsorteraren

Kiéinna till de tre handtagen fr alla markeracde
objekt:

roleraigrin . dndra storlekivic, altermativ.
Skapa ny sida

Skriva nzgol pi sidan

Ta bort sidor

Infoga tom sida

Teimsida

Klona sida

Byl namn pa sida

Spara

Bliddra mellan sidorna

Ltiika sidan

Visa hildspel

Knappar for att bliadedra i bildspel

Vitlja en bild

Villja en Hashiil

Vilja en bakgrund
Sparaobjekt s Mt innehall

Skapa en ny mapp i Ml innehall

%l

Skriven text pa frihand
Textigenkinning
Andra storlek
Andra Firg

Klona

K|ippul. Cul-X
Kopiera Ciel-(0
Klistra in Crrl=V
Ta hewt el
Groppera -G
Dela upp Cie+R
Stavningshoniroll

Tan |gz-'|l||n‘)r\1el.

Objekt

Ko

Klipp u Culi X
kopicra Clrl
Klistra in Culd 'V
Tabort Del
Gruppera Cul G
Dedaupp Crrli 1%
Lasa pa plats
Ondning

Liink

Oooooooooonf

Lgenskaper

Bilder

Klistiz in bild
Stélla in bilduans parens
Las bild pé plats
Ko

Klipgs o Cael+ %
hopiera Cirl C
Klistrz in Culs ¥
Tabort Del
Gruppera Curl G
Delaupp Cirli 13
Ordria

Vimnda bilden
Oinllig kloning
Placera Lings bak
Audra storlek

Liinka

Filer
Spara

(;}I_PI_‘IIRI
Bilagor

Skriva ul

OO0O0OD00O Oooooooooooooonoo

Irll|n']r‘l.t=m liler
Exportera filer
HTMI.

Bild
PDF

Oo00f

PowerPoint

Kameran

D Anwvitne kameran, Prova de e
olika alternativ: vallvill omrdide,
femster och hela skarmmen.

Blandat

L] Startcenter

O logerkliching med hyalp ay
knappen pa pennbyllan,

L1 Tesson Activity Tonlkir:
Ak
Games
Cralil,
Hjidlp
Sidor
Nerkiyg

iteter

LI Garen egen Nodehook dokoment
med hilder, lankar och ljud

O Anpassa sv
somm du byeker du kommer att
arvanda mest och L borl resten,

|:| Testa Spollight

cande verktyvg, VAl G

] Tnspelare
LI Video wpelare
L] Tnstillningar e pennoe

O Placers nya verklyg i sviivande
verklyg
Dokumentkameran

Ol S pit

L] Stinga av

O Linportera bilder

LI zoom

L] Autofokus
InkAware program

L1 Kanna till vad som menas med Tnk
Aware

LI wond

|:| Lixcel

D Power Point
L Ink Aovare

D Internet (fram mint skarmbhilden,
extra skikt ovanpé bilden diir man
e skriva i

O] Sjerstilla skrifi som man rikat
suddda bor
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