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Abstract

Artikeln beskriver ett amnesovergripande Storyline-projekt i &mnena historia och svenska 1
ak 7. Projektet med temat “hdgkulturerna” genomfordes med hjélp av IKT, i en 1:1-skola.
Framst anvindes verktygen Google Drive och Youtube. Dessa verktyg underlittar den
formativa bedomningen for ldrare och skapar en lirandemilj6 som inte bara &r begrénsad till
klassrummet. Projektet 6kade elevernas kéllkritiska kunskaper och féormaga att analysera
héndelser 1 historien utifrdn détid, nutid och framtid. Artikeln vénder sig framforallt till
yrkesverksamma lirare i grundskolan. Aven om detta Storyline-projekt genomforts i svenska

och historia s kan det med fordel utvecklas for andra &mneskombinationer.

Carl Emanuelsson dr ldrare i samhdllsorienterande dmnen i ak 6-9 och arbetar pa

Saltsjobadens Samskola i Nacka.

Marlene Halvarsson dr lirare i svenska och engelska i ak 6-9 och arbetar pa

Saltsjobadens Samskola i Nacka.
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1. Inledning

Det hédr projektet tog sin borjan genom att vi tvd sedan tidigare arbetat amnesovergri-
pande i vara dmnen svenska och historia. Under hosten 2012 lyftes idén att utveckla vart
pedagogiska samarbete ytterligare genom att prova det som var for oss nya arbetssétt och
metoder i undervisningen. Vara tankar landade i att vi skulle forsoka oss pa ett Storyline-
projekt under borjan av 2013. Vi sdg méinga fordelar med att gora just ett sddant projekt
tillsammans da den nya ldroplanen for grundskolan, Lgr 11, innehaller mycket stoff och
manga mal som i svenska och historia har madnga gemensamma ndmnare. Vi sag en tids-
och arbetsvinst for eleverna att fa arbeta med en uppgift i tvd olika &mnen istillet for att
arbeta med tva olika uppgifter. Att f4 arbeta &mnesdvergripande med en annan kollega
ger ocksd mojligheter till ett kollegialt lirande dar vi som pedagoger kan ldra av varandra
och inte minst ldra oss tillsammans med véra elever. I den vag av IKT-plattformar som
skoljer over skolans virld idag sd sag vi ocksd en mdjlighet att 1 praktiken fa anvinda

och testa en rad olika verktyg tillsammans med eleverna for att stodja ldrandet, gora det
roligare och hitta nya vdgar att implementera en mer formativ beddomning kring undervis-
ningen. Ylva Lundin skriver om de pedagogiska vinsterna med samarbete och Storyline
pa foljande sitt:

“Fdr man mojlighet att préva nya arbetssdtt och metoder tillsammans med sina kolle-
gor sd brukar det innebdra manga pedagogiska diskussioner. (...) metoden leder till att
de borjar fundera over sin ldrarroll och i mdnga fall dven omvdrderar den. De hdvdar
att Storyline leder till mer elevaktivitet, mer arbete i grupp och att de fascineras av vil-
ken skillnad det gor att de har borjat stilla 6ppna frdagor och visa genuint intresse for
elevernas syn pa det de arbetar med. De papekar att eleverna ldr sig att uttrycka sina

tankar och asikter och vdgar ta stillning i olika fragor.” (Lundin, 2009)

2. Syfte

Syftet med denna artikel ar att ge konkreta exempel pa hur larare kan arbeta med Sto-
ryline 1 praktiken som en d&mnesdvergripande metod med hjdlp av IKT och att utveckla
elevers larande och ldrares undervisning. Artikeln beskriver ocksa vilka fordelar och

nackdelar ett sddant projekt kan medfora utifran bade elevers och ldrares perspektiv.
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3. Metod

Storyline - en bakgrund

Storyline dr en pedagogisk idé som fran borjan kommer fran Skottland. Dar utvecklades
under 1960-talet ett arbetssitt som skulle integrera skolans @mnen pé ett meningsfullt satt
(Harkness, 1993). Metoden innebér att eleverna och liraren tillsammans skapar ldrande
med en berittelse som rdd trdd i undervisningen. I beréttelsen finns en given tid och plats
dér eleverna ikldds en roll och agerar i rollen utifran de forutsittningar och héndelser
som berdttelsen ger dem. Beréttelsen ger en tydlig struktur som kombineras med en frihet
1 att skapa sin egen kunskap inom de givna ramarna. Ylva Lundin beskriver i en artikel
(2009) hur ldararen infor arbetet utarbetar en ramberittelse och till sin hjdlp kan lararen

ha en sdrskild planeringsmatris med sex kolumner: rubriker, nyckelfrégor, aktiviteter,

organisation, material och resultat.

Berittelsen som form skapar sammanhang och engagemang i undervisningen samt skapar
goda forutsittningar for den larandeprocess som sker. Storyline sétter d&ven pa ett tydligt
sétt eleven 1 centrum for sitt eget ldrande dér eleven blir expert pa sitt omrade istillet for

lararen. Det ar ett arbetssdtt som bygger pa lirande i samspel med andra.

Lundin skriver att Storyline leder till mer elevaktivitet och att dppna fragor, det vill sdga

fragor som inte har givna svar, lir eleverna uttrycka sina tankar och asikter.

“For att eleverna ska kunna utveckla de formdagor som det talas om i dmnenas kurs-
planer dr det nodvindigt att de ges mojlighet att anvinda dmneskunskaperna i diskus-
sioner, ovningar, undersokningar och samtal for att trina sig i att vdrdera information,

analysera och ta stdllning till olika mojligheter.” (Lundin, 2013)

Metoden tilltalade oss i och med att elevernas fokus flyttas fran “ratt eller fel-tank™ till

“tank om”?

4. Genomforande

Planeringsprocessen
En planeringsprocess som ska omfatta flera &@mnen och verkligen fokusera pa innehéllet
i Lgr 11 kriver tanke och reflektion utifran flera olika aspekter. I arbetet med att imple-

mentera ldroplanen i vir undervisning har vi kunnat stdodja oss pa en hel del material fran
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Skolverket. Ett av dessa har varit de Allmdnna rdden for planering och genomférande av
undervisning (Skolverket, 2011). I ett forsta skede var det viktigt att identifiera gemen-
samma syftesmal och centralt innehéll mellan svenskédmnet och historiedmnet. Elevernas
forkunskaper och forutséttningar behovde tas i beaktande vid planeringen. Vi visste
sedan véra tidigare utvarderingar med klassen att kdllkritik skulle bli ett centralt och
gemensamt tema som eleverna behdvde utveckla sina kunskaper kring i bada véara &mnen.
Vi valde hogkulturerna som det amnesomrade klassen skulle arbeta med. Det tog sin
utgangspunkt i vara tidigaste civilisationer fran olika platser och tider runt om i vérlden.
Det spénde 6ver sex olika hogkulturer, fran de tidigaste rikena i Mesopotamien, Egypten,

Induskulturen, Perserriket och Kina till Mayakulturen i Centralamerika.

Redan pé detta stadie 1 planeringen resonerade vi hur elevernas kunskaper skulle
beddmas utifrdn de syftesmal som vi valt for arbetsomradet. Att tidigt bestimma sig for
examinations- och bedomningsformer som kan integreras i undervisningens genomfor-
ande ger eleverna mojlighet att prestera bittre da de inte upplever att de bedoms vid

en speciell tidpunkt dér all deras kunskap kokas ner till ett enda bedomningstillfélle
(Skolverket, 2011). For att integrera bedomningarna i undervisningen valde vi formatet
loggbok. Eftersom skolan har en 1:1- satsning (en dator, en elev) och till detta anvénder
Google Apps som larplattform sd skapades och delades loggbdckerna av eleverna sjdlva
1 Google Docs/Drive. Eleverna fick hér i1 forsta skedet av projektet visa sitt resonemang
kring kdllorna som de anvint och dérefter kring nyckelfrdgorna. Den hér 16sningen
mojliggjorde for oss ldrare att formativt bedoma texterna i loggboken, bade till innehéll
och form, utifran tva olika amnen. Forutom loggboken redovisades vissa delar av elever-

nas kunskaper muntligt bdde under arbetsprocessens gang och nir arbetet avslutades.

Det ér dven viktigt for eleverna att redan innan ett arbete borjar veta vad som ligger till
grund for beddmning och senare betygsdttning i vdra respektive &mnen. For oss var det
darfor av betydelse att ha en nedskriven pedagogisk planering dér savél eleverna som

vi pedagoger kunde pdminna oss om riktningen och mélen for lirandet. Aven tydligt
nedskrivna kriterier frdn Lgr 11 som specificerade vilka kunskapskrav som horde till just
detta arbetsomrdde var ndgot som fortydligades i den pedagogiska planeringen. Detta var
dock ingen garanti for att eleverna faktiskt forstod vad som forvéntades av dem. Vi anser
att en pedagogisk planering maste vara ett levande dokument som diskuteras med elev-
erna i klassrummet och revideras si att inflytandet och forforstdelsen for vad eleverna

ska ldra sig okar.

Forberedelser
Utifrdn var pedagogiska planering och de tankar vi haft i planeringsprocessen borjade vi

utarbeta ett arbetshéfte till eleverna. Hiftet bestod av en presentation av arbetsomradet,
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instruktioner, frdgor och beddmningsaspekter. Arbetshéftet beskrev fyra olika moment
som eleverna skulle genomfora. Det forsta momentet var ett grupparbete dér klassen
delades in i sex grupper, en for varje hogkultur vi valt. De tre andra momenten var
individuella reflektioner i loggbdckerna. Arbetshiftet skulle ge Storyline-projektet for-
utsdttningar fOr att rama in beréttelsen i en tid och en plats samt ge eleverna karaktirer
utifrdn samhéllsgrupperna slav, prést, hantverkare och adel. Forutom detta behdvde vi
skapa hdndelser som tog berittelsen framat for eleverna och ge dem en ingéng till logg-
boksreflektionerna. Genom att ta hjilp av flera kollegor spelade vi in fyra korta Storyline-
filmer som vi publicerade pa Youtube dér vi ldrare iscensatte samhéllsomvélvande
hiandelser. Dessa skulle eleverna under arbetet reagera pa och utveckla vidare utifran sin
karaktér. Vi larare dramatiserade hindelserna genom att spela dessa karaktdrer i filmerna.
Héndelserna skulle visa foreteelser som historiskt sett har forekommit och som later varje
samhéllsgrupp sté i fokus var sin gang. I planeringen och valet av hindelser tinkte vi

ocksa sjdlva pd vad elevgruppens diskussion skulle kunna tinkas innehalla nér de stilldes

infor frdgan “Hur paverkas min samhéllsgrupp?” (figur 1).

Adel
tullen.

rodoktinnstkt kompensation
e Samre Olear priserna Okad inkomst.
arbetsforhallanden pa offerritualer It's good to be
Shas Srariiioar? Forsaker hita | | phe queen/King.

\..—./J\__‘_;
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Béde filmerna som fanns pa Youtube och arbetshéftet delades med eleverna via kommuni-
kations- och bedomningsportalen Schoolsoft och en lidrarportal. P4 sé sdtt kunde eleverna se

filmerna flera gdnger och nir som helst aterkomma till de frdgor som de skulle resonera kring.

Genomforande

Eleverna introducerades till projektet vid en samling i skolans aula, dir omfdng och mal
visades genom en presentation. Till detta gavs dven den pedagogiska planeringen och
arbetshéftet till eleverna. De delades dédrefter in 1 grupper och varje grupp fick sedan en
av de sex hogkulturerna, som ovan ndmnts, tilldelade sig genom lottning. Néar eleverna
fatt veta vilken grupp och hogkultur de tillhorde var det dags att fa en karaktér, det ocksa
via lottning. Karaktdrerna byggde pd, som redan ndmnts, en av fyra samhillsgrupper,
“prast”, “adel”, “hantverkare” eller “slav”. Tanken var att varje elev skulle identifiera sig
med sin karaktdr under hela arbetsomradet och diskutera, reflektera och dra slutsatser

utifrdn sin egen hogkultur och samhallsgrupp.

Nu boérjade arbetet med att soka fakta kring hogkulturen de tillhérde och sedan rollen. Till
hjdlp fanns fragorna i arbetshiftet (se nedan) och en mingd referenslitteratur. Arbetet i
gruppen sammanstélldes till en viggplansch. Tanken med denna process var att ge eleverna
en tillrdcklig bakgrundskunskap om sin hogkultur for att i ett senare skede kunna diskutera

Storyline-hdndelserna i grupp och sedan reflektera enskilt om sin egen karaktér.

Uppgift 1 (Gruppuppgift viggplansch)

Nér ni nu 1 gruppen nu fatt en hogkultur och en roll ska ni sammanstilla en plansch med

fakta om just er civilisation. Obligatoriska fakta som maste finnas med &r:
1. Var fanns denna civilisation? Varfor tror ni att den fanns just hér?
2.Nar 1 historien enligt vér tiderdkning borjade den och slutade den?

3. Beskriv bakgrundsfakta till hur livet for de fyra samhéallsgrupperna var? Hur bodde
man? Vad arbetade man med? Vad at man? Vilka fritidsintressen hade man? Vad blev
man glad av och vad gjorde en ledsen? Vad var man rddd for och vilka framtids-

drommar hade man?

4. Beskriv nagra av er kulturs storsta bedrifter. Vilka historiska kdndisar fanns i
civilisationen? Vilka uppfinningar gjorde man? Vad var man bra pa? Vilken kunskap
hade man? Vilka arv (tankar/prylar/kunskap/kultur) frdn denna civilisation kan vi se i

dagens samhaille?
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Ur arbetshdftet

Parallellt med faktainsamlingen skrev eleverna i sina individuella loggbdcker om vilka
kidllor de anvént, och hur de resonerade kring kéllornas tillforlitlighet utifrin tre enkla
fragor: Vem sédger ndgot? Vad sdger de? Varfor sdger de detta? Utdver dessa tre fragor
kunde de fordjupa sig i tendentidsa resonemang, samtidighet, dkthet och oberoende. Nér
planscherna var klara delade grupperna med sig av sin forviarvade kunskap genom en
muntlig presentation for klassen. Denna redovisning beddémdes av svenskldraren utifrdn

forméagan “muntliga redogorelser” 1 kunskapskraven i svenska.

I nista skede av projektet, nir viggplanscher och kéllkritiska resonemang var klara, var
berittelsen redo att foras framat. Vi hade ramat in beréttelsen och eleverna hade fatt
lasa pa om sin karaktér. Klassen fick nu tillsammans se den forsta Storyline-filmen, dar
scenariot dr att slavarna gor uppror. I sin hogkultur/grupp fick eleverna sedan diskutera
hiandelsen med hjilp av de stodfragor som de fétt i arbetshéftet, som till exempel. “Hur
paverkas var hogkultur och hur paverkas min samhallsgrupp?” och “Vilka konsekvenser
far hiandelsen for din samhéllsgrupp om du var barn, kvinna eller man?” Vi larare hade
nu chansen att ga runt i grupperna och lyssna pa deras samtal och argumentation. Efter
diskussionerna antecknade varje elev i sin loggbok hur de resonerat i grupperna och de

argumenterade kring hur de tankt och varfor.

Diérefter bytte eleverna grupp for att ingd i tvdrgrupper, dér karaktirer frdn olika hogkul-
turer mottes med den gemensamma ndmnaren att de alla tillhorde samma samhéllsgrupp,
som till exempel “adel”. Nu borjade nésta diskussion med hjélp av nya stodfrégor, se

nedan:

Uppgift 4 X 4 ggr (individuell uppgift, loggbok)
Nu ska ni samlas i samhéllsgrupper (ex slavar med slavar, praster med prister) over

kulturgridnserna for att diskutera och jamfora livet och framtiden i de olika kulturerna.

- Vad skulle jag eller samhillet kunna gora for att &ndra konsekvenserna? Det vill sidga
atgirder?

Har dessa atgirder anvénds av andra kulturer eller 1 andra tider?

- Vilka atgérder ar rimliga att ta for tidsperioden och vilka dr orimliga med tanke pa

datidens kunskaper och vérderingar?

- Vilka oversiktliga samband hittar jag till nagon av de andra hogkulturerna? Likheter
och Skillnader?
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Ur arbetshdiftet

Eleverna sammanfattade dven denna diskussion individuellt i sina loggbdcker. Dessa steg
upprepades sedan tre ganger till med andra scenarior, med tanken att varje samhillsgrupp
skulle fa sta i centrum en ging. Férutom slavupproret och hojning av stadstullen s

hade vi filmat scenarier dér préasternas tempel rasade pé grund av jordbdvning samt ett

tronfoljdskrig med adeln i fokus.

Loggbdckerna mojliggjorde formativ bedomning av elevernas skrivna arbete, bade i
svenska och historia. Skrivandet och bedomningen skedde kontinuerligt och texterna
grundade sig pa syftesmalen. I vissa fall gavs aterkoppling till eleven muntligt eller direkt
i loggboken via kommentarsfunktionen i Google Docs/Drive men alla fick ocksa skriftlig
feedback via skolans bedomningsportal, Schoolsoft. Diskussionerna i grupperna kunde vi
larare sitta med i for att lyssna in och ocksé for att lotsa eleverna vidare i resonemanget
vid behov. Eleverna visste hela tiden vilka formagor och kunskapskrav som de arbetade

med och som vi larare bedomde.

5. Resultat och diskussion

Elevernas utvardering

I vér utvdrdering av arbetsomradet tillsammans med eleverna fick vi en hel del bra
feedback att fundera vidare pa. Eleverna upplevde Storyline-filmerna som ett roligt och
positivt sdtt att ta till sig komplicerade fragestillningar. De uppskattade dven de manga
olika typer av diskussioner som bedrevs i bade kulturgrupperna och i tvirgrupperna med
de andra karaktdrerna. Det negativa eleverna upplevde var att projektet tog alldeles for
lang tid i ansprak. De tappade lusten mot slutet da de for fjarde gangen fick reflektera

kring samma fragor trots att det var en ny och annorlunda filmhéndelse varje vecka.

En viktig aspekt av uppliagget i Storyline var att vi som ldrare fick tid till varje elev och
kunde ge mer av var uppméirksamhet till de som behdvde den mest. Vi kunde stotta

alla och se alla under processens gang. De “starka” eleverna utmanades och de “svaga”
vagade tdnka fritt och delta mer d4n annars. Det var tydligt for oss att se hur vil eleverna
lyckats resonera i sina diskussioner och loggbdcker, det vill sdga hur hogt de nadde 1
kunskapsniva. Det var relativt enkelt for de svaga eleverna att hinga med och producera

och lamna in. Alla elever klarade minst malen for E. Att salla information kan vara svart,
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och dnnu svérare ndr man tvingas tdnka kallkritiskt. I bade historia och svenska mirkte
vi att eleverna presterade bittre i bdde informationssokning och kéllhantering jaimfort
med tidigare bedomningar. Alla elever fick chansen att visa sin formaga att argumentera,
men lade man tid och reflektion pé varje frdga i uppgiftshiaftet nddde man néstan per

automatik de hogre nivderna.

Bade larare och elever upplever att kunskapskraven kan vara hoga och svéra att na.
Speciellt den analytiska formégan 1 historia och svenska ar svér att forklara och “lara ut™.
Vart Storyline-projekt tog sig an det hir pa ett mer lustfyllt sdtt. Genom att ha beréttelsen
som ram och rollen som vég till personligt engagemang leddes eleven genom dessa svéra
omraden utan att man for den skull var medveten om att man helt plotsligt klarade av att
analysera pa A-niva! Vi utmanade dem och stédllde hoga krav, men det gjorde ocksa att de

presterade pé en hogre nivd dn de sjdlva trodde.

Viar analys

Storyline-konceptet lampar sig val for att tydliggdra och strukturera komplexa frége-
stallningar 1 syfte att utveckla elevernas analytiska formaga. Vi upptickte att eleverna i
borjan tyckte det var svart att ta sig an en uppgift nir det ritta svaret inte fanns att finna
trots att man googlade. Eleverna fick nu vénja sig vid att de kunde beddmas trots att

det inte fanns nagra givna eller ritta svar, och det gav mycket intressanta diskussioner.
Ett exempel pa detta dr var Storyline-hdndelse om nir stadstullen plotsligt hojs med

400 procent. Dér ges eleven mgjlighet att se dolda strukturer och sammanhang kring
samhéllsekonomins och politikens samverkan i manniskors vardag ur ett historiskt per-
spektiv. Dessa fragor kan i ett forsta skede ses som alltfor svara for en ak 7 att resonera
kring, men genom att anvdnda beréttelsens roda trad som ledstdng, tydliggors manniskors
olika forutsdttningar och formagor pa ett sitt sé eleven genom sin egen roll i berittelsen

lattare kan ta stdllning vilka konsekvenser en héndelse kan fa.

Ett viktigt m4l for &mnet svenska i detta projekt var att utveckla elevernas kunskaper 1
kdllhantering och malet att de skulle hoja sina resultat ndddes for majoriteten av eleverna.
Dessutom fick eleverna chans att visa ménga av de formégor som ror skrivandet samt
formagan “muntliga redogdrelser”. I efterhand inser vi att alla gruppdiskussioner gav ett
ypperligt tillfdlle att ocksd bedoma formégan: “... samtala om och diskutera varierande
dmnen...”. Upplever man som ldrare att det blir svart att hinna med alla grupper och/eller

elever kan man be gruppen spela in diskussionen med hjélp av datorn eller en mobiltelefon.

I borjan av projektet tyckte eleverna att arbetet var svart, men redan efter andra
Storyline-filmen var de vana och duktiga pé att diskutera och resonera. Detta visar att den
tredje och fjarde Storyline-filmen kanske inte ens hade behovts for att testa formagorna

och till ndsta gang kan vi korta ner projektet nagot i bade tid och omféng. Detta var dven
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nagot som elevernas egna utvirderingar visade for oss ldrare, eleverna kidnde att reflektio-

ner och diskussioner blev tjatiga och upprepande mot projektets sista vecka.

Slutsats

Sammanfattningsvis ser vi att Storyline berdttelsen inbjuder eleverna att interagera med
varandra och ger goda forutsittningar till ett socialkonstruktivistiskt lirande, det vill
sdga larande 1 samspel med andra. De mal och féormégor som var i fokus 1 vara respektive
amnen lyckades eleverna nd med goda resultat. Genom att eleverna sjdlva blev experter

1 sin beréttarroll utvecklades deras sjdlvfortroende och tillit som bérare av sin egen
kunskap och sitt eget ldrande. En elev uttryckte exempelvis hur ldrorikt han tyckte det var

att samtala med sin grupp, jamfort med att 1dsa i en bok.

Négot som kan upplevas tidskrdavande for lararen &r att ge fyllig dterkoppling till en hel
klass under flera tillfdllen 1 ett Storyline-projekt, i och med att det kan bli mycket som ska
beddmas i form av samtal och texter. En 10sning kan vara kamratrespons nir det géller

vissa av formégorna.

En viktig aspekt under detta arbete har varit tillgang till teknik som datorer, nitverk och en
gemensam plattform. Det dr mdjligt att genomfora ett liknande projekt som detta utan samma
tillgdng med vissa modifikationer, men vi ser ménga fordelar med att integrera den nya tekniken
i klassrummet och ge ytterligare dimensioner till det sociala ldrandet genom att utmana var
larandet sker i tid och rum. Till exempel var det enkelt for eleven att dela sina dokument med sin
grupp och oss larare. Vi kunde folja skrivandet i realtid och ocksa se hur mycket och nér eleven
skrev i sin loggbok. Elever som varit frinvarande kunde enkelt hinga med och ta del av allt

material, och filmerna kunde ses om hur manga ganger som helst, nir som helst.
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