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Abstract

Under en veckas tid jobbade tva klasser i ak 7 pa Myrsjoskolan 1 Nacka kommun med Vart
foretag, ett amnesovergripande arbetsomrade med utgangspunkt i entreprendriellt ldrande. Vi
ville skapa en verklighetsbaserad gruppuppgift utifrdn nagra av nyckelkompetenserna inom
EU, sasom entreprendrskap och digital kompetens. Vi sdg att elevernas lust och motivation
okade genom att uppgiftens utformning anknot till arbetslivet och att redovisningen hade
en verklig mottagare. Vid den avslutande méssan direktsédndes redovisningen via Bambuser
dér forédldrarna 1 realtid kunde f6lja sina barns skolarbete. Uppgiften utmanade elevernas
kreativitet och nytdnkande eftersom de tillsammans skulle skapa en kommersiellt gangbar
produkt med hiansyn &dven till teknisk 16sning och design. Den storsta utmaningen var samar-

betsformagan genom att de fick ett uppdrag att 16sa 1 grupp frén idé till presentation..

Lisen Bolander dr legitimerad ldrare i svenska, engelska och franska i ak 4-9 samt
forsteldrare i digitala verktyg och arbetar pa Myrsjoskolan i Nacka kommun.

E-post: lisen.bolander@nacka.se

Pernilla Selenius dr legitimerad ldrare i slojd och spanska i ak 1-9 och arbetar pa
Mpyrsjoskolan i Nacka kommun.

E-post: pernilla.selenius@nacka.se
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Denna artikel har den den 31 augusti 2015 accepterats for publicering i Skolportens numrerade
artikelserie for utvecklingsarbete i skolan av Nacka kommuns lasgrupp med Bjorn Soderqvist fil.

dr. samt rektor, Nacka kommun, som gruppens ordforande.
Fri kopieringsritt i ickekommersiellt syfte for kompetensutveckling eller undervisning i skolan
och forskolan under forutséttning att forfattarens namn och artikelns titel anges, samt klla:
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Denna artikel dr publicerad 1 Skolportens néttidskrift Undervisning & Lérande:

www.skolporten.se/forskning/utveckling/

Aktuell metodbok med forfattaranvisningar:

www.skolporten.se/metodbok

Vill du ocksa skriva en utvecklingsartikel? Mejla till redaktionen@skolporten.se

Skolportens numrerade artikelserie fér utvecklingsarbete i skolan ARTIKEL NUMMER 17/2015



Innehallstforteckning

AADSTTACT ..ottt ettt ettt ettt et et n e e neennnnnnee 2
R 0011570 11 USSR 5
B 4 L1 T RO P PRSPPI 6
B MEEOM e e ——————aa e e ————— 6
. HUVUAAEL oottt eeeeeeeeeeeennnnee 7
5. ReSUltat OCH diSKUSSION. ... it ieeeeeeeeeee e e e e e e e e e e e e e e eeeeenaan 9
0. BIlAOT .ot ettt e b tae e beenaaeenbeeees 11
BUIAGA 1 ... ettt 11
BUlAGQ 2 ...ttt 13
BUlAGA 3 ...ttt 14
BIIAGA 4 ...ttt 16
e R EIETEIISET et e e e a e e ————_ 17

ARTIKEL NUMMER 17/2015 Skolportens numrerade artikelserie fér utvecklingsarbete i skolan



1. Inledning

“En viktig uppgift for skolan dr att ge overblick och sammanhang. Skolan ska stimulera
elevernas kreativitet, nyfikenhet och sjilvfortroende samt vilja till att préva egna idéer och
losa problem. Eleverna ska fa mojlighet att ta initiativ och ansvar samt utveckla sin formaga
att arbeta savdl sjdlvstindigt som tillsammans med andra. Skolan ska ddrigenom bidra till att

eleverna utvecklar ett forhallningssdtt som framjar entreprenorskap.” (Lgr 11, s. 9)

Den snabba samhillsomvandlingen i var moderna tid kréver nya fardigheter, vilket i sin tur
stéller nya krav pa utbildningsvésendet. Skolan ska utrusta de unga for vuxenlivet och ett
framtida arbetsliv, samtidigt som en grund méste skapas for lusten till ett fortsatt lirande.
Inom EU (Europa, 2014) har man kommit dverens om étta nyckelkompetenser for livslangt
larande, vilka &r en kombination av kunskaper, fardigheter och ritt attityd till olika

sammanhang.

De atta nyckelkompetenserna r:

* kommunikation pd modersmaélet

* kommunikation pa frimmande sprak

» matematiskt kunnande och grundlaggande vetenskaplig och teknisk kompetens
« digital kompetens

e léra att ldra

 social och medborgerlig kompetens

* initiativforméga och foretagaranda

* kulturell medvetenhet och kulturella uttrycksformer

Dessa kompetenser ar viktiga for sjalvforverkligande och personlig utveckling genom att de
Oppnar for integration, social sammanhallning och ett aktivt medborgarskap. Ett livslangt
larande framjar flexibilitet och anpassningsféormaga och dkar dirmed mdjligheterna pa arbets-

marknaden. De dr dven viktiga for innovation, produktivitet och konkurrenskraft (ibid.).

Foretagaranda dr en del av dessa atta nyckelkompetenser som handlar om entreprendrskap,
initiativforméga samt formégan att omvandla idéer till handling. Vi* menar att genom att
utveckla ett entreprendriellt forhdllningssétt i skolan stimuleras elevernas nytinkande och

kreativitet. Det framjar dven deras sjdlvfortroende, nyfikenhet och samarbetsforméga.

Entreprendrskap i skolan ger kunskaper kring projektledning, foretagsekonomi, afférs-
planering och marknadsforing (Forskning, 2014). Eleverna trénas 1 att ta eget ansvar, liara

sjdlvstandigt, ldra genom att gora (planera, genomfora, utviardera) och se mojligheter.

*med vi avses fortséttningsvis artikelforfattarna.

Skolportens numrerade artikelserie fér utvecklingsarbete i skolan ARTIKEL NUMMER 17/2015



Digital kompetens ir ytterligare en nyckelkompetens for ett livslangt ldrande, dvs. att ha
grundlidggande fardigheter i att soka information och kommunicera men dven for nyska-
pande digitalt. Mot bakgrund av detta kénde vi oss inspirerade att utveckla ett amnesdver-
gripande arbetslivsprojekt inom dessa tvd omrdden med elevaktiva arbetssitt och kreativa
arbetsformer. Vart mal med projektet var att utveckla elevernas entreprendriella lirande

samt deras digitala kompetens.

2. Syfte

Syftet med var artikel ar att beskriva hur vi arbetade med projektet. Vi hoppas med var artikel
kunna inspirera ldrare i sitt arbete med att integrera entreprendrskap i undervisningen, samt

att integrera IKT i den dagliga undervisningen och utveckla nya arbetssatt med hjélp av iPad.
Forhoppningen ér att fler elever inspireras till féretagande och utvecklar sin formaga till foretag-

samhet, initiativférmaga, nyfikenhet och handlingskraft.

3. Metod

Skolan utbildar elever for ett framtida yrkesliv och i Lgr 11 betonas entreprendriellt 1drande.

I &rskurs sju valde vi som en del i det arbetet att ge eleverna en inblick i arbetslivet via vért
projekt Vart foretag. Vi ville skapa en lirandesituation som liknade situationen pa en arbets-
plats dir man kommer fram till ett resultat i grupp med diskussioner, analyser och reflektioner

och att man sedan tar ett vilgrundat beslut kring hur man ska gé vidare i ett projekt.

Under en veckas tid jobbade vi schemabrytande i tva av véra klasser 1 8k sju som precis
hade fétt en egen iPad som arbetsredskap. Klasserna delades in i1 grupper utifrdn var kun-
skap om eleverna dér vi ocksa beaktade att det skulle vara en utmaning for alla. Det var ett
sjdlvstandigt arbete 1 grupperna utifran den LPP som eleverna fick dir vi hade avstimningar
med gruppen da vi kunde se till att arbetet fortskred. Ett av mélen med projektet var att

utveckla elevernas digitala kompetens och deras iPad skulle vara en aktiv del av arbetet.
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De jobbade i Google Drive' och delade dokumenten med oss och med varandra, pé sé vis
kunde vi kontinuerligt folja deras arbetsprocess. Logotypen till varumérket gjordes i appen
Sketchbook Express? och redovisningen skedde i direktsdandning med appen Bambuser® dér
vi larare filmade. Eleverna tittade pa olika logotyper i Logos Quiz Game* och tittade pa

slogans till olika reklamfilmer.

Sista dagen pé arbetslivsveckan arrangerade vi en méssa dér alla grupper redovisade och
sedan gjordes en bedomning av arbetslagets larare som ocksa var presumtiva investerare

1 foretaget. De bedomde affédrsidén pé en rostsedel utifran ett antal givna kriterier; pris,
kvalitet, logotyp, design (bilaga 2). Vardnadshavarna var vidtalade 1 férvdg och hade fétt en
lank till Bambuser dir de kunde folja de direktsdnda redovisningarna.

Utover projektet Vart foretag fick eleverna under arbetslivsveckan dven ta del av forelés-
ningar om nédgra yrken och gora studiebesok pa olika foretag. Studiebesdken ordnades bade
1 samarbete med skolans studie- och yrkesvigledare och med fordldrar. En fordlder som
jobbar pé en d6gonklinik berédttade om 6gats funktion, vilken utbildning som kréivs for att
utfora hennes arbete och hur det gar till att gora 6gonlaserbehandlingar. En av klasserna
var pa studiebesok pd Forsvarets materielverk dir de fick en inblick 1 hur man arbetar och
vilken utbildning som behovs for att fa anstéllning hos dem. Den andra klassen besokte
TV4 dar de fick insyn i arbetet bakom TV-programmen och hur det gér till under en TV-
sandning. Genom att 1ita eleverna vistas pa andra arenor @n klassrummet fick projektet en
bredare samhéllskontext och eleverna gavs pd sa vis tillfélle att vidga sin insikt om arbets-
livet. Vi avslutade sedan projektet med en muntlig utviardering dér eleverna fick beritta om

hur de upplevde projektet.

4. Huvuddel

Elevernas uppgift var att formulera en egen affirsidé till sitt foretag med utgangspunkt i att
skapa en vara eller tjinst som nagon skulle vilja kdpa. For att uppna detta behdvde eleverna
gora en analys kring varfor de ville sdlja varan/tjansten och om den fyllde ett behov fér en

framtida kund. De skulle dven fundera pa vilken slags kund man vinde sig till och hur man
skulle na ut till framtida kdpare av varan. Tanken var inte att uppfinna nagot nytt utan man

kunde vidareutveckla en redan befintlig produkt. Nar de sedan kommit pa afférsidén sa

1. Google Drive: en molntjanst déar man kan lagra bland annat dokument och bilder och dela dem med larare och elever. Alla elever i Nacka
Kommun har ett eget konto.

2. Sketchbook express: en app dar man ritar sina egna bilder.

3. Bambuser: en app dar man sander live via wifi till tittarna. Man kan ocksa spela in en presentation for att sedan badda in den i en blogg
eller skicka den via lank till andra personer.

4. Logos Quiz Game: en app dar man gissar logotyper fran kénda féretag.
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behovde de diskutera design, logotyp, pris, slogan och ett namn som lockade. Var skulle man
annonsera och hur? Var produkten kommersiellt gdngbar? Direfter var det dags att skapa en

sdljande presentation av affirsidén.

I varje grupp hade vi valt en gruppledare som skulle fordela arbetet och se till att arbetet
fortskred. Gruppledarna valdes utifran olika egenskaper, dels elever som hade ett driv, men
ocksa elever som vi hoppades hade mycket mer att ge och att de kunde fa ta ett kliv framat 1
sin utveckling 1 och med att de fick ett storre ansvar 1 en grupp. En elev som vi trodde kunde
det och som hade méinga bra tankar om design och foretag valde att inte vara gruppledare. Vi
behdvde ga in 1 grupperna och hjélpa till och stotta, ifragasétta och hjdlpa dem vidare for att
de skulle na sina mal. Det géllde inte bara i de grupper som kort fast utan dven 1 de grupper
dir de hade kommit i1 gdng. Var det verkligen den bésta logotypen eller affiarsidén som de
hade, eller kunde de utveckla den 4nnu mer? Kunde man tdnka om och tdnka nytt utifrdn en

1dé som ndgon annan hade?

Eleverna fick ta stort eget ansvar att driva arbetet framat utifran tydliga fragestéllningar
och mal som vi satt upp i den lokala pedagogiska planeringen (bilaga 1). Vi ville pa sa vis
utmana deras handlingskraft och samarbetsforméga. I och med att projektet var mélinriktat
var det latt for eleverna att veta vad arbetet skulle utmynna i och 6kade deras motivation
att nd fram. Vi hade regelbundna avstdmningar dir gruppledaren fick redogora for hur
arbetet fortskred och var de befann sig i processen. Lirarens roll var att vara radgivare,
végledare och coach for att uppmuntra elevernas eget ansvarstagande och trdna deras

problemldsningsformaga.

Innan den slutliga redovisningen och presentationen av affirsidén behovde eleverna tinka
till hur de pa bésta sitt skulle visa upp sin produkt. Hér gillde det att vicka den presumtiva
kundens intresse och dvertyga investerarna om att just deras affirsidé var vird att satsa

pa. De fick trdna pa att presentera sin produkt och vi pratade om vad man skulle tinka pa
nir man héller en presentation infor andra manniskor. Att prata tydligt, titta pa den man
véander sig till och girna ha en film, Keynote eller annat att visa upp for att nd fram med sitt
budskap. Manga elever tyckte att det var svart att presentera infor sina klasskamrater och héar

behdvde vi larare hjélpa och stotta dem med tips och metoder for att de skulle lyckas.

En grupp presenterade Electron, en energidryck i flera smaker med dtbar burk som 14g i

en plastforpackning. Nar man skulle dricka den tog man av plasten runt burken, drack upp
innehéllet och &t sedan sjdlva burken. Plastférpackningen uppmanades man som kopare att
kéllsortera. Burken kostade 15 kronor varav 10 6re gick direkt till Unicef. I marknadsfo-

ringen betonades bade miljoaspekten och att man som kdpare bidrog till Unicef.

Den vinnande gruppens bidrag hade konstruerat ett bluetoothstyrt plan, BT Drones, som
man styrde med en applikation via iOS eller Android. Chassit till sjdlva planet kunde man

designa sjilv utifrin tycke och smak och man kunde ocksa kopa till extra chassin som hade
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speciella tilldgg, som till exempel att man kunde sldppa saker frdn planet. Man kunde ocksé

fasta en kamera pd planet som filmade under tiden det flog.

Eleverna dvertygade investerarna med sin produkt. Den var kommersiellt gdngbar med en
rimlig prisnivd. De hade ocksd tdnkt pé logistiken med en fabrik 1 Kina som sedan skulle
skeppa ut planen till strategiskt placerade centrallager runt om 1 virlden. De nadde ut till
kunderna med sin presentation dir man bdde pratade om sjdlva planet och olika tillbehor

men dven med en snygg hemsida diar man som kdpare lockades till att handla.

I och med att projektet skulle redovisas i direktsdndning via Bambuser togs deadline pa
storsta allvar och eleverna anstrangde sig lite extra da utomstaende tittare foljde redovis-
ningen. Att projektet var verklighetsbaserat och utgick frén elevernas egna idéer bidrog till
att arbetet kiindes meningsfullt och 6kade elevernas motivation och vilja att lyckas. (Ta gérna
del av den vinnande gruppens redovisning pa Bambuser via foljande lank http://bambuser.
com/v/3189657 ).

5. Resultat och diskussion

Att jobba i grupp dr en utmaning for manga elever. Grupparbetet skapar en dynamisk och
social process dir man behdver diskutera, jimfora och kompromissa, precis som man gor
1 arbetslivet. Man behover ocksd komma dverens med personer som man inte kdnner sa
val och tidvis har man olika asikter som man behdver jdmka ihop for att na ett resultat.
Man maste hjdlpa varandra att hitta nya 16sningar och tillvdgagéngssétt for att 16sa upp-
gifter, likavdl som man trdnas i att ta for sig i samverkan med omgivningen. Man behover

ocksa ta stidllning till hur man gér om nagon ar sjuk och inte kan delta i1 arbetet.

En svérighet for oss som ldrare var balansgadngen mellan hur mycket vi skulle forlita

oss pa att de kontinuerligt kom vidare i processen, och hur mycket vi kunde gé in och
kontrollera att de holl tidsplanen utan att stora varken det egna ansvarstagandet eller
kreativiteten 1 gruppen. Ett annat dilemma vi stotte pa var att vira forvdntningar pd vissa
elever utifrdn vilken roll vi tinkt oss att de skulle ta i gruppen inte uppnaddes. Eftersom
tiden for projektet var kort fanns inte utrymme att fastna i gruppdynamiska utmaningar.
I de grupper som saknade eget driv hade vi larare behdvt ga in mycket mer och stotta
dem i processen frdn id¢ till presentation sé att alla grupper hade lyckats med att skapa
en produkt att visa upp. Vi hade behovt ge dem stod i form av vigledande fragor som
ledde eleverna vidare i deras forméga att 16sa problem och tdnka nytt. En viktig aspekt ar
att eleverna behovde trdna pd att planera sitt arbete, ta ansvar och samarbeta med andra

vilket vi till stor del forlitade oss pé att de skulle klara pa egen hand.
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Vissa grupper hade direkt en idé som man jobbade utifrdn medan andra grupper hade
svarare att komma i gang. En grupp av elever nadde inte lika I&ngt som de andra, de
kunde inte presentera en fardig produkt som kunde anvindas pd marknaden. Vi sag att
det till stor del berodde pa gruppens sammansittning dér ingen av eleverna hade ett driv
och en vilja att skapa en firdig produkt. Det blev tydligt att det i varje grupp behdvdes en
eller ett par elever som &r drivande i arbetet och hjélper och stdttar sina kamrater, precis

som vi ldrare gor nér vi jobbar med eleverna.

Peter Girdenfors (2010) pratar i sin bok Lusten att forsta kring olika aspekter som kan
hoja elevernas motivation till lirande. Lusten och motivationen till ldrande 6kar nér
eleverna far ett uppdrag att 16sa 1 grupp med handledning av ldrare. Det dr ocksd gynn-
samt att skapa ldrsituationer ddr eleverna upplever att de har kontroll over sitt eget larande
tillsammans med sina kamrater. Att visa upp sitt resultat for varandra och reflektera over
hur det har gatt och om de hade kunnat gora pa ett annat sétt dr ocksa viktigt for forstéel-
sen och ldrandet.

I den muntliga utviarderingen som vi hade tillsammans med eleverna efter avslutat arbete
och redovisning sd betonade eleverna fordelen att jobba koncentrerat med en uppgift utan
att behova gé vidare till en annan lektion. Det blev inte sé splittrat och de hade mgjlighet
att diskutera och reflektera i lugn och ro. En annan sak som de sa var att uppgiften var pé

riktigt, sd som de uppfattade att man jobbar i arbetslivet.

Vi har reflekterat 6ver projektets utvecklingspotential om vi skulle genomfora det igen.
Till exempel skulle grupperna kunna gora en hemsida dér de visar sin produkt. Ménga
kommuner har foretagarméssor dar man skulle kunna presentera arbetet. Inom gruppen
skulle man kunna ténka sig att ge eleverna olika roller diar man far ansvar for marknads-

foring, produktutveckling, ekonomi eller webbdesign.

Vi hoppas att projektet har vickt intresse for entreprendrskap och lust att lira sig mer om
projektledning, foretagsekonomi, affarsplanering och marknadsféring. Ménga ungdomar
drommer om att bli egna foretagare som vuxna. Vart projekt gav ett smakprov i liten

skala och kanske har vi satt ett fr6 for framtida foretagsidéer.
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6. Bilagor

Bilaga 1

LPP Virt foretag

Arbetslivsvecka 26-30/11 2012

Vart foretag

Formulera er affdrsidé

En affirsidé behover inte vara en revolutionerande uppfinning men den maste vara till-
rackligt bra for att ndgon ska vilja kopa det ni sdljer. Affiarsidén dr kdrnan i foretaget som
allt annat kretsar kring. Din grupps uppgift den hér veckan ér just att skapa en afférsidé.

For att nd ert mal behover ni tinka pa foljande saker i1 foljande ordning:

1. Analys

Nér ni kommit pd idén sa giller det att fundera pd varfor ni vill sélja just den hér varan?
Vilket behov fyller den varan for en kund? Som exempel kan man ge “fingervanten med
touch” som har skapats for att man ska kunna anvinda sin telefon utomhus utan att frysa

om hénderna. Observera att du inte ska uppfinna en ny sak.

2. VAD - Produkten

e Vilken typ av varor eller tjdnster vill du silja?

e Hur ser sjdlva varan/tjansten ut? Du kan fotografera en egen tecknad bild eller ta en
annan bild. Var noga med att ange kéllan dar bilden tas frén.

e Vilken prisniva har varan/tjinsten?

e Kvalitet? Utformning/design? Forpackning? Namn?

3. VEM - Malgrupp

Beskriv den typ av kund som ert foretag vill vinda sig till?

e Privatperson? (dlder, intressen, kopvanor, inkomst)

e Foretag? (vilken bransch, hur stort dr det, var finns det?)

e Vilka behov hos kunden ska tillfredsstédllas? Varfor ska kunderna tillfredsstilla sina
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behov genom att kopa var produkt? (tdnk pa fingervanten)

4. HUR - Sdljomrade
e Var vill ni sélja era varor eller tjdnster? Ert sdljomrade kan vara allt frin hemkvarteret,
en marknad, stadsdelen, Sverige, varlden, nétet?

5. Marknadsféring
For att kunna silja sin produkt eller id¢ dr det viktigt med en logotyp och en slagkraftig
slogan som gor att manniskor vill veta mer om din vara eller tjdnst. Som inspiration till

hur en logotyp ser ut s& kan du gora testet Logos Quiz Game.

e Skapa en logotyp - ett foretags varuméirke. Den ska vara foretagets bild/symbol mot
kunden och maste ha en hog igenkdnningsfaktor diar formen och féargen drar till sig

uppmairksambhet.

e Slogan - med en eller ett par meningar ska din slogan uttrycka det du vill férmedla med

din produkt uttrycka en kénsla for att fainga kundens uppmaérksamhet.

e Kinner du igen de hér: “Hey, what did you expect?!”, “I’'m lovin’ it”, “Just do it.”
Googla gédrna Slogan och se vad du hittar och hur du kan inspireras. http:/www.retorik.

se/slogans Hir kan du hitta manga exempel pa slagkraftiga slogans.

6. Redovisning

Béda klasserna trédffas i Infotekssalen mellan klockan 8.10-11.20. Fran kl. 8.10 forbereder
ni er i gruppen infor att arbetslagets ldarare och skolledningen kommer och lyssnar pa

era presentationer. De dr valkomna k1.9.00 och da inleds redovisningen med mingel. Ni
presenterar er foretagsidé i en Keynote, film eller liknande for besdkarna som dr inves-
terare och kan tidnka sig att bidra med pengar for att ni ska kunna starta upp ert foretag.
Varje grupp far maximalt fem minuter pa sig att Gvertyga investerarna om att just deras
foretag dr vart att satsa pengar pa. Er redovisning kommer att filmas 1 Bambuser sa att
dven forédldrar ska kunna se den.

ARTIKEL NUMMER 17/2015 Skolportens numrerade artikelserie fér utvecklingsarbete i skolan



Bilaga 2

Rostsedel Virt foretag

Att presentera en affirsidé for en tdnkbar investerare kraver att man &dr vl forberedd.

Eleverna i 7el och 7e2 har haft i uppgift att komma pé en egen afférsidé dér de ska pre-

sentera en produkt som de ska sélja in till er ldrare. Malet dr att ni ska vilja satsa pengar 1

deras foretag for att de ska f& mojlighet att realisera sin idé. Varje grupp kommer att visa

och beritta i 2-3 minuter. Vi behover hjdlp av dig som &r e-lagsldrare att vara jury och

beddma foretagen och deras produkt. Kategorierna for bedomning ar:

Kreativitet och nytdnkande
Teknisk 16sning
Idépresentation

Design
Kommersialiserbarhet

Ge mellan 1 — 5 podng dar fem &dr hogst till varje bidrag i1 varje kategori. Fyll i dem 1

tabellen. Rdkna sedan samman poédngen.

Affarsidé

Kreativitet & | Teknisk | Idépresentation | Design Kommersialiser- | Totalt
nytankande I6sning barhet

Electron
Grupp 1

Ringpod
Grupp 2

BT Drones
Grupp 3

Cesk
Grupp 4

UGoO
Grupp 5

Heart Pizza
Grupp 6

Cupcake corner
Grupp 7

Frasiliax
Grupp 8
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Bilaga 3

LPP Bild

Lérandemdadl
Genom undervisningen ska du fa mojlighet att utveckla din formaga att:
e kommunicera med bilder for att uttrycka budskap

e skapa bilder med digitala tekniker

Undervisning

Det har innehallet kommer du att méta i undervisningen:

e Bildkommunikation med hjdlp av datorteknik/Ipadteknik.

e Appen Sketchbook Express for att utforma logotypen/varumérket och den

kompletterande undertexten/informationstexten
e Arbeta med bildanalys och reflektera dver logotyp/varumérkes- och undertextval

e Kommunicera med ett varumérke/en logotyp

Sa hdr kommer vi att arbeta med innehallet:

e Du far lira dig hur man tdnker och gor ett varumirke/en logotyp till en trycksak. Du
far lara dig hur man gor en tydlig layout med ett varumirke/en logotyp och en

kompletterande undertext eller informationstext.

e 2-4 lektioner till utformningen av logotypen och nedskrivna tankar kring den i
Digitala Bildmappen

Bedomning

Det som bedéms d&r HUR du:

e skapar din bild/logotyp med appen Sketchbook Express
e lyckas uttrycka ditt budskap med din logotyp

e presenterar ditt foretag utifran din logotyp
Underlag for bedomning dr:

e Elevens arbetsprocess fran skiss i datorn till fardig logotyp

e Slutprodukten
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e Elevens dokumenterade arbetsgdng och resultat samt egen analys och reflektion i den

Digitala Bildmappen

Bedomningsmatris med kunskapskrav

Larandemal

E

C

A

Bildkommunikation
Kommunicera med bilder
for att uttrycka budskap.

Bildframstallning
Skapa bilder med digitala
tekniker.

Eleven kan framstalla
olika typer av berat-
tande och informativa
bilder som kommunicerar
erfarenheter, asikter

och upplevelser med

ett enkelt bildsprak och
delvis genomarbetade
uttrycksformer sa att
budskapet framgar.

| arbetet kan eleven
anvanda olika tekniker,
verktyg och material

pa ett i huvudsak
fungerande satt och
provar da hur dessa kan
kombineras for att skapa
olika uttryck. Dessutom
kombinerar eleven former,
farger och bildkomposi-
tioner pa ett i huvudsak
fungerande satt.

Eleven kan framstalla
olika typer av berat-
tande och informativa
bilder som kommunicerar
erfarenheter, asikter

och upplevelser med ett
utvecklat bildsprak och
relativt val genomarbe-
tade uttrycksformer sa att
budskapet framgar.

| arbetet kan eleven
anvanda olika tekniker,
verktyg och material

pa ett relativt val
fungerande och varierat
satt och provar och
omprovar da hur dessa
kan kombineras for att
skapa olika uttryck.
Dessutom kombinerar
eleven former, farger och
bildkompositioner pa ett
relativt val fungerande
satt.

Eleven kan framstalla
olika typer av berat-
tande och informativa
bilder som kommunicerar
erfarenheter, asikter

och upplevelser med ett
valutvecklat bildsprak
och vél genomarbetade
uttrycksformer sa att
budskapet framgar.

| arbetet kan eleven
anvanda olika tekniker,
verktyg och material

pa ett val fungerande,
varierat och idérikt satt
och prévar och ompro-
var da systematiskt hur
dessa kan kombineras
for att skapa olika uttryck.
Dessutom kombinerar
eleven former, farger och
bildkompositioner pa ett
val fungerande satt.
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Bilaga 4

LPP Svenska

Ldarandemal

e Muntliga presentationer och muntligt berdttande for olika mottagare, om d&mnen
himtade fran skola och samhéllsliv. Anpassning av sprak, innehdll och disposition till
syfte och mottagare. Olika hjdlpmedel, till exempel digitala verktyg, for att planera och

genomfora muntliga presentationer.

e Skillnader i sprakanvindning beroende pa i vilket sammanhang, med vem och med

vilket syfte man kommunicerar.

Undervisning
e Vad man ska tidnka p& da man gor en muntlig presentation?

e Vad man ska ha for sprak, beroende pa vilket foretag man har och till vem man vénder sig?

Bedomning
Det som bedoms d4r HUR du:
e Foretaget presenteras. Har gruppen fétt med alla delar som stér i instruktionerna?

e Anviinder dig av den presentationen gruppen har skapat. Ar den representativ for
foretaget?

Underlag for bedomning

e Den skriftliga och muntliga presentationen av foretaget.
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Kunskapskrav

E

Cc

A

Muntliga presentationer
och muntligt berdttande
for olika mottagare, om
amnen hamtade fran
skola och samhalisliv.

Anpassning av sprak,
innehall och disposition
till syfte och mottagare.
Olika hjalpmedel,

till exempel digitala
verktyg, for att planera
och genomféra munt-
liga presentationer.

Genom att kombinera
olika texttyper, estetiska
uttryck och medier sa att
de olika delarna sam-
spelar pa ett i huvudsak
fungerande satt kan
eleven forstarka och
levandegora sina texters
budskap.

Eleven kan férbereda
och genomféra enkla
muntliga redogdrelser
med i huvudsak
fungerande struktur och
innehall och viss anpass-
ning till syfte, mottagare
och sammanhang.

Genom att kombinera
olika texttyper, estetiska
uttryck och medier sa att
de olika delarna samspe-
lar pa ett andamalsenligt
satt kan eleven forstarka
och levandegoéra sina
texters budskap.

Eleven kan foérbereda och
genomféra utvecklade
muntliga redogdrelser
med relativt val
fungerande struktur och
innehall och relativt god
anpassning till syfte, mot-
tagare och sammanhang.

Genom att kombinera
olika texttyper, estetiska
uttryck och medier sa att
de olika delarna sam-
spelar pa ett andamals-
enligt och effektivt satt
kan eleven forstarka och
levandegora sina texters
budskap.

Eleven kan férbereda
och genomféra
vélutvecklade muntliga
redogdrelser med val
fungerande struktur och
innehall och god anpass-
ning till syfte, mottagare
och sammanhang.
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