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Abstract

The study focuses on five lower secondary school pupils’ daily use of their one-to-
one computers, the overall aim being to investigate literacy in this form of
computing. Theoretically, the study is rooted in the New Literacy tradition with an
ecological perspective, in combination with socio-semiotic theory in a multimodal
perspective. New Literacy in the ecological perspective focuses on literacy practices
and place/space and on the links between them. Literacy is viewed as socially based,
in specific situations and in recurring social practices. Socio-semiotic theory
embodying the multimodal perspective is used for the text analysis. The
methodology is known as socio-semiotic ethnography. The ethnographic methods
encompass just over two years of fieldwork with participating observations of the
five participants’ computing activities at home, at school and elsewhere. The
participants, one boy and two girls from the Blue (Anemone) School and two girls
from the White (Anemone) School, were chosen to reflect a broad spectrum in terms
of sociocultural and socioeconomic background.

The study shows the existence of a both broad and deep variation in the way digital
literacy features in the participants’ one-to-one computing. These variations are
associated with experience in relation to the home, the living environment, place,
personal qualities and school. The more varied computer usage of the Blue School
participants is connected with the interests they developed in their homes and living
environments and in the computing practices undertaken in school. Their more varied
usage of the computer is reflected in their broader digital literacy repertoires and their
greater number and variety of digital literacy abilities.

The Blue School participants’ text production is more multifaceted, covers a wider
range of subjects and displays a broader palette of semiotic resources. It also
combines more text types and the texts are generally longer than those of the White
School participants. The Blue School girls have developed a text culture that is close
to that of the school. In their case, there is clear linkage between school-initiated and
self-initiated computing activities, while other participants do not have the same
opportunities to link and integrate self-initiated computing activities into the school
context. It also becomes clear that the Blue School girls can relate and adapt their
texts to different communicative practices and recipients. In addition, the study
shows that the Blue School girls have some degree of scope in their school practice
as a result of incorporating into it certain communicative practices that they have
developed in nonschool contexts.

Quite contrary to the hopes expressed that one-to-one computing would reduce
digital inequality, it has increased between these participants. Whether the same or
similar results apply in a larger perspective, on a more structural level, is a question
that this study cannot answer. It can only draw attention to the need to investigate the
matter.

The study shows in a variety of ways that the White School participants do not have
the same opportunity to develop their digital literacy as the Blue School participants.



In an equivalence perspective, schools have a compensational task to perform. It is
abundantly clear from the study that investing in one-to-one projects is not enough to
combat digital inequality and achieve the digitisation goals established for school
education. Alongside their investments in technology, schools need to develop a
didactic that legitimises and compensates for the different circumstances of different
pupils. The compensational role of schools in this connection is important not only
for the present participants but also for the community at large, in that it can help to
secure a cohesive, open and democratic society.

Keywords: digital literacy, computing activity, one-to-one computing, text, text type,
socio-semiotic, multimodality, ethnography, socio-semiotic ethnography, digital
inequality
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Forord

Som jag langtat att far skriva det har férordet, som jag dagdromt om den har
stunden. Nu nar den dntligen kommit kanner jag att det inte finns s mycket
att séga, forutom TACK!

Ett kollektivt tack vill jag rikta till mina olika chefer pa
utbildningsforvaltningen och till mina kollegor i kommunen och pé
Stockholms universitet. Som framgar har jag parallellt med
avhandlingsarbetet haft tva arbeten, dels arbetat som lektor pa en
utbildningsforvaltning, dels som universitetslarare pa Stockholms universitet.
Den arbetssituationen har inte varit enkel att hantera. Manga ganger har jag
ként den s.k. "véggen” narma sig. Ibland nér hindren hopat sig har jag undrat
om jag nagonsin skulle komma i mal. Utan stipendiet frén Abo Akademi,
som innebar att jag under tre manader kunde dgna mig at manusarbetet pa
heltid, hade det nog varit omdgjligt.

De engagerade och kritiska l&sare Charlotta Hilli och Hannah Kaihovirta som
last avhandlingsmanus, liksom ocksa de tva professorer Siv Bjorklund och
Christina Olin-Scheller som granskat avhandlingen, vill jag ocksa tacka. Era
synpunkter har varit mycket vardefulla! Jag vill ocksa lyfta fram att det bade
varit givande och utmanade att far tillhora ett forskningssammanhang i ett
annat nordiskt land. | sammanhanget vill jag d&ven ndmna tva kollegor, Grant
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1 Inledning

Runt om i varlden och i Sverige satsar man alltmer inom utbildningsvasendet
pa en-till-en-projekt. Det innebar att eleverna utrustas med personliga barbara
datorer eller andra enheter att anvdnda hemma och i skolan. Trots att
utmaningarna med en-till-en-projekt &r stora (jfr Bebell & O’Dwyer, 2010),
finns det uppenbara pedagogiska majligheter med séadana projekt. En standig
tillgang till en dator och uppkoppling i skolan samt i hemmet ger nya och
andra forutsattningar for litteracitet och larande. Datorn erbjuder stdndig
tillgang till information, verktyg for en i tid och rum mer obegrinsad
kommunikation och resurser for multimodalt textskapande, resurser som &r
betydelsefulla for litteracitet och larande. Tillgangen till en-till-en-datorn
mojliggor ocksa datorbruk pa fler platser och att platser Gverbryggs och binds
samman. Platser kan &ven bindas samman genom att man bar med sig bocker
och pennor, men datorn ger ocksa tillgang till mer eller mindre Gppna
virtuella platser for att soka kunskap, skapa text och att kommunicera.
Potentiellt ger en-till-en-datorn mojligheter for utstrackta litteracitets- och
larandeaktiviteter (jfr Bulfin & Koutsogiannis, 2012), pa andra satt an
tidigare digitala satsningar inom skolan.

Genom tekniken dppnar sig nya méjligheter att koppla undervisning, larande
och litteracitet till autentiska situationer och ett autentiskt textskapande,
vilket man utifran ett sociokulturellt perspektiv — inom vilket larande ses som
situerat i sociala praktiker — ser som angeldget. Att ett ndrmande mellan skol-
och fritidsvarlden kan bidra till dékad inkludering inom (las- och skriv-)
undervisningen lyfter litteracitetsforskningen fram (t.ex. Bjorkvall &
Engblom, 2010; Fast, 2007; jfr Molloy, 2007). Med en-till-en-datorer kan
utbytet av texter, producerade inom skolan och privatlivet bli storre (jfr
Bjorkvall, 2015). Det ar ocksa darfor som mycket forskning inom ramen for
New literacystudier — inom vilka litteracitet ses som socialt forankrad i
konkreta situationer och i aterkommande sociala praktiker — har fokus pa
teknik. Potentiellt kan datorer medverka till textskapande och larande i fler
sammanhang, pa fler platser och till méten med och bruk av varierande
kommunikativa praktiker. Darmed kan forutsattningarna forbattras att t.ex.
arbeta mot ett av svenskamnenas (svenska och svenska som andrasprak)
Overgripande syfte; "att ge eleverna forutsattningar att utveckla sitt tal- och
skriftsprak sa att de far tilltro till sin egen sprakformaga och kan uttrycka sig i
olika sammanhang och for skilda syften” (Skolverket 20113, s. 222). Men att
mojlighet blir verklighet ar langt ifrdn givet. Teknik kan knappast pa egen
hand dstadkomma en vare sig mer autentisk undervisning eller pedagogiska
metoder som kan leda till 6kad inkludering. Bade litteracitet och larande,



definierat som manniskors formagor att agera semiotiskt, (se vidare 2.6.2—
2.7.2) (jfr Bjorkvall & Engblom, 2010; Jewitt, 2006; Kress, 2003), &r
komplexa processer rotade i var individuella historia i de praktiker
(dterkommande aktiviteter i vardagen) vi deltar i. Studier pekar pa att
litteracitet och l&rande varierar och formas genom deltagande i de olika
praktiker som uppvaxter under olika sociokulturella omsténdigheter erbjuder
(t.ex. Fast, 2007; Forsman, 2014; Heath, 1983; Svensson, 2014). Déarfor
kommer det knappast att betyda och innebara samma sak for olika barn att
utrustas med en-till-en-dator (jfr Bjorkvall, 2015).

Att det forekommer variationer i hur de potentiella méjligheterna med en-till-
en-datorn realiseras i ungdomars konkreta datorpraktiker framgar av tva korta
noteringar i faltanteckningarna fran den har longitudinella studien. Studien &r
genomford i en kommun som implementerade en-till-en-datorer fran 2011-
2012. For att studiens deltagare ska spegla bredd (med avseende pa kon,
boende- och skolmiljo, foraldrarnas studie- och yrkesbakgrund) har de
hamtats fran tva skolor beldgna i omraden med olika sociokulturella och
socioekonomiska forutsdttningar. Samanya, en av deltagarna fran
Blasippsskolan, belagen i ett omrade dominerat av villabebyggelse, utrycker
att hon inte kan leva utan datorn och knappt kan minnas hur det var innan den
gjorde entré i skolan. Ett ar efter att studien inletts uppskattar Samanya att
hon i skolan anvander datorn 20-25 timmar i veckan och lika mycket eller
mer hemma (filtanteckningar 18/2 2013). Margo frdn Vitsippsskolan,
belagen i ett miljonprogramsomrade’, beskriver daremot efter ungefér lika
lang tid med en en-till-en-dator att de knappast anvander datorn numera i
skolan och att hon knappt orkar sldpa med den dit langre (féltanteckningar
24/9 2013). Margo anvander ocksa datorn hemma, men inte alls lika frekvent
och heller inte lika varierat som Samanya. Detta &r givetvis langt ifran hela
bilden, men den fangar nagot av hur olika deltagare, trots likvardig tillgang
till datorer, talar om och anvander dessa.

Eftersom en-till-en-datorn till viss del innebér nya och andra férutsattningar
for litteracitet och larande kravs ocksé en ny forstaelse for de processer som
samverkar i litteracitet och larande i en-till-en-miljéer. En ambition med den
hér studien &r att bidra till en sdan forstaelse. Ett antagande i studien &r att
det behovs ett helhetsfokus for att Iamna ett sadant kunskapsbidrag, att hela
kretsloppet av interrelaterade faktorer, det sociala sammanhanget, fysisk och
virtuell ~ plats, litteracitetspraktiker/en-till-en-dator-praktiker  (studien
begrénsas till litteracitet inom deltagarnas en-till-en-datorpraktiker, se vidare
2.6.2) och det konkreta skapandet av multimodala texter maste omfattas. Det

! Omraden som vaxte fram under det stora bostadsbyggandet i Sverige fran 1965-
1975.



ar darfor som studien férankras i New literacytraditionen med ett ekologiskt
perspektiv pa litteracitet. Det ekologiska perspektivet uppmarksammar
litteracitetspraktiker/en-till-en-datorpraktiker och plats och samverkan dem
emellan. For att synliggdra deltagarnas personliga erfarenheter antas ett
etnografiskt perspektiv och en utgangspunkt for att analysera de multimodala
texterna, texter dar olika kommunikativa resurser tas i bruk, &ar den
socialsemiotiska teorin (Halliday, 1978) och ett multimodalt perspektiv. Det
innebdr att studien genomfors med en s.k. socialsemiotisk etnografisk metod,
ett metodologiskt forhallningssatt till hur material fran faltstudier kan tolkas
semiotiskt (se vidare 3.1) (Bjorkvall & Engblom, 2010; Bjorkvall, 2012b,
2014; jfr Flewitt, 2011). | textanalyserna &r texttyper i fokus. Begreppet
texttyp ar verbalsprakligt betingat och handlar om vad texten gor; berattar,
forklarar, instruerar, beskriver eller argumenterar, och kan darmed saga nagot
om den litteracitet som deltagarna utvecklar och det larande som erbjuds. Har
begransas dock inte fokus till verbalsprakliga resurser utan till hur olika
kommunikativa resurser tas i bruk for att realisera ndmnda texttyper. Genom
textanalyserna ges en bild av deltagarnas litteracitetsrepertoarer, dvs. av
vilka textslag (powerpointpresentationer, filmer, texter i ord och bild, etc.)
texttyper och andra betydelsepotentialer som ar framtradande inom deras en-
till-en-dator-praktiker.

Ingen tidigare studie har genomforts pa liknande sétt i en-till-en-miljoer. En
forhoppning med studien ar att den, genom det bade breda och djupa
angreppssattet, ska bidra med kunskap som ger forutsattningar att mota fler
och olika elever dar de befinner sig i sin litteracitetsutveckling och i sitt
larande med en-till-en-datorer eller andra enheter. Férhoppningsvis kan den
ocksé i forlangningen bidra till metodutveckling dar kombinationer av skol-
och sjalvinitierade en-till-en-datorpraktiker kan utvecklas.

1.1 Syfte

Studiens overgripande syfte &r att undersoka litteracitet i fem
hdgstadieungdomars en-till-en-datorpraktiker. Undersékningen ger upphov
till tre huvudfragestallningar:

1. Till vad, var, nar och med vem anvénder respektive deltagare en-
till-en-datorn?

2. Vilka texttyper och andra betydelsepotentialer ar framtradande?

3. Finns lankar och skillnader mellan skol- och sjalvinitierade
datoraktiviteter, i s& fall vilka?

Genom den forsta forskningsfragan undersoks deltagarnas en-till-en-
datorpraktiker och pa sa satt synliggors litteracitet inom dessa. Deltagarnas



aterkommande datoraktiviteter, dvs. semotiska handlingar péa en-till-en-
datorn, formar deras en-till-en-datorpraktiker och den grundlaggande
observationsenheten ar darfor datoraktiviteter. Den forsta fragan genererar
det etnografiska materialet och skapar forutsattningarna for att undersoka och
besvara den andra forskningsfrdgan. Genom den andra fragan fordjupas
undersokningen av deltagarnas litteracitetsrepertoarer. Den férsta och andra
forskningsfragan skapar tillsammans mojligheter att identifiera eventuella
lankar och skillnader mellan sjalv- och skolinitierade datoraktiviteter.
Begreppen sjalv- och skolinitierade datoraktiviteter anvénds for att peka mot
att sjalv- och skolinitierade datoraktiviter kan vara ¢verlappande och lanka
till varandra. Sammantagna ger de tre forskningsfrdgorna majligheter att
diskutera litteracitet i deltagarnas en-till-en-datorpraktiker.

1.2 Avhandlingens disposition

Efter det inledande kapitlet, dar studiens syfte, teoretiska och metodiska
inriktning kort presenterats, foljer kapitel tvd som behandlar tidigare
forskning och teori. Kapitlet ger en dversikt 6ver forskning och utvarderingar
kring en-till-en-projekt. Har presenteras bland annat utvérderingen som jag
genomfort i den aktuella skolkommunen, vilken omfattar de tva skolor dar
deltagarna gick. Kapitlet omfattar vidare forskning kring barns och
ungdomars litteracitetsutveckling och ocksad en Oversikt av ungdomars
medieanvandning samt forskning kring de litteracitetsformagor och det
larande som ungdomars nataktiviteter kan innebdra. De teoretiska
utgangspunkterna behandlas i samma kapitel. Har beskrivs studiens
forankring i New literacytraditionen och det ekologiska perspektivet pa
litteracitet, den socialsemiotiska teorin och det multimodala perspektivet. |
kapitel tre beskrivs metodologin, den socialsemiotiska etnografin, materialet
och de metodiska tillampningarna samt de etnografiska och semiotiska
analysverktygen. | kapitel fyra redogérs for studiens genomfdrande, urval
och for hur materialet bearbetats.

Resultaten av undersokningen och analysen av deltagarna fran Blasipps-
respektive Vitsippsskolan redovisas i kapitel fem och sex. De bada
resultatkapitlen féljer samma struktur och dar ingar en kort presentation av
respektive skola. Darefter foljer avsnitten om deltagarna fran dessa skolor.
Varje deltagare ges en egen underavdelning dar den etnografiska
beskrivningen och analysen redovisas: deltagarens personliga historia med
digitala verktyg, hem, familj, umgénge och intressen, de platser deltagaren
anvander datorn pa, deltagarens sjalv- och skolinitierade datoraktiviteter,
skillnader och lankar dem emellan och de sociala praktiker en-till-en-
datorpraktiken &r situerad i. De semiotiska textanalyserna av prototypiska



texter integreras ocksa har. | kapitlet stalls aven vissa resultat mot tidigare
forskning. Inom respektive deltagares avsnitt sammanfattas vidare resultaten
under varje forskningsfraga. | det sjunde kapitlet ssmmanfors resultaten for
de individuella deltagarna och hér diskuteras skillnader i litteracitet och det
larande som erbjuds i de fem deltagarnas en-till-en-datorpraktiker. Har
jamfors och diskuteras delar av undersokningens resultat med tidigare
forskning och i férhallande till den utvardering som genomférts av en-till-en-
implementeringen pd de aktuella skolorna. Genom jamforelser med
utvarderingen speglas de individuella deltagarnas datorpraktiker mot de
forutsattningar som skapats for en-till-en-datorn i termer av datorpraktiker pa
respektive skola, exempelvis datoranvéndning matt i tid, hur datorn anvands
for textproduktion av olika slags texter, attityder till datorn i
undervisningspraktiken etc. | kapitlet diskuteras ocksé studiens pedagogiska
implikationer och mojliga spar for fortsatt forskning berors. Avhandlingen
avslutas med kapitel atta dar studien sammanfattas pa engelska.



2 Bakgrund

Studiens intresse beror ett brett falt; hdgstadieungdomars sjélv- och
skolinitierade litteracitet och larande (semiotiska handlingar pa datorn) inom
deras en-till-en-datorpraktiker pa olika platser i skolan och i hemmet.
Bakgrundskapitlet koncentreras kring tre teman dar detta fokuseras: studier
och utvérderingar med fokus pé en-till-en-implementeringar, studier om barn
och ungdomars litteracitet, Kkartlaggnings- och forskningsstudier av
ungdomars nataktiviteter och den litteracitet och det larande dessa kan
innebéra.

Bakgrundskapitlet omfattar bade utvarderingar, internationell och svensk
forskning och séval kvantitativa som kvalitativa forskningsstudier. Dessutom
innefattar kapitlet en del svenska kartlaggningsstudier?, exempelvis de som
Statens medierad genomfor vartannat ar kring hur internet anvénds i Sverige.
Bakgrundsteckningen gor inte ansprak pa att vara heltackande utan fokus
inriktas pd aterkommande teman i forskningsresultat och pa teman som ar
sérskilt intressanta for den hér studien. Det kan darfér hénda att samma
utvarderings-, kartlaggnings- eller forskningsstudier aktualiseras under flera
teman och rubriker. Den kommun varifrdn deltagarna kommer har
implementerat en-till-en pa hogstadiet i alla kommunala skolor. Parallellt
med, men vid sidan av forskningsstudien har jag genomfort en utvardering av
en-till-en-implementeringen i den aktuella skolkommunen. Den ingar alltsa
inte i sjalva forskningsstudien. Utvarderingen omfattar de skolor, Blasipps-
och Vitsippsskolan, dér deltagarna gick. Att lyfta in utvérderingen i
bakgrundskapitlet ar motiverat eftersom den ger en bild av de tva specifika
skolsammanhangen och de en-till-en-datorpraktiker som utvecklats dar. Den
mojliggor jamforelser pa en institutionell nivd och att diskutera de olika
deltagarnas en-till-en-datorpraktiker utifran de specifika forutsattningarna pa
de olika skolorna. | resultatdiskussionen kan harmed vissa resultat belysas
och diskuteras bade utifrn institutionella, sociokulturella och individuella
faktorer.

Inledningsvis behdver jag introducera begreppen IT, IKT, digitala verktyg,
digitalisering, digital litteracitet och digital (o)jamlikhet, som tas i bruk hér i
bakgrundskapitlet och ar &terkommande i avhandlingen. Ovriga begrepp
introduceras allt eftersom de aktualiseras i avhandlingens olika delar. IT &r en

2 Generellt &r forskningsstudier baserade pé teori, vilket inte behdver galla for
utvarderingsstudier dar man ofta utgar fran pa forhand formulerade mal. Se t.ex.
Socialvetenskaplig tidskrift och Evert Vedungs artikel (2002). Med
kartlaggningar menar jag statistiska undersokningar som avser att redovisa
statistiskt signifikanta resultat.



forkortning for informationsteknik. Numera anvénds allt oftare begreppet
IKT, informations- och kommunikationsteknik, vilket understryker att de
kommunikativa aspekterna fatt en okad betydelse i och med internet.
Begreppet digitala verktyg anvénds ofta nar man talar om IKT-verktyg och
IKT-resurser i skolsammanhang (Skolinspektionen, 2011, s. 6).
Digitaliseringskommissionen anvander begreppet digitalisering for okad
anvandning av 1T i samhallet i stort. Jag anvander det pa samma satt och da
framst med avseende pa skolan (SOU, 2014, s. 28-29). Digital litteracitet
definieras som manniskors formagor att agera semiotiskt genom digitala
verktyg (jfr Bjorkvall & Engblom, 2010, s. 291; Knoble & Lankshear, 2006;
s. 17). For att peka pa det dynamiska och mangfasetterade i begreppet
anvander t.ex. Knobel och Lankshear (a.a., s. 17) pluralformen digitala
litteraciteter. Aven om jag anvénder singularformen, digital littercitet, menar
jag att den definition jag gor av begreppet i sig bygger pa en pluralitet
(formagor) och ansluter till det Knobel och Lanshear lyfter fram (se vidare
avsnitt 2.6.1). Digital (o)jamlikhet ar ett begrepp hamtat fran Samuelsson
(2014, s. 11) som syftar pa ojamlikhet da det galler utrustning,
anvandningsgrad, kompetens, autonomi i och for anvédndandet samt till vad
tekniken anvénds. Nar jag refererar till studier dar andra begrepp anvands,
anvander jag samma begrepp som studiens forfattare och nér det galler
utlandska studier dar flera Oversattningar av det aktuella begreppet é&r
tankbart, anger jag min svenska oversattning forst och det engelska begreppet
inom parentes.

Jag vill ocksd mer ingéende ge en forklaring till begreppen sjalv- och
skolinitierade datoraktiviteter som jag anvander med utgangspunkt i Maybins
(2007) begrepp och resonemang kring officiella och inofficiella
litteracitetsaktiviteter. 1 Maybins (2007) etnografiska studie av tio—elvadriga
elevers litteracitetsaktiviteter i tva klassrum framkommer att en varierande
och bred litteracitet forekommer (s. 515-517). Maybin ifrgasatter darfor den
knivskarpa gransen mellan vardagslitteracitet och s.k. skollitteracitet (se t.ex.
Gee, 2004; Prensky, 2006). Skollitteracitet bestar inte enbart av officiella
litteracitetsaktiviteter och inofficiella litteracitetsaktiviteter bestar heller inte
enbart av vardagslitteracitet (jfr Bulfin & Koutsogiannis, 2012). Maybin
menar att det finns inslag av den ena litteracitetsaktiviteten i den andra, att
inofficiella och officiella litteracitetsaktiviteter kan lanka till och Gverga i
varandra (jfr Barton, 2007, s. 39; Bjorkvall, 2014, s. 23).

2.1 Fran IT till en-till-en-projekt i skolan

Inledningsvis ges i avsnittet 2.1 en Kkort historisk tillbakablick 6ver
digitaliseringen i skolan. | 2.1.1 foljer en sammanfattande presentation av de
resultat som framtrader i internationell och svensk forskning och i



utvarderingar av en-till-en-satsningar. Har presenteras ocksa den utvérdering
som jag genomfort pa de skolor dar deltagarna gick. Avslutningsvis i 2.1.2
diskuteras den komplexa bild som framtréder i olika forskningsstudier kring
en-till-en-projekt.

IKT genomsyrar stora delar av samhéllet och givetvis ar skolan en viktig
arena for att utveckla elevers formagor att hantera digitala verktyg (SOU,
2014, s. 129). Detta aterspeglas i skolans styrdokument. Skollagen 2010
(810:58) faststéller elevens ratt till en undervisning med tidsenliga verktyg
och i laroplanen for grundskolan formuleras att skolan ansvarar for att eleven
efter utbildningen “kan anvanda modern teknik som ett verktyg for
kunskapssokande, kommunikation, skapande och larande” (Skolverket,
201143, s. 14).

Satsningen pa datorer i skolan borjade redan pa 1970-talet, men
digitaliseringen tog egentligen forst verklig fart med webben (World Wide
Web) under 1990-talet. Motiven for de tidigare digitala satsningar som Hylén
(2010, s. 11) identifierar ar att skolan ska bidra till en IT-kompetent
arbetskraft, minska den digitala ojamlikheten och ge eleverna medborgerlig
kompetens, hoja effektiviteten i larandet, gora larandet i skolan mer flexibelt
och hdja kvalitén i detsamma. Tyngdpunkten i de olika argumenten har
skiftat med olika decennier, men huvudsakligen kvarstar andemeningen i
dem alla och de finns i varierande grad med som bakomliggande motiv i
aktuella satsningar. Digitaliseringskommissionen pekar i sin rapport pa att de
tvd forstnamnda over tid fatt ett okat gehor (SOU, 2014, s. 134).
Medborgarskap, liksom lika villkor oavsett kon, ar tva vardegrundsomraden
som lyfts i laroplanen. Ytterligare ett fundament &r att utbildningen ska vara
likvardig och att hansyn ska tas till elevers olika forutsattningar och behov
(Skolverket, 2011, s. 8).

Satsningar pa en-till-en-projekt pagdr nu inom skolvasendet i ett
explosionsartat tempo. Enligt DIU ® &r 254 av Sveriges 290 kommuner i géng
med sadana projekt. | Skolverkets rapport (2013a, s. 6) bekraftas bilden av en
okad tillgang till datorer i skolan och dar konstateras att trenden mot en-till-
en ar tydlig. Men &4ven om tillgdngen till teknik &r god patalar
Digitaliseringskommissionen att anvéndningen av IT i skolan &r sdmre (SOU,
2014, s. 77; jfr Skolverket, 2013a).

Det som definierar och skiljer en-till-en-projekt fran tidigare digitala
skolsatsningar ar att varje elev och larare pa en skola eller pa ett visst stadium
forses med en béarbar dator eller en annan enhet med mobilt nétverk att

8 DIU, datorn i undervisningen, se www.diu.se



anvanda hemma och i skolan. Aven skolan utrustas med ett tradlést nétverk
sd att internet kan anvéndas 6verallt dar (jfr Hallerstrom & Tallvid, 2008, s.
24-25). Detta ger larare och elever stindig tillgang till datorn och till natet. |
tidigare digitala skolsatsningar var man ofta hénvisad till vissa bokningsbara
klassrum dar det fanns ett begransat antal datorer och att anvanda dessa var
da forenat med en viss logistik och en begrinsad tillgdng. Den standiga
tillgangen till information var som helst och nar som helst &r en potential med
en-till-en. Datorn, liksom andra enheter, ger ocksa tillgang till verktyg for en
mer varierad, multimodal och autentisk undervisning, larande och
textskapande och forbéttrade mojligheter till kommunikation och
aterkoppling. Dessa potentialer &r utgangspunkter for tanken om ett mer
effektivt larande och forbattrade studieresultat, vilket ofta ar ett motiv bakom
en-till-en-satsningar (jfr Jacquet, 2014; Tallvid & Hallerstrém, 2008, s. 24;
Warschauer, 2008). Men nagon automatisk och sjéalvklar koppling mellan en
okad tillgang till information och ett 6kat och forbattrat larande finns inte,
och det &r heller inte givet att andra mojligheter med tekniken blir verklighet.
Dessa fragor ar av komplex natur och forskningsrapporter ger heller inte helt
samstdmmiga bilder av effekter av en-till-en-implementeringar.

2.1.1 Forskningsstudier och utvarderingar av en-till-en-projekt

Forskningsstudier och utvarderingar av en-till-en-satsningar har gjorts bade
med avseende pa matbara effekter — genom for- och eftertester, med
signifikant sakerstallda resultat — och upplevda sadana, dar effekterna av
insatsen varderas (Myndigheten for skolutveckling, 2007, s. 9). Dock ar
forskningen kring en-till-en komplex. Varje en-till-en miljo ar unik med olika
forutsattningar for litteracitet och larande (Bebell & O’Dwyer, 2010; jfr
Puentedura, 2009). En slutsats i Samuelssons (2014) avhandling — vars fokus
ar att 6ka kunskapen om digital (o)jamlikhet — &r att skolan inte klarar sitt
uppdrag att ge eleverna en likvardig utbildning dd det galler digital
kompetens®. Samuelssons avhandling har dock inte ett specifikt fokus pa en-
till-en-satsningar. Men dven om grundlaggande forutsattningar for litteracitet
och larande varierar i samband med en-till-en implementeringar, sa visar ett
flertal amerikanska forskningsstudier med stora populationer samstammigt
sigifikant sdkerstallda resultat for parametrar som, att elevens motivation
Okar, att kvalitativa aspekter av undervisningspraktiken forbéattras, att
larandet varieras och effektiviseras pa olika satt (Silvernail & Lane, 2004;
Silvernail, 2007; Suhr, Hernandez, Grimes & Warschauer, 2010). Det
framkommer exempelvis att eleven bade blir mer aktiv och engagerad i sitt

* Samuelsson (2014, s. 17) definierar digital kompetens som “férmaga att anvanda
digital teknik och ha tillracklig kunskap om tekniken for att kunna fungera och
paverka i samhallet ”. Se Samuelsson (2014, s. 14-19) for en fordjupad diskussion av
begreppet.



larande (Silvernail, 2011, m.fl. s. 17 ff.) och att larandet kan géras mer
realistiskt och autentiskt (Silvernail 2007, s. 9-13). Bilden av ett mer
effektivt, varierat och elevaktivt larande, en mer varierad
undervisningspraktik och en ¢kad motivation hos eleverna framtrader éven i
svenska utvarderingar (Gronlund m.fl., 2011; Jacquet, 2014; Tallvid, 2010).

Ett flertal utvarderingar och studier (Hallerstrom & Tallvid, 2008, s. 46;
Penuel, 2006; Skolverket, 2013a, s. 71) pekar vidare pa att
datoranvandningen okar i en-till-en-miljéer. Men dven om datorn anvands
mer frekvent och ocksa for mer varierande arbetsuppgifter i en-till-en-miljoer
sd visar svenska undersokningar (Gronlund, Andersson & Wiklund, 2013; jfr
Jacquet, 2014; Skolverket, 2013a, s.7, 71-72) att de dominerande
anvandningsomradena inte tycks andras. De forblir desamma som innan varije
elev hade en egen dator. man skriver, soker information och skapar
presentationer. Datorns anvandningsomraden har ocksa koppling till ett mer
frekvent datorbruk inom vissa &mnen (t.ex. svenska och samhéllskunskap) an
andra (t.ex. matematik, naturorienterande amnen och engelska) (Skolverket,
201343, s. 68).

Da det galler matbara effekter av en-till-en har sddana framst pavisats inom
las- och skrivomradet (t.ex. HRC, 2010; Penuel, 2006). Med tanke pa att
datorn framst anvénds for den typen av aktiviteter (skriva, soka information,
skapa presentationer) &r resultatet inte sarskilt dverraskande (Holcomb, 2009;
Penuel, 2006; Shapely, Sheehan, Maloney & Caranikas-Walker, 2010;
Skolverket, 2010; Suhr m.fl, 2010). Pavisbara mateffekter finns ocksa da det
galler digital kompetens (computer literacy). | Penuels (2006, s. 339)
forskningsdversikt visas att positiva mateffekter framst forekommer da det
galler digital kompetens och skrivférmaga. De utvalda studierna i 6versikten
bygger p& undersokningar med kvasiexperimentell design® och dér redovisas
sju studier som pavisar matbara effekter da det galler digital kompetens och
fyra separata studier som rapporterar om forbattrad skrivformaga (a.a., s.
340).

| en stor forskningséversikt sammanstalld av Hannover research council®
(2010, s. 3-5) ges en samstammig bild av signifikanta matbara effekter pa

® Studier med en experimentell design bygger pd en befintlig teori. En
slumpmaéssig kontroll innebéar att deltagare som i relevanta avseenden liknar
varandra fordelas slumpvis i en kontroll, respektive experimentgrupp. Endast den
ena av de tva grupperna blir foremal for en insats. De bada grupperna jamfors
genom tester, bade fore och efter den genomforda insatsen. Kvasiexperimentell
design liknar experimentell design men saknar den slumpmassiga kontrollen
(Skolinspektionen, 2010, s. 16).

® Hannover research council (www.hannoverresearch.com)
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las- och skrivformaga efter en-till-en-implementeringar.
Forskningsoversikten ar baserad pa forskningsstudier och utvarderingar kring
en-till-en-implementeringar i olika stater i sju olika skoldistrikt i USA. | sex
av de sju skoldistrikten pavisas att las- och skrivformaga, eller att antingen
las- eller skrivformagan, paverkats i positiv riktning. | tva av de sju distrikten
visar matningarna att bade las- och skrivformagan paverkats positivt, i tva av
skoldistrikten galler de positiva resultaten enbart lasférmagan och i tva enbart
skrivformagan. Resultaten i forskningsoversikten bygger pa standardiserade
tester av stora populationer. En av studierna som det refereras till i
sammanstéliningen omfattar 16 000 elever och genomférdes i samband med
den stora en-till-en-satsningen i delstaten Maine (2002/2003). | den aktuella
studien pdvisas stora skillnader mellan for- och eftertester da det géller
skrivférmaga. Ar 2000, alltsd innan implementeringen, klarade under en
tredjedel av eleverna godkant-nivan pé testet, medan over tva femtedelar av
eleverna uppnadde den nivan i samma test 2005, alltsd nagra ar efter att
datorerna implementerats (Silvernail m.fl., 2011, s. 23-25).

Ytterligare en studie viktig att lyfta in i sammanhanget ar Warschauers
(2008) multi-site-studie ” dar relationen mellan en-till-en-datorn och de
litteracitetspraktiker ~som eleverna utvecklade undersdks. Studien
genomfordes pa tio slumpvis utvalda skolor i Kalifornien. Empirin bestar av
observationer, intervjuer med ldrare, skolpersonal, elever och foraldrar, en
enkat, text- och dokumentgranskningar och ett urval av individuella
fallstudier pa varje skola (a.a., s. 53-55). Vad géller lasning s& konstateras att
en-till-en-datorn och dess resurser fick en stéttande funktion sa att eleven
kunde lasa mer avancerade texter. Konkret pekar man pa att eleven fick
tillgang till olika lexikon och synonymordbdocker, till bakgrundsmaterial och
till olika kommunikationssatt. | studien lyfter man vidare fram att
laspraktiken utvecklades fran att ha haft fokus pa att eleverna besvarade
fragor kring texter dar svaren bedomdes som ratt eller fel, till att fa en mer
tolkande och dialogisk karaktar dar man diskuterade och publicerade texter
pa olika natforum. Vidare pekar man pa att lasundervisningen huvudsakligen
inte formades explicit, utan snarare baddades in i olika uppgifter, vilket
gallde for samtliga skolamnen. Lasuppgifterna innebar krav pa formaga att
bade Oversikts- och soklasa (a.a., s. 55-58). Vad galler skrivande lyfter
studien fram att datorn anvandes i skrivprocessens alla delar; for att soka
bakgrundsmaterial, for att skriva utkast, revidera och bearbeta texten och for
att publicera densamma. Forskarna pekar sammanfattningsvis pa att
skrivandet blev mer naturligt integrerat i larprocessen. Skrivandet blev mer

" Det finns ingen enhetlig definition av begreppet multi-site-studie. Generellt
galler att en sadan studie genomfars pa olika geografiska platser, vilket kan vara
ett satt att fa ett tillrackligt stort underlag for statistiskt sakerstallda resultat
(Mullen, 2002, s. 178-180).
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malinriktat, mer 6ppet, mer kommunikativt syftesdrivet och autentiskt, mer
kollaborativt och &terkopplingen blev ocksd mer effektiv. Ytterligare en
aspekt som framhalls ar att textproduktionerna fick mer mangfasetterade
former, olika slags texter, fler och olika genrer producerades.
Sammanfattningsvis konstateras att texternas kvalité forbattrades genom de
resurser som datorn erbjuder och ocksa att eleverna ofta var stolta dver det de
skrivit och publicerat pa natet (a.a., s. 58-60).

I Warschauers (2008, s. 64; jfr Findahl, 2010, 2012/2013; Samuelsson, 2014)
multi-site-studie framkommer att skolor i upptagningsomraden med elever
med lagre socioekonomisk status ar samre forberedda pd och har samre
formaga att ta tillvara datorns potential. | studien konstateras att detta kan
kopplas till elevernas bristande erfarenheter av att ha arbetat med datorer och
brister i olika litteracitetsférmagor. Det ar lattare att genomfora lektioner dar
elever arbetar mer sjalvstandigt med ett internetbaserat innehall i skolor med
ett elevunderlag med hogre socioekonomisk status. Det ar ocksa vart att
notera resultaten i Warschauers studie eftersom de aterspeglas i
utvarderingen pa Vitsipps- och Blasippsskolan. Blasippsskolan ligger, som
namnts, i ett omradde med hogre socioekonomisk status an Vitsippsskolan.
Aven Samuelsson (2014, s. 40) lyfter fram att skolan paverkas av
socioekonomiska faktorer som i forlangningen skapar ojdmlika
forutsattningar  for elever att utveckla sin digitala kompetens ® .
Sammanfattningsvis visar de redovisade studierna en rad upplevda positiva
effekter: 0kad elevmotivation, ett mer elevaktivt larande, en mer varierad
undervisning och ett mer varierat lirande. D& det galler matbara effekter
pavisas sddana huvudsakligen da det galler digital kompetens (computer
literacy) och da det galler las- och skrivformaga. De viktigaste resultaten av
utvarderingen (Jacquet, 2014) med avseende pa Vitsipps- och Blasippsskolan
sammanfattas under ndsta rubrik.

2.1.2 Utvarderingen av implementeringen pa Blasipps- och
Vitsippsskolan

Den tidigare ndmnda utvarderingen genomférdes 2012-2014 och omfattar
drygt 400 elever och knappt 60 larare. Deltagarna i den hér studien gick, som
ocksa berorts, pa tva av de skolor, Vitsipps- och Blésippsskolan, som deltog i
utvarderingen®. Fér att anonymisera skolorna har de i samtliga publikationer
givits fiktiva namn. Upplysningsvis finns fler &n tjugo grundskolor i den
aktuella kommunen.

¥ Se fotnot 11.
I utvérderingen deltog larare och elever pa tre skolor samt enbart larare pa
ytterligare en skola.
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Materialet som utvarderingen bygger pa bestar av en digital enkat — dar larare
och elever tagit stallning till pastdenden pd en femgradig skala och fritt
formulerat svar pa ett antal 6ppna frdgor — klassrumsobservationer och
informella och semistrukturerade fokussamtal med bade larare och elever.
Utvarderingen avsdg att kartlagga eventuella upplevda kvalitativa
forandringar i larmiljoer, i larandet och i undervisningen. Implementeringen
foljdes aterkommande under 2,5 ar vilket innebar att trender Gver tid gar att
avlasa. Utvarderingen var av formativ karaktar och aterrapporterades genom
tre rapporter (Jacquet, 2014, s. 1-2).

Oversiktligt kan konstateras att undervisningspraktikerna och larandet pa de
bada skolorna forandrats i olika grad genom en-till-en-implementeringen.
Larare och elever pa Blasippsskolan anser att undervisningen genom digitala
verktyg blivit mer varierad, att eleverna nu far redovisa sitt larande pa fler
sétt, att undervisningen och larandet blivit mer elevaktivt (jfr Akerfeldt,
2013, s. 4) och att motivationen okat (Jacquet, 2014, s. 8-10, 14-16). Pa
Blasippsskolan tycks bade elever och larare anse att man har kommit in i
goda utvecklingsspiraler med de digitala verktygen (a.a., s. 39). Under
observationerna och i fokussamtalen framkommer att man exempelvis
utvecklat projekt och undervisningsteman som man daven arbetat med tidigare
och att dessa nu forbattrats genom tillgangen till digitala verktyg. Ett exempel
av flera sddana amnesovergripande teman ar Min framtid. Har far eleverna
arbeta med flera amnen och fokusera pa den egna framtiden. Inom ramen for
temat far eleverna: leta platsannonser, skriva en arbetsansokan, skriva CV,
leta lagenhet, gora en budget, soka yrkesverksamma foretradare for det egna
dromyrket att intervjua och genom intervjun ta reda pa vad som kravs for att
uppna den egna yrkesdrommen. Nagot som férandrats genom tillgangen till
en-till-en i detta tema &r att det blivit enklare att soka l&genhet genom nétet
och att géra en budgetkalkyl genom Excel. Vidare har det ocksa blivit mojligt
att soka och hitta lampliga personer for intervjuerna och att spela in filmer
som senare visas i klassrummet. Att varje elev skulle ha kunnat redovisa
vagar till det egna drémyrket genom filmade intervjuer i autentiska miljoer
med yrkesverksamma personer hade knappast varit méjligt utan en-till-en-
datorn (Jacquet, 2014, s. 39). | temat kunde en undervisning med en autentisk
préagel organiseras (jfr Puentedura, 2009; Warschauer, 2008).

Pa flera satt pavisas i undervisningspraktiken pa Blasippsskolan att man nu
lattare kan knyta l&randet och undervisningen till elevens intressen. Eleverna
ges ett visst utrymme att designa skoluppgifter utifran egna intressen. Inom
olika &mnen far eleverna valja egna fordjupningsarbeten, bade tema och
redovisningssétt, for vilka en-till-en-datorn kommer till anvandning (Jacquet,
2014, s. 41). Under fokussamtalen bekraftar eleverna att de nu far arbeta pa
flera satt och att undervisning och redovisningsformer har blivit mer
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varierade. Eleverna far exempelvis gora film, skapa text i ord och bild, skriva
texter, komponera egen musik, skapa egna danser, skapa presentationer och
anvanda program som Photoshop, Garageband, Excel, och Imovie (jfr
Warschauer, 2008). Under fokussamtalen framkommer att musiken, bilden,
engelskan, svenskan och so-dmnena ar de &mnen som har férdndrats mest och
att matematikdmnet &r sig mest likt (jfr Skolverket, 2013a). Trots att lar- och
undervisningspraktiken har blivit vasentligt mer varierad och kreativ
beddmer elev- och ldrargruppen att det & Wordprogrammet och olika
sokmotorer som ar de dominerande datoraktiviteterna i skolan (Jacquet,
2014, s. 18, 20, 31; jfr Skolverket, 2013a; Akerfeldt, 2013, s. 6).

Generellt ligger matvardena pa Vitsippsskolan lagt da det galler lararnas
upplevelser av huruvida datorn paverkat undervisningens kvalité. Det galler
for parametrar som: elevens mojlighet att arbeta utifran egna forutsattningar,
att undervisningen blivit mer elevaktiv, att redovisningsformerna blivit fler,
och att larandet och undervisningen blivit mer varierad (Jacquet, 2014, s. 19).
Det foreligger ocksé en skillnad i hur eleverna pa de bada skolorna varderar
och upplever dessa effekter. En betydligt storre andel av eleverna pa
Blasipps- an pa Vitsippsskolan anger att de upplever kvalitativa positiva
effekter i larandet och i undervisningen genom en-till-en-datorn. Pa
Vitsippsskolan beskriver eleverna att datorn mest fungerar som skrivmaskin
och sékmotor och att den heller inte anvéands sa frekvent i undervisningen.
Aven ldrarna framhéller att datorn mest ger stod genom rattstavnings- och
grammatikprogrammen och att den blivit nagot av en effektiv skrivmaskin
(Jacquet, 2014, s. 20-21). Lararna menar att de framforallt anvander Word-
och Powerpointprogrammet (jfr Akerfeldt, 2013, s. 6). De framhaller ocksé
att de anvénde dessa program tidigare och att en-till-en-implementeringen
inte paverkat undervisningspraktiken i nagon hogre grad (Jacquet, 2014, s.
22; jfr Kroksmark, 2013, s. 62). Eleverna instammer i ldrarnas pastaenden
kring detta. Man utnyttjar sdledes inte datorns potential och producerar inte
heller olika slags multimodala texter i lika hdg grad som man gor pa
Blasippsskolan. Yitterligare en skillnad mellan skolorna &r att datorerna
anvands under fler skoltimmar (uppskattad tid) pad Blasippsskolan an pa
Vitsippsskolan. Pa Blasippsskolan anvands ocksd datorerna frekvent for
fritidsaktiviteter under raster i skolans olika lokaler. Ett sadant datorbruk ar
mer séllsynt pa Vitsippsskolan, dar tas mobilerna istéllet i bruk under rasttid
for att exempelvis titta vad som hant pa Facebook.

Under fokussamtalen pa Vitsippsskolan ger lararna uttryck for en besvikelse
over en-till-en-implementeringen. Lararna pa skolan efterlyser en gemensam
strategi for hur de ska arbeta med datorerna och utbildningssatsningar for att
kunna realisera strategin. Lararna ar dock positiva till sjalva verktyget och ser
en potential med detsamma. Aven eleverna uttrycker sin besvikelse under
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fokussamtalen, framforallt med hur supporten och logistiken med lanedatorer
fungerar (Jacquet, 2014, s. 9-10). Vidare framkommer att det ar ett problem
att det finns elever som inte tar med sig sina datorer till lektionerna.

Den bild som presenteras i Warschauers (2008) studie, att skolor i omraden
med lagre socioekonomisk status ar samre forberedda pa att ta tillvara
datorns potential, aterkommer alltsd ocksd har. Men aven om olikheter
mellan skolorna finns, s& framgar av utvarderingen att en-till-en-datorerna
bade pa Vitsipps- och pd Blasippsskolan anvands pa sétt som kan tankas
stodja elevens sprakutveckling. Enkaten visar samstamt hoga matvarden pa
skolorna for nagra aspekter kopplade till sprakutveckling. Framforallt géller
det att textresponsen blivit mer frekvent. Lararna kommenterar alltsd
elevernas texter sa att de ska kunna forbattra dem. Olika studier framhaller
textresponsens betydelse for att utvecklas som skribent (t.ex. Freedman,
1993; Mac Kinnon, 1993). Det ar tdmligen givet att aktiviteter som upprepas
ofta innebér en potential for larande (jfr Barton, 2007, s. 133). Darfor ar det
rimligt att anta att det paverkar las- och skrivférmagan positivt att eleverna
agnar mer tid till att l&sa, skriva och se mer film &n tidigare. Enligt lararna
och eleverna &r det huvudsakligen vissa lasarter som okat: dversikts- och
soklasning™. P& Vitsippsskolan framhéller bade elever och larare att man
foretradesvis skriver mer an tidigare. Eleverna menar att det blivit enklare
och roligare att skriva. Man &gnar mer tid till att skriva, man antecknar mer
och skriver ocksa langre texter (jfr Tallvid, 2010). Eleverna pekar pa att de
far hjalp av datorns olika resurser, som rattstavnings- och
grammatikprogram, och att det blivit enklare att redigera texter (jfr
Warschauer, 2008). P& Blasippsskolan menar elever och larare att bade
lasandet och skrivandet okat i omfattning, sett bade utifrdn den textmangd
man tar del av och producerar och utifrdn den tid man &gnar &t lasande och
skrivande. Eleverna framhaller att det blivit roligare att soka information, att
skriva och att arbeten med olika projekt har forenklats (Jacquet, 2014, s. 16—
19). Pa Blasippsskolan framkommer under fokussamtalen med lararna att de
upplever att majoriteten av eleverna tagit stora kliv framat bade vad det galler
litteracitetsutveckling och larande genom tillgangen till digitala verktyg.
Samtidigt uttrycker lararna en oro dver att en liten grupp elever, ofta elever
som har olika typer av svarigheter, haft svarare att dra nytta av datorn
(Jacquet, 2014, s. 15-16; jfr Warschauer, 2008).

Digitaliseringskommissionen (SOU, 2014, s.174) framhaller att de positiva
effekter som tycks finnas for las- och skrivformagor genom digitala verktyg

10 Med Oversiktlasning menar jag att allt i material inte behtver lasas och med
soklasning den typ av lasning dd man soker svar pd en fraga, t.ex. letar efter ett
visst begrepp.
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indirekt kan generera positiva effekter i andra avseenden och &mnen. Hittills
finns dock inga forsknings- eller utvarderingsrapporter som pekar pa att det
blivit sa. Det kan tyckas markligt eftersom las- och skrivformagor éar
grundlaggande formagor i och for larande.

2.1.3 Digitaliseringen och en komplex verklighet

En tankbar orsak till att de generella studieresultaten inte tycks paverkas av
en-till-en-implementeringar, som flera forskare pekar pé& ar att
forhoppningarna varit for tidigt stéllda (t.ex. Kroksmark, 2013; Puentedura,
2009). Framhallas ska vidare att forskning kring IKT &r komplex. Det ar svart
att skilja ut effekter av olika IKT-satsningar ifran andra parametrar som
ocksé kan tankas paverka skolresultat, likasd har det varit svart att belagga
effekter av andra skolreformer (Weston & Bain, 2010, s. 8-9). Pa egen hand
kan inte teknik astadkomma skolutveckling, tekniksatsningar maste paras
med en pedagogisk idé (jfr Myndigheten for skolutveckling, 2007, s. 5;
Skolinspektionen, 2011, s. 8). Vidare behdver det finnas en skolledning som
leder och tar ansvar for en sadan pedagogisk utvecklingsprocess (jfr
Gronlund m.fl., 2011; Myndigheten for skolutveckling, 2007; Tallvid, 2010;
Weston & Bain, 2010, s. 12-13) och som ser till att larare ges méjligheter att
utveckla kunskap om digitala verktyg i relation till det egna @mnet (jfr
Balanskat, Hertz, Sigilldo & WVuokari, 2013; Greaves m.fl.,, 2010;
Myndigheten for skolutveckling, 2007, s. 6; Penuel, 2006, s. 338-339;
Skolinspektionen, 2011, s. 9; Akerfeldt, 2013, s. 5). Enligt Skolverkets
undersokning (2013a, s. 8) uttrycker en tredjedel av de deltagande rektorerna
att de saknar tillracklig kunskap for att leda digitaliseringsarbetet i skolan. En
komplicerande faktor ar vidare enligt Samuelsson (2014, s. 22, 25-26) att
skolans uppdrag avseende elevens digitala kompetens &r oklart. Det
framstar alltsa som att flera faktorer inverkar och samspelar; for tidigt stallda
forhoppningar, grundlaggande och varierande forutsattningar pa olika skolor
samt att skolans uppdrag angaende elevens digitala litteracitet inte uppfattas
som tillrackligt tydligt. Men &ven om forskning av en-till-en ar komplex och
en mangd faktorer samverkar och samvarierar bade pa mer strukturella nivaer
och pa individuell elevnivd for att en-till-en-implementeringar ska bli
framgangsrika, framtrader sammanfattningsvis en relativt samstammig bild
av att en-till-en-datorer stodjer elevers las- och skrivformagor och digitala
litteracitetsutveckling.

Studier visar ocksa att de satt pa vilket datorn anvands i skolan och de
litteracitetspraktiker som utvecklas déar har koppling till de varierande
litteracitetsformagor barn och ungdomar utvecklar i hemmet (t.ex.
Warschauer, 2008). Studier visar vidare att ungdomar anvénder datorn mer

1 se fotnot nr 11.
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frekvent och varierat hemma &n i skolan och att ungdomars digitala formagor
primart utvecklas utanfor skolan (t.ex. Erstad, Sgby, Klgvstad & Kristiansen,
2005). Det finns saledes skal att vidga fokus till att omfatta bruk av digitala
enheter pd andra platser for att fa en bild av ungdomars litteracitet och
larande genom digitala verktyg.

2.2 Ungdomars litteracitet och nataktiviteter

Det hér avsnittet lyfter fram studier, som i likhet med denna, intresserar sig
for barns och ungas litteracitet i vardagen. Avsnittet 2.2.1 inleds med en for
New literacytraditionen central studie och darefter aterges resultaten i nagra
litteracitetsstudier som anknyter till den har studien, men som har fokus pa
litteracitet i en generell bemérkelse. Den héar studien begransas som
framkommit till litteracitet pa en-till-en-datorn. 1 2.2.2 ges en bild av
ungdomars varierande nataktiviteter. Inledningsvis presenteras nagra forum
pa internet som ungdomar ror sig pa och som aktualiseras i studien. Avsnittet
ger mojlighet att diskutera och jamféra deltagarnas en-till-en-praktiker i ett
storre sammanhang. Darefter i 2.2.3 presenteras Kkartladggnings- och
forskningsstudier som belyser ungdomars varierande sjélvinitierade
datoraktiviteter pa natet. Avsnittet tar ocksa upp bakomliggande maénster och
orsaker till det varierande deltagandet i olika nataktiviteter. Ingen av
studierna som presenteras har har dock undersokt litteracitet i ungdomars en-
till-en-datorpraktiker. Nagon sadan studie finns inte, vilket motiverar den har
studien.

2.2.1 Barn och ungdomars litteracitetsutveckling

Ett flertal studier inom New literacytraditionen (t.ex. Fast, 2007; Heath,
1983; Svensson, 2014) visar att barns och ungdomars litteracitet utvecklas
genom deltagande i de varierande praktiker, dvs. dagliga liv, (Svensson,
2014, s. 37) som uppvaxter under olika sociokulturella omsténdigheter
erbjuder. Heaths studie, Ways with words (1983) ar Kklassisk och var
banbrytande for forskningstraditionen. Utgangspunkten for studien var att
barn fran tva olika samhallen tydligt pavisade olika forutséttningar att klara
sin skolgang i en nérbelagen stad i jamforelse med en tredje grupp barn: de
som béade bodde i och gick i skola i staden. I studien undersoker Heath hur
barnen i de tvd samhallena i narheten av staden tillagnar sig talat och skrivet
sprak. Det Heaths studie visar ar att skillnaderna mellan barnen nar det gallde
lasande och skrivande huvudsakligen kunde kopplas till kulturella
varderingar, traditioner, sedvanjor och skillnader i dagliga praktiker.
Avgorande tycktes vara de dagliga aktiviteter i vilka barnen métte och
anvande skrift. Barn som Iar sig en skriftkultur som ligger nara skolans har
battre forutsattningar att klara skolgangen. De barn som erdvrat en annan
skriftkultur har andra erfarenheter och de problem som uppstar kan relateras
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till avstdndet mellan skolkulturen, som bara ar en av flera kulturer, och den
kultur barnen har med sig in i skolsammanhanget. En slutsats i studien &r att
vad det innebdr att kunna lasa, skriva och anvanda skrift ar kulturellt betingat.

Aven i Fasts (2007) studie pévisas att barns varierande uppvaxtmiljoer
paverkar hur de kommer i kontakt med text. Studien har fokus pa
textaktiviteter i generell bemarkelse, med papper och penna, saval som pa
och genom datorer och fokuserar pa yngre barn. Sju barn f6ljs under tre ar i
hemmet, pa forskolan, i forskoleklassen och i skolan. | Fasts studie tydliggors
att de varierande sociokulturella villkor som deltagarna vaxer upp i paverkar
vilka textorienterade aktiviteter de moter. Fast pekar pa féljande sociala och
kulturella sammanhang dar barnen méter textaktiviteter: familjens traditioner,
religiosa hogtider, ritualer, vanor, hogtider, fodelsedagar, samtal om politik,
samhallssyn,  familjens  modersmal,  skriftsprdk,  datoranvéandning,
dataspelande, annat eller andra sprak och tv-tittande. | vissa hem finns t.ex.
dagstidningar, i andra hem laggs tonvikten pa tv-apparater och datorer.
Familjens ekonomiska villkor har ocksa inflytande éver vilka textaktiviteter
barnen méter (a.a., s. 179-180). Aven om olikheter framtrader mellan de sju
barnens textaktiviteter sd praktiserar samtliga barn lasande och skrivande i
hog grad i forhallande till popularkulturen och detta ar forenat med bade
gladje och engagemang.

Vidare visar Fasts (2007) undersokning att ett par av barnen i studien far ta
med sig i stort sett alla sina erfarenheter in i klassrummet. De har ett
kulturellt kapital som skolan ger ett varde och dessa barn gar diarmed
sannolikt, enligt Fast, en privilegierad framtid till motes. Néagra av de
deltagande barnen far daremot lamna sina erfarenheter utanfor skolporten
(a.a., s. 189) och det kan bland annat handla om erfarenheter av och med
digitala verktyg. Méanga pedagoger anser att skola och forskola ska vara en
skyddad zon och helst kompensera hemmen pa sa sétt att man t.ex. inte later
barnen spela dataspel eftersom de gor det i sd hog utstrackning i hemmen
(Fast, 2007, s. 165-166). Aven Skolverket (2007, s. 14) pekar i sin rapport pa
att texter som inte ingdr i ldrarnas repertoarer inte valkomnas i
skolsammanhanget.

Rowsell och Kendrick (2013) tycker sig se ett mer systematiskt monster i
pojkars och flickors mdjligheter att inférliva sina litteracitetsrepertoarer i
skolan och att pojkar missgynnas. En orsak som de tva forskarna lyfter fram
ar pojkars och flickors varierande litteracitetsrepertoarer, t.ex. att pojkar
hellre ser pa tv och interagerar med digitala medier &n laser en bok (jfr
Forsman, 2014; Sundqvist, 2009). Med referens till sin egen forskning inom
New literacytraditionen pekar Rowsell och Kendrick (2013) pa att pojkars
intressen och engagemang ofta “gémmer” sig i visuella uttryck och att dessa
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visuella uttryck och texter mer sallan inforlivas inom det skolinitierade
larandet (s. 590-591; jfr Jacquet och Bjorkvall, 2014). Liksom Fast (2007)
menar Rowsell och Kendrick (2013) att populdrkulturen och de myriader av
olika kulturella former och uttryck som finns kan bli en bro till mer
traditionella akademiska texter och litteratur. Aven om de har forskarna
foretradesvis sysslar med etnografisk forskning med ett ekologiskt och
multimodalt perspektiv pa litteracitet, och alltsd inte kan dra nagra mer
generella slutsatser, tycker de sig genom aren ha sett ett monster i att just
pojkar gérna anvander och mer kommer till sin ratt genom visuella uttryck.
Att anvéanda digitala verktyg och att kombinera visuella resurser med verbala
kan, enligt ndmnda forskare, vara resurser for att i hogre grad engagera
ovilliga skribenter, en grupp som manga ganger ocksd enligt svenska
undersokningar domineras av pojkar (jfr NU, 2003; Skolverket, 2004).

Liknande attityder och forhallanden som Fast (2007) iakttar i sin studie
aterkommer i Wolfe och Flewitts studie (2010) som de genomfért pa en
engelsk forskola. De foéljer tio forskolebarn i férskolan och i hemmet under
ett ar och fokuserar pa, pa vilka sitt nya medier och forandrade praktiker
paverkar sma barns utveckling till litterata méanniskor (literate beings).
Manga barn bar med sig rika erfarenheter av digitala verktyg fran hemmet.
Pedagogerna pa forskolan ger uttryck for motstridiga attityder till den ”nya”
tekniken. De inser betydelsen av den, men bar ocksa en radsla for dess
potentiella mojligheter att skada barnen (Wolfe & Flewitt, 2010, s. 391).
Flewitt (2011, s. 301-302) menar att denna attityd reflekteras rent spatialt av
placeringen av datorn i ett horn bakom en skarm pa forskolan (jfr Fast, 2007).

Wolfe och Flewitts studie (2010) visar att kvalitén i relationen mellan barnet
och den vuxne och i den interaktion som medierar barns aktiviteter ar
centrala for deras litteracitetsutveckling. Barns medvetenhet kan 6ka och
intensifieras genom interaktion med vuxna som forklarar och modellerar
processer genom multipla kommunikationssatt. Wolfe och Flewitt (2010, s.
393) exemplifierar hur detta kan ga till genom att peka pa de erfarenheter ett
par tvillingflickor far i sitt hem tillsammans med sin mamma. Det handlar om
bade digitala- och om andra litteracitetsaktiviteter. Mamman &r central i
aktiviteterna och erbjuder barnen det stod de behdver for att bade digitala-
och andra litteracitetsaktiviteter ska bli framgéangsrika sa att barnen senare
ska kunna genomfora aktiviteterna pa egen hand (a.a., s. 394-395).

Wolfe och Flewitts studie (2010) visar vidare att vissa 3—4 aringar ar kapabla
att pa egen hand navigera med digitala verktyg pa forskolan och skapa
mening med en myriad av olika resurser pa skarmen, saval med rorliga bilder
som med stillbilder. I studien framkommer ocksa att de barn som inte erévrat
digitala fardigheter i samma grad deltar i aktiviteter av mer repetativ karaktar
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pa forskolan och ofta &r frustrerade Gver att de inte beharskar och forstar de
digitala verktygen i tillrdcklig grad (a.a., s. 397). Att dessa barn, som inte har
med samma kapital hemifrdn, ldamnas ensamma framfor skarmarna pa
forskolan innebar troligen att de skiftande forutsattningar for forstaelsen av
digitala verktyg som redan finns dar forstarks ytterligare. Barn som far stod
hemma att utveckla sitt larande genom digitala verktyg far alltsa redan tidigt
ett forsprang (jfr Findahl, 2010, 2013). Wolfe och Flewitt menar att en mojlig
vag mot en utdkad kompetens for pedagoger for att stddja yngre barns
larande med digitala verktyg &ar att observera och inspireras av deras
litteracitets- och larandeaktiviteter i hemmen (2010, s. 397-398; jfr Jacquet &
Bjorkvall, 2014). Har ar det motiverat att dven lyfta in en annan studie som
visar att larare, som i syfte att beforska den egna verksamheten fick utveckla
och trdna etnografiska metoder, i forlangningen forfinade sina
undervisningsmetoder och sin observationsformaga. Exempelvis visade det
sig att dessa larare kunde ge barns sjalvstyrda larande ett stérre utrymme i
undervisningen (Reimer & Blasie, 2012, s. 57-60).

Svenssons studie (2014) ar intressant att lyfta fram eftersom intresseomradet
ar besléktat med den hér studiens. 1 ndmnda studie fokuseras skrifthdndelser
och skriftprodukter med det Overordnade syftet att beskriva
skriftkompetenser hos barn i mellanaren. | fokus ar Alexander och Sara, vilka
foljs i vardagen, i hem och skola under ett &r (a.a., s. 20-21). Urvalet ar gjort
med tanke pa bredd i skriftoruk och alltsd beaktas kon, bostadsomrade,
skolmiljé och féraldrars utbildningsbakgrund (a.a., s. 58-60). Alexander
vaxer upp i ett hem dar man sedan generationer tillbaka huvudsakligen varit
yrkesverksamma inom hantverksyrken. Han bade bor i ett omrade och gar i
en skola med en heterogen pragel. Alexanders frdmsta intressen ar data- och
tv-spel. Han har inga bocker i sitt rum och han brukar inte lasa sa mycket
(a.a., s. 97-103). Saras familj och nédra slakt &r huvudsakligen
yrkesverksamma inom yrken som kraver akademisk utbildning. Sara bade
bor i ett omrade och gér i skola med en homogen pragel. Sara har en mycket
aktiv fritid dar deltagande i olika sporter &r det storsta intresset. | hennes hem
finns lastraditioner (a.a., s. 103-107).

| studien framkommer att skillnaden mellan Saras och Alexanders
fritidsintressen avspeglas i hur de anvéander skrift och att de uppvisar skilda
skrivkompetenser. Det finns &ven skillnader i hur de anvander skrift i skolan.
Sara tycks ha erdvrat en skriftkultur som ligger nara skolans. Sara har en
vidare repertoar och anvander ocksa skrift i hogre grad an Alexander och
med en stor variation for en 11-12-dring. Hon kan anpassa sin
skriftanvdndning beroende av vad det &r hon vill géra och beroende av
skriftproduktionens forpackningsformat, till pappersformat saval som till
skarmbaserade texter. Alexanders litteracitet k&nnetecknas av en mer
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begrénsad skriftanvandning, vilket hanger ihop med att han gor andra saker
an Sara. Han laser och skriver ibland pa engelska och han orienterar sig
snabbt fram till de skriftproduktioner han &r intresserad av att lasa. Hans
litteracitet karaktariseras av att han dterkommande anvénder tal istallet for att
lasa och skriva nar han ska l6sa ett problem. Olikheterna i skriftkompetens
kan relateras till barnens olika sociala bakgrunder och till de yrkesbakgrunder
som kénnetecknar de familjer som barnen véaxer upp i (Svensson, 2014, s.
266-268).

Som framgar av de studier som refererats till s& har en mangd interrelaterade
faktorer betydelse for litteracitet och larande: individuella, sociokulturella,
socioekonomiska och institutionella faktorer framtrader som betydelsefulla.
Studierna visar vidare att samma bakomliggande faktorer ocksd paverkar
barns och ungas mdjligheter att integrera egna erfarenheter och att lanka
sjalvinitierade litteracitets- och  larandeaktiviteter i och till
skolsammanhanget. De refererade studierna har dock inte specifikt haft fokus
pa vad barn och ungdomar gor pa natet och hur deras digitala vanor kan vara
relaterade till olika uppvaxtvillkor. Att ge en mer specifik bild av detta &r
angelaget for studiens syfte och detta tas upp i de ndstkommande avsnitten.

2.2.1 Internet och de forum som aktualiseras i studien

Att anvénda internet ar den hogst prioriterade fritidssysslan for ungdomar i
aldern 12-16 ar i Sverige. En majoritet av ungdomarna 6ver 14 ar anvander
natet mer &an tre timmar dagligen och definieras som hdgkonsumenter
(Statens medierad, 2012/13, s. 8). Naturligt nog har en ¢kad anvandning av
internet inneburit att kamratumgéanget i det fysiska livet minskat. Det har
alltsd “flyttat” till det virtuella livet (Medierddet, 2010, s. 10-11, 31-32).
Troligtvis ar denna férandring inte s& markbar for ungdomarna sjalva,
eftersom de enligt Forsmans studie (2014, s. 7-12) inte gér ndgon namnvard
skillnad mellan livet pa natet och i den fysiska verkligheten.

Pa internet finns informationskanaler dvs. medier: tv, film, dataspel, sociala
och tryckta medier. Flera dverlappande former av sociala forum, vilka alla
aktualiseras i den har studien, géar att urskilja. En typ ar sociala
natverksplattformar, t.ex. Facebook och Skype, vilka framst kretsar kring en
personlig kontakt mellan grupper och individer. En annan kategori ar forum
for anvandarproducerat material, t.ex. Youtube (Forsman, 2014, s. 24).
Twitter'?, den mycket visuella bloggen Tumblr och den personliga bloggen
kan beskrivas som hybrider mellan sociala natverksplattformar och forum for
att lagga upp anvandarproducerat material. Pa de tva forumen Twitter och

12 Instagram ar ocksad ett sddant forum, men for detta forum anvands

mobiltelefonen.
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Tumblr kan man bilda sociala natverk runt olika intressen genom att sprida,
lanka och publicera material och félja andra som delar det egna intressefaltet.
Bland ungdomar &r det vanligt att bilda nétverk runt populdrkulturella
fenomen. Inom dessa natverk sprids texter, bilder, filmer och musik runt s.k.
fanobjekt. Ordet fan betyder att vara hangiven nagot eller ndgon, och runt
detta nagon eller nagot férekommer olika fanaktiviteter (fanworks). All
fanaktivitet runt nagot kallas fandoms. Vanliga kreativa aktiviteter i en
fandom &r fanfiction, dvs. texter baserade pa skonlitterara ursprungsverk, och
fanart, bilder baserade pa ursprungsverket. Fanfilmer forekommer ocksa och
dessa har da rotter i ett filmat ursprungsverk (jfr Olin-Scheller, 2009, s. 91—
93). Tva av deltagarna i studien deltar i sadana fanaktiviteter, framst genom
fanart. Natverken ger som namnts ocksa deltagarna mojligheter att knyta
sociala kontakter.

En tredje kategori aktuell i den har studien ar spelforum (Forsman, 2014, s.
24). De kommersiella natspelen (MMORPG, Massively Multiplayer Online
Roll-playing game), ar avatarbaserade dar tusentals spelare interagerar, tavlar
och samarbetar for att nd olika mal i en virtuell vérld. Inom spelen erbjuds
ocksad kanaler for snabbkommunikation och pd senare tid allt oftare
rostbaserade kommunikationskanaler. Spelen omfattar ocksa s.k. skran, vilka
initierar nya spelare (Thorne, Black & Sykes, 2009, s. 807-810).
Sammanfattningsvis visar kartlaggningsstudier att den hdogst prioriterade
fritidssysslan for ungdomar &r att anvanda internet och att en majoritet av
ungdomar over 14 ar kan definieras som hogkonsumenter. Populara forum
bland ungdomar ar spelforum, sociala nétverksplattformar, forum for
anvandarproducerat material och forum dar man bade kan bilda sociala
néatverk och publicera material. Under nésta rubrik beskrivs de mer generella
monster som kan iakttas da det galler ungdomars medievanor och
nétaktiviteter.

2.2.2 Ungdomars varierande bruk av digitala verktyg

Forsman (2014) har pa uppdrag av Medierddet genomfort en fordjupande
uppfoljningsstudie av barns och ungas medievanor (Statens medierad,
2012/2013). En av forskningsfragorna i Forsmans studie ligger mycket nara
intresseomradet i den har studien — ”Vilken betydelse har mobiler och datorer
i skolelevers vardagsliv under arskurs 4 och 7 och vilka huvudsakliga
aktiviteter &r knutna till dessa?” (2014, s. 38). Resultaten i Forsmans studie
ar darfor relevanta att lyfta fram hér, tillsammans med vad olika
kartlaggningsstudier redovisar i mer kvantitativa termer (Findahl, 2010,
2013; Medierddet 2010, Statens medierad, 2012/2013) om ungas
sjalvinitierade aktiviteter pa natet.
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Forsmans (2014) studie ar kvalitativ och baserad pa individuella intervjuer,
fokusgruppsintervjuer och workshops med 142 deltagare (63 pojkar och 79
flickor) tio och tretton ar gamla. Deltagarna berattade inte endast om sina
medievanor, utan de visade ocksd genom workshops hur de gjorde vad pa
natet. | studien finns deltagare fran saval skolor i miljonprogramsomraden,
villabebyggelse och innerstadsmiljéer (Forsman, 2014, s. 6). | studien
framkommer att ett tydligt kdnsmonster i ungdomars nataktiviteter foreligger
(Forsman, 2014, s. 6). Generellt ar flickor mer kommunikativt och socialt
inriktade. Flickornas aktiviteter ger traning i kommunikation, social
interaktion, estetisering och konsumtion. Vanligt bland flickor ar att félja
bloggar och vloggar (videologg) vilka handlar om shopping, kléder och
smink. Pojkar agnar mer tid at datorspel, tv-spel och sport och talar om
vloggar som har att gora med digitala spel (a.a., s. 8-11). Pojkar i alla aldrar
spelar betydligt oftare spel an flickor (Statens medierad, 2012/2013, s. 18-25;
jfr Beauvis, Apperley, O’Mara & Walsh, 2009). Unga kvinnor &r de som &r
mest aktiva pa sociala natverk och bloggar. En dryg femtedel av flickor i
aldersgruppen 13-16 ar laser och besoker bloggar, medan ingen pojke i
samma alder uppger att han gor det (Statens medierad, 2012/2013, s. 41-45).
Tre femtedelar av alla flickor i ldern 16-25 ar har nagon gang skrivit eller
skriver blogg ibland (Findahl, 2013, s. 25). Flickor i aldern 12-15 ar kanner
sig ocksa mer delaktiga &n pojkar i informationssamhallet (Findahl, 2013, s.
5).

Trots att mojligheterna till sjéalvpublicering &r stora pa natet s& framkommer i
Forsmans studie (2014, s. 8) att aktiviteter som att delta och synas, genom att
folja, lanka, sprida, titta och sdka, snarare dominerar. Detta deltagande har
manga ganger koppling till idoler och populdrkultur. En stor del av
ungdomarnas kommunikation pa natet bestdr av bildkommunikation. Man
lagger upp bilder péa sociala natverk som Facebook, Tumblr eller liknande.
Ibland forses bilderna med kommentarer och forklarande texter och bilderna
kan kommenteras vidare av nya betraktare. En central del i
bildkommunikationen &r egobilder (selfies), dvs. sjalvportratterande bilder
(Forsman, 2014, s. 8, 175).

Spelande pa bade mobilen och pad datorn ingdr i en vardagskultur. For
pojkarnas del handlar spelen ofta om kamp och éverlevnad. Det ger status att
vara en skicklig spelare och att kanna till mycket om digital teknik. Spelande
sker ofta kamrater emellan och sjalva spelandet blir en forlangning av en
social positionering som sker i skolan och efter skoltid (Forsman, 2014, s.
10).

Foérutom genusrelaterade skillnader i ungdomars bruk av internet, datorer och
mobiler framtrader ocksd skillnader relaterade till socioekonomiska och
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sociokulturella villkor (Forsman, 2014, s. 12). Hur, till vad, i vilken
omfattning och varfér man anvénder nétet och digitala verktyg har starka
kopplingar till alder, kon, miljo, erfarenheter, attityder till digitala verktyg
och kultur (Bulfin & Koutsogiannis, 2012; Findahl, 2010, 2012/2013).
Findahls undersokning (2010, s. 6) visar att barn till valutbildade féraldrar
tidigare borjar anvanda internet och att de tidigare blir s.k. vardagsanvandare
och alltsd anvander internet mer frekvent. Vidare beskrivs att barn till
vélutbildade foréldrar kommer val forberedda for att anvédnda internet till
skolan, medan barn till mindre valutbildade borjar skolan utan nagra storre
erfarenheter av internet (a.a., s. 6; jfr Wolfe & Flewitt, 2010). Findahl (2010)
pekar dock pa att foraldrarnas inkomst- och utbildningsniva inverkar mindre
ju aldre barnen blir. Det som péaverkar mer &r foraldrarnas kunnighet, intresse
for teknik och hur fordldrarna anvénder internet (a.a., s. 40). Findahls
(2012/2013) studie lyfter vidare fram att ménniskor med h6g socioekonomisk
status anvander internet pa ett mer utforskande sétt och att detta ocksa leder
till att de ké&nner sig mer delaktiga i informationssamhéllet an andra. Detta
har da i sin tur ocksd inverkan p& barnen™. Aven en rapport inom den
demokratiutredning som initierades av den svenska regeringen (2014) pekar
pa stora variationer i mediebruk mellan olika samhéallsgrupper. | rapporten
patalas att detta leder till kunskaps- och deltagarklyftor mellan olika grupper i
samhéllet (Strombéck, 2014, s. 42). | studier som genomférts av The
National Network for 1T-Research and Competence in Education, ITU (t.ex.
Hatlevik, Ottestad, Skaug, Klgvstad, & Berge, 2009) framkommer vad man
bendmner en digital klyfta. Stora variationer visas mellan norska ungdomars
bruk av digitala verktyg, en variation som ocksa far genomslag i resultat pa
test av digital litteracitet. | samma studie framkommer vidare att denna
variation har koppling till 6vriga skolresultat samt till foraldrarnas
utbildningsniva (a.a., s. 7, 20). Aven i Samuelssons studie (2014, s. 40)
konstateras forekomst av digital (o)jamlikhet bland bade barn och vuxna och
att denna ojamlikhet kan relateras till olika socioekonomiska faktorer. |
sammanhanget framstar det som adekvat att lyfta fram att skolan ansvarar for
en likvérdig och kdnsneutral utbildning, samt for att eleven ska utvecklas
bade som individ och medborgare (jfr Skolverket, 2011a, s. 8-9).

Ytterligare en storre grekisk studie (Bulfin & Koutsogiannis, 2012) pekar pa
variation i bruk av digitala verktyg relaterat till sociokulturella faktorer.
Studien omfattas av bade kvantitativa och kvalitativa metoder och undersoker

B3 OECD:s rapporter (2010, 2012) pekar pa en andra s.k. digital klyfta som har ett
starkt samband med ungdomars sociala, kulturella och ekonomiska kapital. Den
klyftan beskrivs i termer av de som har nédvéndiga formagor och fardigheter att
dra nytta av digitala verktyg och de som inte har det (Pedr6, 2012, s. 59; jfr
Warschauer, 2008).
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hogstadieungdomars (14-16 ar) sjalvinitierade digitala litteracitetspraktiker.
Den bygger pa en enkét (4 174 informanter), semistrukturerade intervjuer (77
informanter) samt pa 23 etnografiska fallstudier med deltagare utifran ett
urval frdn namnda enkat (a.a., s. 335). Resultaten pekar pd att ungdomar
befinner sig langs med ett kontinuum vad géller hur och i vilken grad de
anvander digitala verktyg, attutyder till digitala verktygen och huruvida deras
datorpraktiker stracks ut mellan olika sammanhang. Variationen tycks vara
relaterat till olika sociokulturella och socioekonomiska villkor.

For att illustrera variationen lyfter forskarna fram tva deltagare som
representerar var sin ytterlighetsposition pa den namnda skalan. Matina, den
mindre priviligierade deltagaren (utifran foraldrarnas utbildningsbakgrund,
ekonomi, uppvéxtmilj6é och skola), anvander knappast en dator under fritiden.
Om Matina gor det, tranar hon skrivande som en teknisk fardighet skild fran
hennes sociala verklighet. Matinas liksom hennes foréldrars satt att se pa IKT
har kopplingar till skolans satt att undervisa inom faltet. Bade Matina och
hennes foraldrar uppfattar IKT utifrdn en dator-och-internetpanik-diskurs,
inom vilken datorer och internet anses isolera manniskor. Enligt forskarna ar
den har diskursen aterkommande i bade grekiska och australiska ungdomars
argumenterande skoluppsatser om IKT. Constantinos, den mer priviligierade
deltagaren (utifran foraldrarnas utbildningsniva, ekonomiska forhéllande,
uppvaxtmiljo och skola), anvander daremot digitala verktyg frekvent till
sjalvinitierade datoraktiviteter. Constantinos kombinerar skolinitierade
datorpraktiker med sina fritidsintressen. Hans sjalvinitierade datoraktiviter
liknar och paminner om de skolinitierade. Constantinos datorpraktiker ar
alltsa utstrackta (a.a., s. 338-340). | Constantinos hem har det funnits datorer
sedan han var mycket liten, fordldrarna har lart honom anvanda datorn for
olika andamal och har valt en privat skola dar IKT-undervisningen &r
funktionellt orienterad.

Bulfin och Koutsogiannis (2012) har ocksa genomfért en etnografisk studie i
Australien med fokus pd ungdomarnas bruk av digitala medier i och utanfér
skolan. I studien framkommer att de satt pa vilket IKT anvands i skolan kan
paverka elevers sjélvinitierade bruk av datorn. | studien visar det sig att
ungdomarna anvander skolinitierade datoraktiviteter tillsammans med
sjalvinitierade sddana pa sa satt att kombinationer av dem uppstar. | skolan,
belagen i ett medelklassomrade, har ungdomarna exempelvis lart sig Flash
och att programmera, och den kunskapen anvands pad olika satt i
sjalvinitierade aktiviteter. Exempelvis skapar de animationer med koppling
till egna intressen och gor egna ljudspar (Bulfin & Koutsogiannis, 2012, s.
340-341).
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Bulfin och Koutsogiannis podngterar att skolors satt att betrakta och
undervisa i och om digitala verktyg kan ge effekter och sarskilt paverka hur
mindre priviligierade grupper anvénder och betraktar IKT. Hur mindre
priviligierade grupper kan paverkas framkommer i den grekiska studien. Dar
framkommer vidare att ekonomiskt och kulturellt kapital &r av stor betydelse
for vilket synsétt och vilka vanor som utvecklas med digitala verktyg.
Vésentliga faktorer som de identifierar ar personlighetsfaktorer och
handlingsutrymme (agency), faktorer som i sig avspeglar de sociala
erfarenheter som deltagarna bér med sig in i den litteracitet de utvecklar med
digitala verktyg. Forskarna pekar ocksd pa att socialisation genom
institutioner fortfarande &r viktig och att denna socialisation, vilket kanske
inte ar lika uppenbart, ocksd kan synliggéras genom ungdomars
sjalvinitierade aktiviteter och forhallningssatt (2012, s. 344). Det sistnamnda
resultatet har en koppling till bade den australiska och grekiska studien. Dock
menar forskarna att skolor dr komplexa sociala institutioner dar olika
litteracitetserfarenheter med digitala verktyg erbjuds (jfr Bebell & O’Dwyer,
2010). Ungdomars betydelseskapande och larande med digitala verktyg kan
under vissa omstandigheter forena skol- och sjalvinitierade praktiker och ses
som utstrdckta Over snarare &n situerade inom skol- eller hemdoménen
(Bulfin & Koutsogiannis, 2012, s. 343-344). Sociala bakgrundsfaktorer har
betydelse och kan péaverka om, hur och vems datorpraktiker som blir
utstrackta (jfr Fast, 2007; Rowsell & Kendrick, 2013). | Forsmans studie
(2014, s.178) framkommer ocksa att ungdomarnas natkommunikation i hog
utstrackning ar lokalt forankrad och kopplad till det som hénder i skolan.
Forsman (a.a., s. 174) skriver: ”Skolan &r en given referenspunkt till vad som
hander i de sociala medierna, ingen tydlig atskillnad gors daremellan. |
skolan talar man om vad nagon gjort pa natet, och det man gor refererar till
skolan.”

Sammantaget pekar ett flertal studier (Bulfin & Koutsogiannis, 2012;
Findahl, 2010, 2013; Forsman, 2014; Hatlevik m.fl., 2009) pa att
sociokulturella och socioekonomiska faktorer har betydelse fér ungdomars
utveckling med och bruk av digitala verktyg. Vidare visar ett flertal studier
(t.ex. Bulfin & Koutsogiannis, 2012; Fast, 2007; Heath, 1983) att sociala
bakgrundsfaktorer har betydelse for moéjligheterna att férena och kombinera
sjalv- och skolinitierade praktiker. Forsmans studie (2014) indikerar ocksa att
plats (skolan och dar man bor) som en social arena ar av betydelse for vilka
olika forum man deltar i, ar synlig pa och vilka kommunikativa praktiker som
man utvecklar (jfr Prinsloo, 2005; Prinsloo & Rowsell, 2012). Darmed &r det
angelaget att som i den har studien fokusera pa plats. Forskning kring den
larandepotential som erbjuds genom deltagande i olika nataktiviteter
presenteras under nasta rubrik.
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2.3 Ungdomars sjalvinitierade larande pa webben

Det hér avsnittet, 2.3-2.3.3, tar upp forskning som belyser litteracitet och det
larande som erbjuds genom sjalvinitierat deltagande pa de forum som
aktualiseras av deltagarna i den har studien. Har ges en beskrivning av
samhorighetsplatser (affinity spaces, Gee, 2004) som larmiljoer och av det
larande som mojliggérs genom deltagande dér. Tre av studiens fem deltagare
ar aktiva pa samhorighetsplatser. Avslutningsvis presenteras hur
sjalvinitierade datoraktiviteter synliggor formagor i skolamnet engelska.

Gee (2004, s. 85) menar att samhoérighetsplatser kdnnetecknas av att vara
arenor for ett sjalvinitierat larande. Exempel pa& sa kallade
samhorighetsplatser &r fanart och nétspel, vilka ar aktuella for tre av studiens
deltagare. En samhorighetsplats kan vara spridd dver manga och olika s.k.
portaler, som natanslagstavlor, olika webbsidor, bloggar och sociala
natverksplattformar etc. (Curwood, Magnifico & Lammers, 2013, s. 678; Gee
2005, s. 224). Curwood m.fl. (2013) har “uppdaterat” Gees (2004)
ursprungliga begrepp samhdrighetsplats. Definierande for en sadan plats &r:
det delade intresset, det sjalvstyrda och dynamiska deltagandet,
publiceringsmdjligheterna for en intresserad publik, socialisering, ett varierat
ledarskap, kunskapsspridning, katalogisering och dokumentation, varierande
portaler for medier och sociala natverksplattformar (Curwood m.fl., 2013, s.
678-679).

Ett flertal forskare (Black, 2009, Black 2009/2010; Lam, 2000, 2004, 2006;
Olin-Scheller & Wickstrém, 2011; Thorne, 2009; Thorne, Black & Sykes,
2009; Yi, 2008™) som framst genom fallstudier féljt ndgon eller nagra
ungdomar péa sadana samhorighetsplatser, pekar samstamt pa att dessa
erbjuder alternativa sprakliga och resursrika miljoer, t.ex. bilder, musik,
symboler etc. och rika tillfallen till interaktion och mdjligheter till
aterkoppling. Flera forskare pekar dessutom pa att negativa erfarenheter i
skolans sprakundervisning (t.ex. Black, 2009, Black 2009/2010; Lam, 2000)
kan fa en vandning genom den har typen av sprakaktiviteter. Lam (2000, s.
475-478) lyfter ocksa fram att deltagande i olika sprakliga aktiviteter pa
samhorighetsplatser kan ge ett fortroende for den egna sprakliga formagan.
Manga ganger sker ocksa textskapande under kollektiva arbetsformer dar en
text produceras av ett flertal producenter. Parallellt med textproduktionen
pagar ofta en metareflektion, dar man diskuterar hur olika grepp och resurser
ska anvéndas for att texter ska fungera optimalt. Thorne (2009, s. 90) menar
vidare att en potential generellt sett med samhérighetsplatser kan kopplas till

Y De flesta av de uppraknade studierna avser kvalitativa L2-studier, dock inte Olin-
Scheller och Wickstroms studie (2011). | ndmnda studie kombineras vidare
kvantitativa och kvalitativa metoder.
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begreppet den proximala zonen (ZDP). Begreppet innebar skillnaden mellan
vad en individ kan géra pa egen hand och vad samma individ kan géra med
stod av nagon annan. | fraga om fanfiction, liksom i fanart sa handlar det t.ex.
om modelltexterna, karaktarerna och aterkopplingen. Vidare lyfter Jenkins
(2008, s. 32) fram att de formagor vi forst erdvrar i samband med relationer
till popularkultur, t.ex. fanart och natspel, i hogre grad kan fa potentiella
effekter inom andra omrdden, som hur vi lar, arbetar, deltar i politiska
processer och samverkar med manniskor runt om i varlden. Forsmans studie
(2014 s. 176-177), vilken &ven aktualiserats under en tidigare rubrik, pekar
pa att det larande som pagdr genom ungdomars sjalvinitierade bruk av
digitala medier (ett bruk som ofta handlar om samhorighetsplatser) sker pa
flera nivaer. En niva beror faktakunskaper om sadant som galler natet, som
t.ex. sarskilda begrepp som anvands, speltillverkare och dylikt. En annan niva
handlar om formagor som aktorerna utvecklar for att hantera olika
programvaror, exempelvis; soka, hitta, remixa information, skriva och goéra
film. En tredje handlar om en kommunikativ orienteringsformaga som t.ex. i
vilket forum man kan séga vad och hur man sager vad till vem. En fjarde
handlar om en metakognitionsniva, dar man reflekterar 6ver konsekvenser av
olika handlingar. Av Forsmans resultat framkommer att varierande aspekter
av kunskap férekommer, liksom ett metakognitivt reflekterande. Laroplanen
lyfter fram att det ar viktigt att framja en diskussion kring hur man l&r idag
och for framtiden, och att metakognition &r en viktig aspekt av larandet
(Skolverket, 2011, s. 10). Att diskutera det larande som sker genom
ungdomars sjélvinitierade nataktiviteter i undervisningen skulle troligen
berika diskussionen om vad som &r viktig kunskap nu och framéver och
synliggora fler aspekter av hur man I4r.

Sammanfattningsvis kan de beskrivna samhdrighetsplatserna pa natet pa flera
satt liknas vid s.k. A-miljoer. A-miljon praglas av kommunikation,
flerstaimmighet och en mangfald av uttryck och dar finns ett fokus pa egen
sprakproduktion (Skolverket, 2007, s. 12; jfr Jacquet, 2011). Skolverket
(2007) framhaller att det ar i dessa miljoer som undervisningen lyckas bast.
Liberg (2007, s. 13) patalar att egen sprakproduktion &r det som utvecklar
spraket och meningsskapandet mest. Vidare kan kollektiva larprocesser vara
av betydelse (Jacquet, 2011, s. 111) sarskilt for elever som kommer fran hem
dar foraldrarnas kulturella och utbildningsmassiga kapital inte ar sa stort
(Skolverket, 2009, s. 48-49). Att de beskriva natmiljoerna har en likhet med
de s.k. A-miljéerna ger alltsa stod for Gees (2004) (och flera andra forskares)
tanke om samhdrighetsplatser som arenor for ett sjalvinitierat larande.

2.3.1 Sjalvinitierat larande genom dataspel och dataspelande

En av deltagarna i den har studien kan rubriceras som en s.k. gamer. Han
deltar alltsa flitigt i natspel. En potential som Gee (2007, s. 222-227) pekar
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pa — forutom det som inledningsvis rdknats upp som generella potentialer
med samhdorighetsplatser — dar att dataspel och dataspelande erbjuder
motivation och engagemang. Gee (2003b, s. 3) menar att: "motivation is the
most important factor that drives learning”. Att motivation &r centralt for
larande &r pa intet satt en kontroversiell stdndpunkt och ett rimligt antagande
ar att motivationen per definition ar hog da det géller sjalvinitierade
datoraktiviteter. Dock finns invandningar fran forskarhall kring att dataspel
skulle erbjuda en motivation som lampar sig inom utbildningssystemet.
Linderoth (2008) héavdar att dataspelaren i manga spel ges en illusion av att
astadkomma négot utan att avkravas det arbete som kravs for att utveckla en
fardighet. Enligt Linderoth bygger framgéangen for spelaren mer pa spelets
inneboende design &n pa spelarens formaga. Den spelandes egen insats
handlar foretradesvis om tid och tdlamod. Vidare menar Linderoth att det inte
ar onskvart att bygga in samma progressionsprinciper — vilka bygger pa
forenkling och avvaktan — som i dataspelen i utbildningssammanhang. Det
som kan upplevas som motiverande i spelsammanhang &r enligt Linderoth
helt enkelt inte Iampligt att 6verfora till skolsammanhang (a.a., s. 219-221).

Gardenfors (2010) menar i likhet med Gee (2003a, 2007) att dataspelen
lyckas fanga ungdomar for att de bygger pa kompetens och dmsesidighet,
faktorer som kan kopplas till den inre motivationen och darfor blir mer
motiverande dan mycket av det ungdomar méter i skolan. Forskare skiljer ofta
mellan tva typer av motivation, en inre och en yttre sadan (t.ex. Gardenfors,
2010; Vallerand, 2012). Drivs man av inre motivation gér man nagot for att
aktiviteten i sig sjalv ger tillfredsstallelse — som da troligen galler generellt
for sjélvinitierade datoraktiviteter — medan yttre motivation & av mer
instrumentell natur och mer handlar om att man gér nagot for att det leder till
nagot annat, som nagon form av beldning, t.ex. betyg (jfr Gardenfors, 2010,
s. 78). Vissa studier pekar mot att yttre motivation kan underminera den inre
motivationen (Gardenfors, 2010, s. 84; Vallerand, 2012). Det skulle i sé fall
understryka behovet av att organisera undervisningen séa att man i majligaste
man tar tillvara elevens inre motivation genom att involvera eleven i
aktiviteter som hon upplever som meningsfulla. Motivation ar &ven kopplat
till forstaelse pa sa satt att motivationen 6kar nar man forstar det man lar sig
(Gérdenfors 2010).

Spelforskaren McGonigal (2010) havdar att vasterlandska ungdomar i snitt
lamnar det obligatoriska skolvasendet med lika manga dataspelstimmar, ca
10 000, i bagaget som timmar i skolan. De hodga antal timmar som
vasterlandska ungdomar lagger ner pad dataspel kan - &ven andra
undersokningar pavisar att ungdomar, framst pojkar, dgnar mycket tid at
dataspelande (Medieradet, 2010; Statens medierad, 2012/2013; Sundgqvist,
2009) - tala for hur motiverande dataspelande tycks upplevas.
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Da det galler litteracitet och larande pekar Gee och Levine (2009, s. 50-51)
mer konkret pa att dataspelande stodjer lasformaga och utvecklar ordforradet.
Att dataspelande har en potential for att utveckla specifika
litteracitetsformagor, t.ex. utveckla ordforradet, framhaller ocksa flera andra
forskare (t.ex. De Haan, Reed & Kuwada, 2010; Purushotmas, 2005).
Purushotma (2005, s. 85) pekar pa att dataspel och spelmiljoer kan vara
utmarkta for att trana upp sin vokabuldr. Han lyfter fram spelet the Sims, ett
underhallningsspel, som ger rika tillfallen att trana och utoka sin vokabuldr
och att gora korrekta ordval utifran skiftande sammanhang. Dessutom menar
Purushotma att sjalva spelmiljon innebér battre forutsattningar for att
korrigera missforstand eftersom handlingar baserade pa sadana far uppenbara
konsekvenser (jfr Gee & Levine, 2009, s. 49). Enligt Purushotma uppfyller
the Sims fundamentala kriterier for att en elev ska engagera sig i
ordforstaelsedvningarna: de ord som presenteras ska upplevas relevanta,
mojligheter att forsta och tolka innebdrden i obekanta ord ska finnas samt
mojlighet att utvardera om man forstatt och anvander ordet korrekt (a.a., s.
86).

Lamberti och Richards (2012, s. 481-483), som i sin studie kartlagger de
litteracitetspraktiker som ar kopplade till dataspelande genom djupintervjuer
med tva erfarna dataspelare, pekar pd att samhorighetsplatserna i hog
utstrackning kannetecknas av ett jamlikt och dialogiskt deltagande. Ett flertal
portaler kopplade till dataspel, t.ex. skran och klanwebbsidorna, uppmanar
till ett interaktivt deltagande, dar skrivande inom spelen och kommunikation
kring spelen och spelandet far en dialogisk karaktar (a.a., s. 484). Detta
resonemang har slaktskap med vad en grupp australiska forskare (Apperley &
Walsh, 2012; Beavis, Apperley, Bradfors, O’Mara & Walsh, 2009) pekar pa.
De lyfter fram dataspelsmiljéer och de paratexter som kan kopplas till spelen
som en potential for litteracitet och larande.

2.3.2 Sjalvinitierat larande pa webbsidor, bloggar och sociala
natverksplattformar

Samhorighetsplatser som webbsidor av olika slag kan fungera bade i
identitets- och sprakutvecklande syfte. En sprakutvecklande resurs som Yi
(2008, s. 671) lyfter fram ar stafettskrivande (relay writing) vilket liknar det
skrivande som en av deltagarna i studien deltar i. Denna aktivitet och resurs
upptécker Yi i sin etnografiska studie dér hon féljer ungdomar vilka har
anknytning till bAde amerikansk och koreansk kultur pa sajten WBCT®. Med
stafettskrivande menas kollektiva textproduktioner, berattelser som véxer

> WBTC, Welcom to Buckeye City, ar en natgemenskap som skapades av en
koreansk tonarspojke i USA for att koreanska ungdomar skulle fa en kanal for
interaktion dar man ocksa skulle kunna vara anonym (Yi, 2008, s. 670).
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fram runt ett tema och forfattas kollektivt och dar en méangd olika resurser
anvands; skrift, bilder, emoticoner (symboler for kdnslor) osv. Ungdomarna
pa sajten bidrar inte bara med texter och beréattelser, de reflekterar ocksa
kring sitt eget och andras skrivande. Skribenterna pa den har sajten (och
liknande sajter) far ofta omedelbart respons och en reaktion pa sitt eget
bidrag (a.a., s. 678). En rad forskare pekar ocksa pa (Black, 2009/10; Lam,
2000, 2004; Yi, 2008) mdojligheter att integrera erfarenheter fran sitt
forstasprak och sin ursprungliga kultur i de texter aktorer pd olika
samhorighetsplatser producerar.

Den personliga bloggen har en nagot annorlunda karaktar. Tva av studiens
deltagare har personliga bloggar. Till skillnad fran stafettskrivande ”4gs” och
skapas texter som publiceras pa sadana bloggar ofta av en specifik forfattare.
Men en potential med bloggformen, i likhet med stafettskrivande, ar givetvis
ockséd den autentiska textproduktionen och att dialog runt texterna kan
forekomma (jfr Bloch, 2007, s. 129). Blogg och bloggande ger &ven traning i
sociala relationer och formaga att hantera information. Det visar Park, Heos
och Lee (2011, s. 159) i en studie déar de undersdker det sjélvinitierade
bloggandets mening och roll for larande i 70 vuxna bloggares liv genom
kvantitativa och kvalitativa oppna fragor i en enkat. Tidigare studier kring
bloggande har framst, enligt Parks m.fl. (2011), fokuserat pd denna
datoraktivitet i formella sammanhang. Resultatet visar att bloggarna upplever
positiva  fordndringar ndr det géller att hantera information,
personlighetsutveckling och sociala relationer. Bloggarna pekar ocksé pa en
forbattrad formaga att uttrycka tankar och asikter, formaga till sjalvreflektion
och ett dkat intresse for att lara sig mer inom olika omraden.

Alla deltagarna i den har studien deltar i olika grad pa sociala
natverksplattformar. 1 Greenhows och Robelias (2009) studie visas att
deltagande pa sadana plattformar kan bidra till personlighets, - identitets- och
sprakutveckling. | Greenhows och Robelias (2009) studie foljs amerikanska
ungdomar (17-19 &r gamla) fran laginkomsttagarhem. Syftet ar att undersoka
vilken roll och vilket larande som genereras genom deras deltagande dér.
Inledningsvis undersdks detta genom en enkat, vilken foljs upp genom att 11
deltagare intervjuas och observeras. | studien gors ocksa textanalyser av
deltagarnas texter. Av resultatet framgar att forumet tjanar som en plattform
dar deltagarna kan fa kanslomassigt stod, uppratthalla relationer (a.a., s.
1141-1142) och presentera olika sidor av sig sjalva med olika semiotiska
resurser (a.a., s. 1144). Vidare visar studien att ungdomarna involveras i
kommunikativa situationer dar de anpassar sina texter till ton, stil, &mne och
lasare. Resultatet visar ocksa att deltagarna utvecklar en bade kognitiv och
semiotisk formaga att lasa och tolka multimodala texter (a.a., s. 1153-1154).
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2.3.3 Sjalvinitierat larande av engelska

For ungdomar i Sverige och for deltagarna i den héar studien framtrader
aktiviteter pa natet och i synnerhet pa samhorighetsplatser som en resurs for
att lara engelska. Ett flertal studier visar samstdmmigt (t.ex. Olsson, 2011;
Sundqvist, 2009; Sylvén, 2010) att den engelska som eleven mdter under
fritiden (extramural English) korrelerar positivt med deras fardigheter i
amnet. Sundqvist (2009) visar att ungdomars fritidsaktiviteter pd natet far
genomslag i amnet engelska och lamnar avtryck i méatbara formagor.
Sundqvists (2009) studie &r longitudinell och fokuserar pa eventuella effekter
av och sambandet mellan 80 ungdomars (i arskurs 9) engelska under fritiden,
och deras fardigheter i engelskamnet i skolan. Empirin omfattar enkater,
sprakdagbocker, inspelade muntliga prov liksom externa bedomningar av
deltagarnas fardigheter i det nationella provet i arskurs nio i amnet, samt ett
intervjumaterial. | studien pavisas ett statistiskt sakerstallt samband mellan
den totala tid ungdomar agnar at fritidsengelska och bade deras muntliga
fardigheter och ordférrdd. Typerna av aktiviteter i engelska &ar ocksa
avgorande. Exempelvis &r lasning, internetanvédndande och dataspelande
viktiga aktiviteter, medan aktiviteter som att se film eller lyssna pa musik pa
engelska har mindre effekter. Detta kan vidare kopplas till sprak- och
larandeteorier vilka betonar interaktionens betydelse for larande. Nar man
spelar dataspel maste man ofta formedla sig bade skriftligt och muntligt pa
engelska, ndgot som anses mycket viktigt i sprékinlarning. Pojkarnas
fritidsengelska paverkar skolresultaten i mer positiv riktning an vad
flickornas gor, eftersom pojkar, enligt studien, dgnar mer tid &t aktiviteter
(t.ex. dataspelande) som bidrar till kunskaper i engelska. Resultaten skulle
kunna ses som ett stod for vad bland andra Gee 2004 (t.ex. ocksa De Haan
m.fl., 2010; Purushotmas, 2005) hdvdar om dataspelandets potential for
litteracitet. Dessutom visar studien att fritidsengelska inte har nagra
kopplingar till fordldrars studiebakgrund, vilken annars ar en mycket viktig
faktor for studieresultaten i skolan (Sundqvist, 2009, s. 210-212). Att
foraldrars studiebakgrund inte tycks ha nagon betydelse for utveckling av
fritidsengelska framstar som ett viktigt resultat att férhalla sig till. Resultatet
ger forhoppningar om att man genom att utveckla kombinationer av sjalv-
och skolinitierade metoder skulle kunna na elevgrupper som idag inte har s
stor skolframgang och som i olika grad avvisar skolans undervisningskultur
(jfr Fast, 2007; Rowsell & Kendrick, 2013).

| sammanhanget ar det intressant att lyfta fram Skolverkets (2004, s. 79-80)
undersékning som 2004 visar att Gver halften av eleverna i arskurs nio
beddmer att de lart sig ”lika mycket som i, mer an i, betydligt mer &n i, eller
néstan all engelska” vid sidan av undervisningen. Troligt &r att skaran som
bedomer att de lar sig mer engelska péa fritiden har véxt, eftersom fler
ungdomar tilloringar allt mer tid pa natet och da ar engagerade i aktiviteter
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dar spraket foretradesvis ar engelska. Intressant ar vidare att undersokningar
(t.ex. PISA, 2006, 2009, 2012; Skolverket, 2013b, s. 132, 139-140) visar att
ungdomars och sarskilt pojkars lasforstaelse i svenska sjunker, medan studier
(t.ex. ESCL 2011) visar att lasforstaelsen i engelska ligger i topp (Skolverket,
2012, s. 10). Ungdomar i Sverige har lika goda kunskaper i lasforstaelse som
ungdomar pa Malta, déar engelska ar ett officiellt sprak, och da det galler
horforstaelse ligger Sverige som ensam etta. Vad galler skrivande sd visas
enligt studien ett liknande internationellt komparativt ménster, dven om
resultaten generellt & samre — forhallandevis ocksa for de svenska
ungdomarna — inom skrivomradet. Flickor laser mer under fritiden, vilket
troligen tillsammans med andra faktorer som t.ex. att flickor generellt k&nner
mer motivation i svenskdmnet an pojkar (Skolverket, 2004, s. 72) kan
relateras till att flickor uppvisar battre resultat &n pojkar pa lasforstaelsetest
pa svenska (Skolverket, 2013b, s.146). Trots att datorn och dess resurser
uppenbarligen har en potential for att utveckla sprakformagor i engelska sa
anger 68 % av eleverna i arskurs 7-9 i Skolverkets undersékning (2013a, s.
68) att datorn endast anvands under “nagra fa” eller "inga eller nagra fa”
lektioner i det &mnet.

De studier som refererats till har pekar pd det sjélvinitierade larandets
betydelse. Enligt ett flertal forskningsstudier ar samhdorighetsplatser viktiga
for ett sjalvinitierat larande och for litteracitet. Ett deltagande pa sédana
arenor kan innebara utveckling av olika litteracitetsformagor samt starka
sjalvkéanslan och den egna identiteten. Viktiga resurser for litteracitet och
larande som sadana platser erbjuder ar tillgangen till intresserade ldsare och
darmed en autentisk textproduktion, respons péa texterna, interaktion och
kommunikation med andra deltagare samt tillgang till olika multimodala
resurser. Studier visar vidare att den engelska som ungdomar mdoter under
fritiden, foretradesvis genom aktiviteter pd natet, far genomslag i métbara
effekter i skolamnet engelska. Viktiga fragor ar hur ett sjalvinitierat larande
tas tillvara i skolsammanhang. Utifrdn ett New literacyperspektiv ar det
angeléaget att knyta an till och bygga pa elevernas intressen i undervisningen.
Ytterligare en fraga, vasentlig i sammanhanget, & om och i sa fall hur det kan
fungera n&r mer sjalvinitierade metoder integreras i skol- och
undervisningssammanhang. Den fragan diskuteras under nasta rubrik.

2.4 Informella larmetoder med digitala verktyg i
undervisningssammanhang

Avsnitt 2.4 — 2.4.2 lyfter fram studier som belyser l&randepotentialer,
kvalitéer och problem nér digitala verktyg anvands i kombination med
informella metoder i undervisningssammanhang.
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Twedell-Levinsen och Sgrensen (2011) pekar i sin studie pa att fundamentala
kvalitéer for larande kan genereras nar eleverna anvander IKT tillsammans
med mer informella metoder i undervisningssammanhang. Studien é&r
longitudinell och genomfordes med etnografiska metoder péa sex skolor med
12 deltagande klasser. | studien undersdks och identifieras relationer mellan
undervisningens design, bruk av IKT och elevens larande (a.a., s. 11).
Resultaten visar att ndr undervisningen med digitala verktyg ges en
utforskande och lekfull karaktdr inom narrativa ramar, som exempelvis
rollspel och story-line, metoder som liknar elevens egna informella
larstrategier, genereras positiva effekter. Forskarna pekar pa effekter som ar
fundamentala for larande som: uthallighet, koncentration och engagemang.
Samma effekter uppnas inte nar de digitala verktygen anvands pa ett mer
traditionellt och lararstyrt satt (a.a., s. 16). Twedell-Levinsen och Sgrensen
framhaller att de digitala verktygen tillfor kvalitéer och pekar sarskilt pa att
aven yngre elever kan arbeta fokuserat, engagerat och sjalvstandigt under
langre tidsperioder i sddana larsammanhang. En annan fordel ar att lararens
interventioner forandras fran att vara instruerande till att bli mer konstruktivt
coachande (a.a., s. 6).

2.4.1 Dataspelande och larande i undervisningssammanhang

For att ge en Overblick av dataspel, litteracitet och larande i
undervisningssammanhang tar jag utgangspunkt i Conolly, Boyle, Mac
Arthur, Hainey och Boyles (2012, s. 661) forskningsoversikt som bygger pa
129 artiklar. Oversikten ar sammanstilld i syfte att hitta empiriska bevis
kring vilken effekt olika dataspel har i utbildningssammanhang. | studien
definieras larande brett. Motivation, attityder, emotionella och sociala
aspekter samt maétbara fardigheter och kunskaper inkluderas i definitionen.
Oversikten omfattar experimentella, kvasiexperimentella (se fotnot 4) studier
och fallstudier®®. Den innefattar studier med kommersiella spel, spel
designade i bade underhéllnings- och kunskapssyfte, samt utbildningsspel.
Enligt Oversikten ar de mest forekommande effekterna paverkan pa
motivation och olika kédnsloméssiga aspekter. Téatt darefter foljer effekter i
form av kunskap och fardigheter relaterade till kursmal i olika amnen pa
hdgstadiet och i eftergymnasiala utbildningar. De vanligaste effekterna av
underhallningsspel ar av affektiv karaktar med paverkan i form av emotioner
och engagemang, medan effekterna av utbildningsspel foretradesvis ar
kunskap och olika formagor samt kognitiva perceptuella formagor (a.a., s.
668). | forskningsdversikten konstateras vidare att underhallningsspel dar inte
fokus lagts pa att ge effekter da det galler uppmarksamhet och visuella

18 Det finns ingen allman enighet kring begreppet fallstudie. Termen innebér ofta
studier dar sjalva fallet utgor fokus for intresset och dar mal ar insikt och
upptéckter (Skolinspektionen, 2010, s5.17).
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perceptionsformagor dndad tycks ge sadana effekter. De visuella
perceptionsformagor som underhéllningsspelen beframjar har koppling till
viktiga formagor i amnen som teknologi, matematik och naturvetenskap.

Eftersom det finns fa studier av experimentell karaktar dar
underhallningsspel anvants i utbildningssyfte, menar forskarna att bevisen ar
svaga for att ett spelbaserat larande &r effektivt. Generellt uppfattas
dataspelande for att lara som engagerande och motiverande (Conolly m.fl.,
2012, s. 671). Men for att larandet ska bli effektivt kravs att larprocessen
ocksd omfattar andra strategier. Ett flertal studier pekar pd, i likhet med
Conollys med fleras studie (2012), att dataspelande knappast &ar larresurser
per definition och att det maste sattas in i ett reflekterande sammanhang (jfr
Egenfeldt-Nielsen, 2006; Nilsson, 2010; Silseth, 2012). Olika anpasshingar
till skolsammanhanget tycks nddvandiga. Danielsson och Selander (2014, s.
47) menar att larmoment och metasamtal kring spelen och spelandet ofta
minskar det lust- och lekfyllda larandet. Det kréavs alltsa att lararen kan skapa
en vél avvégd balans mellan motivation, sjalva brénslet i larprocessen, och
den innehallsliga forstaelsen, fardighetstraningen och reflektionen. Troligt &r
att en sadan balans &ar 6nskvard aven mer generellt for att litteracitets- och
larprocesser i undervisningssammanhang ska bli optimala. Vissa studier
pekar ocksa pa att det ar langt ifran sjalvklart att elever ska valkomna den har
typen av aktiviteter i undervisningen. | tvd fallstudier med
hogstadieungdomar pavisar Squire (2005, s. 2) det komplexa i att integrera
spel i (historie)undervisningen genom spelet Civil 111, ett kommersiellt
dataspel. Spelet och spelandet provades i tva grupper, en undervisningsgrupp
och en fritidsgrupp. | bada grupperna var syftet att engagera elever som
kédnde sig alienerade i skolan och att utveckla deras kunskaper i
historieamnet. Eleverna i undervisningsgruppen ifragasatte syftet med
spelandet. Fritidsgruppen var dock mer motiverad. Ungefar en fjardedel av
eleverna i undervisningsgruppen uttryckte att de foredrog den ordinarie
undervisningen. En lika stor elevgrupp i undervisningsgruppen, ofta elever
med sdmre skolprestationer och skolresultat, dlskade att spela Civil 111.
Resultatet visar vidare att de som tyckte om att spela utvecklade en annan
vokabuldr och att de fick djupare kunskaper i &mnena geografi och historia
(a.a., s.3). Squire (2005) menar att resultaten i studien pekar pad en slags
kulturkrock mellan ett spelbaserat och ett mer gangse skolinitierat larande. |
skolmiljoer ar ofta larandet tillrattalagt (i fardiga portionsbitar, med
nodvandig information och problem som har en fardig I6sning), vilket skapar
en slags inlard hjalpléshet och inte rustar for det larande och de utmaningar
man stalls infor i avancerade dataspel. Problemen i avancerade dataspel ar av
mer holistisk natur dar misslyckanden &r omistliga forutséttningar for
larprocessen. Detta krockar med det officiella skolsystemets vérderingar dar
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ett misslyckande snarast ses som ett virdeomddéme om den larande (a.a., s.
5).

2.4.2 Blogg och bloggande i undervisningssammanhang

Akerlund (2013) undersdker forutsattningarna for larande nér elever genom
datorer och andra enheter ges mojligheter att utveckla ett multimodalt
textskapande och att publicera sina texter pa natet. Fokus i studien &r framst
riktat mot tva kommunikativa praktiker, att skypa med andra klasser och att
skapa och publicera klassbloggar pa natet. Empirin i studien hamtas ifran fyra
mellanstadieklasser som anvande datorer (dock inte en dator per elev) och
digitala kameror i undervisningen. | studien kombineras kvantitativa och
kvalitativa metoder. Har lyfter jag fram nagra resultat som ar intressanta
utifrdn den har studiens perspektiv. Bloggtexterna uppfattas av eleverna som
ett gemensamt projekt i vilka bade larare och elever &r engagerade och inte
som texter som framst bedéms av lararen (a.a., s. 210). Lararna understryker
hur viktiga de autentiska mottagarna ar i bloggskrivandet och att eleverna
kontinuerligt laser den egna klassbloggen och i syfte att utveckla den egna
bloggen ocksa intresserar sig for de andra klassernas bloggar. Flera elever
pekar pa att fotograferandet och fotografierna hjalper dem i berattandet. De
flesta elever uttrycker ocksa att fotografierna ar viktiga for att fa lasare till
bloggen (a.a., s. 153-154, 172; jfr Bjorkvall, 2014; Kendrick & Rowsell,
2013). En svarighet som lararna lyfter fram &r balansgangen i att ge alla
elever mojlighet att publicera texter, oavsett hur starka skribenterna &r, utan
att lararen reviderar texten i en sadan grad att den inte forblir elevens egen
(a.a., s. 214).

Liknande erfarenheter pavisas i en annan studie som genomforts av en grupp
lasforskare (Boling, Castek, Zawilinski, Barton & Nierlich, 2008) dér klasser
som arbetade med utbyten av lasupplevelser och storylineinspirerat pa olika
forum i arskurserna tre, fem och sex foljs (a.a., s. 504-505). Av resultatet
framgar att eleverna villigt och engagerat bearbetar sina texter. Forskare
konstaterar vidare att metoder som dessa kan starka elever som kampar med
sin lasning och att elever som inte kommit sd langt i sin las- och
skrivutveckling kan fa visa andra formagor som starker deras motivation och
engagemang for litteracitetsaktiviteter. | likhet med Akerlund (2013) pekar
forskarna ocksa pa betydelsen av autentiska mottagare och pa betydelsen av
att ge undervisningen en autentisk pragel (a. a., s. 506; jfr Twedell-Levinsen
& Sgrensen, 2011).

Att autentiska mottagare har betydelse och inverkan pa textens kvalité visar
Karlssons studie (1997, jfr Holmberg, 2010). | studien jamfor Karlsson
insdndare som skrivits till l&raren respektive till tidningen Kamratposten.
Resultatet visar att de insandare som enbart skrivits till lararen saknar global
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koherens, till skillnad fran de insdndare som skrivits till Kamratposten.
Karlsson drar slutsatsen att det ndstan ar omgjligt att skriva en realistiskt
utformad insandare utan publicering for andra l&sare. | skolsammanhanget
kompliceras den kommunikativa situationen och texten av att texten bade ska
vara en kommunikativ handling och samtidigt beddmas av lararen trots att
texten ofta har en annan, antingen "tankt” eller verklig mottagare. | autentiska
skrivkontexter ar mottagaren verklig och diarmed blir ocksad de krav som
stalls pa texten synliga. En autentisk skrivsituation ger alltsd eleven storre
maojligheter att sjalv utvardera om en text fungerar eller inte (jfr Ivanic, 2004,
s. 235; Akerlund, 2013). | ldroplanen stélls krav pé att eleven ska kunna
anpassa texten utifran syfte och mottagare (Skolverket, 2011, s. 227, 244).
Aven det nationella provet i svenska i arskurs nio ber eleverna rikta sina
texter till tdnkta lasare. Genom digitala verktyg forbéattras forutsattningarna
for att skapa skrivsituationer dar texter riktas till autentiska mottagare. Att
rikta texter till autentiska mottagare kan ocksa ge eleven erfarenhet av att
delta i demokratiska processer, av att uttrycka och dela sina asikter med
andra.

Anforda studier pekar pa att det finns en larandepotential med informella
metoder i kombination med digitala verktyg i skolsammanhang. Sadana
metoder kan 6ka elevens motivation och uthallighet. Textproduktionen kan
bli mer autentisk och bidra till ett deltagande i demokratiska processer. Bilder
och visuella resurser kan vidare stddja textproduktionen. Refererade studier
pekar ocksd pd det komplexa i att anvanda mer informella metoder i
skolsammanhang, t.ex. kan mer informella metoder krocka med skolkulturen.

2.5 Kort sammanfattning av refererade utvarderings- och
forskningsstudier

Undersokningar visar att implementeringar av en-till-en-datorer ar pa
framvéxt i Sverige (Skolverket, 2013a). Parallellt med férhoppningar om en
okad maluppfyllelse genom skolans digitalisering finns forhoppningar om att
minska den digitala (o)jamlikheten och att ge eleverna medborgerlig
kompetens (Hylén, 2010; SOU, 2014, s. 134). An s& lidnge finns inga
samstdmmigt entydiga positiva forskningsresultat som pekar mot detta.
Samstammigt visar daremot ett antal studier att matbara positiva effekter har
uppnatts da det galler las- och skrivformaga (HCR, 2010; Penuel, 2006) och
digital kompetens (computer literacy) (Penuel 2006).

Studier visar att barns och ungdomars utveckling av litteracitet — inte endast
litteracitet genom och med digitala verktyg — utvecklas genom deltagande i
de varierande praktiker som uppvaxter under olika sociokulturella
omstandigheter erbjuder (t.ex. Bulfin & Koutsogiannis, 2012; Fast, 2007;
Heath, 1983; Svensson, 2014). Barn som far med sig en litteracitet som ligger
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nara skolans har battre forutsattningar att klara skolgangen (Fast, 2007;
Heath, 1983; jfr Svensson, 2014). Vidare framkommer att de
litteracitetspraktiker som utvecklas i olika en-till-en-miljéer har en koppling
till elevers olika bakgrunder och att skolor i omraden med hogre
socioekonomisk status har lattare att utveckla en undervisning utifran ett
internetbaserat innehall (Warschauer, 2008). Ungdomars sjalvinitierade
litteracitetsaktiviteter pa datorn paverkas vidare av vad man gor och hur man
ser pa digitala verktyg i skolan (Bulfin & Koutsogiannis, 2012). Skol- och
hemmiljo och erfarenheter gjorda inom de bada domanerna ar pa flera satt
interrelaterade och péaverkar barns (digitala) litteracitetsutveckling (Bulfin &
Koutsogiannis, 2012; Findahl, 2010, 2012/2013; Forsman, 2014). Forsmans
studie (2014) indikerar vidare att savil olika sociokulturella omstandigheter
och platser (skolan och dar man bor) som sociala arenor ar av betydelse for
vilka olika forum man deltar i och ar synlig pa, pa natet och darmed vilka
kommunikativa praktiker man utvecklar. Som framgar har en méangd
interrelaterade faktorer betydelse for (digital) litteracitetsutveckling och
larande. Under nasta rubrik presenteras studiens teoretiska ramverk.

2.6 New literacy, socialsemiotik och ett multimodalt
perspektiv

Med utgangspunkt i refererade forskningsstudier antas att det kravs ett
helhetsfokus for att undersoka litteracitet i hogstadieelevers en-till-en-
datorpraktiker. Det innebadr att deltagarnas intressen och den digitala
litteracitet som de utvecklat i hemmet, fysiska och virtuella platser, skol- och
sjalvinitierade datoraktiviteter och sambandet dem emellan samt de texter
deltagarna skapar pa en-till-en-datorn studeras. Studien férankras darfor i
New literacytraditionen med ett ekologiskt perspektiv pa litteracitet, vilket
uppmarksammar litteracitetspraktiker och plats och samverkan dem emellan.
For att analysera texter inom deltagarnas en-till-en-datorpraktiker utgér jag
ifrin en socialsemiotisk teori '’ (Halliday 1978) och det multimodala
perspektivet.

New literacy har ursprungligen koppling till antropologin och ett etnografiskt
faltarbete, medan socialsemiotiken och multimodalitet harror ur lingvistiskt
semiotisk teori (Street, Pahl & Rowsell 2011, s. 196). Ambitionen i studien &ar
att den etnografiska analysen av deltagarna, deras personliga erfarenheter och
situerade datoraktiviteter, ska forenas med de semiotiska analyserna av
deltagarnas multimodala texter och att analyserna tillsammans ska bidra till
undersokningen av litteracitet i deltagarnas en-till-en-datorpraktiker.

7 semiotik betyder laran om betydelser. Ordet social i socialsemiotik lyfter fram att
teorin dr socialt orienterad (Bjorkvall, 2009) (se vidare kapitel 3).
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Teorierna som studien vilar pa har olika epistemologiska utgangspunkter. De
vilar dock pa ett gemensamt grundantagande om att sprdket och andra
kommunikationssétt formats och formas socialt och kulturellt och att det &r
det sociala sammanhanget som forklarar varfor spraket och andra
kommunikationssatt ser ut som de gor (jfr Heath & Street, 2008, s. 23; Kress,
2003, s. 14-15, 2010 s. 8). En utgangspunkt i studien ar att kombinationen av
perspektiven, den etnografiskt baserade forstaelsen av deltagarna, av deras
historia med digitala verktyg, liv och intressen, ar det som mojliggor
forstaelsen av deras bruk av olika kommunikativa resurser (jfr Bjorkvall,
2014, s. 25). Etnografin erbjuder en holistisk forstaelse for hur det
multimodala betydelseskapandet &r situerat i ungdomarnas dagliga praktiker
(jfr Flewitt, 2011, s. 296), medan den socialsemiotiska multimodala teorin
bidrar med redskap for att analysera texter och att pa ett mer reliabelt satt
undersoka de litteracitetsrepertoarer som forekommer i deltagarnas praktiker.
Pa senare tid har ett Okat intresse visats i New literacystudier och i
pedagogisk forskning for att kombinera etnografiska metoder och perspektiv
med multimodala och semiotiska analyser (t.ex. Bjérkvall & Engblom, 2010;
Bjorkvall, 2012b, Bjorkvall, 2014; Flewitt, 2011; Pahl & Rowsell, 2006).
Litteracitet ar ndgot dynamiskt och Svensson (2014, s. 39) noterar att
litteracitet pa senare tid ocksd kommit att omfatta materialitet och visuell
representation, alltsa text.

Begreppet text anvander jag i likhet med Kress (2003, s. 48) for varje
avgransat yttrande oavsett kommunikationssétt. Vad som upplevs som ett
avgransat yttrande, textens finalitet, ar format av det sociala och kulturella
sammanhanget. Det kan uttryckas som att en text utgér en helhet och innebar
att lasare kompetenta inom en kultur uppfattar ett yttrande som fullbordat och
darmed avsett att reagera pa (Ledin, 1999, s. 11-12).

Eftersom datoraktiviteter pa en-till-en-datorn &r i fokus avgransas studien till
digital litteracitet, definierad som manniskors formagor att med hjalp av
datorer och andra enheter agera semiotiskt (jfr Bjérkvall & Engblom, 2010, s.
291). Aven larande definieras i relation till ett sddant semiotiskt handlande.
Semiotiska handlingar ar en grundférutsattning for larande. Kunskap finns
inte i fardiga forpackningar, utan uttrycks genom kommunikativa resurser
(tal, siffror, bilder etc.), och ges form. De kommunikativa resurserna &r
redskap for tankande, for att ta in och ge uttryck for forstaelse och kunskap
och de forbinder det yttre, sociala, med det inre, individuella. |
betydelseskapande processer tolkas, bearbetas och omformas de
kommunikativa resurserna. De bearbetas och omformas eftersom de aldrig &r
helt fullstindiga for sin uppgift (jfr Jewitt, 2006, s. 27-29; Kress, 2003, s.
39-40, 46). En representation ar alltsd ingen exakt avbild av verkligheten, det
ar en tolkning. Nar vi ger kunskap form visar vi var tolkning och synliggér
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vart larande. Vi visar “tecken” pa larande. Nar vi tolkar kommunikativa
resurser i ett inre betydelseskapande, som i lasning, omformas ocksa de
kommunikativa resurserna. Kress (2003, s. 40) skriver: "The process of
inward meaning-making and the resultant change to the state of an inner
semiotic resourse is called learning”. Larande och betydelseskapande ar pa sa
satt tva sidor av samma sak (jfr a.a., s 40). | de omformande
betydelseskapande processerna skapas mening och forstaelse i relation till
tidigare erfarenheter och tillgéngliga resurser (jfr Jewitt, 2006, s. 29; Kress,
2003, s. 39). Skillnaden mellan larande och betydelseskapande kan forstas
som skillnaden mellan betydelseskapande representationer vid tva olika
tidpunkter (jfr Selander & Kress, 2010, s. 33). Genom semiotiska handlingar,
och i synnerhet genom sddana som aterkommande upprepas och kan
betraktas som en praktik, erbjuds ett ldrande. Deltagarnas semiotiska
handlingar genom datoraktiviteter har alltsd en larandepotential och kan
darfor aven diskuteras i termer av erbjudanden till larande.

2.6.1 En studie inom New literacytraditionen

| avsnittet 2.6.1-2.6.2 presenteras inledningsvis studiens férankring inom
New literacytraditionen, centrala begrepp hémtade darifran och det
ekologiska perspektivet. Darefter i 2.7-2.7.1 introduceras begreppen fran den
socialsemiotiska och multimodala teorin och i samband med den
presentationen aterkommer jag till kopplingen mellan litteracitet och larande.
| avsnittet aterkommer jag ocksé kort till — frdgan behandlas mer ingéende i
3.1 — varfér de semiotiska och etnografiska perspektiven kombineras.

New literacytraditionen etablerades under 70-talet och utvecklades som en
reaktion pa en psykologiskt inriktad tradition dar litteracitet mer betraktades
som en individuell kognitiv formaga. Barton (2007) beskriver forandringen
som ett paradigmskifte fran en individuell och psykologiskt inriktad
forskningstradition till ett socialt paradigm. Man visade att formagor som att
lasa och skriva inte var isolerade féardigheter utan hela tiden situerade i
manniskors liv. Det centrala inom New literacytraditionen ar alltsa att se
litteracitet som socialt forankrad i konkreta situationer och i aterkommande
sociala praktiker. Inom New literacystudier inriktas darfor forskningsintresset
med nodvandighet mot sprakbrukarnas dagliga liv (praktiker) och hur
litteracitet ar en del av det livet och de vardagliga aktiviteterna. Heath ar en
av foretradarna for forskningstraditionen. Hennes klassiska studie Ways with
words (1983) (och andra studier inom New literacytraditionen) finns kort
beskriven i 2.2.1. Andra foretradare for traditionen ar Street (1984), Prinsloo
och Breier (1996) och Barton och Hamilton (1998), vilka genomfért studier
som fokuserar pa hur olika grupper i samhallet anvander litteracitet kopplat
till skrift i vardagen. Barton (2007, s. 23-24) reserverar huvudsakligen
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litteracitet for handlingar med utgdngspunkt i skriven text (print literacy),
men framhaller samtidigt att vad som kan raknas som skriven text inte ldngre
ar helt latt att definiera och avgransa, eftersom skriven text allt oftare ar
sammanvévd och integrerad med andra kommunikativa uttryck. Med
skarmbaserade texter har textlandskapet forandrats (jfr Kress, 2003, s.1) och
darmed vad det innebdr att l&sa, skriva och producera texter i olika
sammanhang. Jewitt (2006, s. 8-9) poangterar att definitionen av vad som
raknas som litteracitet i forhallande till elevers digitala praktiker maste
inkludera olika kommunikationssitt och mer anta en multimodal
utgangspunkt. | den har studien fokuseras péa deltagarnas en-till-en-
datorpraktiker, och med utgangspunkt i Jewitts (a.a., 8-9) resonemang
innefattar litteracitet allt som goérs med utgangspunkt i text: att tala, lasa,
skriva och att uttrycka sig med andra kommunikationssétt som bild, musik,
dans och kommunikativa resurser (rytm, farg, etc.) Digital litteracitet ar alltsa
med detta synsatt ndgot dynamiskt, foranderligt och mangfacetterat (jfr
Knobel & Lanskhear, 2006, s. 17; Svensson, 2014, s. 40; Westman, 2008, s.
39).

2.6.2 Centrala begrepp inom New literacy och det ekologiska
perspektivet

Nyckelkoncept inom New literacystudier for att undersoka litteracitet som
social praktik ar litteracitetshandelse (literacy event) och litteracitetspraktiker
(literacy practices). Barton och Hamilton (2012, s. 7) skriver att: "literacy
events are activities where literacy has a role”. En litteracitetshandelse kan
forklaras med en eller flera handlingar dar litteracitet ingdr, t.ex. att i ett
dataspel tolka en visuell spelplan, handla utifran tolkningen och kommentera
handelsen i en chatt med en medspelare. En litteracitetshandelse kan ocksé
bestd av en ensam handling som att lasa en text. En litteracitetspraktik ar
uppbyggd av aterkommande litteracitetshandelser, men omfattar ocksa
varderingar, attityder, kénslor och sociala relationer (a.a., s. 6; jfr Heath &
Street, 2008, s. 101, 104). Litteracitet ar inbaddat i (var)dagliga aktiviteter i
olika sammanhang, pa olika platser och dessa litteracitetshandelser bygger
litteracitetspraktiker. Skolan, hemmet och umganget kan vara exempel pa
olika sammanhang dar varierande och olika litteracitetspraktiker legitimeras,
vardas och varderas (Barton, 2007, s. 39). Litteracitetspraktiker formas
saledes av sdval konkreta som abstrakta varden och normer kring litteracitet,
och ar situerade i bredare sociala strukturer, t.ex. i en umgéngespraktik eller i
en skolpraktik. Litteracitetshandelser har alltsd bade en social, kulturell och
personlig historia och nuvarande praktiker bygger pa tidigare (jfr Barton,
2007, s. 35).

Att skriva ett blogginlagg ar ett exempel pa en litteracitetshandelse som kan
ingd i en kedja av sammankopplade litteracitetshandelser som att lyssna pa
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musik, lasa om musik, ga pa en konsert, diskutera musiken och konserten och
skriva ett blogginlagg om konserten, vilket tva av deltagarna i studien gor.
Dessa handlingar &r ocksd situerade i en bredare social praktik, i
umgangespraktiken. Det ingar dar att diskutera och ldasa om musik och
musikgrupper, att ga pa konserter och sedan blogga om musiken och
konserterna. Pa liknande satt innebar att skriva en kom-ihag-lista kring
skolarbetet och gora laxor exempel pa litteracitetshandelser situerade i den
bredare skolpraktiken.

Eftersom studien begransas till litteracitetspraktiker och litteracitetshandelser
med och pa en-till-en-datorn anvénder jag tva begrepp: datoraktivitet och en-
till-en-datorpraktik, vilka &r intimt beslaktade med litteracitetshandelse och
litteracitetspraktik (jfr Street m.fl., 2011, s.195). En datoraktivitet innebér en
semiotisk handling, t.ex. en l&s- eller en textproduktionsaktivitet, som en
aktor utfor pa sin paslagna dator. Sddana aterkommande datoraktiviteter
bygger tillsammans med aktérens varderingar, kanslor och attityder till
aktiviteterna upp en-till-en-datorpraktiken, vilken ocksa ar situerad i bredare
sociala praktiker, t.ex. i skolpraktiken.

Deltagarnas  en-till-en-datorpraktiker praglas ocksa av individuella
erfarenheter, varje en-till-en-datorpraktik har sin historia som fungerar bade
individuellt och kulturellt. P& det 6vergripande planet verkar faktorer som
utbildningsvésendet och pa det individuella, personliga faktorer som social
bakgrund och olika uppvaxtforhallanden (jfr Barton & Hamilton, 2000).
Tidigare i bakgrundskapitlet (se 2.2.1) har olika studier som pdvisar detta
lyfts fram. Individuella, kulturella och institutionella erfarenheter &r
interrelaterade. Datoraktiviteter som ofta upprepas och ar vanemassiga kan,
som namnts, beskrivas som en praktik. En sadan praktik exemplifieras genom
hur en deltagare, Valerie, laser och gar igenom nya inlagg fran dem hon
foljer pa bloggen Tumblr.

Valerie haller blicken riktad mot datorskarmen. Tva fingrar, pek- och
langfingret, halls i kontakt med styrplattan, tummen vilar mot kanten av
datorn vid styrplattan i lage mitt emot pekfingret for att ge skrollrérelsen
stabilitet. Pek- och langfingret fors uppat med automatik i riktning mot
skarmen for att skrolla och titta igenom och ldasa nya inlagg pa Tumblr.
Rérelserna med fingrarna mot styrplattan sker rytmiskt, snabbt och exakt. Hon
gar igenom materialet i en hdg hastighet (jag hinner inte med att tolka det som
kommer upp pa skarmen). Manga inldgg bygger pa for henne bekanta texter
(fantasy, sci-fi-filmer och backer, filmklipp etc.). Nar inldggen innehaller
ndgot som Valerie bedomer som extra intressant sanks hastigheten, blicken
soker igenom sidan och rorelsen med fingrarna upphar. Valerie lyfter de tva
fingrarna fran styrplattan, for att strax igen satta ner pekfingret pa styrplattan,
dra upp pilmarkéren, folja densamma med blicken till ikonen for att
aterpublicera (reblogga). Detta monster med att skrolla, lasa och aterpublicera
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upprepas till dess att hon gétt igenom det nya materialet eller att hon avbryter
av nagon anledning, t.ex. for att det borjar gd langsamt att ladda upp nya
inlagg. Dessa handlingar: att lasa, aterpublicera och ibland ocksd kommentera
inlagg &r en ofta upprepad handling, en praktik, vilken oftast sker dagligen
(faltanteckning baserad pa film, 5/10 2012 18).

De vardagliga och aterkommande handlingar som Valerie utfor, gar igenom
nya inlagg, laser, bedémer och aterpublicerar, pekar mot att de datorpraktiker
maénniskor utvecklar ar invévda i och sammankopplade med de sammanhang
och de platser dar man vistas, lever och verkar. Ett ekologiskt perspektiv pa
litteracitet (Barton, 2007 s. 29-32; Nichols, 2011; Rainbird & Rowsell, 2011)
betonar just denna interrelation, den omsesidiga paverkan mellan méanniska
och miljo. Litteracitet betraktas darfér — aven om litteracitet &r situerat och
kan associeras till specifika praktiker, sammanhang och platser — som
Overlappande. Det dynamiska samspelet mellan individen och miljén, den
omsesidiga paverkan mellan aktivitet och omgivning och ett antagande om
ett flode dem emellan, ar vad det ekologiska perspektivet pa litteracitet lyfter
fram (Barton, 2007, s. 49). Méanniskan bade formas av och formar de miljoer
dar hon &r och verkar. Aven om litteracitet ar situerat i specifika
sammanhang, t.ex. i umganges- och skolpraktiken, och skolinitierade
datoraktiviteter ar mer situerade i skolsammanhanget &n sjalvinitierade (jfr
Barton, 2007 s. 38), sa ar alltsd litteracitet nagot rorligt och dynamiskt.
Praktiker situerade i olika sammanhang pa olika platser ar 6verlappande och
kan vara utstrackta (a.a., s. 39; jfr Maybin, 2007, s. 517). Barton (2007, s. 39)
skriver foljande:

Having being precise about the link between literacies and domains, | must
point out that reality is more fluid. /.../ The practices leak from one domain to
the other and there is much overlap. Nevertheless, home and school remain
separate domains where certain literacy practices are sustained natured and
legitimized while others are not. The same event might be valued very
differently in the two places and have very different meaning to the
participants.

Mayhbin (2007) pekar ocksd som namnts pa att en rorlighet av litteracitet
tycks finnas genom sjalv- och skolinitierade aktiviteter bade mellan olika
sammanhang och inom dessa sammanhang. Nichols (2011, s. 165)
sammanfattar denna ekologiskt litteracitetsinriktade syn sa har:

As children move between homes, sites of formal education, community sites,
play zones, and increasingly online spaces, they experience opportunities to

18 Jag hénvisar till mitt eget observationsmaterial, vanligen faltateckningar, men hér
en film. Nar jag hanvisar till observationsmaterialet anges datum och vilken typ av
material det ror sig om.
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participate in social practices, involving literacy in different ways. The idea of
‘expanded spaces for learning’ has been advanced as taking a more inclusive
approach to the range of contexts within which children learn through
participation in the activities of daily life.

Genom datorns kontextdverskridande potential finns ytterligare majligheter
for sjalv- och skolinitierade datoraktiviteter att spridas och att olika
kombinationer av de tva kan uppsta, vilket man inom litteracitetsforskningen
ser som nagot onskvart (jfr Fast, 2007; Tallas, 2007, s. 1, se 2.2.1). Bulfin
och Koutsogiannis (2012, s. 343-344) konstaterar att datorpraktiker kan vara
situerade i bade hem- och skolsammanhang och att det man lart i skolan kan
anviandas och kombineras pé olika sétt i sjalvinitierade datorpraktiker. Flera
forskare (jfr Forsman, 2014; Prinsloo, 2005, s. 96; Prinsloo & Rowsell, 2012,
s. 27) lyfter vidare fram att semiotiska resurser dr formade av plats, bade
utifran ett geografiskt perspektiv och utifran plats som en social scen, formad
av politiska, historiska och kulturella praktiker. Mot denna bakgrund ar det
intressant att undersoka litteracitet relaterat till plats, vilket jag gor i den har
studien. For att datorn ska fa en betydande roll for litteracitet och larande ar
det vidare centralt att den anvands pd manga fysiska platser. Detsamma
skulle kunna galla for penna och papper, men en-till-en-datorn erbjuder ju
ocksa en tillgang till virtuella platser, programvaror direkt pa harddisken som
Powerpoint, Word, m.fl. men ocksd mer Oppna platser som bloggar och
sociala natverkssidor. Nar virtuella platser av det senare slaget oppnas pa
fysiska platser kan s.k. hybridplatser (hybrid spaces) (Firth, 2012) uppsta.
Sadana hybridplatser uppléser granserna mellan det fysiska och virtuella, det
virtuella blir en del av den fysiska platsen (a.a., s.145-146). Den fysiska
platsen forandras genom koppling till och bruk av virtuella platser, ett bruk
som forstas ocksa varierar med olika anvandare.

Att de praktiker som barn och ungdomar deltar i under uppvéxten, i hemmet,
i andra sammanhang och pa olika platser, formar deras en-till-en-
datorpraktiker har tydliggjorts. De begrepp och den teori som anvands for att
rama in detta har ocksa beskrivits. Praktiker lamnar vidare avtryck, litteracitet
och l&rande synliggdrs och speglas i de materiella texter som produceras
inom dessa praktiker. Texter ingar séledes som patalats i det kretslopp av
interrelaterade faktorer som &r av betydelse for de datorpraktiker och de
litteracitetsreportoarer som ungdomar utvecklar. For att omfatta hela detta
kretslopp behdvs ocksa en teori och analytiska begrepp for att analysera
texter. Harmed &r jag framme vid den teori och de begrepp som anvands for
de socialsemiotiska multimodala analyserna av prototypiska texter.
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2.7 Den socialsemiotiska teorin och det multimodala
perspektivet

Genom datorn och med skarmbaserade texter anvénds allt fler visuella
resurser, skrift kombineras med andra samverkande uttryck, t.ex. bild och
ljud, i s.k. multimodala texter for att skapa betydelser (Kress, 2010, s. 2 ff.) |
den hér studien, dar datoraktiviteter och en-till-en-datorpraktiker fokuseras,
aktualiseras sddana multimodala texter. Det finns darfor ett behov av en teori
som kan rama in och omfatta olika kommunikationssatt. Den
socialsemiotiska multimodala teorin ar en sadan.

Sprakforskaren Hallidays (1978) socialsemiotiska teori och den systemiskt
funktionella grammatiken (SFG) ar den initiala utgangspunkten for den
socialsemiotiska multimodala teorin. Det forsta ordet, social, i
sammansattningen socialsemiotiken, lyfter fram att teorin &r socialt
orienterad och att betydelseskapande grundas i ménniskors behov av att
skapa mening tillsammans. Det avslutande ledet, semiotik, betyder ldaran om
betydelser. Ytterligare en utgangspunkt i socialsemiotiken &r att
betydelseskapande ar funktionellt och att olika kommunikationssatt svarar
mot manniskors behov av att uttrycka olika betydelser (Bjorkvall, 2009, s.
12). Att grammatiken snarare baseras pa betydelse an pa form mojliggor att
den kan appliceras pa fler kommunikationssatt &n det verbalsprakliga (jfr
Holmberg & Karlsson, 2006, s. 11). Socialsemiotiken och multimodalitet
(t.ex. Kress, 2003; Kress & van Leeuwen, 1996/2006; Kress, 2010; van
Leeuwen, 2005) betraktar verbalspraket som ett bland flera semiotiska
modaliteter, kommunikationssatt (modes), t.ex. skrift, bild, tal och musik
m.fl., uppbyggda av semiotiska resurser, kommunikativa resurser, (rytm &r
t.ex. en semiotisk resurs inom samtliga upprdknade modaliteter) (Kress,
2010, s. 79; van Leeuwen, 2005, s. 3). Kommunikation 6ga mot dga ar och
har alltid varit multimodal. Redan under antiken uppmarksammades gestens
betydelse i det offentliga talet, men spraket har ansetts ha en sarstallning och
vara den mest prominenta semiotiska modaliteten kring vilken andra
semiotiska modaliteter kretsar (Bjorkvall, 2012a, s. 2). | ett multimodalt
perspektiv ar spraket daremot ett bland flera betydelseskapande semiotiska
modaliteter. Sjalva begreppet multimodalitet myntades (Cope & Kalantzis,
2000; Kress & Van Leeuwen, 2001; Kress, 2003) vid en tidpunkt da
digitaliseringen tog fart och med den en forskjutning frdn en dominerande
semiotisk modalitet (skrift) genom ett medium (boken) till att allt fler
semiotiska modaliteter (bild, musik m.fl.) kom i bruk (Lauer, 2009, s. 227).
Bjorkvall (2012b, s. 135) pekar ocksa pa ett banbrytande tidigare verk, Social
Semiotics (Hodge & Kress, 1988), for det multimodala forskningsfaltet. |
denna publikation lyfter de bada forskarna fram att betydelser skapas i och
genom multipla kommunikationssatt och att en koncentration p& enbart
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spraket ar otillrackligt. Utifran ett socialsemiotiskt perspektiv skapar alltsa
inte olika modaliteter isolerad mening utan samverkar i och for
betydelseskapandet, t.ex. tal med gester i en muntlig text (Bjorkvall, 2012a, s.
1).

2.7.1 Modalitet, semiotisk resurs — det motiverade tecknet

Semiotiska resurser ar det "byggmaterial” som finns tillgangligt for skapande
av betydelser och text. Nar flera resurser anvands pa ett mer organiserat satt
kan man tala om en semiotisk modalitet (Bjorkvall, 2009, s. 14). Exempel pé
semiotiska modaliteter & som ndmnts bild och skrift. Semiotiska resurser
inom dem bada ar exempelvis rytm. Rytm kan skapas genom igenkénnbara
monster, i bild genom t.ex. aterkommande figurer och farger, i skrift genom
obetonade och betonade stavelser, rim och fraser. De bada modaliteterna har
ocksé mer egna specifika semiotiska resurser, bild mer utvecklade spatiala
resurser, t.ex. horisontella och vertikala vinklar. Manniskor kan t.ex. avbildas
i olika vinklar, vilket skapar olika betydelser (a.a., s. 14). Spraket har mer
valutvecklade semiotiska resurser for att skapa logiska samband, som t.ex.
konnektiver (t.ex. darfor, eftersom, féljaktligen). | deltagarnas texter kan man
se exempel pa hur de viljer att anvanda olika semiotiska modaliteter for
specifika andamal. Bilden anvands ofta for att beskriva och spraket for att
argumentera, pavisa logiska samband och forklara. Men visuella resurser och
bilder kan ocksad anvandas for att argumentera och sddana texter finns
representerade inom vissa deltagares praktiker. Kjeldsen (2007, s. 131)
forklarar att man inte framst skapar nya argument med visuella resurser utan
att visuell retorik vacker och bygger pa varderingar som redan finns dar.

De skilda modaliteterna har alltsa, som framkommit, olika mojligheter och
begransningar (affordances) beroende pa hur de formats genom socialt och
kulturellt bruk och ocksa beroende av modalitetens specifika materialitet. En
semiotisk modalitets materialitet har fysisk koppling till vara sinnen — och
darmed till tid och rum — t.ex. musik och talat sprék till horseln och bild till
synen (jfr Bjorkvall, 2012a, s. 5; Kress, 2010, s. 76-77). Vissa modaliteter ar
uppbyggda pa en spatial logik, som bild, medan andra mer vilar pa temporala
resurser, exempelvis tal och musik. Ytterligare andra semiotiska modaliteter
bygger bade pa spatiala och pa temporala resurser, som gester och dans,
vilket ocksé i ndgon man galler skriven text som ordnas bade linjart och
organiseras i temporala sekvenser (Kress, 2003, s. 46). Ett kannetecken pé en
multimodal text &r att olika modaliteter och semiotiska resurser inom dem
mixas, t.ex. temporala och spatiala resurser i samma text. Om och ndr en
specifik modalitet inte har resurser att skapa den betydelse en textproducent
Onskar, kan en annan modalitet samverka och komplettera representationen.
Ett dterkommande exempel pa en multimodal text som aterfinns i samtliga
deltagares datorpraktiker ar Powerpointpresentationer. | dessa mixas flera
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semiotiska modaliteter, t.ex. bild, skrift och under framférandet av
presentationen ocksa tal.

De olika semiotiska modaliteterna och resurserna som anvands i
betydelseskapandet ar framvaxta Over tid och de formas och har formats
genom socialt och kulturellt bruk (jfr Bjorkvall, 2009, s. 15). Det pekar mot
att resurserna inte ar statiska och att de inte har fixerade betydelser. Detta
synsétt pa semiotiska resurser ar ett fundament inom socialsemiotiken och
har finns ocksa en skiljelinje i forhallande till den traditionella semiotiken.
Inom den traditionella semiotiken talar man vanligen om tecken, inte om
resurser. Ett semiotiskt tecken kan bestd av ett ord, som t.ex. bil eller av en
bild pa en bil. De bada semiotiska tecknen, ordet bil och den avbildade bilen,
betyder ett motorfordon framburet av fler an tva hjul, och de tva tecknen
innehaller bade det betecknade (betydelsen) och betecknande (sjalva formen,
sjalva bokstavskombinationen, respektive bilden av bilen) (jfr Bjorkvall,
2009, s. 14-15). Det finns ingen motivering till att just
bokstavskombinationen b i | for ordet bil &r betecknande, bil skulle
egentligen lika garna kunna kallas nagot annat. Inom den traditionella
semiotiken ses alltsa relationen mellan betecknat (innehallet eller betydelsen)
och det betecknade (formen eller uttrycket) som godtycklig (Saussure, 1974).
Teckensystemet betraktas som en fixerad kod, att anvdanda men inte férandra
(jfr Jewitt, 2006, s. 20). Synsattet inom socialsemiotiken &r snarare att tecken
skapas &n anvands (Kress, 2010, s. 54) och kopplingen mellan betecknande
(betydelsen) och betecknad ses darfér ocksa som motiverad. Kress (2003)
skriver:

| assume that the relation between signifier and signified is always motivated,
that is that the shape of the signifier, its form’ and materiality or abstractly
considered is chosen because of its aptness for expressing that which to be
signified (s. 42).

For att konkretisera relationen mellan det betecknade och betecknande och av
det motiverade teckenvalet (aptness) anvander Kress (2003, s. 42-43, 2010,
s. 55) ett illustrativt exempel, en tredrings teckning. Barnet ritar en cirkel for
att beteckna hjul och fyra cirklar uppstallda parvis i tva rader mitt emot
varandra for att beteckna bil. For en tredring kan just dessa hjul vara det mest
signifikanta och framtrddande med en bil, och hjul kan mycket vl
representeras av cirklar. Det finns ett samband mellan cirkel och hjul bade
genom hur de ser ut, dess form (ikoniserad) och genom dess rorelse och
kopplingen mellan betecknat (hjul och bil) och betecknande cirkel och de
fyra cirklarna ar saledes motiverade. En brukare véljer alltsa en resurs utifran
tillgang och intresse som har de egenskaper som kravs for att realisera énskad
betydelse. Bjorkvall (2009, s. 15) forklarar att manniskor anvander de
resurser de har tillgang till, utifran syfte och formaga och med tanke pa med
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vem de kommunicerar, i en aktuell situation. Att semiotiska resurser inte har
fixerade betydelser pekar mot att brukarens handlingsutrymme har betydelse
for hur olika semiotiska resurser anvands och formas i de kollektiva och
sociala processer dar vi agerar semiotiskt (jfr Kress, 2010, s. 66). Brukare
valjer alltsa resurser utifran redan existerande sddana for att kommunicera
eller representera, och samtidigt omformar brukaren i det specifika
ogonblicket dessa resurser utifrdn sina sarskilda behov och intressen. Van
Leeuwen (2005, s. 4) pekar pa en teoretisk och pd en aktualiserad
betydelsepotential hos en semiotisk resurs. Det forstndmnda har att géra med
den potentiella betydelsen och funktionen, det senare med vad som anses
relevant av brukaren i ett specifikt sammanhang och alltsd hur resursen
anvands dar och da. Darfor blir det ocksa viktigt med ett forskningsmaterial
som mojliggor ett synliggdrande av detta. Genom att semiotiska resurser inte
har fixerade betydelser sd behovs en forstaelse for deltagarnas historia, liv
och intressen som en bas och ett fundament for de semiotiska tolkningarna.
En sadan forstdelse bidrar New literacyperspektivet med, det bidrar med
begrepp och metoder for att kartligga den individuelle deltagarens
datorpraktiker. Den socialsemiotiska multimodala teorin erbjuder begrepp
och analysmetoder for att undersoka och forstd olika materiella uttryck, dvs.
texter i skiftande semiotiska modaliteter, som genereras inom dessa praktiker
(jfr Street m.fl., 2011, s.191, se 3.1.).

Ytterligare en koppling till brukarens handlingsutrymme finns i relation till
omformande betydelseskapande processer, vilka &r centrala i allt semiotiskt
arbete och i larande. Betydelseskapande omformande processer har tidigare
kort berorts (se 2.6). Under nasta rubrik aterkommer jag till sddana processer
och kopplingen mellan semiotiskt arbete och larande.

2.7.2 Semiotiskt arbete och larande

Kunskap maste, som tidigare berorts, uttryckas och formedlas genom olika
texter. Men ldarande uppstar inte av sig sjalv i forhallande till sédana texter.
Det dr genom semiotiska processer som texter och tecken omformas, vilket
innebar att forstdelse och betydelse kan skapas i relation till aktorens
tillgangliga erfarenheter (jfr Jewitt, 2006, s. 27; jfr Kress, 2003, s. 46, 59).
Oavsett om det semiotiska arbetet &r av uttryckande slag, t.ex. skrift, eller
tolkande, tex. lasning, sd& innebar arbetet betydelseskapande. |
betydelseskapande och larande & omformande processer centrala. Sadana
processer sker eftersom tillgangliga resurser aldrig ar helt adekvata for sina
representerande uppgifter. Representationer ar inga kopior av verkligheten,
utan tolkningar. De resurser som inte &r adekvata formas om till ndgot som
framstdr som mer adekvat i det specifika sammanhanget utifran brukarens
behov och intressen (jfr van Leeuwen, 2005 s. 4). Genom omformandet
etableras lankar mellan kategorier och nya resurser produceras utifran
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befintliga sddana (Kress, 2003, s. 46-47). Resurserna genom vilka
betydelseskapande sker fordndras alltsd i de omformande processerna. Det
galler i inre tolkningsprocesser hos aktdren nér ny information integreras med
tillgangliga resurser och en tidigare forstaelse forandras. Tecknen blir ocksa
till ndgot nytt i yttre bemarkelse. Aven om tecknet (om)formas av redan
existerande resurser anvands det pa ett satt som skapar andra och nya
samband och sammanhang, alltsa pa satt som tecknet inte tidigare anvénts (jfr
Kress, 2003, s. 40). Betydelseskapande i de inre omskapande processerna,
nar ny kunskap assimileras och integreras med tidigare sadan, kan inte
iakttas. Nar betydelseskapandet far en yttre gestalt, genom text, later sig
larande synliggoras (jfr Jewitt, 2006, s. 29).

Begreppet transformation &r ett begrepp som anvands fér omformande
betydelseskapande processer inom en semiotisk modalitet och begreppet har
ocksa koppling till kreativitet. Ett exempel pd en tranformativ process i
studien &r att en deltagare, infor att muntligt framfora texter pa engelska eller
franska i skolan, forbereder sig genom att spela in sina muntliga
presentationer pad datorn. Att lyssna pd och revidera de inspelade
framforandena ar ett led i att de ska bli s& begripliga och lediga som mgjligt.
Den kunskap som texten férmedlar omformas och bearbetas. De eventuella
nya ord och begrepp som texten innehaller och den information den innebar,
assimileras och integreras med hennes tidigare kunskap, vilket i nagon man
leder till en forandrad forstaelse, ny kunskap. Handlingen har alltsd en
larandepotential. Larande handlar inte om ackumulativa givna semiotiska
betydelser utan om omformande sédana. Bade larande och betydelseskapande
kan darfor betraktas som kreativa handlingar. Semiotiskt arbete och
omformande betydelseskapande processer ar sjalva grundforutséttningen for
att larande ska kunna ske (jfr Kempe & Selander, 2008, s. 19). Detta satt att
se pa larande placerar formagan att agera semiotiskt i centrum och pekar pa
att semiotiska handlingar pa en-till-en-datorn har en larandepotential.
Daremot innebdar det inte att alla semiotiska handlingar har en exakt likvardig
larandepotential. Sundqvist (2009) patalar exempelvis att det har mindre
matbar effekt for skolkunskaper i engelska att lyssna pa musik och film dar
spraket ar engelska, an att interagera sprakligt genom talad eller skriven
engelska. Liberg (2007) lyfter fram att egen sprakproduktion utvecklar
spraket och meningsskapandet mest. Kress och Van Leeuwen (2001, s. 41)
patalar att kunskapen om olika modaliteter exempelvis kan vara tillracklig for
att tolka en text men inte nodvandigtvis for att pa egen hand skapa
motsvarande text. Att sjalv kunna skapa en text stéller alltsa hogre krav.

Nar en semiotisk process involverar ett skifte fran en semiotisk modalitet till

en annan s.k. transduktion (transduction) — t.ex. fran en skriven beréttelse till
en film — s& sker en mer genomgripande forandring av texten (jfr Jewitt,
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2006, s. 128-130; Kress, 2010, s. 129). En sadan forandring innebar att en
representation som representerar kunskap utifran en specifik modalitets eller
modaliteters majligheter och begransningar foriandras utifran de specifika
mdojligheter och begransningar som en annan modalitet eller modaliteter
innebar (Kress, 2003, s. 47). Det betydelseskapande som négra av studiens
deltagare ar involverade i omfattar sddana transduktiva processer. Bade sjalv-
och skolinitierade datoraktiviteter ingar i sddana processer och deltagarna far
omforma sina texter och uttrycka sig runt samma tema i flera olika
semiotiska modaliteter. Transduktiva processer anvands ocksa i pedagogiskt
syfte pa de bada skolorna. Ett exempel &r att vitsippsdeltagarna i so-amnet far
bearbeta en laromedelstext om de grekiska gudarna, forst till skrivna manus
(transformativ process: ldromedeltstext-manus) och sedan till talad text
(transduktiv process: skrift-tal), vilken de ocksd framfor. Att anvanda
vardagssprak, det talade spraket och gester kan stodja betydelseskapandet och
elevens lasforstaelse (Jacquet, 2011, s. 109-111; Liberg, 2007, s. 26). Kress
(2003, s. 59-60) skriver att en lasare maste fylla de skrivna orden med
betydelse och innebdrd och for detta anvander vi var forestallningsformaga. |
gestaltandet far tolkningarna konkreta uttryck som tar form i kollektiva
larprocesser, vilket kan ha stottande effekter (Jacquet, 2011, s.111;
Skolverket, 2009). P4 stéttande satt i transduktionliknande processer anvénds
ocksd Powerpointpresentationer, t.ex. som visuella och konkreta
utgangspunkter, for att skapa text i skrift (se vidare, 5.2.3.5 och 6.1.3.1).

Sammanfattningsvis tolkas och bearbetas tecken genom omformande
betydelseskapande processer och forstaelse skapas i relation till befintliga
erfarenheter. Genom sédana processer ges kunskap form — materialitet. P& sa
séatt ar semiotiska handlingar, semiotiska resurser och modaliteter centralt i
och for larande. Semiotiska handlingar har en larandepotential och nér de
aterkommande upprepas, dvs. ingar i en praktik, erbjuds ett larande (jfr
Barton, 2007, s. 133).

2.7.3 Formellt och socialt definierad betydelsepotential hos
semiotiska resurser

Definitionen av vad som ger en semiotisk modalitet dess betydelseskapande
formaga ar tudelad i en mer formell och i en mer social sida. Den sociala
sidan av en modalitet har jag beskrivit i avsnitt 2.7 och 2.7.1.
Betydelseskapande sker genom val utifran existerande resurser, men ett
(om)skapande av resurserna pagar standigt genom brukarens behov och
intressen. Brukarens handlingsutrymme och intresse i semiotiska processer ar
vad som sarskilt motiverar det etnografiska materialet och den etnografiska
forstaelsen for betydelseskapandet, vilket tidigare framkommit. Men &ven om
semiotiska resurser inte har fixerade betydelser sa begrinsar konventioner,
kulturella och sociala, deras potential. Vill jag stoppa ndgon som kommer
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rusande emot mig genom en handling, anvander jag troligen stopptecknet och
riktar en utstrackt arm med Gppen handflata med uppatriktade fingrar mot
den som narmar sig. Mindre troligt ar det att jag till halften stracker ut mina
armar i midjehojd med uppatvanda 6ppna handflator mot den framrusande,
vilket snarare skulle tolkas som ett erbjudande. Med andra ord har en
semiotisk resurs inte hur vid betydelsepotential som helst. Ur ett mer formellt
perspektiv behdver en semiotisk modalitet tre dvergripande funktioner. For
att representera erfarenheter anvander vi den ideationella metafunktionen, for
att forhalla oss till och adressera varandra anvander vi den interpersonella
metafunktionen, och nar vi skapar samband och presenterar en
sammanhéngande helhet anvander vi den textuella metafunktionen (jfr Kress,
2010, s. 87). Aven for andra semiotiska modaliteter utdver den
verbalsprakliga finns alltsd generella principer och en systematik utifran
modalitetens specifika forutsattningar. De socialsemiotiska analyserna avser
att undersoka vilka texttyper och andra betydelsepotentialer som ar
framtradande och darmed ge en bild av deltagarnas litteracitetsrepertoarer,
litteracitetsformagor och larande. | metodkapitlet preciseras narmare vilka
analysverktyg som aktualiseras och hur och varfor dessa verktyg anvands.
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3 Metodologi, material och metodologiska
tillampningar

| detta kapitel presenteras studiens metodiska uppldgg. Inledningsvis
presenteras metodologin; socialsemiotisk etnografi, och har forklaras ocksa
varfor etnografiska metoder och analyser kombineras med socialsemiotiska.
Darefter konkretiseras de etnografiska insamlingsmetoderna och det material
som genererats genom dessa. Avslutningsvis presenteras de etnografiska och
semiotiska analysmetoderna och har forklaras hur de anvands och
kombineras.

3.1 Socialsemiotisk etnografi

Den etnografiska studien innebar ett for forskaren langvarigt engagemang i
en viss grupp eller vissa individer, lampliga att adressera utifran syftet med
studien (jfr Bryman, 2002, s. 276; jfr Heath & Street 2008, s. 45). | den har
studien adresseras deltagare pa ett falt som mojliggér att undersoka
litteracitet i hogstadieungdomars en-till-en-datorpraktiker. Studien kan alltsa
beskrivas som en féltstudie dar materialet samlats in med etnografiska
metoder. Metodologin kallas socialsemiotisk etnografi och ar ett
metodologiskt forhallningssatt till hur material fran faltstudier kan tolkas
semiotiskt (Bjorkvall & Engblom, 2010; Bjorkvall, 2012c, 2014; jfr Flewitt,
2011).

Aven om etnografiska studier alltid medfor vissa metodkrav ar det delvis en
oppen fraga vad som menas med etnografi. Tidigare forknippades etnografi
med antropologiska studier, men begreppet anvands nu i vidare bemarkelse
(Bryman, 2002, s. 226-227). Heath och Street (2008, s. 121) pekar pa att
etnografiska studier i pedagogiska sammanhang kan utformas olika och
beskrivas utifran graden av koppling till antropologin. Kopplingen till
antropologin identifierar de genom Greens och Blooms tregradiga skala.
Green och Bloom (1997, s. 183) beskriver de etnografiska inriktningarna som
att: anvanda och analysera med etnografiska metoder (doing ethnography),
tillampa ett etnografiskt perspektiv (ethnographic perspective) och anvanda
etnografiska verktyg (using ethnographic tools). Den hér studien passar
narmast in i den forsthdmnda kategorin och kan darfér beskrivas som
etnografisk. Den omfattar drygt tvd ars faltarbete med regelbundna
observationer av fem deltagare i deras vardagsmiljoer dar ocksd ett
textmaterial producerat av dessa deltagare samlats in. Ambitionen ar att
genom en kombination av etnografi — ett etnografiskt material och
etnografiska analyser — och socialsemiotiska multimodala textanalyser
undersoka litteracitet i deltagarnas en-till-en-datorpraktiker (jfr Bryman,
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2002, s. 277; jfr Heath & Street, 2008, s. 121). En etnografisk lins och ett
etnografiskt material kan ge ett socialt fundament fér den socialsemiotiska
multimodala analysen (jfr Street m.fl., 2011, s. 197). Kress (2011, s. 41)
skriver att den socialsemiotiska teorin med det multimodala perspektivet
aberopar det sociala, men att teorin inte alltid tillhandahaller ett tillrackligt
rikt socialt underlag. Kress (a.a., 245-246) betraktar déarfor etnografin som ett
relevant komplement till socialsemiotiken. Han menar att den erbjuder
verktyg som kan vara komplementdra i en tolkningsprocess. Semiotiska
resurser har, som papekats, inte fixerade betydelser utan betydelsepotentialer.
Befintliga resurser, men ocksa brukarens medverkan, handlingsutrymme
(agency) och intressen péaverkar betydelseskapandet och darfor vilken typ av
data och material som &r behjalpliga for att soka svar pa de forskningsfragor
som ramas in av teorin. Saledes kravs en forstaelse for aktoren for tolkning
av betydelseskapandet. | den hér studien hdavdas dock att det etnografiska
materialet inte endast &r komplementdart, utan att det utgor sjalva fundamentet
for tolkningen av deltagarnas semiotiska agerande. Forstaelsen for
deltagarna, deras familjebakgrunder, historia och intressen ger forutsattningar
for forstaelse och tolkning av deltagarnas datoraktiviteter, datorpraktiker och
texter (jfr Bjorkvall, 2014, s. 25). Genom det etnografiska materialet och
analyserna framtrader deltagarnas en-till-en-datopraktiker och de texter som
skapats genom och i dessa. De semiotiska analysverktygen erbjuder i sin tur
verktyg for att placera in texterna i ett vidare semiotiskt landskap (Street
m.fl., 2011, s. 199). Kombinationen av perspektiven vidgar blickfaltet till att
inte enbart omfatta texter och betydelseskapande, men heller inte stanna vid
de praktiker som omger dem. Text skapar praktiker och texter ar i sig sjalva
skapade som en del av dessa praktiker (jfr a.a., s. 199). De speglas i och av
varandra. For att omfatta bade praktiker och texter och undersoka litteracitet i
deltagarnas en-till-en-datorpraktiker anvénds alltsd de tva olika teorierna och
perspektiven, New litercyperspektivet och socialsemiotiken. De etnografiska
metoderna och analyserna har genererat och lett fram till ett textmaterial, dvs.
de prototypiska texterna som skapas i och genom dessa praktiker. For att pa
ett mer precist och reliabelt satt analysera dessa texter och ddrmed ge en bild
av deltagarnas litteracitetsrepertoarer och litteracitetsformagor behovs de
socialsemiotiska analysverktygen. Skillnader och likheter i deltagarnas
litteracitetsrepertoarer, litteracitetsformagor och de larandepotentialer som
erbjuds genom deras datoraktiviteter framtrader genom dessa textanalyser.
Bjorkvall (2012c, s. 65) beskriver att huvudpodngen med socialsemiotisk
etnografi ar att semiotiska resurser inte enbart studeras utifrdn deras
materiella utformning och historiska anvandning, utan ocksd ur ett
deltagarperspektiv. med inriktning pé& aktualiserad betydelsepotential.
Potentialen med metoden &ar att de semiotiska analyserna i bésta fall blir
mindre dekontextualiserade med en storre forstaelse for hur resurserna
faktiskt anvéands och de etnografiska analyserna inte enbart beskrivande utan
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ocksa teoretiskt forankrade. Utgangspunkten for betydelseskapandet &r
aktorens intressen och handlingsutrymme, men ocksa de kulturellt formade
resurserna, vilka formas genom och i olika praktiker. Dessa faktorer &r
interrelaterade och den socialsemiotiska etnografin anvénds for att omfatta
detta kretslopp. | figuren nedan illustreras hur materialet genererats och med
vilka metoder det analyserats.

Det etnografiska materialet och

analyserna

Observationsanteckningar, stillbilder, De socialsemiotiska analyserna
inspelade samtal och videofilmer samt gors av prototypiska texter som
deltagarnas egna sjalvdokumentationer av skapats genom och inom dessa
de egna datoraktiviteterna. Detta material [gf Praktiker. —Genom  analyserna
och analyserna av detsamma synliggér identifieras texttyper och andra
deltagarnas en-till-en-datorpraktiker, vilket framtradande betydelsepotentialer
i sin tur mojliggor identifikationen av de i texterna, vilket  synliggor
prototypiska texter som produceras inom deltagarnas litteracitetsrepertoarer.
dem.

Figur 1. Det material som genereras och de
metoder som anvands for analysen av detsamma.

Darmed aterkommer jag till etnografin, insamlingsmetoderna och det
material som samlats in genom dessa.

3.2 De etnografiska metoderna

En for etnografin grundlaggande metod ar observation. Den vilar pa direkt
observation i autentiska situationer och innebér att forskaren samlar in
forstahandsinformation (Denscombe, 2003, s. 192). | den héar studien har
sadana observationer genomforts med fokus pa deltagarnas datoraktiviteter
pa en-till-en-datorn pa olika platser, i skolan, i hemmet och genom att félja
deltagarna pa natet. Ytterligare en typ av observationer férekommer;
deltagarnas egna sjalvobservationer och sjalvdokumentationer, vilket jag
aterkommer till. De informanter som valts for studien representerar inte nagot
urval i bemarkelse att representera nagot annat &n sig sjélva, vilket da forstas
far konsekvenser for generaliserbarheten av resultaten i studien (jfr Barton,
2007, s. 24; Heath & Street, 2008, s. 45). En etnografisk studie i manniskors
vardagsliv innebar per definition nagot unikt och det gar inte att liktydigt
replikera det som pagar i en grupp vid ett annat tillfalle med en annan
forskare (jfr Heath & Street, 2008, s. 44). Anda ar en viktig aspekt att resultat
av en etnografisk studie ska ses i ljuset av andra liknande studiers och att
rimliga och logiska forklaringar ska lyftas fram gallande likheter med och
avvikelser fran dessa (jfr Barton & Hamilton, 2012, s. 72; Heath & Street,
2008, s. 45). Pa sa satt ackumuleras kunskap om ett visst falt. Den har
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studiens resultat jamfors givetvis ocksa med andra liknande studiers, men
dessutom ocksa med de utvarderingar (se 2.1.2) som jag genomfort pa de
skolor dar deltagarna gick. Utvérderingarna har som namnts genomforts
parallellt med studien. De fokuserar pa till del samma fragor som studien och
har genomférts medan forskningsstudien pagick pa samma skolor och
darmed med samma elevgrupper, i en utvidgad bemarkelse, som
informanterna tillhér. Heath och Street skriver (2008, s. 45):

The ethnographer must recognize that comparison between one study and
another can only be based on descriptions of who, what, where, when and
how. Time moves on, people change, and circumstances differ /.../

Utvérderingarna utgor darmed en god grund for jamforelser av deltagarnas
attityder till datorerna, datoraktiviteter hemma och i skolan med hur de stérre
elevpopulationerna pa de bagge skolorna varderar och anvander datorerna.
Med dessa jamforelser foljer att en diskussion ocksa forekommer i
kvantitativa termer i Resultatdiskussionen.

Det faktiska observerandet som ar ett fundament i etnografin ska sattas i
dialog med teorier och teoretiska forklaringar och andra féltstudier inom
omradet. Arbetssattet innebar ett konstant reflekterande, en pendelrorelse och
dialog mellan ett inifran- och utifranperspektiv. Sa har ocksa teorier och
forskningsfragor vaxt fram i den har studien. Studiens teoretiska inriktning
har tagit form under studiens gang och jag har under faltarbetet last om andra
liknande studier. Inriktningen har varit konstant och haft fokus pa deltagarnas
datorpraktiker men forskningsfragorna har véaxt fram, formulerats och
omformulerats under studiens gang. Forskningsfokuset har ringat in omradet
som ska undersokas, men problemformuleringarna har férandrats genom att
nya och oférutsagbara upptéackter gjorts (jfr Heath & Street, 2008, s. 33-35;
Kullberg, 2004, s. 48). Det kan uttryckas som att det insamlade materialet
“talat tillbaka” vilket ocksa beskriver forskningsprocessen som dialektisk, att
faltobservationerna och forskningsfragorna inbordes péverkats av varandra,
vilket i sin tur ocksa fatt genomslag for studiens teoretiska utgangspunkter.
Heath och Street (a.a., s. 34-35) beskriver att det i en etnografisk
forskningsprocess r en karnfraga att halla den egna nyfikenheten levande:
“what is happening?”. Den fragan ska inte enbart vara ledande i faltarbetet
utan ocksa for att soka forklaringar och for val av teori (a.a., 31-33, 35).

Observatorsrollen har genomgaende som brukligt i etnografiska studier varit
deltagande (Kullberg, 2004, s. 91). Att forskaren vistas i och deltar i de
sammanhang som studeras, innebadr att hon eller han gor liknande
erfarenheter som de som han eller hon studerar (Bellander, 2010, s. 50). Just
detta deltagande &r ett signum for etnografin dven om det som Heath och
Street (2008, s. 31) patalar ar sallsynt att man kan betrakta sig sjalv som en
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verklig deltagare. Att tro att man som etnograf anlénder till faltet som ett
blankt papper, utan féraningar redo att delta som en fullvardig medlem, &r
naivt. Snarare handlar det om att granska sina féraningar i ljuset av vad andra
forskare rapporterar och samtidigt se de begrénsningar som man sjalv har
genom den person man ar i form av kon, alder, personlighet osv. Detta
reflekterande kan beskrivas som sjdlva karnan i den etnografiska
forskningsprocessen, att ha en blick pa sig sjalv, sina begransningar och pa
deltagarna (a.a., 34-35). Det betyder att perspektivet mellan sig sjalv och
deltagarna vaxlar, att en inre dialog ar narvarande (jfr Gregory & Ruby,
2011). Aven om man som etnograf svarligen kan bli en fullvardig deltagare,
ar det nédvandigt och centralt att hitta vagar for att komma den eller de man
har i fokus in pa livet. En fordel som jag har haft i faltarbetet och i
kontaktskapandet med deltagarna i studien ar en mycket lang erfarenhet av
att arbeta med ungdomar.

Ytterligare en grundlaggande utgdngspunkt for etnografin &r att forskarens
narkontakt med en kultur eller ett antal manniskor varar under en langre
tidsperiod. Det anses starka tillforlitligheten och vara en av etnografins
styrkor. Handlingar och utsagor rattar till sig sjalva, tillfalliga forestallningar
och handelser tonar bort, och mer bestandiga och upprepade monster
framtrader dver tid med det forlangda engagemanget (Kullberg, 2004, s. 76).
For den har studien galler en observationsperiod om drygt tva ar. Studien kan
dock delas in i olika faser dar jag som forskare haft olika typer av kontakt
med deltagarna, viket givetvis da inneburit att graden av narhet och distans
varierat (jfr Doheny-Farina & Odell, 1985, s. 515; Hoel, 1997). Jag har foljt
deltagarna genom att jag tillbringat hela dagar eller delar av dagar med dem,
bade i skolan, hemma och ibland pa andra platser. Periodvis har jag enbart
haft kontakt med deltagarna via mejl, sms, telefon och pa webbgemenskaper
som Facebook, bloggar och Twitter och genom deras sjalvdokumentationer.
Under vissa perioder har fysiska moten och de uppraknade formerna av
kontakt och kommunikation pagatt parallellt. Som framgar har alltsa
materialet genererats genom olika metoder. Etnografi & en multimetod,
vilket ocksd anses vara en av dess styrkor och ett satt att sakerstalla
resultatets tillforlitlighets- och giltighetskrav (jfr Barton & Hamilton, 2012, s.
65; Gregory & Ruby, 2011, s. 75). Tillforlitligheten i en etnografisk studie
kan ytterligare stdrkas genom att deltagarna dr med och l&ser manus och
reviderar och rattar till eventuella missforstand fran forskarens sida (jfr
Barton & Hamilton, 2012, s. 66). | den har studien har deltagarna last eller
fatt faltanteckningar om sig sjalva upplasta under hembesoken. Under nésta
rubrik presenteras det material som genererats.
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3.2.1 Observationer och observationsmaterial

Observationerna av deltagarna pa Blasippsskolan i skolan har vanligen
omfattat ca 7 timmar och ca 10 timmar d& hembesok ocksé inkluderats. Ett
observationstillfalle som enbart inneburit hembesdk har varat ca 3 timmar
och enstaka traffar pa andra platser, t.ex. caféer, ca 2 timmar. | tabell 1
presenteras antalet observationstimmar av blasippsdeltagarna pa olika platser.

Tabell 1. Observationstimmar av de tre blasippsdeltagarna

Tid Timmar | Timmariskola | Timmar Timmar pa Summa
i skolan | & hem hembestk andra platser timmar

VT 2012 68 30 3 2 119

HT 2013 40 12 52

VT 2013 40 9 2 51

HT 2014 40 15 2 54

VT 2014 3 2 17

2012-2014 293

Observationshesoken av vitsippsdeltagarna pa Vitsippsskolan har oftast
omfattat 8 timmar, ibland férdelade pa halvdagar, dar den ena deltagaren
foljts under formiddagen och den andra under eftermiddagstid. Vid de
tillfallen da jag ocksa gjort hembesok, har observationstimmar uppgatt till
drygt 10 timmar. Enskilda hembesok har omfattat ca 3 timmar och besok pa
andra platser, t.ex. caféer, ungefar 2 timmar. | tabell 2 presenteras antalet
observationstimmar av Vitsippsdeltagarna.

Parallellt med mina observationer har deltagarna sjalva genomfort
sjalvobservationer som genererat olika slags material. Under en period, i ett
antal veckor, dokumenterade de var, till vad, nar och med vem de anvénde
en-till-en-datorn i bade ord och genom fotografier och skdrmdumpar av
datoraktiviteterna. Deltagarna har ocksa ritat kartor och kryssmarkerat
datorns placering pd den aktuella platsen. Exempel pad sadana
deltagarobservationer ges i figur 3 och 4.

Tabell 2. Observationstimmar av de tva vitsippsdeltagarna

Tid Timmar i Timmar i Timmar Timmar pa Summa
skolan skola & hem | hembesdk andra platser | timmar

HT 2012 80 2 90

VT 2013 24 20 6 2 72

HT 2013 48 2 59

VT 2014 30 20 6 2 55

HT 2014 8 4 12

2012-2014 288
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Deltagaren noterar sjalv (figur 3) att hon glémt fotografera sjalva platsen dér
aktiviteten genomfors. Dock ska papekas att jag sjalv  ocksa
fotodokumenterat alla rum och platser déar informanterna anvant datorerna
och av texten framgar for dvrigt i vilket rum aktiviteten genomforts.

. Var: Mitt skrivbord Nar: 4juni 07.30 Vad: Facebook & YouTube... Med vem:sjalv
Figur 2. Exempel pa sjalvdokumentation i hemmet

VECKANS NUTIDSFRAGOR w a1 v wuwa [
—" vy ; e ) g St == i

Var: So:n. Nér: 4 juni kl. 10:10. Vad: loggade in pd Vklass, skickade
nutidskryss.
Med vem: klassen. Glémde fota.

Figur 3. Exempel pa sjalvdokumentation i skolan

Misstag av den hér typen, som att deltagaren kan ha glémt att dokumentera
nagon detalj och sakerligen nagra aktiviteter da och da, kan férekomma. Men
som namnts, sa rattar tillfalliga handelser till sig dver tid.

Darpa under en period rapporterade deltagarna skriftligt genom att fylla i en
mall 6ver hur och till vad de anvande datorn i skolan, hemma och pa andra
platser. | figur 4 ges ett exempel pa en sddan rapport skriven av en deltagare
pa Vitsippsskolan.

Deltagare: Salla

Vecka: 20, 2013

Sammanfatta kort med nagra meningar vad du gjort pa din en-till-en-dator i skolan under den
hér veckan: Anvande Google, YouTube, vklass, unikum och Word

Sammanfatta kort med nagra meningar vad du gjort pa datorn hemma under veckan:
Anvéande Google, YouTube, unikum, vklass, Word, Facebook, twitter

Beskriv om du gjort/upptackt/anvant/varit ute p& nagon ny sajt, hemsida, programvara eller
anvant datorn pa en plats dar du inte tidigare anvant den:

Jag hittade en hemsida som jag anvéande till en no-l&xa: http://klimatforandringen.nu/vad-ar/
Ovrigt du har att berétta som &r kopplat till din datoranvandning under veckan:

Jag anvander inte datorn s& mycket alla dagar, bara nar jag behéver den.

Figur 4. Sallas veckorapport
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Aven dessa veckorapporter har jag naturligtvis haft majlighet att folja upp
under mina egna observationer, genom mail och sms. Eftersom mina
observationer genomforts parallellt med deltagarnas egna, har jag kunnat
jamféra det jag sett med det deltagarna rapporterat i sina
sjalvdokumentationer. Darmed har jag haft en viss kontroll Gver deras
sjalvdokumentationer, vilket dkar tillforlitligheten i materialet. Ofta har jag
ocksa sjalv gatt ut pa de sajter de namner i sina rapporter. | en veckorapport
berattar t.ex. en deltagare att hon gatt med i Goodreads, vilket jag d& ocksa
gjorde. P4 Goodreads kan man lasa recensioner av bocker och fa lastips och
ocksé sjalv ge betyg och skriva om bocker man last. Har konkretiseras att
forskaren gor liknande erfarenheter som deltagarna i en etnografisk studie (jfr
Bellander, 2010, s. 50).

| tabellerna nr 3 och 4 ges en o&versikt Over deltagarnas samtliga
sjalvdokumentationer. Av tabell 3 framgar att en av de tre deltagarna pa
Blasippsskolan inte genomfort sjalvdokumentationer under lika manga
veckor som &vriga dar, samt att deltagaren ifraga, kallad Batman, lamnade
sina veckorapporteringar muntligt per telefon. Det foreligger ocksa en
variation mellan de bada skolornas deltagare (se tabell 3) da det galler antal
veckor som sjalvdokumentationerna genomforts. Det ar omdjligt att
genomfora en studie med olika och unika individer pa exakt samma satt (jfr
Heath & Street, 2008, s. 44). Som forskare maste man anpassa sig till
radande omstandigheter. Hur det gatt till och vad det innebér for studien
beskrivs i kapitel 5.

Tabell 3. Oversikt éver blasippsdeltagarnas sjalvdokumentationer

Blasippsskolan

Antal veckor,

Antal veckor,

deltagare sjalvdokumentationer i skriftliga
skrift och hild veckorapporter
Samanya 31 28
Valerie 31 28
Batman 7 28 muntliga

Tabell 4. Oversikt éver vitsippsdeltagarnas sjalvdokumentationer

Vitsippsskolan

Antal veckor,

Antal veckor,

deltagare sjalvdokumentationer i skriftliga
skrift och bild veckorapporter

Margo 17 27

Salla 17 27

Under observationstillfallena har jag givetvis ocksa samtalat med deltagarna,
deras foréldrar, syskon, larare och kamrater. Samtalen kan huvudsakligen
beskrivas som informella. De fragor jag stallt har oftast uppstatt organiskt,
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nar jag behovt fa klarhet runt en omstandighet eller aktivitet (jfr Kullberg,
2004, s. 115). Under det forsta hembesoket hos respektive deltagare fick
samtalet ndgot av en semistrukturerad struktur. Infor hembesoket hade jag
tankt igenom ett antal teman som jag ville fa belysta: intressen och
litteracitetsaktiviteter i hemmet, den férsta datorn i familjen, deltagarens
tidiga datoraktiviteter och familjens instéllning till digitala verktyg i
allmanhet. Informanterna fick ett stort utrymme att styra samtalet, att
utveckla teman mot den inriktning de ville (jfr a.a., 120-124). Syftet med
samtalet var att fa en forsta inblick i familjen och deltagarens erfarenheter av,
historia med, minnen av och attityder till digitala verktyg. Min kunskap om
respektive deltagare och dennes en-till-en-datorpraktik var forstas nagot som
byggdes vartefter och dver tid, men detta introduktionssamtal gav nagot av en
forsta inblick.

Under féltperioden skrev jag féltanteckningar, s.k. ”thick descriptions”
(Geertz, 2008; Kullberg, 2004, s. 14), oftast i direkt anslutning till
observationerna och med stod i de stillbilder jag tagit. Stillbilderna fungerade
alltsd som stodord. Jag har ocksad videofilmat (med Ipaden eller
mobilkameran) vissa aktiviteter och gjort ljudupptagningar av vissa samtal.
Vad jag velat fanga har, tillsammans med viljan att astadkomma minsta
mojliga storande effekt pa deltagarna, styrt mina dokumentationsval (jfr
Heikkila & Sahlstrom, 2003, s. 38) (se vidare 4.5).

I sammanhanget vill jag ocksa lyfta fram bildmaterialets betydelse — bade
deltagarnas och de bilder jag sjalv tagit — for kartlaggningen och forstaelsen
av deltagarnas datoraktiviteter, platser, framst fysiska, men ibland &ven
virtuella, en-till-en-datorpraktiker och betydelseskapande. Pink (2001, s. 1)
skriver att ett visuellt etnografiskt tillnarmelsesatt bade tillvaratar det visuella
mediets resurser for att informera etnografen och ocksa att ett etnografiskt
perspektiv stodjer produktion och tolkning av visuella bilder. De fragor jag
stallt till deltagarna har ofta tagit utgdngspunkt i bildmaterialet, vilket da
fungerat som ett minnesstod for deltagarna och hjalpt mig att halla
karnfragan “what is happening?” (Heath & Street, 2008, s. 35) levande.
Richards (2009, s. 2) som genomfort en studie dar deltagarna, precis som
deltagarna i den har studien, agerade medforskare och anvdnde kamera for att
dokumentera konstupplevelser hemma, pa forskola och i skolan, skriver:

Employing child-initiated digital photography as a research method provided
children with an art making media encouraged interpersonal and intrapersonal
dialogue as the children used digital photography to record, share and extend
their art experiences.

| tabell 5 ges en oversikt dver det material som mina observationer genererat.
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Tabell 5. Oversikt 6ver observationsmaterialet

Deltagare Tecken i Stillbilder | Videofilm, Ljudinspel-
faltan- min ningar,
teckningarna Min

Blasippsskolan 184 394 183

Samanya 45 372 108 15 30

Valerie 51 263 101 30 30

Batman 87 759 110 15 30

Vitsippsskolan 84 574 169

Salla 36 498 67 - 30

Margo 48 076 82 5 30

Summa 268 968 820 65 150

Antalet tecken inklusive blanksteg ar framraknade genom att jag lagt samman
orden i féltanteckningarna over respektive deltagare. Vissa observationer i
skolmiljo har omfattat tva deltagare samtidigt och da har jag delat antalet ord
och bokfort halften var pa respektive deltagare. Manga stillbilder har tagits i
sjalva skolmiljon, dels miljobilder: klassrum, korridorer, datorskap whitboard
med instruktioner m.m., dels av aktiviteter pa datorerna (eller andra enheter),
bade under raster och under lektionstid. Bilder pa deltagare i skolmiljon dar
flera deltagare forekommer pa samma bild, tex. sitter med datorerna
tillsammans i en korridor, har bokforts under respektive skolas skolrubrik. De
bilder déar endast en deltagare forekommer &r en dokumentation av
deltagarens hemmiljo eller annan plats med koppling till datorn, eller av
deltagarens specifika datoraktiviteter har bokforts pa respektive deltagare. Ett
utdrag ur en féltanteckning i syfte att illustrera foljer har:

Nar vi, jag, Batman, Valerie och Samanya gor upp de nya planerna far jag syn
pd Valeries armar dar en massa streck ar ritade och jag tanker att hon ritat
streck for de dagar som fran ett visst datum aterstdr till sommarlovet och
sedan strukit 6ver dem. Nej da! forsakrar hon. Det d&r markeringar for hur
manga avsnitt hon sett i en viss tv-serie (?? kolla vilken!!). For Valeries del ar
tv-serier en utgangspunkt for olika texter. /.../ Valerie slar sig ner pa banken i
korridoren och borjar skriva. Hon besvarar en frdga fran en lasare om Praon®®
pa Skansenakvariet pa bloggen. Jag noterar hur fort det gar (i den obekvama
stallningen, Valeri &r den flicka som sitter och skriver).

Y prao betyder praktisk arbetslivsorientering och innebér att eleven deltar i en
yrkespraktik under nagra veckor.
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|

Hon &r en van bloggare och skribent (faltanteckning, 4/6 2013%).

Av filtanteckningen framgar att jag inom parantes noterar sadant jag ska
folja upp som jag missat, t.ex. vilken tv-serie det ar fraga om. Det &r
intressant eftersom Valerie pa olika satt och pa olika sajter skriver, diskuterar
och kommenterar, skapar inlagg etc. bland annat om tv-serier.

3.2.2 Textmaterialet

Ett textmaterial har ocksa samlats in. Vad galler texter producerade i skolan
sd ar det endast de texter som deltagarna producerat pa sina en-till-en-datorer
och lamnat in for bedémning till sina larare som kommit i fraga. En oversikt
av vilka slags texter, i vilka amnen och hur manga skolinitierade texter
deltagarna producerat ges i tabell 6. For blasippsdeltagarnas del har
skolinitierade texter samlats in fran november 2011 (de fick sina datorer da)
t.0.m. september 2013, alltsa medan blasippsdeltagarna gick i arskurs sju och
atta och under drygt en manad i arskurs nio. For vitsippsdeltagarna har texter
samlats in fran september 2012 (de fick sina datorer da) t.o.m. vt 2014, alltsa
medan dessa deltagare gick i arskurs sju och atta. Anledningen till att
textinsamlingen omfattar en dryg manad i arskurs nio for blasippsdeltagarnas
del ar att textinsamlingsperioderna skulle bli lika langa. Redan av tabellen
framgar ett resultat. Tabellen tydliggor att textproduktionen varierar med
avseende pa antal texter, vilka olika slags texter som forekommer och inom
vilka amnen texterna producerats. Variationen synliggérs bade mellan
deltagarna pa de tva skolorna och mellan deltagarna inom en och samma
skola. Batman har producerat farre antal texter &n Samanya och Valerie. Jag
aterkommer till den har variationen i resultatredovisningen. Hur sjalva
textinsamlingen genomforts beskrivs mer utforligt i avsnitt 4.6.

20 Faltanteckning kommer fortsattningsvis att forkortas till FA.
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Tabell 6. Skolinitierade texter

Skola Blasipps. | Blasipps. | Blasipps. | Vitsipps. | Vitsipps.
Deltagare Samany | Valerie Batman | Margo Salla
a
LOPSKRIFT
Svenska 12 10 5 4 5
Engelska 5 6 2 1 1
S0-d&mnena 2 2 1 1
no-amnena 1
Idrott 1 1 1 1
hemkunskap 1 1 1
Musik 1 1
TEXT | ORD OCH
BILD
Svenska 3 2 2 1
s0-d&mnena 2 1
no-amnena 3 3
Bild 1 1
POWERPOINT-
PRESENTATION
Svenska 2 1 1
engelska 2 1 1 1 1
dmnesdvergripande 1 1 1
S0, no, sv, bild
no-amnena 2 2
Musik 2 2 2
Matematik 1 1
Bild 1 1
FILM %
Svenska 1 1
Engelska 1
Bild 1
Musik 1
amneso. mu/id, 1 1 1
sv/so/bild, sv/bild 3 3 1
BILD
Bild 3 3 2
SUMMA TEXTER
45 42 21 14 14

1 Genom kommunala projektpengar far eleverna och darmed deltagarna pa bada

skolorna gora en film. De filmerna g6rs och genomférs med hjalp av externa resurser
utanfor skolmiljon. De texterna finns inrdknade i textmaterialet, men analyseras inte.
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En annan del av textmaterialet bestar av sjalvinitierade texter som ligger,
eller snarare 1ag pa natet, eftersom de texter jag analyserar antingen har tagits
bort darifran eller bearbetats pa andra satt (se 4.2).

De tre deltagare som varit aktiva pa natet har jag foljt, oftast veckovis, genom
att jag last deras aktuella texter pa natet. Jag har givetvis gjort noteringar i
faltanteckningarna éven kring dessa observationer, exempelvis dokumenterat
och kommenterat nar jag hittat l&nkar till andra skolinitierade datoraktiviteter
och texter. Deltagarnas datoraktiviteter pa olika platser kartlaggs alltsa med
varierade metoder. Det material som samlats in med etnografiska metoder
och de etnografiska analyserna utgdr grunden och forutsattningarna for de
fordjupande semiotiska analyserna av texterna. Darmed ar jag framme vid
tillampningen av metodologin, de etnografiska och socialsemiotiska
analysmetoderna.

3.3 De etnografiska analysmetoderna

De etnografiska analysmetoderna ger forutsattningar att besvara den forsta
forskningsfragan: "Till vad, var, nar och med vem anvander respektive
deltagare en-till-en-datorn?” Det etnografiska materialet och analyserna ar
vidare en forutsdttning for texturvalet och for de semiotiska multimodala
textanalyserna, samt ger tillsammans med de semiotiska analyserna underlag
att besvara den tredje forskningsfrdgan: ’Finns det lankar och skillnader
mellan skol- och sjalvinitierade datoraktiviteter, i sa fall vilka?” Det
etnografiska materialet och analyserna bidrar alltsa till att besvara samtliga
forskningsfragor.

Den grundldggande och forsta enheten som fokuseras i den etnografiska
analysen ar datoraktivitet. Med utgangspunkt i definitionen av litteracitet som
formagor att agera semiotiskt (jfr Bjorkvall & Engblom, 2010; Jewitt, 2006)
kan en datoraktivitet beskrivas som en litteracitetshandelse (Barton, 2007, s.
26, 35-36; Heath & Street, 2008, s. 102, se 3.2.1), ett tillfalle dar datorn har
en roll i nagon typ av betydelseskapande. Det kan handla om saval en
tolkande semiotisk aktivitet, som att lasa ett mejl, en bild etc. som om ndgon
form av semiotisk produktion, pa datorn, som skapande av musik, skriva en
text etc. En datoraktivitet & med andra ord ett konkret och observerbart
tillfalle da datorn anvéands for en semiotisk handling och som tillsammans
med den situation, pa den plats den uppkommer, synliggor och beréttar nagot
om den datorpraktik som omger den. Att en datoraktivitet ar en konkret
héndelse som kan dokumenteras, fotograferas och beskrivas i skrift, (eller
videofilmas, huvudsakligen har jag dock dokumenterat genom stillbilder och
skrift), innebér att den ar empiriskt véardefull. En dokumenterad datoraktivitet
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visar pa flera karaktaristika for aktiviteten. Den visar deltagare, situation,
plats, fysiskt och/eller virtuell, och andra medverkande artefakter forutom
datorn, t.ex. att en av deltagarna anvénder en ritplatta. Dokumentationen ger
dessutom en bild av vad datoraktiviteten innebdr mer specifikt, t.ex.
bildredigering till en blogg, och darmed i ndgon man vilka slags formagor
och vilka modaliteter och till del vilka semiotiska resurser som aktualiseras
(jfr Hamilton, 2000, s. 17). En dokumenterad och beskriven datoraktivitet pa
en specifik plats kan dessutom ge besked om aktiviteten &r en sjélv- eller en
skolinitierad datoraktivitet (se faltanteckning 4/6 2013 s. 43-44). Vidare
synliggdrs och beskrivs om samma typer av datoraktiviteter forekommer pa
flera platser och om de ar situerade i bade skol- och umgangespraktiken,
alltsa om de &r utstrackta. De skrivna faltanteckningarna, stillbilderna, mina
beskrivningar och deltagarnas sjalvdokumentationer utgdér det huvudsakliga
underlaget for att undersdka deltagarnas datoraktiviteter. Jag har medvetet
valt att inte videofilma i ndgon storre omfattning. Min beddomning ar att
stillbilderna samt de skriftliga beskrivningarna ger en tillrackligt detaljerad
bild av deltagarnas datoraktiviteter. Dessutom bedémde jag att
fotograferande med mobilkameran hade en mindre stérande inverkan an att
filma deltagarnas aktiviteter.

Aven om begreppet en-till-en-datorpraktik ar en teoretisk konstruktion och
definieras som allmdnna och kulturburna sétt att agera semiotiskt som
manniskor anvander i denna praktik (jfr Barton, 2007, s. 37) sa synliggérs en
en-till-en-datorpraktik genom datoraktiviteter. Ménniskor har med sig sin
kulturella kunskap, sin personliga och kulturella historia och sina varderingar
och attityder in i en semiotisk aktivitet. Det ar sdledes de karakteristiska som
ar observerbara i en datoraktivitet som tillsammans med andra héndelser
formar en datorpraktik, t.ex. ocksa satt att tala om datorn. En datorpraktik ar
situerad i bredare sociala relationer och sociala praktiker, vilka i sin tur har
formats av datoraktiviteter. Varje datorpraktik har sin historia, bade kulturellt
och individuellt. Samhallsstruktur och utbildningsvasende inverkar pa det
overgripande planet, och pa det individuella planet inverkar mer personliga
faktorer som social bakgrund och uppvaxtforhallanden. Datorpraktiken
paverkas saledes av bade sjalv- och skolinitierade datoraktiviteter (jfr
Hamilton & Barton, 2000, s. 13-15) och givetvis ocksd av i vilka andra
sociala praktiker den &r situerad. Datoraktiviteter &r centrala for att undersoka
olika deltagares formagor att agera semiotiskt, dvs. deltagarnas digitala
litteracitet, och for kunna diskutera det larande som erbjuds och for vad som
bygger respektive deltagares datorpraktik.

Genom, i, och for den etnografiska analysen ar det forstas fundamentalt att

lara k&nna deltagarna. Utan kunskap om deltagarna, deras familjer, relationer,
digitala och kulturella intressen och historia ar det omojligt att fa en
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forstaelse for vilka datoraktiviteter som huvudsakligen format deltagarnas en-
till-en-datorpraktiker och i vilka sociala praktiker som datoraktiviteterna ar
situerade i. For att forstd huruvida en datoraktivitet kan ségas vara en del av
deltagarens en-till-en-datorpraktik, dvs. om aktiviteten &r aterkommande i
vardagen, fokuseras datoraktiviteternas karaktdr, hur vanemaéssiga de ér,
deltagarens handlingsutrymme i aktiviteten, om aktiviteten l&nkar till
specifika personer, till andra praktiker, vilket emotionellt véarde och vilka
varderingar som forknippas med aktiviteten. Mitt intresse begransas och
avgransas till deltagarnas intressen och hur dessa kan kopplas till
datoraktiviteter, deltagarnas digitala erfarenheter och hur dessa kan kopplas
till familjestruktur och till de intressen och erfarenheter med koppling till det
digitala faltet som de olika deltagarna fatt mojlighet att utveckla i sina
familjer. Men dven om jag tillbringat ett visst antal timmar i varje deltagares
hem, fort samtal med deltagarna och deras foéréldrar, promenerat med
deltagarna i grannskapet dar de bor och vuxit upp, har jag ju knappast fatt en
heltdckande bild av deltagarens livserfarenheter kopplade till datorn. Jag vill
beskriva det som att jag har fatt en inblick i foraldrarnas utbildning, yrken,
boendeforhallande och i familjeintressen mer generellt sett. Jag har ocksa
bade fatt kunskap om deltagarens och familjens attityder till, intresse for och
kunskap om digitala verktyg samt fatt en inblick i de olika deltagarnas
historia med digitala verktyg. Den kunskapen kan jamforas med bredare
undersokningars beskrivning av hur barn och ungdomars digitala litteracitet
ar kopplad till deras uppvéxter i familjer med olika sociokulturella
forhallanden.

| och genom den etnografiska analysen gors ocksa vissa primara textanalyser
av de insamlade texterna. De delas upp i sjalv- och skolinititerade texter
utifrdn var de producerats och publicerats och de sorteras i textteman och
textslag. Pa sa satt framtrader vilka slags texter som forekommer och vilka
slags sjalv- och skolinitierade texter som &r prototypiska. | samband med
denna sortering identifieras ocksa texttematiska lankar mellan skol- och
sjalvinitierade texter inom respektive deltagares datorpraktik. Med
texttematiska lankar menar jag texter som kan sorteras in under en gemensam
temarubrik som sjalvportratterande texter, texter med ett sci-fi-tema,
naturvetenskapligt orienterade texter etc. och som da finns representerade
bade genom skol- och sjalvinitierade texter. Den texttematiska kopplingen
framtrader dock i olika grad och ar tydligare i vissa texter. | vissa deltagares
datorpraktiker finns texter som behandlar samma foreteelser, t.ex. samma
handelser, samma boktitlar etc. som &r situerade i bade umgénges- och
skolpraktiken. Nar kopplingen mellan skol- och umgéngespraktiken genom
text framtrader sa tydligt identifierar jag detta som ett litet ekologiskt
textkretslopp. Jag tydliggér vad jag menar genom ett konkret exempel i
materialet. Tva av deltagarna diskuterar, presenterar och varderar samma
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bocker genom sjalvinitierade texter som publiceras pa deras olika bloggar
som i skolinitierade texter. Det innebar att de far mojlighet att diskutera
samma boktitlar for olika lasare, pa olika platser och att forhalla sig till olika
kommunikativa praktiker. Det skapas alltsa ett litet ekologiskt kretslopp kring
dessa texter, en textekologi. | de etnografiska analyserna gors vidare vissa
sprakliga iakttagelser kring framtradande och typiska ord och uttryck som
kan forknippas med den praktik inom vilken texten ar situerad.

Sammanfattningsvis framtrader, genom det etnografiska materialet och
analyserna, deltagarnas datorpraktiker, de sociala praktiker dessa ar situerade
i, det larande som erbjuds genom olika datoraktiviteter, vilka slags texter som
produceras, vilka texter som kan sagas vara prototypiska utifran textslag, var
de publicerats samt ocksa specifika ord och uttryck som kan forknippas med
de praktiker som texterna ar situerade i. Lankar och skillnader mellan skol-
och sjalvinitierade texter, samt vilka datorpraktiker som ar utstrackta och
situerade i bade skol- och umgéngespraktiken, synliggors ocksa. Utdver de
sjalvstandiga bidrag de etnografiska analyserna innebdr av deltagarnas texter
sd mojliggor de ocksa en grund for urvalet av de texter som analyseras med
multimodala semiotiska analysverktyg. Harmed presenteras de multimodala
socialsemiotiska verktygen.

3.4 De socialsemiotiska analysmetoderna

Syftet med de semiotiska analyserna ar att fordjupa och mer precist
undersoka litteracitet i deltagarnas en-till-en-datorpraktiker. Analyserna
svarar mot den andra forskningsfrdgan: “Vilka texttyper och andra
betydelsepotentialer ar framtradande?” samt ger ocksa mdjligheter att
tillsammans med de etnografiska analyserna soka svar pa den tredje
forskningsfragan: “Finns det skillnader och lankar mellan skol- och
sjalvinitierade datoraktiviteter, i sa fall vilka?” Vart satt att agera semiotiskt
forandras med olika sammanhang och sociala praktiker dér vi antar olika
roller och identiteter (jfr Barton, 2007, s. 40-41). Sociala praktiker kan darfor
framja eller stodja vissa datorpraktiker framfor andra och dd ocksa
produktion och bruk av olika slags texter (film, Powerpointpresentationer,
muntliga texter, bildcollage etc.), modaliteter och texttyper. Genom att
identifiera vilka texttyper och andra betydelsepotentialer som framtréder ges
en mer precis bild av de olika deltagarnas litteracitetsrepertoarer, de
litteracitetsformagor och den tillgang till olika kommunikativa praktiker som
finns inom respektive deltagares datorpraktik. Potentiella variationer i
deltagarnas digitala litteracitet undersoks harmed (jfr Westman, 2008, s. 41)
samt eventuella skillnader och lankar mellan sjélv- och skolinitierade
datoraktiviteter, vilket studien avser att undersdka och diskutera.
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En utgdngspunkt i studien &r att alla texter & mer eller mindre multimodala.
Kénnetecknande for en multimodal text ar att olika resurser, t.ex. spatiala och
temporala, mixas. Visuella resurser bygger foretradesvis pa en spatial logik,
medan spraket huvudsakligen baseras pa temporala resurser. Resurserna har
alltsa olika majligheter och begréasningar. Analysen koncentreras
huvudsakligen till att identifiera olika texttyper eller sekvenser, dvs.
framstallningsformer. Jag anvander och utgar ifran Ledins (2000, s. 70, 2006)
tolkning och bearbetning av Adams texttypologi for att identifiera hur
sprakliga resurser kan tas i bruk for att realisera olika texttyper: narrativ,
deskriptiv, explikativ och argumentativ. Jag utgéar ocksa ifran Kress och van
Leeuwens SFL- (systemisk funktionell lingvistik) inspirerade modell
(1996/2006) for analys av multimodala texter, for att identifiera hur andra
semiotiska resurser utéver de verbalsprakliga, foretradesvis da visuella, tas i
bruk for att realisera dessa texttyper”. Det betyder att jag inte endast
analyserar texttyper sprakligt utan att olika semiotiska resurser utéver de
sprakliga tas med i analysen.

Adam definierar texttyperna semantiskt och strukturellt, men pekar inte pa
specifika sprakdrag som kan forknippas med respektive texttyp. Ledin (2000,
S. 72-77; Holmberg, Ledin & Wirdenas, 2007) lyfter daremot ocksd fram
verbalsprakliga drag som utmarker texttyperna. Adam identifierar narrativ,
explikativ, deskriptiv och argumentativ texttyp, och jag lagger i likhet med
Ledin (2000, s. 70) ocksa till instruerande texttyp. Ledin (1999, s. 22)
forklarar att t.ex. en narrativ texttyp i princip kan tas i bruk for vilket syfte
som helst, for att 6vertyga, underhalla, beskriva, bevisa etc. Texttyperna ses
alltsd som fristdende fran sprakbrukarens avsikt. Vidare kan en text besta av
flera och olika texttyper. Om en text bestar av flera texttyper gar det oftast att
urskilja en dominerande texttyp (jfr Ledin, 2000, s. 70).

Identifieringen av de olika texttyperna bygger pa att prototypiska,
igenkannbara kompositionella monster kan urskiljas i texter. En texttyp ar
alltsd en strukturell helhet. Den &r hierarkisk och bestar av ett antal
makropropositioner. En texts tema riktar in vara tankar om texten &t ett visst
héll, det framstallningen ror sig kring. En texts tema sager daremot inget
uttbmmande om dess innehall. Propositionerna sager ndgot om en texts
teman. Proposition betyder det som framstélls och &r en utsaga om nagot och
uttrycks normalt i satsform (Hellspong & Ledin, 1997, s. 122). En
makroproposition innefattar propositioner. Sett utifran en faktisk text betyder

2 3e Bjorkvall 2012 foér en utforlig diskussion kring kopplingen mellan SFL och
Kress och van Leeuwens analysmodell av multimodala texter. Jag refererar ocksa
ofta till Bjorkvall 2009. Hans bok, Den visuella texten multimodal analys i praktiken,
introducerar svenska begrepp for att analysera multimodala texter. Bjorkvall utgar i
huvudsak fran den modell som Kress och van Leeuwen presenterar (1996/2006).
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det att ett eller flera avsnitt i en text kan sammanfattas i en dvergripande,
utsaga, i en s.k. makroproposition (jfr Ledin, 2000, s. 70). For att fortydliga
ger jag ett exempel: Sara sitter vid fonstret. Hon blickar ut éver nejden, att
den ar svart och mork ar allt hon kan urskilja. Det ar host och mitt i natten.
Dessa utsagor, propositioner, kan sammanfattas och innehallsligt definieras
som en utgangssituation, en makroproposition i narrativ texttyp. Vidare ar
makropropositionerna i en texttyp relaterade till varandra pa ett bestamt sétt.
Det &dr det som gor texttypen till en funktionell helhet. En tankbar fortsattning
efter denna utgangssituation skulle kunna vara: Sara hor fotsteg pa
grusgangen utanfor, men tyvarr inte som annars, att Bistro skaller. Bistro,
ledhunden, ar for tillfallet inlagd pd Bagarmossens djursjukhus for ett
infekterat sar i benet. Dessa propositioner skulle kunna sammanfattas och
innehallsligt definieras som en komplikation i narrativ, vilken vanligen foljer
efter utgangssituationen. Genom exemplet antyds att de olika texttyperna
(narrativ, explikativ, argumentativ och instruerande) bestar av prototypiska
uppsattningar av makropropositioner, relaterade till varandra pa ett bestamt
satt och som alltsd vanligen presenteras i en viss ordning.
Makropropositionerna hjalper oss pa sa satt att fa grepp om de stora linjerna i
en text. De pekar pa vad texten gar ut pa, vad den gor (jfr Westman, 2008, s.
61), om den beréttar, beskriver etc. Genom att identifiera
makropropositionerna kan man ocksa fa en uppfattning om hur redig en text
ar, hur den ar uppbyggd (Hellspong & Ledin, 1997, s. 122-124). En text
formas alltsé i en hierarkisk struktur och bestar av makropropositioner vilka
realiseras genom olika semiotiska modaliteter och semiotiska resurser.

Inom den australiska genreskolan (t.ex. Martin & Rose, 2008) beskrivs genre
pa ett satt som liknar det som har benamns texttyp. Enligt den australiska
genreskolan utmérks en genre av en viss textuell stegstruktur (stages), en
struktur som ocksa realiseras lexikogrammatiskt. Teoretiskt blir genrer inom
denna modell till nagot statiskt som foljer vissa forutsagbara monster (jfr
Ledin, 2006). Genrebegreppet ar dock komplext och inte enhetligt. Den
nyretoriska skolan (t.ex. Freedman, 1993) framhaller genre som en social
handling vilken alltid tas i bruk i en situation. Inom nyretoriken betonar man
darfor att genrer ar dynamiska och foranderliga. | svensk textforskning ar det
nyretoriska sattet att se pa genre relativt valetablerat (Ledin & Selander,
2003, 5.108). Holmberg (2012 s. 226) framhaller att de framstallningsformer
som avses har (narrativ, explikativ etc.) har Kkallats texttyper och
textaktiviteter inom svensk textanalys. Jag valjer darfor att huvudsakligen
utga fran begreppet texttyp och att tillampa det enligt Ledin (2000). Utifran
synen att genrer tas i bruk i vissa situationer och ar sociala handlingar ar det
heller inte helt oproblematiskt att anvdnda genrebegreppet i
skolsammanhang. Skolans sociala sammanhang slar latt igenom &ven om
man vill 6va pa andra genrer och inte skolgenrer.
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En texttyp identifieras genom strukturen i densamma och genom urskiljbara
likheter med de makropropositioner som texttypen &r byggd av (jfr Ledin
2000, s. 71). Jag identifierar ocksd hur sprakliga resurser och hur andra
resurser tas i bruk for att realisera texttypen. Nar texten endast omfattar
nagon enstaka proposition blir det svart att se nagon textstruktur. Jag jamfor
dd den propositionen eller de enstaka propositionerna med néagon
makroproposition for att hitta likheter och férsoker ocksd hitta andra
karaktéristiska resurser i propositionen for att underlatta identifikationen av
vad propositionen gor; berattar, beskriver etc. Jag kommer dock inte att med
automatik identifiera alla kdnnetecken som anges for respektive texttyp i
varje enskild textanalys. Ett urval kommer att géras utifran vad jag anser vara
relevant for att identifiera texttypen i den aktuella texten och analysen. Den
huvudsakliga avsikten ar att identifiera den aktuella texttypen och de mest
framtrddande resurserna som tas i bruk for att realisera densamma. De
sprakliga drag och andra semiotiska resurser som anvénds for att realisera
olika texttyper aterfinns pa olika nivaer och synliggors genom de tre tidigare
namnda metafunktionerna (jfr Westman, 2008, s. 61). Ett flertal av de
visuella och sprakliga resurser som beskrivs ar dock inte uttryckligen
specifika for en enskild texttyp utan anvénds i och for flera texttyper. Samma
visuella och sprakliga resurser kan alltsé realisera olika texttyper. Darfor
behovs ocksa flera verktyg i analyserna. Inledningsvis presenterar jag ett
antal resurser som inte specifikt kan forknippas med en enskild texttyp utan
anvands for flera. De resurser som aterkommande tas i bruk for flera
texttyper presenteras utifrdn metafunktionerna. Darefter presenterar jag de
resurser som mer specifikt forknippas med respektive texttyp under egna
rubriker. Jag vill ocksa papeka att jag knappast fangar in samtliga resurser
som anvands for de specifika texttyperna. Har koncentrerar jag mig pa de
mest framtradande.

3.4.1 Organisationsprinciper — resurser for att organisera text

En text bestdr av urskiljbara textelement som tillsammans utgér texten.
Visuella resurser for att avskilja och/eller skapa samband mellan textelement,
ar inramning, overlappning, visuellt rim och avstand (Bjorkvall, 2009, s.
105). De textelement en text bestdr av placeras (spatialt) och/eller
introduceras (temporalt) pa olika satt for att ge dem ett varierande
informationsvarde. Traditionellt organiseras och struktureras information
fran vanster (givet) till hoger (nytt) och uppifran (idealt, generellt) och ner
(reellt, specifikt) (jfr Danielsson & Selander, 2014, s. 44-45). Det galler for
texter som huvudsakligen bestar av skrift och ar ocksd en
organisationsprincip i mer multimodala texter. Lag—hog-dimensionen, liksom
vanster-hoger-dimensionen, maste dock markeras genom nagon typ av
avgransning, t.ex. inramning genom linjer eller avstand for att fa betydelse i
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den multimodala texten. Organisationsprincipen skapar alltsd en viss
lasriktning fran vanster till hoger och uppifran och ner. I den multimodala
texten ar dock lasriktningen mer Oppen an i skriftligt linjara texter. Hur
framskjutna textelementen ar i frdga om placering, i for- och bakgrund och i
uttryck, genom kontrast, t.ex. farg, ton, skarpa och storlek (Bjorkvall, 2009,
s. 100-105; Kress & van Leeuwen, 2006, s. 201-210) kan anvéndas for att
skapa en hierarki mellan textelementen och en 6nskad lasvég. Det mest
framskjutna och viktiga textelementet kan introduceras forst, de mindre
viktiga darefter och skapa en onskad lasvdg, aven om en 6nskad sadan inte
behdver innebdra den enda mojliga lasvdagen for en verklig lasare (jfr
Bjorkvall, 2009, s. 104). Andra satt att skapa framskjutenhet i skrift ar t.ex.
gemener, versaler, typsnitt, fetstil, kursiv och teckenstorlek. En text kan ocksa
organiseras utifrdn principen centrum—periferi-komposition och da fungerar
det som ar i mitten som ett centrum kring vilket évriga textelement kretsar
(jfr Bjorkvall, 2009, s. 90).

Ett textelement, placerat mellan andra textelement, kan fungera som en
mediator genom att koppla samman betydelsepotentialer hos textelementen
(Bjorkvall, 2009, s. 95). En svag avgransning skapar narhet och gemenskap
medan en stark avgransning och/eller kraftigt kontrasterande farger skapar
symboliska skillnader mellan olika element. Inramning &r den starkaste
formen av avgransning och har skiljs element at genom inramade linjer eller
t.ex. fargplattor. Langt avstand mellan textelement i en komposition innebar
att de inte ar ndra besléktade och vise versa. Visuellt rim kan exempelvis
innebdra att en farg eller ett monster upprepas och kan anvandas for att peka
pa likhet och samband. En betydelsepotential som kontrast har ar att den pa
olika satt uttrycker skillnad (Bjorkvall, 2009, s. 105-109). Kontrast kan
ocksé skapas med rosten i muntliga texter genom viskningar och skrik, aven
tempo och betoning kan ha en kontrasterande verkan (Martinec, 1998, s. 166
ff)

| skrift &r givetvis ocksa skiljetecken ett satt — framforallt temporalt, men
ocksé spatialt — att markera avstand och narhet mellan ord, satser och
grafiska meningar. Temporala resurser som anvénds for att binda ihop satser
och meningar ar exempelvis temporala konnektiver: sedan, darefter, osv.
Ytterligare en spraklig textuell resurs ar manskliga referenter.

De textuella resurser, sprakliga och visuella, som beskrivs har for att binda
samman textelement och for att ge textelement olika informationsvarde galler
pa textens overgripande helhetsniva, liksom ocksa generellt och inte specifikt
for nagon enskild texttyp. En texttyp identifieras som framkommit semantiskt
och strukturellt genom hur makropropositionerna relateras till varandra. Bade
sprakliga och visuella resurser tas i bruk for att realisera olika
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makropropositioner och olika resurser kan géra dem olika framtradande. En
bild som anvands i en makroproposition for att realisera ndgon proposition
kan exempelvis vara mer framtrddande an skriften och dven om texten
huvudsakligen bestar av skrift, kan t.ex. olika resurser anvandas for att géra
rubriker framtrddande. De resurser som anvénds for att realisera en specifik
texttyp tar jag upp senare i detta avsnitt under respektive texttyps rubrik och
aterkommer da ocksa till hur vissa av de organisationsprinciper som har
beskrivits kan komma i bruk inom olika texttyper.

Jag tittar ocksa pa hur skrift och de visuella resurserna kompletterar varandra
i en text. De kan komplettera varandra pa flera satt. | materialet forkommer
avbytes- och férankringsrelationer. I en avbytesrelation bidrar bade text och
bild med delbetydelser som sammantagna ger en annan d&verordnad
betydelse. | tecknade serier ar avbytesrelationer mellan skrift och bild
vanliga. Det skrivna bygger dar vidare pa det tecknade och skrift och bild
skapar gemensamt en dverordnad betydelse. | en forankringsrelation pekar
skriften pd de betydelser som ska uppfattas som centrala i bilden och
bildbetydelsernas mer oppna omfang forankras och begrdnsas i skriften
(Bjorkvall, 2009, s. 24-25).

3.4.2 Processer — en karna for att gestalta erfarenheter

En av forstaelsegrunderna for att identifiera texttyper har sin grund i fragan
vad texten gor: beskriver, forklarar etc. Genom fragan vad texten gor blir de
verb som utgdr utsagornas kérnor, processerna, anvandbara for att hjalpa till
att identifiera texttyperna (jfr Westman, 2008, s. 62). Vissa verb som t.ex. ar
och har kopplas till mer beskrivande propositioner, som t.ex. "Blomman har
kronblad”, medan t.ex. handlingsverb kan kopplas till propositioner som &r
resurser i narrativ, sérskilt i makropropositionen héndelsekedja, t.ex. Sara
reste sig upp, famlade efter mobilen som ramlade i golvet, lade sig pa alla
fyra och vispade med handerna utmed med golvytan. Darfor identifieras
processerna har. Processer kan realiseras bade sprakligt och visuellt liksom i
handling (t.ex. i gifen, de rullande filmklippen och i film). Sddana olika
processer knutna till olika semiotiska modaliteter anvands av deltagarna i
deras olika slags texter. Sprakligt uttrycks processer genom det verb som bar
fram den erfarenhetsmassiga huvudbetydelsen i satsen, genom huvudverbet
(som ofta sammanfaller med det finita verbet som uttrycker tempus) och inte
genom modala verb eller hjalpverb. Modala verb och hjalpverb kan hjalpa till
att uttrycka den ideationella processbetydelsen men inte forandra den i
grunden (Holmberg & Karlsson, 2006, s. 76-80). Holmberg och Karlsson
raknar med fyra processtyper: materiella, mentala, relationella och verbala
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processer. En mental process (forkortas MeP) beskriver inre skeenden och
baseras fundamentalt pa affektion, kognition och perception: Jag ser, jag
tanker, jag kanner (jfr Holmberg & Karlsson, 2006, s. 85). En verbal process
(VeP) handlar om kommunikation om att ndgon uttrycker nagot, antingen
symboliskt genom en skylt eller att en person sager nagot, exempelvis: Jag
sager, forklarar, och berattar (jfr a.a., 5.94).

| korthet kan en materiell process (férkortas MaP) beskrivas som det ndgon
gor eller att nagot hander. En materiell process kraver alltsd energi.
Normalbetydelsen ar att nagon eller ndgot gor nagot, men den kan alltsa
ocksd uttrycka att ndgot hander (Holmberg & Karlsson, 2006, s. 80).
Sprakligt realiseras en sadan materiell process som namnts genom verbet som
da pekar pa vad nagon gor eller det som hander: Jag springer. Snon faller.

Aven i presenterande handling®, en handling som far sin betydelse i
sammanhanget, kan materiella processer realiseras (Martinec, 2000, s. 243
ff.) En sddan handling visar da konkret att ndgot hander eller sker: Jag
springer. Jag vander mig bort. Processer i presenterande handlingar
kommunicerar dock foretradesvis betydelser av interpersonellt slag.
Exempelvis om en aktor i en gif, (ett rullande filmklipp, sddana forekommer i
materialet) vander sig bort och visar ryggen mot kameran, realiseras en
materiell process (vanda sig bort) men handlingen far en interpersonell
betydelse eftersom engagemanget i forhallande till betraktaren (ryggtavlan
vands mot betraktaren) minskar (jfr Martinec, 1998, s. 247 ff.).

| bilder kan den materiella processen motsvaras av den narrativa processen. |
visuella narrationer ar s.k. vektorer centrala, de ar definierande for en narrativ
bildstruktur. En vektor &r ett riktningsskapande element i en representation.
Ibland knyter den ihop personer och/eller objekt, konkreta eller abstrakta

2 Jag har forenklat beskrivningen av processerna. Jag kopplar identifieringen av
processerna till de specifika texttyperna for att identifera dessa och gor inte en
fullstandig s.k. transitivitetssanalys. | en sddan identifieras processerna, deras
deltagare och tillhérande omstandigheter. For en mer omfattande beskrivning av
processernas grammatik, se Holmberg & Karlsson, 2006, s. 73-115. Aven
beskrivningen av de visuella processerna liksom av processer i handling ar
forenklad. For mer utforliga beskrivningar, se Bjorkvall 2009, s. 57-83,
respektive Martinec 1998, s. 243-268.

% Martinec goér en indelning av handlingar i tre nivar: representerande,
presenterande och indexikala handlingar (gester). Representerande handlingar
fungerar aterberattande, bortom har och nu. Det kan t.ex. vara ett segertecken, ett
v som formas med pek- och langfingret och det &r da "formen” pé tecknet som
talar. For en utforlig forklaring av handlingar och deras betydelsepotentialer, se
Radan Martinec 1998, 2000, 2001.
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genom “linjer”, ofta diagonala. Denna linje (vektorn) kan exempelvis vara en
vag som knyter ihop tva hus, en blickriktning frdn en manniska till en annan,
eller en manniska som haller i ett vapen som riktas mot en annan méanniska
etc. (jfr Bjorkvall, 2009, s. 63; Kress & van Leeuwen, 1996/2006, 45-55).
Narrativa processer som aktualiseras i materialet &r aktionsprocesser och
reaktionsprocesser. Reaktionsprocesser handlar som namnet antyder om
reaktioner pa omgivningen dar den inre verkligheten kopplas till den yttre. |
sddana processer kravs en mansklig blick och sdledes minst en levande
manniska. Blicken (vektorn) kan riktas mot nagon annan som mater blicken
och t.ex. innebara att tva manniskor ser pa varandra, men blicken kan ocksa
riktas mot nagon eller nagot som inte moter blicken. Genom blicken visar
alltsd en mansklig varelse en reaktion. En reaktionsprocess kan ocksa
realiseras genom en blick som riktas mot nagot som befinner sig utanfor
bildytans ram. Aktionsprocesser fungerar pa liknande satt, men har kréavs inte
en ménsklig blick utan &ven andra riktningsskapande element kan upptrada
som vektorer. | aktionsprocesser kan utgangspunkten for vektorn och malet
for densamma sammanfalla, precis som i en reaktionsprocess, men ocksa
riktas mot ndgon eller nagot annat. Det eller den vektorn riktas mot kan dven
i aktionsprocesser befinna sig utanfor bildytan. Genom vektorer skapas alltsa
en slags dynamik och ett spanningsfalt mellan olika element inom bilden (jfr
Bjorkvall 63-67). Vektorer som riktas mot olika element i en bild ger bilden
en berattande struktur.

Relationella processer (forkortas ReP) beskriver hur saker och ting ar och
forhaller sig till varandra. Vanligen kraver sddana processer ingen energi.
Viktiga verb for att realisera beskrivande processer ar vara och har. Andra
viktiga verb i relationella processer, vilka ocksa kan anvandas for att realisera
materiella processer ar: finns, existerar, star, lever, sitter etc. Nar dessa verb
anvands for att realisera relationella processer pekar de pa hur ndgot &r
beskaffat, mer statiskt pa olika tillstand, vilka inte kraver nagon energi (jfr
Holmberg & Karlsson, 2006, s 89-91).

Visuellt realiseras den relationella processen spatialt och visar genom spatiala
resurser hur saker ar relaterade till varandra. | materialet aktualiseras bade
sprakliga relationella processer och visuella s.k. analytiska processer. | en
analytisk process visas hur delarna ar relaterade till varandra i en helhet och
hur de olika delarna tillsammans skapar en helhet. Det kan handla om att
skapa en identitet hos den som avbildas genom olika attribut, t.ex. genom
traningsklader och traningsskor pa en person som avbildas i en annons for ett
gym, pa ett gym. Kladerna pa den avbildade bidrar till betydelsen traning,
sport och sportighet. Kladerna siger ndgot om vad den avbildade ar. Pa
manga bilder bar deltagarna klader som kan forknippas med sci-fi och
fantasy.
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3.4.3 Att forhalla sig till lasaren, att evaluera och vardera

Satt att sarskilja och identifiera olika texttyper &r ocksa att titta pa hur olika
resurser anvands for att forhalla sig till och interagera med ldsaren. Sprakliga
resurser for detta ar pastdenden, uppmaningar, erbjudanden och fragor®. |
exempelvis beskrivande texttyper som i faktatexter férekommer ofta
pastaenden (Ledin, 2000 s. 7). Man positionerar sig och forhaller sig pa ett
sakligt satt och man forvantar sig att lasaren troligen ska acceptera det man
pastar: Tigern ar det nu levande storsta kattdjuret. Tigrar finns endast i
Asien. | en instruerande sekvens uppmanas och instrueras l&saren att
genomfdra olika saker: Ror ner, hall 6ver etc. Man forvantar sig att lasaren
ska genomfora olika saker. Varderingar skapar ocksa olika relationer till
lasaren. Ytterligare resurser ar olika tidsformer. Genom presens kan man
skapa ett mer nara forhallande och genom preteritum och futurum kan man
avlagsna sig tidsmassigt i fornallande till lasaren.

Genom visuella resurser forhaller vi oss ocksd pa olika satt till lasaren. Vi
kan erbjuda och stélla krav, uttrycka varden, varderingar och ge uttryck for
olika maktforhallanden. En central resurs for detta ar blicken. En bild dar den
avbildade ser pa betraktaren rakt framifran stiller krav. Blicken kraver
uppmarksamhet och kanske social interaktion. Nar den avbildade inte méter
betraktarens blick ges denne istallet mojlighet att betrakta bilden kravlost,
vilket da innebdr ett erbjudande (jfr Bjorkvall, 2009, s. 36-38). Engagemang
och narhet i forhallande till lasaren realiseras genom de bada variablerna
distans och vinkel, de tva systemen fungerar simultant. Ett langt avstand och
ryggtavlan vand mot betraktaren minskar alltsa mojligheterna till interaktion.
Avstandet till betraktaren kan varieras genom narbilder, (ansiktsbild och
bilder pa ansikte och axlar) halvbilder, (bilder p& personer fran huvud till
midja) och helbilder (bilder i helfigur) (a.a., s. 39-47). Aven attityd kan
uttryckas i bilder genom att betraktaren kan tvingas se det avbildade i en viss
vinkel. Objekt kan avbildas i ovanifranperspektiv (betraktaren erbjuds se det
avbildade utifrdn en maktposition), i underifranperspektiv (det omvanda
galler, betraktaren ser det avbildade utifran en underlagesposition) och i 6ga-
mot-6ga-perspektiv (en mer jamlik position mellan betraktare och det
betraktade erbjuds) (Bjorkvall, 2009, s. 49-52).

P&, genom och i bilder, bade rorliga och stillbilder, gestaltas engagemang och
narhet ocksa i gester och handlingar. Variablerna distans och vinkel i rérelser
med armar och axlar anvands &ven i handling for att realisera erbjudanden
och krav. En utstrackt héjd arm och hand mot betraktaren kan liknas vid ett
krav, medan en arm i vinkel snett mot betraktaren med handflatan uppat mer

2 3e tex. Bjorkvall 2009 s 32-38 for en mer utforlig genomgéang av sprak- och
bildhandlingar.
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ar en gest att likna vid ett erbjudande. Genom handling, mimik hos den
avbildade, uttrycks ocksé olika affekter. Oavsett kulturell bakgrund kénns ett
antal kanslor igen: ilska, radsla, forvaning, lycka, olycka, avsky och intresse
(Martinec, 2001, s. 118-130).

Bilder kan vidare framstallas mer eller mindre verklighetstrogna genom olika
s.k. kodningsorienteringar. Fotografier ar en representationsform med
ansprak pa att likna den naturalistiska verkligheten. De &r med andra ofta
naturalistiskt kodade och ger darmed ett palitligt och objektivt intryck. Men
aven fotografier representerar verklighet, de ar inte verklighet. Nar man vill
framstalla nagot utan att markera ett visst fornallningssatt ar det adekvat med
ett hogupplost fargfoto. Vill man diaremot framhava nagot och tona ner annat
kan man redigera fotot och gdéra vissa partier suddiga och ge andra starkare
farger och kontraster och diarmed framhéva dem. En saddan manipulerad bild
gor mindre ansprak pa att avbilda en verklighet. Med kodningsorientering
menas alltsd hur bilden forhaller sig till den avbildade verkligheten®. De
olika orienteringar som foérekommer i materialet ar naturalistisk (avbildad
verklighet, fotografiet kan dock forstds vara redigerat) och sinnlig
kodningsorientering. | sinnligt orienterade kodningsorienteringar kan t.ex.
Overdrivna intensiva fargversioner presenteras for att dessa dverdrivna farger
(och andra resurser) pa ett mer adekvat satt representerar den “verklighet”
man vill avbilda. En viktig resurs i bilder med en naturalistisk
kodningsorientering, vilka ar de mest frekventa i materialet, ar bildens
fargmattad och detaljrikedom. Ju starkare fargatergivning och detaljrikedom
i en representation med en naturalistisk kodningsorientering, pa ett satt som
liknar verkligheten, desto hogre pélitlighet kan bilden tolkas ha. Overdrivs
fargmattnaden och detaljrikedomen, minskar pélitligheten. Andra resurser ar
belysning och ljuskontrast (Bjorkvall, 2009, s. 113-120). Hur ndmnda och
andra resurser narmare anvands for att realisera olika texttyper beskrivs under
respektive texttypsrubrik.

3.4.3.1 Narrativ

Narrativ texttyp realiseras fraimst genom de narrativa makropropositionerna
(forkortas NP): Introduktion eller sammanfattning ~ Utgangssituation ~
Komplikation * Handelsekedja eller evaluering » Upplésning * Slutsituation
Avslutande evaluering. Ordningen i makropropositionerna kan kastas om,
men den inbdrdes ordningen mellan propositionerna &r viktig eftersom
narrativ ar beroende av kronologisk féljd. De sprakliga drag som Ledin lyfter
fram &r manskliga referenter (fru Blom, herr Lager, hon etc.) och
personsubjekt (Ledin, 2000, s. 72). Berattelser handlar foretradesvis om
unika och levande varelser varfor vi forvantar oss substantiv eller pronomen

*F6r en mer ingdende forklaring av och éversikt 6ver kodningsorienteringar, se
Bjorkvall, 2009, s. 113-118.
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som syftar pa det (jfr Holmberg, Ledin & Wirdenas, 2007, s. 15). Preteritum
ar ofta huvudtempus (handlade, sprang etc.) och tidsmarkeringar genom
adverbial (da, igar, pa tisdag etc.) och temporala konnektiver (nar, sedan etc.)
forekommer. Vidare ar materiella processer nagot som kan forknippas med
narrativ sekvens (jfr Ledin, 2000, s. 72).

Ledin lyfter fram att narrativ ofta struktureras i kronologisk ordning, vilket
kan synliggoras bade genom temporala och spatiala resurser. En narrativ kan
alltsa gestaltas sekventiellt och linjart spatialt for att realisera den
kronologiska tidsordningen. | bildserier gestaltas handelseforlopp sekventiellt
fran vanster till hoger genom att bildrutor placeras i tidsordning (jfr
Bjorkvall, 2009, s 64). Sprakligt markeras tidsordning ocksd temporalt
genom konnektiver och tidsadverbial. Sddana temporala resurser har inte
bild. Men tidsforlopp kan ocksd markeras spatialt genom t.ex. pilar och linjer,
som da kan ange en tidsordning eller peka pad en utveckling i ett
héndelseforlopp. Andra resurser &r materiella processer i handling och
narrativa processer i bilder.

Vidare ar evalueringar framtradande i narrativ. Syftet med evalueringar ar att
ge de som gestaltas och berattaren mojlighet att reagera, kommentera och
reflektera Over de situationer de hamnat i och dver handelserna (jfr Ledin,
1993, s. 51; jfr Hedeboe & Polias, 2008, s. 118-119). Det kan beréttaren gora
genom att positionera sig i forhallande till de och det, det berittas om pa
olika sétt. Berattaren kan skapa spanningen genom att uppmana en aktor:
Spring! Eller kommentera en handelse genom ett pastdende och genom att
anvanda vardeladdade ord: Det har var inte bra. | dessa partier kan
processerna behova varieras. En protagonist kan alltsa inte endast handla
(materiella processer) utan ocksa reagera kanslomassigt, t.ex. bli radd, bli
ledsen etc., och da handlar det om relationella processer. En protagonist kan
ocksé uppleva ett fenomen (alltsa reflektera), tro eller tainka om nagot, t.ex.
det har tror jag pad och da handlar det om mentala processer (jfr Holmberg,
2005, s. 139). Aven verbala processer kan bli aktuella nar karaktarer i en
berattelse uttalar sig: sa hon, berattade han etc.

Visuella resurser som kan anvéndas for liknande evaluerande syften &r
avstand och distans till betraktaren, olika kameravinklar och affekter i form
av mimik, t.ex. olika kéanslouttryck. Aven kodningsorienteringar identifieras
for att avgora hur bilden forhaller sig till verkligheten, hur realistisk den ar
och darmed vad det beréttas om.

3.4.3.2 Deskriptiv
Deskriptiv  texttyp  realiseras  fraimst genom de  deskriptiva
makropropositionerna (forkortas DP): Forankring, har anges huvudtemat for
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beskrivande sekvensen ~ Reformulering, det ursprungliga temat
omformuleras ™ Aspektualisering, olika aspekter i tema urskiljs som delar av
egenskaper t.ex., farg, form, storlek ~ Relation, temat eller en aspekt av
detsamma placeras i tid och rum genom t.ex. situationsangivelser *
Tematisering, en del av temat valjs som grund for en ny beskrivande sats.
Deskriptiv texttyp ar alltsd hierarkiskt uppbyggd och bygger pa att ett amne
delas upp i olika aspekter. De sprakliga drag som Ledin lyfter fram ar
pastdendemeningar (Han har en rod Volvo.), relationella processer med verb
som ar och har, presens som huvudtempus och generisk referens (Ledin,
2000, s. 72). Med generisk referens menas att man genom ett begrepp syftar
pa alla i en grupp, t.ex. Manniskan &r en tvafotad varelse.

Per definition ar bilden beskrivande, den kan avbilda ikoniskt (jfr Kress,
2003, s. 43), vilket, som framgatt, givetvis inte ar de enda resurser bilder har.
Visuella resurser ar betydelsefulla for att beskriva miljéer, manniskor och
olika objekt. Hur saker och ting forhaller sig till varandra &ar centralt i
deskriptiv sekvens. Den hierarkiska strukturen i en deskriptiv texttyp kan
ocksé realiseras och synliggoras spatialt genom placering av elementen i
ovan ndmnda hierarkiska ordning och informationen viktas genom att géra
olika textelement mer eller mindre framskjutna. Exempelvis kan huvudtemat
ges en framskjuten position for att synliggoras. Vidare kan huvudtemat eller
nagot annan aspekt ges en mer framskjutet position genom central placering.
Relationella processer ar vidare som papekats en resurs for att beskriva. De
kan realiseras bade sprakligt, vilket jag pekat pa, och genom visuella resurser,
t.ex. genom analytiska processer, varfor de identifieras i olika texter.

3.3.4.3 Argumentativ

Argumentativ texttyp har en komplex struktur och kan enklast beskrivas i
foljande argumentativa makropropositioner (forkortad AP) AP: Tes 7
Argument ~. Konklusion. Argumentativ texttyp har en elliptisk karaktar och
kan uttryckas endast genom argument och konklusion. Men argumentativ
texttyp kan ocksa vara mer utbyggd med explicit uttryckta inferenser mellan
argument och konklusion och inbyggda forutsattningar och motargument
infor  den avslutande  konklusionen.  Sprakliga  kannetecken  ar
argumenterande konnektiver (alltsa, darfor, eftersom, etc.) subjektiva och
evaluerande uttryck (viktig, bast etc.) (jfr Ledin, 2000, s. 74).

Visuella resurser och bilder kan ocksa anvéandas for att argumentera och i
vissa deltagares datorpraktiker ingar att delta (dven om de inte producerar
sadana bilder sjalva) i debatter och diskussioner dar foretradesvis visuella
resurser anvands. Kjeldsen (2007, s. 131) forklarar att man inte frdmst skapar
nya argument med visuella resurser utan att visuell retorik vacker och bygger
pa varderingar som redan finns dar. Den visuella retoriken tar alltsa avstamp i
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en kand debatt kring olika fragor, det vi redan har erfarenheter av. Visuell
argumentation bygger pd konnotationer, pd gemensamma och kulturella
associationer. Ett valkant exempel pa en visuell argumentation, en appell for
ickevald, ar skulpturen ”Non-Violence”, pistolen med knut pa pipan av Carl
Fredrik Reutersward. Skulpturen skapades efter mordet pa John Lennon och
verket finns representerat pa flera platser i varlden. Bilden av skulpturen har
forekommit i ickevaldskampanjer.

Nar de galler argumentativa texttyper ar resurser for att peka pd samband
mellan orsak och verkan centrala. De visuella resurserna ar inte sa utvecklade
for detta &ndamal, men kan anvindas i detta syfte (jfr Kress, 2003, s. 57).
Textelement kan organiseras spatialt for att pdvisa motsats, stillas mot
varandra och visa hur det ena forhaller sig till det andra. Farger och former
kan anvéandas for att pavisa bade likhet och motsats. Pilar och en mangd
andra symboler kan anvandas for att peka pa hur det ena leder till det andra
(se vidare, Narrativ). Vidare kan symboler och metaforer av olika slag
anvindas for att skapa olika negativa och/eller positiva associationer och fa
en argumenterande funktion.

3.4.4.4 Explikativ

Explikativ texttyp ar framst uppbyggd kring en fraga-svar-struktur. Den
syftar till att forklara och reda ut olika sakforhallanden. Explikativ innehéller
foljande explikativa makropropositioner (férkortat EP): Introduktion,
problemomradet introduceras * Problem som bygger pa fragorna varfor eller
hur ~ Forklaring som besvarar fragan darfor att/genom att ~ Kommentar som
avrundar forklaringen. Ledin menar att en explikativ texttyp kan vara av
elliptisk natur och behover alltsa inte innehélla alla fyra makropropositioner.
Makropropositionerna kan ocksa forekomma i omvand ordning. Sprakligt
kan explikativ i makropropositionen problem realiseras med fragemeningar
och med sprakliga markdérer for orsak, hypotes och foljd, t.ex. kan verb som,
bero pd, innebara forekomma och argumenterande konnektiver som darfor,
ty, eftersom etc. (Ledin, 2000, s. 75). Aven i explikativ texttyp &r det centralt
att pavisa samband. Visuellt kan sadana pdavisas genom t.ex. spatial
organisation och olika vinklar, genom farg, form, pilar och linjer (se vidare,
Argumentativ och Narrativ). Blickar liksom distans och nérhet &r givetvis
resurser for att adressera l&saren i explikativ sekvens.

3.4.4.5 Instruerande

Instruerande texttyp realiseras genom de instruerande
makropropositionerna (forkortat IP): Forutsattning, l&saren invigs i de
omstandigheter som galler for att skapa det aktuella objektet *
Transformation, hér anges de handlingar som kréavs for att skapa objektet ~
Resultat, det fardiga objektet tas upp. Ledin framhaller att en Instruerande
texttyp garna &r narrativt uppbyggd i den ordning handlingarna ska utféras. |
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IP forutsattning ges en bakgrund och i IP transformation presenteras
handlingar i den foljd de ska utforas. Sprakliga markorer ar handlingsverb,
verb som kan férekomma i imperativ (rita en cirkel) i passiv (cirkeln ritas)
eller i aktiv form med man som subjekt (man ritar cirkeln) (Ledin, 2000, s.
77).

Genom att bilden ikoniskt kan aterge ar den en viktig resurs for att instruera.
Visuellt, t.ex. genom att fotografier ordnas i kronologisk ordning, kan en
vanlig textstruktur i en instruerande sekvens realiseras. Detta kan ta form av
en bildserie med eller utan skrift. Visuella narrativa processer och materiella
processer i handling kan vara viktiga resurser for att gestalta de handlingar
som astadkommer det objekt som aktualiseras. Pilar, liksom linjer och
symboler, t.ex. siffror, kan ocksd anvandas som resurser for att ange
tidsordning (liksom i andra texttyper). Att vikta information genom att gora
olika textelement mer eller mindre framskjutna kan ocksa vara en resurs (se
aven Narrativ). Blickar ar dven i detta sammanhang resurser for att adressera
lasaren, for att krdva och erbjuda. Under nésta rubrik presenteras en analys av
en deltagarens text.

3.4.4.6 En exempelanalys av texten i figur 5

Genom exempelanalysen konkretiseras hur analysverktygen anvands. Texten
ar skapad av blasippsdeltagaren Samanya och var publicerad pd Tumblr.
Texten ingick i en liten textekologi av texter om boken och filmen Divergent
publicerade pa Tumblr, den personliga bloggen och i skolan i en skolinitierad
text (se figur 22). Bilden, textelementet ovanfor skriftelementet ar en s.k. gif.
En gif &r ett rullande bildklipp som rullar om och om igen. Analysen gors top
down och inleds med en genomlésning av texten for att fa ett grepp om
textens anslag. Jag identifierar dérefter textelementen i texten, deras
placering, avgrénsning och samband. Nésta steg &r att underséka om de olika
textelementelementen liknar ndgon eller nagra propositioner i en texttyp eller
nagon hel texttyp. Darefter undersoker jag hur olika resurser anvands for att
realisera den texttyp eller de texttyper som makropropositionerna pekar mot.
Jag pekar ocksd pad andra framtradande betydelsepotentialer i texten.
Deltagarnas texter presenteras inom figurer inramade av en tunn svart linje.
De texter som huvudsakligen bestar av 16pskrift ar mycket starkt forminskade
och ofta avbildade genom skarmdumpar. Avsikten med skarmdumpen dr att
ge en hild av textens layout. For att bilder ska framtrada ar texter dér bilder
ingar inte lika stark forminskade. Mina analyser foljer vanligen efter figuren,
men av utrymmesskal kan det handa att analysen ligger bade fore och efter
originaltexten. Aven om de verbala texterna ar starkt forminskade framgar
innehallet genom att de makropropositioner som kan identifieras aterges och
stalls upp i tabeller. Om texten endast omfattar en enstaka propositioner stalls
den inte alltid upp i en tabell. Ovriga analyshbegrepp som anvands i
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analyserna kursiveras”’. Efter varje textanalys féljer en sammanfattning av
densamma.

Analys av texten i figur 5
Texten bestar av tva textelement, ett
skriftelement och en bild, som &r en
rorlig s.k. gif. | gifen visas ett antal
handlingar. Textelementen &r tatt
placerade, men tydligt avskilda
eftersom skriftelementet ar placerat pa
en gralila fargplatta (Bjorkvall, 2009,
s. 105). Att de tva textelementen hor

Sl

THEY HAVE MOVED DIVERGENT IN SWEDEN TO APRIL 30TH

WE ARE THE LAST ONES IN THE WORLD 1O SEE T |h0p framkommer med den nara
T WILLHAVE TO WA SIX MORE WEEKS | JUST CANT placeringen och genom det fargrim
THEY ALSO MOVED YAMPIRE ACADEMY TO JUNE 137H | KNEW THAT §uT som skapas i och med att den svarta

UGH

AM SO ISSED OMG DONTDO THTO NE | WIL Y SOMEWHEREINTHE fargen  som  dominerar  bilderna

aterkommer i det nedre textlementet
Figur 5. Divergent (a.a., s. 100-108).

| storlek &r textelementen ungefar lika stora. Bilden &r placerad i 6verordnad
position vilket tyder pa att den bar mer generell information (a.a., s. 90).
Bilden ar mer framskjuten genom gifen dvs. att bilderna &r rorliga, vidare &r
fargerna starka och kontrasterande. Mannen med den moérka kostymen
framtrader tydligt mot den vita gardinbakgrunden. Mannens blick riktas
direkt in i kameran, den stéller krav. | gifen realiseras ett antal materiella
processer i handling. Mannen i gifen (det rorliga filmklippet) tar tag (MaP) i
bordet, han reser (MaP) sig upp. Han valter (MaP) bordet mot askadaren
(Martinec, 2000, s. 243 ff.). Dessa materiella processer kan identifieras som
en handelsekedja, en narrativ makroproposition dar de olika handlingarna
foljer pad varandra temporalt. Handlingarna i gifen forstarker det krav som
mannens blick staller. Mannen "far ut” och riktar sin handling ratt mot
betraktaren nar han valter bordet. I gifen realiserar alltsa materiella processer,
vilka huvudsakligen far en interpersonell funktion (Martinec, 2000, s. 243).
Att gifen rullar ger den vidare en &n mer framskjuten verkan. En karna i
texten &r Samanyas starka k&nsloreaktion dver det som hant och det &r vad
bilden, fangar och signalerar. Bilden (gifen) fungerar alltsa som en slags
rubrik.

Det undre textelementet framtrader ocksa tydligt genom fargplattan och
genom att skriften ar skriven i svart med versaler. Skriften i det nedre

%" Den vlogg och den inspelade dataspelsomgang som analyseras har delvis ett annat
sétt att tydliggora analysbegreppet, vilket redovisas i samband med dessa analyser.
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textelementet kan identifieras som en hel narrativ texttyp (se tabell 7) dar
samtliga makropropositioner realiseras (Ledin, 2000, s. 72). Texten
huvudsakliga tempus ar preteritum, dar Samanya beréttar vad som héant, vad
“they” gjort mot textjaget och hur hon reagerat pa det. De som agerar och
kanner dr alltsa ”1” och "they”. Samanya anvander inga skiljetecken for att
markera temporala pauser eller spatiala ”avstand” i texten. Istallet fungerar de
linjart staplade pastdendena i rad efter rad som en slags spatial organisation
som i ndgon man motsvarar meningar och satser, dock inte helt konsekvent
genomfort. Pronomenen “I” och "they” har ocksa en sammanbindande
funktion. | skriften férekommer materiella processer (t.ex. moved, wait,
don’t, fly och fuck). Samanya evaluerar det som hédnt genom starka
vardeladdade uttryck, slang och svordomar som “pissed” och "fuck”. | texten
framtrader narrativa makropropositioner samt de flesta av de sprakliga
resurser; preteritum, personsubjekt, manskliga referenter och materiella
processer som Ledin (2000, s. 72) pekar pa som kannetecknande for narrativ
sekvens. En foérkortning anvands, "OMG”, som betyder: Oh, my God. De
evaluerande uttrycken (svordomarna) och gifen ser jag som typiska for den
kommunikativa praktik som Samanya deltar i pa Tumblr.

Tabell 7. Makropropositioner i texten Divergent

NP Skriften uppdelad i makropropositioner for narrativ

utgangssituation THEY HAVE MOVED DIVERGENT TO APRIL 30TH

komplikation | WILL HAVE TO WAIT SIX MORE WEEKS I JUST CAN'T

handelsekedja THEY ALSO MOVED VAMPIRE ACADEMY TO JUNE THE
13TH

evaluering I KNEW THAT BUT | AM SO PISSED OMG DON’T DO THIS
TO ME

slutsituation | WILL FLY SOMEWHERE ELSE IN THE WORLD TO SEE IT

Avslutande FUCK YOU SWEDEN

evaluering

Sammanfattning av texten Divergent

I skriftelementet kan samtliga makropropositioner i narrativ identifieras.
Aven i gifen realiseras en NP, en handelsekedja, temporalt. Flera sprékliga
kénnetecken for narrativ framtrader: preteritum, materiella processer,
ménskliga referenter, evalueringar och vérdeladdade ord. Textelementen
binds samman av fargrim och av de linjart placerade skriftraderna som féljer
pa varandra. Bilden (gifen) har en tydlig interpersonell funktion. Genom
mannens blick stalls krav. Bilden ar vidare starkt framskjuten vilket realiseras
genom konstraster, den &verordnade placeringen och genom gifen, det
rullande bildklippet. Bilden fungerar som en slag rubrik och signalerar en
kdrna och makrotemat i texten; Samanyas starka kanslomassiga reaktion pa
den uppskjutna Divergentpremiéren.
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4 Studiens genomforande

Detta avsnitt beskriver det konkreta féltarbetet. Har presenteras
undersokningens skolor, huvuddeltagare, etiska Overvdganden samt
observationernas praktiska genomforande och min observatérsroll. Darpa
foljer en beskrivning av hur materialet har bearbetats. | en etnografisk studie
pagar den analytiska processen tillsammans med materialinsamlingen och
paborjas samtidigt som faltarbetet.

4.1 Faltstudien: tilltrade och val av skolor

Genom mitt arbete i en kommun som implementerade en-till-en-datorer
under 2011-2012 pa alla hogstadieskolor fick jag tillgang till faltet.
Kommunen kan beskrivas som segregerad, med en flersprakig befolkning i
ett omrade, medan en annan kommundel domineras av méanniskor som har
svenska som modersmal. Eftersom jag ville att de informanter som valdes for
undersdkningen i mojligaste man skulle representera den dynamik, bredd och
mangfald som finns inom kommunen, valdes deltagare fran tva skolor
belagna i omraden med helt olika karaktar. Har kallas skolorna
Blasippsskolan och Vitsippsskolan.

Vitsippsskolan ligger i ett s.k. miljonprogramsomradde som domineras av
hyresratter, men inom skolans upptagningsomrade finns ocksd en del
bostadsratter och radhus. Enligt uppgifter frin kommunal statistik®® ligger
andelen utlandsfodda elever omkring 18 % och ca 63 % av eleverna har tva
utlandsfédda foraldrar. Over hélften av foraldrarna i omradet har
gymnasieutbildning och 24 % av dem ockséa en eftergymnasial utbildning.
Men det ska péapekas att elever i omradet som har foraldrar med hogre
utbildning ocksa har en storre benagenhet att for sina barns del soka skolor
utanfér omradet®. Ungefar 50 % av eleverna och deras foraldrar har valt en
annan skola an den narmast belagna. Andelen elever som uppnatt malen i alla
amnen pa Vitsippsskolan uppgick for nagra ar sedan till 50 % och elevernas
genomsnittliga meritvarde lag da runt 175. Dock pavisar meritvardena pa
skolan en anmarkningsvéard uppgang och ligger nu pa narmare 230 och
samtliga elever ar behdriga till gymnasiet. Vad denna uppgéng i meritvarden
beror pad ar inte kartlagt. Men jag vill nimna att ett pedagogiskt
utvecklingsarbete (projektet startade 2012) pagar pa skolan. Hittills har inte

8 De statistiska uppgifterna, dven inkomstuppgifterna, ar alla hamtade fran
kommunal statistik men preciseras inte mer exakt an s, eftersom skolorna da kan
sparas. Av samma skal valjer jag att avstd fran att ange exakt artal. Siffrorna ar
aktuella.

2% Uppgiften kommer fran skolans rektor.
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utvecklingsarbetet utvérderats eller beforskats. Det har heller inte kopplats till
en-till-en-projektet.  Papekas ska ocksd att detta pedagogiska
utvecklingsprojekt har upptagit mycket av skolledningens tid och
engagemang.

| ett omradde som foretradesvis bestdr av villor, radhus, bostadsritter och
nagra enstaka hus med hyresratter finns Blasippsskolan. Andelen
utlandsfodda elever uppgick for ndgot ar sedan till 4 % och andelen elever
med tva utlandsfodda fordldrar var ca 9 %. Over halften av foraldrarna i
omradet dar skolan &r beldgen befanns ha en eftergymnasial utbildning. |
omradet dar skolan ligger har de boende (24-64 ar) en betydligt hogre
medelinkomst, ungefar den dubbla, i jamforelse med invanarna i det omrade
dar Vitsippsskolan ligger. En mindre andel av eleverna, ca 10 %, i den har
kommundelen anvénder mojligheten till det fria skolvalet. Elevernas
genomsnittliga meritvarde lag for nagra ar sedan runt 230 och vardet ligger
stabilt kvar runt detta. Andelen behériga elever till gymnasiet har legat och
ligger kvar pa hoga nivaer. P4 Blasippsskolan ligger alltsd saval meritvardet
som andelen behoriga pd héga och ganska stabila nivaer over tid.

4.2 Etiska 6vervaganden

Efter att ha fatt rektors godkannande for studien pa namnda skolor, motte jag
de arbetslag som respektive rektor valt ut for urval av deltagare. Jag
informerade samtliga larare i de berérda arbetslagen om studien. Lararna pa
respektive skola informerade i sin tur foréldrarna muntligen under de
foraldramoten som de lagligt nog skulle hélla pa bada skolorna. Jag valde att
sjalv presentera mig for och informera eleverna pa respektive skola. Det var
ett satt att fa bekanta mig med dem och givetvis ville jag ge dem en bild av
vem de eventuellt skulle komma att samarbeta med i studien. Under
informationsmotet med eleverna delade jag ut skriftlig information till de
elever som blev intresserade av att delta. Den skriftliga informationen riktade
sig ocksd till elevens foraldrar. 1 informationsbrevet inkluderades en
medgivandeblankett for deltagande som béade eleven och dennes forélder
skulle skriva pa (se bilaga 1). Undersokningen féljer harmed de allmanna
etiska forskningsprinciper som galler inom humanistisk samhéllsvetenskaplig
forskning. Informationskravet har séledes tillgodosetts, bade deltagarna och
deras foraldrar har fatt sdval muntlig som skriftlig information om studien.
Bade foraldrarna till och deltagarna sjalva, har samtyckt till deltagande
genom att fylla i en medgivandeblankett (Vetenskapsradet, 2011, s. 42-43).
Genom medgivandeblanketten har deltagarna ocksa forsakrats om att
forskningsmaterialet ska behandlas enligt konfidentialitetskravet och
nyttjandekravet. Kraven innebar att materialet ska forvaras utom rackhall for
obehoriga och endast anvéandas for forskningsandamal (a.a., s. 65-70). For att
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sakerstalla konfidentialitet anvands fiktiva namn pa deltagarna som
deltagarna sjalva eller jag hittat pd. Aven skolorna har givetvis pahittade
namn. Skolorna har &ven fiktiva namn i de utvarderingsrapporter som
publicerats.

Ett problem med en del av forskningsmaterialet i studien &r att vissa av de
insamlade texterna publicerats pa natet och om dessa texter sparas foreligger
risk att deltagarens identitet avslojas. Vetenskapsradet (2011, s. 42-43)
framhaller att atgarder ska vidtas for att skydda deltagarnas integritet. |
Helsingforsdeklarationen 2008, § 23 formuleras:

Every precaution must be taken to protect the privacy of the research subjects
and the confidentiality of their personal information and to minimize the
impact of the study on their physical, mental and social integrity
(Vetenskapsradet, 2011, s. 69).

| den information och medgivandeblankett som delats ut star ocksa att det
insamlade materialet kommer att hanteras konfidentiellt och att deltagarens
identitet kommer att skyddas. Olika atgarder har Overvégts for att losa
problemet med de texter som publicerats pa natet och som finns med i
studien. Problem med att texter i allt hogre grad ocksa publicerats pa natet ar
ju av mer generell och aterkommande karaktar i studier som denna. Det finns
behov av att i vidare forskningskretsar diskutera hur man ska losa den fragan.

Flera deltagare i den har studien menade att det for deras del inte spelade
nagon roll om deras identiteter avslGjades. Men att nochalera mojligheten att
deltgarnas identiteter skulle kunna avsldjas, som vissa deltagare
foresprakade, framstod aldrig som ett alternativ. Ett sadant agerande skulle
heller inte ha motsvarat de krav som Helsingforsdeklarationen formulerar.
Vidare kan man som femtonaring knappast ta stallning till vad man framledes
kommer att tycka som vuxen. Istallet har problemen hanterats sa att vissa av
de texter som var publicerade pa natet och som finns med i studien har tagits
bort frdn darifrdn. Att I6sa problemet pa detta sitt kan ju ocksd vara
problematiskt eftersom en person som jag kan tinkas ha ett dvertag bade
genom alder och position i forhallande till deltagarna. Jag vill framhalla att
jag kom med det forslaget i ett skede i studien da deltagarna och jag kande
varandra val. Mina relationer till deltagarna blev ganska fortroliga och néra.
Darmed upplevde jag att de kunde komma med invandningar om och nér jag
foreslog ndgot. Deltagarna var pa intet satt fortegna med att de ansdg att vissa
former av sjalvdokumentationer var anstrangande och vi diskuterade I6pande
olika satt att I6sa problem som uppstod utifran de olika deltagarnas énskemal.
Som framgar av min observatérsroll och av studiens genomférande sa
anpassade jag dokumentationer och faltbesok utifrdn de olika deltagarnas
forutsattningar. Ingen av deltagarna uttryckte att de upplevde det som ett
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problem att ta bort nagra fa texter fran natet. Dessutom, for att detta skulle ha
sa liten paverkan som mojligt for deltagaren, togs texterna bort just innan
avhandlingens slutmanus lamnades in. De texter som deltagarna producerar
betraktar de ofta som nagot av farskvaror och deras giltighet och relevans
avtar med tid. Vidare visade det sig att deltagarna genom egna initiativ tog
bort vissa texter fran sina bloggar och Youtubekanaler av olika orsaker, bland
annat for att de ansdg att texterna blivit gamla. Jag menar darfor att
textborttagandet ar ndgot som skett helt frivilligt; deltagarna och jag har varit
dverens om att gora sa och vi har ocksa kommit dverens om vilka texter som
skulle tas bort.

Ytterligare ett satt for nagra texter som deltagarna har skrivit pa engelska, ar
att nar de citeras ar de Gversatta fran engelska till svenska. Ett flertal av en
deltagares (Batmans) texter “forsvann” i samband med att han pd eget
initiativ skulle rensa sin Youtubekanal och tillfalligt ldgga dem pa sin egen
héarddisk. Harddisken kraschade och texterna gick inte att aterskapa. Vi hade
redan kommit Gverens om att nagra av de texter som forsvann i samband med
héarddiskkraschen skulle ha ingétt i materialet och jag ville darfor inte be
honom om att ta bort ytterligare texter. Darfor har jag 6versatt nagra av de
textexempel av hans texter som éterges som exempeltexter fran engelska till
svenska. Dessa texter blir da heller inte sokbara. Nagon text som anvands har
deltagaren ocksa valt att i efterhand formulera om (eftersom hon ville behélla
den pa nitet) och darmed kunna ha kvar pa den ursprungliga
publiceringsplatsen. Efter att texterna tagits bort, dversatts eller formulerats
om, har olika sékningar gjorts for att kontrollera att texterna inte &r sdkbara.
Darmed anser jag att jag handlat enligt Helsingforsparagrafens intentioner
och gjort vad jag kan for att skydda deltagarnas identitet.

4.3 Urval av deltagare

Faltarbetet inleddes pa Blasippsskolan. Implementeringen i kommunen
skedde successivt och Blasippsskolan var den skola dar datorerna forst
delades ut. P4 Vitsippsskolan hade rektorn valt ett arbetslag dar eleverna,
som da gick i arskurs sex, inte skulle fa nagra datorer forran till hosten 2012.
Av den orsaken inleddes det egentliga faltarbetet senare pa Vitsippsskolan
och avslutades darfor ocksa senare dar. Genom att deltagande i studien
stallde krav pa sjalvdokumentation befarade jag att intresset skulle vara lagt.
Dessa farhagor besannandes inte pa Blasippsskolan. Daremot visade det sig
att intresset inte var lika stort pa Vitsippsskolan, vilket jag aterkommer till.
Pa Blasippsskolan anmalde 23 elever — vars fordldrar ocksd skrivit pé
medgivandeblanketten — intresse att delta i studien. Av dessa 23 elever
gjordes ett urval. Aven nu, liksom vid val av skolor, lades vikt vid att
deltagarna skulle representera bredd. Ett uttalat onskemal fran min sida var
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att inte enbart elever som var intresserade av skolan skulle valjas och jag ville
ocksa att bade pojkar och flickor skulle representeras. Utifrdn mina kriterier
hjélpte lararna till att vélja deltagare med olika kén och med varierande
intresse for skolarbete. Det slutgiltiga valet pd Blasippsskolan foll pa fyra
elever, tva pojkar och tva flickor. Det kan tyckas som manga deltagare med
tanke pa att lika manga skulle valjas pa Vitsippsskolan, men genom att
bortfall av deltagare aldrig kan uteslutas bedémde jag att det var battre att
borja med en stérre méngd deltagare.

Pa Vitsippsskolan visade det sig att endast fyra elever var intresserade av att
delta, tre flickor och en pojke. Om orsakerna till skillnader i intresse for
studien pa skolorna vet jag egentligen ingenting. Eleverna pa Vitsippsskolan
kan ha upplevt kraven pa sjalvdokumentation som alltfor stora. Men andra
orsaker ar ocksd tdnkbara, t.ex. en allméan trotthet och misstanksamhet mot
forskning och skriverier om miljonprogramsomraden. Majligen var det ocksa
ett misstag av mig att presentera studien sent pa varterminen 2012, trots att
den inte skulle paborjas forran under hostterminen 2012, kanske fortog det
nagot av lusten att delta. Nagot urval kunde darfor inte goras pa den skolan,
samtliga intresserade elever fick ingd, vilket da till del kan liknas vid ett
bekvémlighetsurval. Ett bekvamlighetsurval innebar precis som bendmningen
antyder att forskaren anvénder de som finns tillgangliga i studien (Bryman,
2002, s. 114). | det har fallet har anda urvalet av deltagare foregatts av ett
urval av skolor just med tanke pa att informanterna skulle representera bredd.

Tre deltagare, en pojke och en flicka fran Vitsipps- och en pojke fran
Blasippsskolan, hoppade av studien. Orsaken till detta var att det blev for
svart med samarbetet kring moten och med deras sjalvdokumentationer.
Urvalet representerar trots bortfall bada konen, olika sociokulturella
bakgrunder och deltagarna har roétter i olika kulturer och ett varierande

intresse for skolarbete. | tabell 8 presenteras studiens huvuddeltagare.
Tabell 8. Presentation av studiens huvuddeltagare

Namn Skola Observationer | Alder under Koén
arskurs faltarbetet

Batman Blasippsskolan | 7,8,9 14-17 P

Samanya Blasippsskolan 7,8,9 13-15 F

Valerie Blasippsskolan | 7,8,9 13-16 F

Margo Vitsippsskolan 7,8,9 13-16 F

Salla Vitsippsskolan 7,8,9 13-16 F
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4.4 Sjalvdokumentationernas genomférande

Under det tredje motet med deltagarna, tidigt i april 2012 péa Blasippsskolan
och i maj pa Vitsippsskolan, tog jag kontaktuppgifter, inventerade vilka
digitala enheter de hade tillgang till och gick igenom hur de skulle gora sina
sjalvdokumentationer. De fick muntliga instruktioner och fick ocksa rent
praktiskt prova att gora det de fortsattningsvis skulle gora pa egen hand:
fotografera datorn, fotografera rummet dar datorn var placerad sa att bade
datorns placering och rummets utseende framgick och skriftligen notera nar,
var, till vad och med vem de anvinde datorn. Med andra ord dokumentera
alla de datoraktiviteter de genomférde pa datorn samt varje plats dar de
anviande datorn. P& Blasippsskolan hade samtliga deltagare mobiler att
dokumentera med, men pé Vitsippsskolan var det inte sa. Till hosten da den
egentliga studien skulle borja trodde jag anda att sjalvdokumentationerna
skulle ga att genomfora, genom att fora Gver bilder via Bluetooth till de
datorer de senare skulle f&, med de mobiler och digitala enheter de hade.

Under det forsta motet blev jag ocksa Facebookvan med samtliga deltagare
pd Vitsippsskolan®, men endast med en av Blésippsskolans deltagare. Men
Blasippsskolans deltagare fick jag folja pa andra sajter som blogg, Twitter,
Youtube och sedermera ocksd Tumblr (se 4.5). Deltagarna pa Vitsippsskolan
hade i studiens inledande skede endast Facebookkonton varfor jag fick
tillgang till just denna sajt. Det betyder att jag redan fran maj kunde folja dem
pa Facebook, aven om tre av de fyra deltagarna knappast alls var synliga dar.
Pa flera sétt tydliggjordes redan inledningsvis att deltagarnas datorpraktiker
var unika, att olika forutsattningar radde bland deltagarna och dirmed att det
var omojligt att genomfora studien pa exakt samma satt med deltagarna pa de
tva olika skolorna (jfr Heath & Street, 2008, s. 44). Pa olika sitt maste man
som forskare anpassa sig till rddande omstandigheter.

Infor det egentliga faltarbetet, da observationerna borjade pa Vitsippsskolan
och nar eleverna hade fatt sina en-till-en-datorer i bérjan pa september 2012,
repeterade jag dokumentationsforfarandet pd precis samma satt som jag
tidigare gatt igenom det.

Deltagarnas sjalvdokumentationer har genomforts pa tva olika satt. Under 31
veckor p& Blassippsskolan — undantaget en deltagare som dokumenterat
under 7 — respektive 17 veckor péa Vitsippsskolan har deltagarna
dokumenterat genom att fotodokumentera och i skrift beskriva: nar, var (var
deltagaren fysiskt befann sig, t.ex. hemma i det egna rummet, och pa vilken

%0 En tanke med att bli Facobookvan med deltagarna var att lara kanna dem och att fa
ta del av de texter som de producerade dar. Nu blev det ju inte s& eftersom de inte
producerade nagra sjalvinitierade texter.
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virtuell plats/vilket rum, sajt i den digitala varlden, t.ex. Facebook), till vad
och med vem de anvant datorn. Att dokumentera pa detta sétt var inte helt latt
for deltagarna pa nagon av skolorna. Kraven angaende motestider och
sjalvdokumentationer blev mycket for en av pojkarna pa Blasippsskolan och
darfor bestdmde vi tillsammans att han skulle avsluta sitt deltagande i
studien. Den andra pojken hade ocksa svarigheter att dokumentera, men med
viss stottning fran min sida har det 4nda gatt att genomféra. De andra tva
deltagarna pa Blasippsskolan klarade detta bra redan fran start.

Initialt innebar sjdlvdokumentationerna &ven problem for vitsippsdeltagarna.
Under den genomgang som jag gjorde i anslutning till att studien skulle bérja
i september 2012 visade det sig att en av deltagarna inte hade en egen enhet
lamplig att anvanda till dokumentationerna. Tva deltagare skulle darfor turas
om att anvanda en enhet under skoltid, och pa hemmaplan skulle den som
inte hade nagon annan mojlighet att fotografera anvanda datorns kamera. Inte
helt dverraskande visade det sig att detta blev svart att genomfora. Men aven
for de deltagare som hade egna enheter var det svart att fa en tillrackligt god
kontinuitet i sjalvdokumentationerna. For att fa i gdng dokumentationerna
gjorde jag tata skolbesok. Mitt intresse var en viktig parameter for
deltagarnas motivation, men inte tillracklig. Jag paminde via Facebook och
sms och forsokte halla i gang processen. Det gick hjalpligt dven om
kontinuiteten inte var total och darfor ar inte dessa sjalvdokumentationer
inrdknade i materialunderlaget. Denna typ av dokumentationer pagick fran
mitten av september fram till jullovet i december 2012. Under den hér
perioden bestamde sig den enda deltagande pojken, och senare ocksa en av
flickorna pa Vitsippsskolan, for att hoppa av.

Efter det beslutade jag mig for att forenkla dokumentationsforfarandet bade
for vitsipps- och blasippsdeltagarna. Jag fotodokumenterade darfor alla de
platser dar vitsipps- och blasippsdeltagarna anvande sina datorer béade i
hemmiljon och i skolan. Genom att jag nu fotodokumenterat detta behdvde
deltagarna fortsattningsvis enbart dokumentera genom att ta skarmdumpar av
varje datoraktivitet de gjorde pa sina datorer samt ocksa forstas skriva nar,
var, vad och med vem de genomforde aktiviteten. En tanke var ocksa att
skarmdumpandet skulle bli som en slags rutin, latt att genomféra och komma
ihdg och diarmed enkel. Dessutom fanns fordelen att den virtuella plats
deltagaren befanns sig pa framkom tydligare genom skamdumpen. P& detta
satt forsvann besvaret for vitsippsdeltagarnas del med att lana enheter av
varandra och for samtliga deltagare med att overfora bilder fran
mobiltelefonen  till  datorn. Under 17 veckor dokumenterade
vitsippsdeltagarna pa detta sétt.
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Detta dokumenterande avldstes av de skriftliga veckorapporterna. Dessa
rapporteringar har pagatt i ungefar lika manga veckor pa de bada skolorna (se
tabeller 3 och 4). Sjalva rapporteringsmallen introducerades under traffar
med deltagarna och de hade inga problem med att forstd mallen. Fragor av
samma typ som i mallen stallde jag ocksa nar vi samtalade under mina besok
hos deltagarna. Att fd i gang dessa sjalvdokumentationer var inte nagra
problem alls. Négra skal till det, som jag ser, ar dels att detta
dokumentationsforfarande ar mindre kravande, dels ocksa att jag lart kanna
deltagarna da denna dokumentationsmodell introducerades. Exempelvis sig
jag redan initialt till att Batman fick gora dessa dokumentationer muntligt (se
tabell 3 och avsnitt 4.5).

Det initiala faltarbetet var alltsd inte latt och det kravdes en del for att
deltagarnas sjalvdokumentationer skulle komma i gang. Jag larde kanna
deltagarna och borjade allteftersom ocksa anpassa mig efter de olika félten
och de unika deltagarna. Svarigheten med en etnografisk studie ar ju att det ar
man sjalv som &r sjalva instrumentet i faltarbetet. Den egna formagan att
anpassa sig, vara flexibel, l6sningsinriktad, lyssnande, reflekterande och
medveten och att kunna halla manga bollar i luften samtidigt ar nagot av det
kapital som man behover (jfr Heath & Street 2008, s. 58). Darmed &r jag
framme vid mina observationer och min observatérsroll, vilka jag beskriver
under nasta rubrik.

4.5 Observationernas genomférande och observatorsroll

Fundamentalt i en etnografisk studie ar att etablera en god kontakt med
deltagarna, att fa och kunna observera dem med avseende pd vad som
fokuseras (har datoraktiviteter) i autentiska situationer dar de beter sig sa
naturligt som mojligt. Observationerna inleddes i skolmiljon. Ett primért
syfte var givetvis att lara kanna deltagarna samt att observera deras
datoraktiviteter. Jag beddémde att skolan var en mer neutral och mindre
kravande motesarena an hemmet. Dessutom &r skolmiljon ndgot av min egen
hemarena eftersom jag varit larare i mer dn tre decennier och precis som
deltagarna ror jag mig vant i skolmiljon. Att befinna sig pa ett bekant falt
innebar forstds bade for- och nackdelar for en studie (jfr Heath & Street,
2008, s. 58). En fara ar att man blir s.k. hemmablind och att foreteelser och
detaljer gar forlorade eftersom man sjalv blivit en del av det sammanhang
man ska iaktta (jfr Doheny-Farina & Odell, 1985; Kullberg, 2004). Den egna
bakgrunden kan alltsd innebéara ett for stort inifranperspektiv som forsvarar
distansering. Men jag vill framhalla att fokus i observationerna inte var
undervisningen. Om studien fokuserat pa undervisning hade min
lararbakgrund formodligen varit en storre tillgdng i, men kanske ocksa
belastning i studien. Troligen hade da inifrAnperspektivet och
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lararerfarenheten kunnat skymma upptackter av detaljer, men ocksa kunnat
berika tolkningen av olika situationer och fenomen. Fokus i de hér
observationerna ar som sagt deltagarna och deras datoraktiviteter — vilket
givetvis i nagon man ocksa sager nagot om undervisningen indirekt — hur, till
vad, ndr och med vem de anvéant datorn.

| observatdrsrollen har jag heller inte haft ndgot ansvar for vare sig lektioner
eller sammanhang och varken elever eller deltagare (dem jag fokuserat pa)
har befunnits i en beroendestéllning till mig. Som deltagande observator ar
jag i ndgon man alltid betraktare dven da jag deltar. Mitt deltagande har ocksé
varit partiellt pd sa satt att jag framforallt observerat deltagarna, suttit och
statt bredvid dem och ocksa da huvudsakligen gatt i dialog med just dem.
Sjélvklart forekom att nagon annan, ofta de som satt i samma grupper som
deltagarna, inledningsvis ocksa stallde fragor som: ”Vad jobbar du med
egentligen? Hur mycket tjanar du pa ditt jobb? Varfor gor du det har?” I och
med att flera elever (trots att jag inledningsvis berattade for klasserna dér
deltagarna gick vad min roll i klassrummet var) dnda undrade éver detta sa
antar jag att de inte upplevde mig som ytterligare en slags larare. Jag var
angelagen om att inte upplevas pa det sattet, vilket ar en delforklaring till min
inaktiva hallning. Dessutom kéndes denna form av deltagande som det mest
naturliga i sammanhanget (jfr Karlsson, 2006, s. 152 ff.). Det kan ju finnas en
viss distans mellan larare och elever, saker som man som elev inte vill
beratta, exempelvis av radsla for att det ska komma fram till foraldrar eller
for att det strider mot skolans regler mm. | detta sammanhang skulle det ju
kunna vara aktuellt att undanhélla aterkommande Facebookbesok och andra
forbjudna sidor under lektionstid. Jag visste precis vilka regler som gallde.
Reglerna framgick tydligt under samtal med lararna under raster och de
riktlinjer som gaéllde i skolsammahanget hade ocksd framkommit genom de
utvarderingar som jag genomforde parallellt med den hér studien.
Begransningar i 6ppenhet mellan deltagande observatér och deltagare finns
givetvis anda. Men medvetet har jag arbetat med att undanréja de hinder som
skulle kunna foérknippas med att skillnaden mellan observatdrsroll och
lararroll inte framstod tydligt nog.

Ytterligare en fordel med min egen langa lararbakgrund &r att jag har 6vning
i att prata med ungdomar och upplever att jag har en god férmaga att skapa
kontakt och att jag kan ocksa tolka och lasa av det som héander i klassrum.
Min upplevelse &r darfor att min nérvaro i klassrummet haft mycket liten
inverkan pa deltagarna och vad som skett i klassrummet, dven om det som
Doheny-Farina och Odell (1985) papekar naturligtvis ar svart att faststalla om
och i vilken grad deltagarna péaverkats av att jag befunnit mig dar. Den
deltagare som forhallandevis ofta gétt ut pa Facebook, Youtube och stundtals
spelat dataspel, vilket allt som oftast passerat lararna obemarkt forbi, har pa
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intet sétt forsokt dolja det for mig. Tillaggas kan att jag ocksa narvarat vid
manga tillfallen i klassrummet, sammanlagt 25 pa Blasippsskolan och 28 pa
Vitsippsskolan, vilket troligen bidragit till att jag och min roll betraktats mer
eller mindre som ett naturligt fenomen i klassrummet.

Nar jag tilloringat tid i skolan har jag ocksd umgatts med deltagarna under
raster. Jag har atit med deltagarna i skolornas matsalar och da suttit med dem
och deras kamrater. Jag har ocksa tillbringat tid med deltagarna i skolornas
cafeterior och i korridorer. Att umgéas med deltagarna pa raster har inneburit
att jag ocksd i ndgon man lart kanna deras kamrater och naturligtvis ocksa i
dessa sammanhang pratat med dem. Ett dterkommande samtalstema har varit
en-till-en-datorn och andra digitala verktyg och inte enbart for att jag initierat
sddana samtal. Deltagarna i studien pa Blasippsskolan klassar natet som ett
av sina storsta fritidsintressen. Under ett samtal med de tre deltagarna pa
Blasippsskolan beskriver en av flickorna att hon “typ” lever sitt liv pa natet
(inspelat samtal 25/8 2013). Ett uttalande som de tva Ovriga deltagarna
instammer i. Men givetvis har samtalen ocksa kretsat runt annat som rort sig i
deltagarnas och deras kompisars intressesfarer, som ridning, scouterna,
filmer, tv-program och annat.

Mycket intressanta samtal med en delvis annan inriktning har uppstatt under
promenader i och genom de omraden dar deltagarna bor. Under féltperioden
har jag métt respektive deltagare minst en gang vid deras bostader och gatt
med dem till och fran skolan. | Batmans fall har jag hamtat honom med bil
och vi har tillsammans akt till och fran skolan manga ganger. Han akte annars
buss eller cykel eftersom han bor forhallandevis langt fran den skola han gick
i. Det har ocksa hant att deltagarna fran respektive skola och jag flera ganger
promenerat genom de olika omradena fran skolorna till olika caféer och
hamburgerrestauranger. Detta for att kunna samtala i miljoer som varken &r
hem eller skola och darmed kanske mer fria frdn de diskurser som gallde i
skol- och hemmiljon. Pink (2008, s. 175) skriver: “l argue that it is by
attuning her or himself to other people’s practices that the ethnographer
might be able through her or his embodied experience to make and thus
comprehend the places he or she seeks to analyse.” Under promenader med
deltagarna i deras bostadsomraden har de delat med sig av minnesbilder fran
forskoledldern och de tidiga skolaren pa och fran olika platser. Det har helt
naturligt blivit sd nar vi promenerat genom de omraden som forknippas med
deras bakgrund, deras for-, 1dg- och mellanstadieskolor, lekplatser och andra
stéllen dér de tillbringat tid. Dessa pratstunder har varit vardefulla stunder for
att fa inblick i deras liv och for att lara kanna deltagarna.

Jag har ocksa tillbringat tid med varje deltagare och observerat deltagarnas
datoraktiviteter i deras hem och traffat deltagarnas familjer. Hembesdken
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initierade jag nér jag upplevde att jag lart kdnna respektive deltagare. Det
kandes mest naturligt att gora sa for att bade jag och deltagaren skulle kunna
vara ndgorlunda bekvama i situationen. Under det forsta hembesoket
narvarade alltid nagon foralder, oftast mamman i familjen, men ocksa
syskon. Detta forsta samtal hade karaktdren av ett introduktionssamtal, dels
ville foraldrarna veta mer om studien, dels hade jag tankt ut nagra
samtalsteman som jag tyckte var angeldgna. Detta forsta samtal fokuserade
pa deltagarens och familjens attityder till, erfarenhet av och historia med
digitala enheter. Jag valde att inte spela in dessa samtal eftersom jag
beddmde att en ljudupptagning skulle ha bidragit till att situationen kénts mer
onaturlig. Jag kande mig valkommen i varje deltagares hem och mottes bade
med nyfikenhet och intresse for studien. Under hembesoken, bortsett fran det
inledande samtalet med familjen, har jag mest tillbringat tid ensam med
deltagaren i dennes rum eller dar datorn anvants.

En tanke med hembesdken var naturligtvis att dokumentera deltagarnas
datoraktiviteter pA hemmaplan, gora mig bekant med deltagarnas familjer och
hemmiljo, fa en inblick i vilka intressen de utvecklat i sina hem, deras
litteracitetserfarenheter och erfarenheter av digitala verktyg i hemmiljon.
Under varje hembesok har jag ocksa foljt upp fragor, dels som deltagarnas
egna sjalvdokumentationer genererat, dels ocksa fragor som uppstatt genom
mina observationer av deras aktiviteter pa olika sajter som Twitter, Tumblr,
Facebook och Youtubekanaler.

Ingen av deltagarna pa Vitsippsskolan producerade eller lade ut material pa
eller till ndgra andra sajter till att borja med. Senare under
observationsperioden, september 2013, fick jag ocksd tillgang till ett
Twitterkonto som en av deltagarna hade. Till att bdrja med var kontot
hemligt. Jag upptackte dock att deltagaren namnde Twitter i nagon
sjalvdokumentation och detta ar da ett exempel pa hur jag féljde upp en fraga
som genererats genom deltagarens sjalvdokumentationer. Sedan bad jag
henne om att fa tillgang till kontot. Jag fann da att deltagaren, precis som hon
ocksa berattat, inte alls var aktiv dar. Under ett halvéar hade deltagaren endast
skrivit ndgot enstaka tweetar. Daremot hande det att deltagaren anvande
Twitter for att som hon uttryckte saken: ”se vad som trendade” och for att
folja en sdngerska.

Att folja deltagarna pa bloggar, Twitter, Facebook och pa Youtubekanaler har
forstdas ocksa inneburit att jag lart kanna dem. Men eftersom deltagarnas
deltagande pa olika hemsidor och sajter varierat, har ocksd mojligheten att
stifta bekantskap och fordjupa den genom sddana kanaler varierat. De tva
deltagarna fran Vitsippsskolan har alltsa inte varit aktiva pa sadana sajter i
nagon namnvard omfattning.
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Hembesdken har varit mer frekventa hos Blasippsskolans deltagare, medan
skolbesoken varit fler for Vitsippsskolans deltagare. Att det blivit sd ar en
anpassning fran min sida till rddande omstandigheter for de olika deltagarna.
Den ena av de tva deltagarna pa Vitsippsskolan hamtade sin lillasyster varje
dag fran fritids och tog hand om henne under eftermiddagstid. Dessutom
arbetade hennes pappa natt som taxichauffor och sov darfor pa
eftermiddagarna. Det kom ocksd att visa sig att de bada
Vitsippsskoledeltagarna huvudsakligen anvénde en-till-en-datorn till
skolinitierade aktiviteter, forutom att de tillbringade en del tid till att se pa
film och tv-serier p& datorn i hemmet. Den andre deltagaren fran
Vitsippssskolan delade ett mindre rum med sin &ldre syster och detta
forandrade ocksa forutsattningar att vistas i hemmet i deltagarens rum. Som
framgatt ar det material som genererats fran Vitsippsdeltagarna inte lika
omfattande. Blasippsdeltagarna har, till skillnad fran vitsippsdeltagarna,
producerat sjalvinitierade texter, vilket i sig ar ett resultat. Vidare omfattar
blasippsflickornas sjalvdokumentationer fler veckor. Blasippsflickornas fler
veckovisa sjalvdokumentationer i skrift och bild (skdmdumpar) har jag
forsokt kompensera genom att jag observerat vitsippdeltagarna till en
omfattning av 288 timmar delat pa tva deltagare, ca 144 timmar per
deltagare, medan den totala observationstiden for de tre blasippsdeltagarna
sammanlagt omfattar 293 timmar (se tabeller 2 och 3). Mina egna
observationer ar alltsd mer omfattande vad galler vitsippsdeltagarna och jag
vill framhalla att deras skriftliga veckorrapporter, sa nar som pa en enstaka
vecka, ar lika manga som vad galler for blasippsdeltagarna.

Batman ar den deltagare fran Bléasippsskolan som jag som namnts traffat flest
ganger, gjort flest skol- och hembesok (drygt dubbelt s& manga hembesok
som hos 6vriga blasippsdeltagare) hos. Liksom varje falt ar unikt (jfr Heath
& Street, 2008, s. 44), ar deltagarna det ocksd och de kan darfor inte
behandlas lika. En intention med den har studien, dven om den mest har ett
individfokus och endast fem deltagare, ar att deltagarna ska uppvisa bredd,
rymma deltagare fran skolor belagna i omraden med olika karaktar, med
olika kulturell bakgrund, kén och med varierande intresse och engagemang
for skolarbete. Att jag traffat Batman oftare an ovriga blasippsdeltagare beror
pa att han fatt viss stéttning med sina dokumentationer. Aven om Batman var
driven ndr det gallde teknik, hade mycket goda kunskaper nar det gallde
digitala verktyg och inte nagra specifika inlarningsproblem, s& hade han
mycket stora svarigheter med koncentrationen da det géllde skolarbetet och
att fa saker gjorda. Jag har tillbringat mer tid tillsammans med honom, traffat
honom fler ganger och i dessa situationer sjalv dokumenterat hans
datoraktiviteter. | stallet for att han sjalv skulle skicka in sina veckorapporter
har han och jag skott detta genom veckovis aterkommande telefonsamtal. De
sjalvdokumentationer han gjort pa egen hand har jag pamint honom om att
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gora via sms och telefonsamtal. Dokumentationsprocessen och forfarandet pa
Vitsippsskolan och Blasippsskolan &r som framgatt heller inte helt identiska.
Jag har fatt arbeta med deltagarna utifrdn deras olika forutsattningar och
villkor och min bedémning &r att &ven om materialet till del varierar for de
olika deltagarna, sd ger det ett tillforlitligt underlag for att undersoka
litteracitet i deltagarnas en-till-en-datorpraktiker.

Skol- och hembesok har dokumenterats pa liknande satt. Jag valde att inte
fora anteckningar vare sig i skol- eller hemmiljon, utom vid nagot enstaka
tillfalle, t.ex. under ett av skolbesoket med Batman péa Blasippsskolan under
faltperiodens senare skede. Vid detta tillfalle ville jag under ett kort pass mer
exakt notera vad Batman gjorde t.ex. vad han talade om med sin kamrat om.
Daremot har jag dokumenterat pa plats i situationerna genom stillbilder som
jag tagit med mobilens kamera. For ungdomar ar mobilkameran ett ofta
anvant redskap. De fotograferar sig sjalva och varandra i manga situationer
och pa manga platser i det dagliga umganget. Jag bedémde darfor att de, bade
deltagarna och Ovriga elever, i skolsituationerna skulle tycka att det var
mindre markligt att jag fotade &n att jag satt och antecknade eller filmade.
Stillbilderna har varit mycket vardefulla som informationskallor och ocksa
fungerat som stodord for de faltanteckningar (thick descriptions) (Karlsson,
2006, s. 52; Kullberg, 2004, s. 14), som jag skrivit i omedelbar (i min egen
bil eller i lararrummet) eller i nédra anslutning (oftast i mitt hem) till
observationssituationerna. Jag har medvetet valt att inte videofilma i ndgon
storre utstrackning. Min beddmning i situationerna var att det skulle stora
mer an det skulle tillfora. Deltagarnas datoraktiviteter har latit sig fangas vl
genom stillbilder och genom att jag skriftligen beskrivit dem och de
sammanhang dar de forekommit. Faltanteckningar ar alltsa inriktade pa att
beskriva datoraktiviteterna i sina specifika sammanhang, deras syften, hur
frekventa de &r, attityderna till datoraktiviteterna och om de lankar till andra
datoraktiviteter, till exempel pa foljande satt: ”Batman tittar pa tecken som
anvands i ett dataspel pa sin dataskarm. Han forklarar att han forsoker léra sig
dem. Nagra sekunder senare nar lararen ror sig mot Batman, véxlar han
skarmbild och laser hogt pa Wikipedia” (FA, 4/5 2012). | faltanteckningarna
finns ocksa fragor, kommentarer och reflektioner. En kommentar i anslutning
till noteringen i samma faltanteckning ar: ”Jag ser ofta att Batman véxlar
mellan sjalv- och skolinitierade datoraktiviteter under lektionerna”.
Faltanteckningarna bygger pa direkta observationer, de finns sparade digitalt
och jag ger dem status som kélla. Jag hénvisar darfor till dem i
resultatredovisningen ocksa utan att lyfta in direkta citat frdn dem. De
faltanteckningar jag har skrivit har jag systematiskt efter varje ny anteckning
Iatit respektive deltagare fa ta del av, antingen genom att jag last upp det nya
jag skrivit eller genom att deltagaren sjéalv last texten under ndstkommande
traff och ofta har deltagaren rattat till ndgon detalj i texten. Aven om dessa
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revideringar inte andrat nagot i stort har jag upplevt att dessa hog- eller
egenlasningsstunder varit uppskattade. Det har deltagarna visat med det
engagemang och den noggrannhet de tagit sig an faltanteckningarna och
kommenterat det jag skrivit. Jag upplever att deltagarna med detta forfarande
ként att de haft ett visst handlingsutrymme i studien. Genomlasningarna och
revideringarna av faltanteckningar har inneburit en viss deltagarkontroll, och
att jag beskrivit situationer och datoraktiviteter pa ett satt som
Overensstammer med deltagarnas uppfattningar.

Vid nagra tillfallen under hembesoken har jag spelat in delar av de samtal jag
och deltagaren fort (se tabell 5). Det har handlat om samtal da jag forberett
fragor som jag ansett viktiga att fa svar pa och som jag velat fanga direkt med
deltagarens egna ord. Jag har ocksad videofilmat vissa deltagares
datoraktiviteter, exempelvis for att fa en mer total bild av med vilken vana
deltagaren genomfort olika datoraktiviteter, vilket i sin tur beréttar om
aktiviteten kan anses ingd i deltagarens en-till-en-datorpraktik. Aven en
presentation pa Vitsippsskolan som en av deltagarna framférde i skolan har
filmats. Jag har dokumenterat aktiviteten utifran ett satt som jag ansett varit
det bast lampade for att fa en sa fullodig bild som mojligt av densamma (jfr
Heikkild & Sahlstrom, 2003).

Aven om min observatérsroll generellt i studien kan beskrivas som
deltagande har den varierat med olika faser i studien (jfr Doheny-Farina &
Odell, 1985, s. 514). Under det forsta aret och sarskilt under det forsta
halvaret av insamlingsfasen har deltagarna och jag haft mest frekvent kontakt
och jag har da traffat dem i fysiska miljoer i skol- och/eller hemmiljon. Under
senare skeden i studien har vi haft en mer gles kontakt, och d& ocksa oftare
haft kontakt via sms, telefon och mejl &n genom verkliga moten.

4.6 Textinsamlingen

Under observationsperioden har jag ocksa samlat in texter som deltagarna
producerat pa sina datorer hemma, pa andra platser och i skolan (se 3.2.2).
Eftersom jag valt att fokusera pa sjilv- och skolinitierade datoraktiviteter
valde jag att samla in skoltexter som ldmnats in till lararen som en
inlamningsuppgift. Inlamningsuppgifter kan ju definieras som Kklart
skolinitierade. Jag har dérmed valt bort anteckningar, sammanfattningar,
textutkast och liknande eftersom den typen av texter vanligen inte &r
inlamningsuppgifter och ockséa kan vara sjalvinitierade. Prov som skrivits pa
datorn har ocksa valts bort.

En ursprunglig tanke var att samla in de texter dar jag sjalv hade varit
narvarande i nagot led i textproduktionsprocessen. Det blev dock for svart att
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genomfdra och jag valde darfor att samla in samtliga inlamningsuppgifter
som deltagarna producerat pa en-till-en-datorn. Jag bedémde att det skulle ge
en bild av hur en-till-en-datorn anvandes i skolan och ddrmed vara en aspekt
av den befintliga datorpraktiken dér. Det &r huvudsakligen med deltagarnas
hjélp som jag har samlat in texterna. Dels har jag varit med nér vissa av
texterna producerats och har darfér haft kdnnedom om dem och bett
deltagarna att skicka dem till mig, dels har jag ocksa noterat vad deltagarna
arbetat med genom deras sjalvdokumentationer. Men jag har dven bett och
fatt hjalp av lararna. Listor dver inldmnade texter har jag presenterat for
lararna och de har haft chansen att korrigera dem. Jag har bett lararna om
deras instruktioner till de texter eleverna producerat. | de flesta fall, inte
riktigt i alla, har jag kunnat fa sadana skriftliga instruktioner. Till vissa texter
har dock lararna endast givit muntliga instruktioner.

Av olika orsaker har deltagarna inte ldmnat in samma antal texter. En av
deltagarna, Batman, har ofta fatt géra muntliga inlamningsuppgifter och han
har dven periodvis varit sjukskriven under observationsperioden. Vissa texter
har varit grupp- eller paruppgifter vilket inneburit att alla deltagare inte haft
dem i sina datorer. Inga textanalyser gors av skolinitierade texter som
producerats i grupp eller par, men daremot lyfts nagra sadana texter fram for
att exemplifiera olika aspekter i deltagarnas datorpraktiker. De par- och
gruppuppgifter som gatt att fd tag pa har samlats in — med samtliga
textproducenters medgivande — och andra grupp- och paruppgifter som
deltagarna deltagit i pa datorn har noterats for att ge en overblick Gver
deltagarnas skolinitierade textproduktioner. Men aven bortsett fran namnda
orsaker ar det tydligt att deltagarna producerat text pa en-till-en-datorn i
varierande grad (se tabell 6). Att vitsippsdeltagarna inte lamnat in texter i lika
hog grad som Blésippsdeltagarna beror huvudsakligen pé att de inte anvande
datorn lika frekvent for textarbete som man gjorde pa Blasippsskolan (kapitel
5 och 6). Vissa texter, som ett veckovist dagboksskrivande, skrevs fér hand
pa Vitsippsskolan. De skolinitierade texter som analyseras, hela texter eller
delar av en text, finns med i tabell 6. Tre av deltagarna har jag ocksa foljt pa
olika sajter och hemsidor och dven ett urval av sjalvinitierade prototypiska
texter lyfts fram och analyseras. Jag aterkommer till urvalet av dessa texter.
Aven i denna aspekt visade sig deltagarna vara olika. Tva av deltagarna
publicerade egentligen inte text pa nagra sidor pa natet; de var inte aktiva pa
det sattet dar. De andra tre var mycket aktiva pa olika sajter och hemsidor.

4.7 Bearbetning och urval

Materialet som empirin bygger pa bestar av ett observationsmaterial och ett
textmaterial. Observationsmaterialet bestar i sin tur av mina observationer av
deltagarnas datoraktiviteter pa olika platser, fysiska och virtuella, i skola och

97



hem, samt deltagarnas egna sjalvdokumentationer av sina datoraktiviteter pa
samma platser. | en etnografisk studie borjar analysprocessen med féltarbetet.
Materialinsamlingen och bearbetandet av materialet har gatt hand i hand och
det har sorterats och systematiserats allteftersom. Med utgangspunkt i
deltagarnas sjalvdokumentationer, faltanteckningarna och observationer av
Valeries, Samanyas och Batmans nétaktiviteter (6vriga deltagare var inte
synligt aktiva pa natet), borjade jag goéra datoraktivitetslistor 6ver var och en.
Dessa datoraktivitslistor fyllde jag pa under hela observationsperioden (se
4.5).

Tabell 9. Utdrag ur en aktivitetstabell 6ver en deltagares datoraktiviteter

Deltagare | Vad: SKI- | SJl-aktivitet Var: plats/rum | Virtuell Med

o tid: aktivitet plats/program vem

Valerie

4/411:00 | mattespel sal 17 www lattattlara. | Klassen
se ?

4/4 11:56 bloggar, laser Korridorer Facebook, Klassen

Facebook, blogg.se ?

4/412:00 Skriver Sal 16 SO? Word Klassen

?

4/4 12:56 soker, skriver | Sal 18, SO? www.popplet.se | Klassen
www.typewith | * sokt,
me.se till

popplet?

SKIl=skolinitierad aktivitet, SJI= sjalvinitierad aktivitet

| datoraktivitetslistorna markerade jag ocksd med fragetecken (se tabell 9)
saddant jag inte riktigt forstod och forberedde fradgor till nasta
observationstillfalle. Dessa listor blev ett satt att skapa Overblick 6ver
materialet och att formulera fragor kring sadant som framstod som oklart.

Aven veckorapporterna sammanférdes och bokfordes i aktivitetsunderlagen
over respektive deltagare. Steg nummer tva blev att jag i datorn sokte pa
namnen pa de hemsidor, sajter och programvaror som namnts i
aktivitetslistan. P4 sa satt har jag fatt fram vilka sajter, hemsidor och program
som mest frekvent namnts. Darefter har jag manuellt gatt igenom och
antecknat till vad sajten anvandes och pé vilka platser. S& har jag arbetat for

1 som framgér av exemplet har deltagaren tolkat alla aktiviteter som nagot hon

gor tillsammans med klassen trots att hon egentligen genomfor tre av dem ensam.
Poppletaktiviteten har en tydligare grupparbetskaraktdr. Det vet jag eftersom jag
narvarat manga ganger da deltagarna arbetat med dessa digitala mindmappar. Det
finns alltsd ett visst tolkningsutrymme i sjalvdokumentationerna, men nar
fragetecken uppstatt har jag haft mojlighet att folja upp dokumentationerna.
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att fa en Gverblick 6ver samtliga deltagares datoraktiviteter, vilket redovisas i
tabellerna 13, 28, 40, 48 och 55.

For att identifiera lankar mellan skol- och sjélvinitierade texter har jag utgatt
fran den tabell (nr 6) jag skapat over deltagarnas skolinitierade texter,
sorterat in texterna i textteman och déarefter sorterat in deltagarnas
sjalvinitierade texter pd samma satt utifrdn samma parametrar. Detta géller
enbart blasippsdeltagarna eftersom vitsippsdeltagarna inte publicerat
sjalvinitierade texter pd natet. Efter att ha systematiserat pa det har sattet
tittade jag ocksa efter texter med nagon annan form av skolanknytning som
publicerats pad natet; alltsd texter som da kanske inte kretsade kring ett
gemensamt intresse och temaomrdde men dar datorn &ndd fungerat
overbryggande for textflodet. Ett exempel pa en sddan text &r en
musikpresentation som Valerie (blasippsdeltagare) inte kunde gora genom att
fysiskt narvara i skolan. Hon filmade den och lade upp den pa sin
Youtubekanal och skickade presentationen till skolan via en lank. En grund
till  detta sorterande var mina kontinuerliga anteckningar i
datoraktivitetslistorna. Ett exempel pa en sddan Gversikt presenteras genom
ett utdrag i tabell 10. Den visar de lankar jag funnit mellan Samanyas sjalv-
och skolinitierade texter. Genom sorteringen tydliggors lankar, bade
texttematiska och eventuella andra éverbryggande aspekter mellan skol- och
sjalvinitierade datoraktiviteter. Har synliggors ocksa vilka textteman och
textslag som aterkommer och ar frekventa i respektive deltagares praktik och
pa vilka webbsidor texterna publicerats.

Urvalet for textanalyserna har sin utgdngspunkt i forskningsfragorna. De
exempeltexter som lyfts fram och de texter som analyserats syftar till att
synliggora hur litteracitet framtrader inom respektive deltagares datorpraktik.
Texterna och analyserna ska darmed ge en bild av deltagarnas
litteracitetsrepertoarer, litteracitetformagor och pavisa lankar och skillnader
mellan sjalv- och skolinitierade datoraktiviteter. Vidare sager ocksa texterna
och analyserna av desamma nagot om det larande som erbjuds. Eftersom den
ena datorpraktiken inte ar den andra lik (se tabell nr 6), sa analyseras heller
inte samma antal texter fran de olika deltagarnas datorpraktiker. Kriterier for
texturvalet &r: 1, Att valda texter ska representera och vara producerade for
fysiska och/eller virtuella platser som frekvent anvands av deltagaren. 2, Att
texterna &r prototypiska for den praktik de &r situerade i, och for det
skoldmne texten representerar eller fér den hemsida dér den publicerats, med
avseende pa textslag och texttyp och for hur andra semiotiska resurser
anvands.
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Tabell 10. Oversikt av texttematiska lankar mellan sjalv - och skolinitierade texter

Deltagare: SKI | Virtuell | Textslag SJI Virtuell | Textslag
Samanya plats/ plats/
Tema Progra progra
m m
FANTASY
SCI-FI
NO: X Word skriven text, X Tumblr skriven text
Antimateria prov
Bild: X Photos bildcollage, X Tumblr. | textiord & bild
Supernatural Collage | beskrivande personlig
maker blogg

SV: trilogin X Word skrivna texter | X Tumbilr, texter i ord & bild
Hungergames personlig

blogg
SV: The X Word skriven text, X Tumblr, texter i ord & bild
Hobbit skriven text personlig
Eng: LOTR blogg
Eng: X Word PP X Tumblr | texter i ord & bild
Divergent PP personlig

blogg
BOCKER
SV:Mossoch | X Word skriven text X personlig | textiord & bild
manniskor om boken blogg

Mdoss och
manniskor

SJALVPOR
TRATTERA
NDE
SO: Rad till X Word textiord & X personlig | textiord & bild
mitt barn bild blogg
SV: Spegel, Word | PP, skriven
Spegel, Brev PP text

SKI = skolinitierade SKJ = sjalvinitierade, PP= Powerpoint (Powerpointpresentation)

For blasippsdeltagarnas del gors ocksa texturvalet i avsikt att lyfta fram texter
dar olika typer av lankar och skillnader mellan skol- och sjélvinitierade texter
pavisas, t.ex. texttematiska sddana, och hur olika semiotiska resurser
anvands. Texter som ingar i s.k. ekologiska kretslopp och &r publicerade pa
flera platser med koppling till skol- och umgangespraktik &r ocksa ett
intressefokus.

Vitsippsdeltagarna har foretradesvis producerat skolinitierade texter. Endast
vid nagot enstaka tillfalle har de publicerat text pd natet, tex. nya
omslagsbilder pa Facebook. For deras del har jag enbart kunnat véalja texter
utifrdn kriterierna 1 och 2, alltsd texter som de producerat inom
skolpraktiken. Redan detta &r ju ett resultat.
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Tabell 11. Oversikt ¢ver hela texter som deltagarna sjalva producerat och som
analyseras

Blasippsd. Textslag Virtuell SKI/SJl Texttema
plats/progr.
Batman 1. vlogg, film Youtube sjélvinitierad | info &
2. text i l6pskrift sjélvpresentation
3. text i ord & | Facebook sjélvinitierad | rollspel: fantasytema
bild Facebook, sjélvinitierad | rollspel fantasy
4, text i 1opskrift
5. text i ord & | Word skolinitierad | jullovet- en handelse
bild Word, bild skolinitierad designanalys
Samanya 1. text i ord & | Tumblr sjélvinitierad | fantasy- sci-fi-tema,
bild.
2. text i l6pskrift | Word skolinitierad | fantasy-sci-fi-tema,
3. text i ord & | P-blogg sjélvinitierad | bokpresentation
bild.
4. text i ord & | P-blogg sjélvinitierad | sjalvpresenterande
bild Word skolinitierad sjalvpresenterande
5. text i ord &
bild
Valerie 1. collage, bild Photos skolinitierad sci-fi-fantasytema
Collage
Maker
2. text i lopskrift | Word skolinitierad | sci-fi ~ fantasytema-
bokpresentation
3. text i ord & | P-blogg sjalvinitierad | sci-fi  fantasytema-
bild bokpresentation
4. text i 1opskrift | Word skolinitierad | PRAON, handelse
5 text i ord & sjélvinitierad | Eurovisionsschlagern
bild Tumblr
Vitsippsd.
Margo 1. text i lopskrift | Word skolinitierad | Mer sovmornar!
2. text i I6pskrift | Word Helikopterdagen
3. PP Word, PP. Algebra
Salla 1. text i l6pskrift | Word skolinitierad | Bosnienresan
2.text i lopskrift | Word Internet
3.PP Word PP. Renassansen, L.V

Forkortningar SKI =skolinitierad, SJl=sjalvinitierad, P-blogg = personlig blogg,
info=information, PP= Powerpoint (Powerpointpresentation)

Textanalyser gors alltsd av nagra hela texter for respektive deltagare dar jag
anviander de analysredskap som redovisats. Jag lyfter ocksa fram utdrag ur
texter for att peka pa prototypiska texttyper och hur dessa samspelar med
andra semiotiska resurser. | tabell nr 11 visas det urval av texter som
analyseras. Aven av den har tabellen framgar ett resultat. Blasippsdeltagarna
publicerar texter pa olika virtuella plaster (alla framkommer inte hér), medan
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vitsippsdeltagarna endast publicerar texter i skolan och da foretradesvis
skriver i word och skapar Powerpointpresentationer. En foljd av detta ar,
vilket framgar av tabellen, att farre texter har valts for textanalyser for
vitsippsdeltagarnas del. De textanalyser som goérs av deras texter ska ju
endast synliggéra hur litteracitet framtrader i en-till-en-datorpraktiken i
skolsammanhanget och ocksd foretradesvis de tva slags texter som
produceras inom densamma.

En vlogg (en 6ga-mot-6ga-video) ingar ocksa i urvalet. Den filmen och tre
kortare avsnitt i tre andra filmer har transkriberats. Under nésta rubrik
beskriver jag hur jag gatt tillvaga med detta.

4.7.1 Transkribering och multimodal analys

Prototypiska texter i Batmans datorpraktik ar filmer och vloggar dar han
presenterar det egna spelandet. | dessa filmer anvander han en mangd
(rérliga, temporala och spatiala) resurser, tal, kameravinklar, blickar, mimik
och gester, vilka dd behover transkriberas for att analyseras. *
Transkriberingar gors av en vlogg, tre minuter lang, och ett mycket kort
avsnitt ur en spelomgang av League of Legends dar Batman spelar med tre
andra aktorer. Aven Valeries film, Mobilladdaren en designanalys, har
transkriberats.

Det finns olika satt att transkribera och analysera multimodala texter. P&
vilken niva transkriberingen gors och vad man fokuserar pa i analysen beror
pa vad man avser med densamma (jfr Baldry & Tribault, 2006, s. 166; Jewitt,
2006, s. 38). Att identifiera analysenheten, dvs. vilja pd vilken niva
materialet ska transkriberas, ar alltsa en tolkning. Har vill jag undersoka vilka
texttyper som realiseras och vilka resurser som kommer i bruk for att
realisera dessa. Eftersom jag fokuserar pa och identifierar olika texttyper
utgar jag ifran de makropropositioner i de sekvenser som jag kan identifiera
och betraktar alltsa varje makroproposition som en fas. Inom dessa faser
beskriver jag hur makropropositioner tillsammans med andra semiotiska
resurser skapar betydelser.

| den vlogg som analyseras valjer jag ocksa att fokusera pa rorelser pa
helhetsniva. | 6ga-mot-dga-videon slar exempelvis Batman i den evaluerande
makropropositionen i narrativ ihop hander med en sméll och héjer rosten och

2 Transkribering och analys gors pa satt och vis parallellt &ven om man gar
tillbaka véldigt méanga ganger och noterar bildsekvens for bildsekvens vad som
uttrycks och hur. Till exempel noterar jag Batmans uppskruvade roststyrka
genom att skriva det han sager med versaler. Uppskruvad roststyrka ar en resurs
for att skapa kontrast och ingar da i analysen.
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skriker: "The game fucked up!” De hopslagna handflatorna analyseras som
en betydelsebarande enhet, inte att Batman for isar vénster och hoger arm,
lyfter dem 10 cm fran skrivbordet, for att sedan fora ihop armarna och slar
handflatorna mot varandra.

Exempel pa hur vloggen transkriberats och analyserats visas i tabell nr 12.
Det ar endast tva faser och bilder, tillika narrativa propositioner,
utgangssituation och komplikation som visas i tabellen. | avsikt att
anonymisera Batman har bilderna retuscherats. Trots att bildmaterialet ar
kéansligt har jag valt att visa tva bilder for att ge lasaren en mer genuin kansla
av texten. Pa en av bilderna framtrader tydligt hur Batman arbetar med gester
och mimik. Dock har dven ansiktet i den bilden retuscherats, men munnen &r
trots det fortfarande synlig. Tidsangivelser (till vanster i tabellen) ar ett
ankare for att kartlagga vilka resurser som fortldpande anvénds och for att
orientera hur texten véaxer fram. | den filmade dga-mot-6ga-videon noteras
blickar, rorelser (gester), repliker och mimik, olika bildvinklar och de
muntliga utsagorna.

| analysen av avsnitten av den filmade dataspelsomgangen i League of
Legends, lyfts pd liknande satt ndgra propositioner i den texttyp som
realiseras fram. Tillsammans med Batman har jag valt bilder (sk&rmdumpar)
fran den filmade spelomgéngen. Parallellt med skarmdumparna noteras ocksa
interaktionen mellan de tre kamraterna och vad som ségs under spelandet. |
analysen av Valeries film, Mobilladdaren, en designanalys, lyfter jag fram
bild och skriftelement som lagts som textremsor och ger exempel pa
propositioner i olika sekvenser som realiseras i filmen.

Att géra multimodala analyser ar en médosam process dar jag bild efter bild
betraktat materialet med valdigt manga repetitioner. En analys av en hel film
dar ménskliga aktérer medverkar, eller av alla handelser som framtréder
visuellt och genom olika handlingar i skrift och genom tal i dataspel, brukar
knappast lata sig goras. Analysen av vloggen, den som analyseras i sin
helhet, forenklas av att det &r en deltagare som huvudsakligen sitter still
framfér kameran som agerar.
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Tabell 12. Utdrag ur den multimodala analysen av Batmans viogg

Tid Utsnitt, vinkel, Blick Rorelse, Yttranden Kommentar och
kameraavstand gest, (processer makroproposition
mimik markeras)
00- tittar huvudet What’s (ReP) | NP: Introduktion
0:09 rakt i lite pa up guys? ges genom
kam- sned, ler XXX is hélsningsfrasen.
eran (ReP) here. 1 | Engagemang
nagot am (ReP) visas genom
uppifran back. Ye, narbilden och
with the logs. | blicken stéller
krav troligen till
interaktion.
Repliken ségs
rappt, ’Ye”
betonas. Det
forstarker ”Ye”
som ett positivt
evaluerande
uttryck, vilket
samverkar med
leendet (attityd).
2:15 tittar dgonen The game NP: komplikation
-2:2 raktini | uppspérr- | fucked Blicken staller
kam- ade (MaP) up. krav. Genom
eran hénder THE GAME | rorelserna poang-
nagot och FUCKED teras det som ségs.
uppifran | armar (MaP) UP! Orden betonas,
hojs och kontrast skapas
sénks i genom roststyrka,
takt med de rytmiska
repliker- rorelserna och
na, den tydliga artiku-
hénderna lationen.
spanns, Engagemang
munnens framtréder tydligt.
rorelser
ar tydliga
Versaler= uppskruvad roststyrka, = emfas. Processer forkortas enligt foljande

relationell process (ReP), materiell (MaP) osv., dvriga analysbegrepp skrivs i fetstil.
Trots det ar det manga parametrar att halla reda pa. Harmed avslutas

genomgangen av studiens genomférande och jag kommer nu till
resultatredovisningen och de konkreta textanalyserna.
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5 Resultatredovisning— blasippsdeltagarna

Det har kapitlet inleds med en kort presentation av Blassippsskolan som
fysisk plats, vad den erbjuder i form av umgéangesytor och hur
undervisningen organiseras for eleverna. Beskrivningen gors schematisk for
att skolan inte ska kunna identifieras. Av samma anledning &r bilderna fa och
retuscherade. Darefter foljer beskrivningen av respektive blasippsdeltagare,
hemmiljo, intressen umgange och skola, framst med fokus pa digitala
erfarenheter och redovisningen samt analyserna av datoraktiviteter,
datorpraktiker och texter. Textanalyserna integreras i avsnitten om
deltagarnas datorpraktiker. For varje deltagare sammanfattar jag vad som
framkommit i undersokningen under de specifika forskningsfragorna. Det
Overgripande syftet, att undersdka hur litteracitet framtréder i deltagarnas en-
till-en-praktiker, diskuteras i kapitel sju.

5.1 Blasippsskolan som fysisk plats

Blasippsskolan bestar av flera byggnader sammanbundna med en storre
huvudbyggnad. Eleverna har darfor relativt langa promenadstrackor att
tillryggalagga for att ta sig mellan salarna. Undervisningen &r organiserad s
att sprak-, matematik- och so-lararna har egna klassrum dar de undervisar i
sina &mnen, medan undervisningen i bild, musik, idrott och no-dmnen sker i
salar anpassade utifrdn amnet. Det &r alltsd eleverna som gar till de olika
salarna och inte ldrarna som kommer till elevens hemklassrum. Skolans
korridorer ar olika langa och relativt smala. | de flesta korridorer star langa
skaprader utmed vaggarna. | ett av husen finns en cafeteria och den halls
oppen under lunchraster. Den ar valbesokt, men dar ryms inte s& manga.
Uppskattningsvis kan en mindre skolklass befinna sig dar samtidigt. Man kan
spela biljard, flipper och nagra andra spel. Eftersom lokalen ar liten ar dar
ofta hogljutt. | cafeterian kan man ocksa kdpa smorgasar, frukt och dryck.
Samanya och Valerie har aldrig gatt till cafeterian under mina
observationstillfallen. De har hellre tillbringat rasten i korridorerna pa golvet
eller sittande pa bankar med sina datorer. Batman har dock gatt till cafeterian
och atit ndgra ganger och suttit dar sysselsatt med datorn.

Aven om det finns aktiviteter som man skulle kunna sysselsatta sig med
utomhus, som t.ex. basketkorgar, har jag sallan sett elever pa skolgarden
annat dn pa vag mot ett annat skolhus till ndgon lektion. Under de varmare
arstiderna forekommer dock att eleverna sitter pa bankar pa skolgarden.
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Aven om det, forutom cafeterian, finns
en del andra umgangesytor, ar en
mycket vanlig syn att eleverna sitter i
langa rader i korridorerna med datorer
och mobiler framfor sig (se figur 6).
Eleverna vadjar ocksa ofta om att fa
| vara kvar i lektionssalarna under
\ rasterna for att sitta och halla pd med
Figur 6. Samanya och hennes kamrater ~ datorerna och det far de ibland.

5.1.1 Samanya

Samanya, fodd 1998, ar yngst av tva syskon. Hon bor véaxelvis hos sin
mamma i en bostadsratt och med pappa i den villa dar hela familjen bodde
tillsammans innan foraldrarna skiljdes. | familjen har det funnits datorer
sedan Samanya foddes. Innan hon fick en-till-en-datorn hade hon en egen
stationdr dator. Samanya har nu, tva datorer, den stationara och en-till-en-
datorn, en Ipad och en smarttelefon. Hennes bror, som é&r i tjugoarsaldern,
flyttade hemifran i samband med foraldrarnas skilsmassa. Samanyas bror &r
véldigt duktig pa datorer och har lart henne en hel del, inte minst om
dataspel. Nar Samanya var yngre spelade hon en del dataspel med sin bror
och hans kompisar. Hon minns sarskilt att det hande att broderns kompis
belénade henne med en femkrona nédr hon vunnit dver sin bror. Det hander
fortfarande att hennes bror och hon spelar dataspelet League of Legends
tillsammans. Huvudsakligen &r det Samanyas far som bistatt med kunskaper
inom det digitala faltet. Hon har ocksa lart sig sjalv en hel del, t.ex. lite
bloggprogrammering (faltanteckning 22/5 2012%).

Numera &r Samanya sjalv kunnig inom det digitala faltet och om hon behdver
hjalp kan hon alltid fraga pappa. Han arbetar som systemanalytiker mot storre
foretag med att bygga upp och designa olika internet- och datorsystem.
Hennes mamma har en chefsbefattning i en kommun (FA, 22/5 2012).
Mamman har en hogskoleutbildning, hennes pappa en teknisk utbildning fran
gymnasiet. Samanya beskriver sin pappa som mycket kunnig, uppdaterad och
jatteintresserad nar det galler det digitala faltet (FA, 14/10 2013). Hennes
bror har numera ett foretag som arbetar med forséljning Over nétet.
Sommaren 2013 arbetade Samanya pa sin brors firma och fick da anvanda
olika digitala formagor, t.ex. anvanda programmen Photoshop och Excel
(mejlkonversation juni 2013). Mamman &r daremot inte sa intresserad av
datorer och teknik, men &r inne pa vissa forum da och da. For dvrigt ar datorn
ocksd ett arbetsredskap for henne. | faltanteckningar och i
sjalvdokumentationer (se figur 9) framkommer att familjen pa olika satt

8 Jag vill pdminna om att jag forkortar faltanteckning till FA.
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stodjer och stimulerar Samanyas digitala intressen. Under ett av mina
hembesok forklarar Samanya hur ett dataprogram fungerar for mig medan
mamman lyssnar och tittar uppskattande pd Samanya och sager till mig:
"Visst ar hon duktig!” (FA,14/10 2013). P& bilden (figur 7) knappar Samanya
pa en mobiltelefonmodell som hennes pappa kopt in till foretaget och som
hon fick vara nagot av en testpilot for (FA, 4/6 2013). En uppskattad julklapp
som Samanya fick av sin pappa under observationsperioden ar en ritplatta,
med vilken man kan rita i datorn (FA, 18/2 2013). Pa den hdgra bilden i figur
7 syns en figur som Samanya haller pa att teckna med ritplattan.

Figur 7. Samanya med mobiltelefon och ritplattan hon fatt i julklapp

5.1.1.2 Hemmet och de egna rummen

Mammans bostadsratt ar en ljus och rymlig trerummare med en stor balkong.
Samanya har ett eget rum i lagenheten (FA, 22/5 2012), vilket hon ocksa har i
villan hemma hos pappa dar hon vaxelvis numera bor. Hos pappa har
Samanya ocksa sin katt.

Samanyas rum hos mamma &r, liksom 6vriga lagenheten, ljust med solgula
tapeter och genomgaende vita mobler. Rummet ger ett latt och glatt intryck.
Det forsta man ser nar man Oppnar dérren till Samanyas rum ar de tva
valfyllda bokhyllorna och affischerna pa vaggarna. Ett stort intresse for film,
litteratur och da sarskilt for fantasy och sci-fi blir uppenbart. I bokhyllan
finns ocksa en stor och kostsam nagellackssamling, vilken kan ses som en
markor for ett intresse for en viss stil och for det egna utseendet.

vevens ;
\ SSEMBLE

Figur 8. Affischer i rummet hos mamma, rummet hos pappa syns till htger

Bland sakerna i bokhyllan finns en julstrumpa som hon sytt sjalv och prytt
med det broderade namnet Shane, en s.k. youtubare. Strumpan pekar pa att
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det finns en koppling mellan olika artefakter i hennes rum i den fysiska
varlden och cybervarlden (FA, 22/5 2012). | det egha rummet hos pappa har
Samanya inte lika tydligt projicerat ut sin identitet. Skillnaderna i inredning
beror enligt Samanya pa att rummet hos mamma &r mer nyinrett (FA, 25/10
2012).

Av Samanyas sjalvdokumentationer framkommer att bade mamma och pappa
da och da delar hennes vérld och intressen vid datorn och att de sitter
tillsammans vid hennes dator eller tillsammans med var sin dator.
Foraldrarna laser ofta de texter Samanya skrivit, bade de skol- och
sjalvinitierade, mamman féljer t.ex. hennes blogg och pappan laser ofta
hennes filmrecensioner. Hon och pappa ser da och da film tillsammans. Med
sin pappa delar hon ocksa ett intresse for historia. Det hander ibland att
Samanya och hennes foraldrar testar nagot dataspel som Samanya provat i
skolan, som t.ex. Makro till Mikro.

Figur 9. Bilderna ar fran Samanyas sjalvdokumentationer, fran vanster vecka 19, 32 och
37

Av observationerna, sjalvdokumentationerna och av de kartor som Samanay
ritat Over datorns placering framkommer att Samanya anvénder datorn pé
manga platser: i koket, i vardagsrummet och i det egna rummet, bade hemma
hos sin mamma och pappa. Pa en direkt fraga fran mig om var datorn
anvands mest hemma svarar Samanya att det ar i kdket, vardagsrummet och i
det egna rummet och da i sdngen innan hon ska sova (FA, 20/2 2012).

5.1.1.3 Samanyas umgéinge, skola och intressen

De intressen som signaleras genom olika artefakter i Samanyas hemmiljo,
bocker, filmer, affischer, nagellack och i ndgon man djur, i synnerhet da
katter (hon har ju en levande sadan), ager ocksa giltighet i cybervérlden.
Hennes datoraktiviteter byggs runt dessa intressen. Som en huvudsaklig och
sérskild karna i hennes intressesfar framtréder litteratur och film. Framst &r
det fantasy, men ocksa sci-fi som lockar. Samanya uppskattar att lasa "riktiga
pappersbocker” (FA, 14/11 2013), men hon bdrjar ocksa lasa en del pa
lasplatta under faltperioden. Intresset for bok- och filmvarlden, for fantasy
och sci-fi 16per ocksa genom och &r ihopkittade med hennes sociala natverk,
de nara vannerna i det fysiska livet och pa natet.
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Samanyas umgange bestar férutom av familj och slakt av ett gang flickor. De
bor nara varandra och har gatt i samma skola sedan lagstadiet och flera av
dem ocksa i samma forskola. De som bor narmast varandra féljs dagligen at
till och fran skolan (FA, 18/2 2013). Det ar framst i skolan och 6ver nétet de
umgas. De traffas inte s& ofta rent fysiskt under fritiden. Men pa néatet haller
de intensiv och tat kontakt framst genom de personliga bloggarna och pa
Tumblr, i princip dagligen. Samanya och 6vriga i flickganget foljer ocksa ett
antal youtubare. Kittet i flickganget ar det gemensamma och mycket stora
intresset for fantasy och science fiction. De gar pd méassor pa det temat
tillsammans, ser filmer, har fester dar de klar ut sig till kdnda personer i
filmer mm. De gar ocksa pa konserter ibland. De pratar forstdas om bocker,
filmer och om musik. Dessa samtal pagar pa flera arenor dels nar de traffas
fysiskt, t.ex. i skolan, dels pa olika sajter pa natet dar de bade “samtalar” med
varandra runt detta tema, men ocksd med andra utanfor flickganget. Detta
kan jamféras med Forsmans (2014, s. 7-12) iakttagelser att ungdomar inte
gor nagon markbar skillnad mellan det fysiska livet och livet pa natet. Samtal
i den fysiska verkligheten kan alltsa fortsatta pa natet och man anknyter ofta
till det ndgon av dem skrivit pa natet i samtal i den fysiska verkligen. Jag hor
t.ex. ofta vannerna kommentera varandras olika blogginlagg i samtal i skolan
(t.ex. FA, 25/10 2012; FA, 14/11 2013).

Samanya ar malinriktad och ambitios i skolarbetet. Det framgar av resultat pa
prov som hon far tillbaka da jag ar pa besok. Samanya har ambitionen att fa
A i alla damnen (FA, 18/2 2013). Det visade sig under min sista traff med
samtliga deltagare att Samanya natt sitt mal (FA, 4/6 2014). Under
faltperioden agnar hon en hel del tid &t skolan (FA, 18/2 2013). For att
organisera sin tid skriver Samanya upp de skolarbeten hon ska och maste
gora den narmaste tiden och markerar vartefter genomforda arbeten pa sin
lista. De dagsaktuella aktiviteterna noterar hon pd papper. Under
observationsperioden bérjar hon anvédnda lIcal, en kalender som finns i
Macbook, for sina langsiktiga planeringar. De skolamnen hon tycker &r allra
roligast ar svenska, so-amnena, sarskilt mycket gillar hon historia, men ocksé
engelska och ibland bild. Genom den ritplatta som tidigare ndmnts kan
Samanya tydligare koppla sitt intresse for bild och teckning till datorn. Jag
lagger ocksa marke till att Samanya ofta hittar motiv p& natet som hon ritar
av (FA, 22/5 2012).

Samanya ar inte saker pd vad hon vill bli, men journalist och forfattare ar
alternativ som hon tankt pa (FA, 21/8 2013). Att skriva ar nagot som hon
verkligen gillar. Hon tycker ocksd om att fotografera. Fotograferande har
tydlig koppling till hennes datorpraktik, hon fotograferar mycket till den
personliga bloggen. Det hon goér vid sidan av sina datoraktiviteter ar att jogga
och styrketrdana. Nagot annat hon gillar ar att resa och méanga av hennes resor

109



med familjen finns dokumenterade pa bloggen. Forutom skolan ar aktiviteter
som kan forknippas med datorn Samanyas huvudsakliga intresse och det som
hon agnar mest tid at. Hon deltar inte i ndgon organiserad fritidsverksamhet.
Vad hon mer specifikt gor pa datorn beskriver jag under nasta rubrik.

5.1.2 Samanyas datoraktiviteter pa olika platser

Samanyas datoraktiviteter har forstds varierat nagot under de dryga tva ar
som jag foljt henne. | tabell nr 13 ges en dversikt dver de huvudsakliga och
aterkommande datoraktiviteter som Samanya agnat sig at pa olika platser
under observationsperioden. | tabellen noteras program eller hemsida, var
aktiviteten genomférts och om aktiviteten ar sjalv- eller skolinitierad.
Samanya uppskattar att hon tillbringar mellan 40-50 timmar vid datorn och
att ungefar lika manga timmar laggs pa sjalv- och skolinitierade aktiviteter.
Samanya kan alltsa definieras som en hdgkonsument (jfr Statens medierad,
2012/2013) av natet. Av tabellen framkommer att en majoritet av Samanyas
datoraktiviteter, saval sjalv- som skolinitierade, fatt spridning till olika
platser. De flesta programvaror och hemsidor hon anvénder kommer i bruk
bade hemma och i skolan och for sjalv- och skolinitierade aktiviteter. Till
exempel anvander hon Word, Excel, Imovie, olika bildredigeringsprogram,
Garageband, for saval sjalv- som skolinitierade datoraktiviteter och for bade
sjalv- och skolinitierad textproduktion. Vissa datorpraktiker situerade i de
olika domanerna &r alltsa utstrackta. Av Samanyas och lararnas beskrivningar
framkommer att en-till-en-implementeringen inneburit en stor skillnad for
hur datorer anvands i skolan. Innan implementeringen gick de till en datasal
och det hdnde séllan. De anvénde i princip endast datorn for att sdka
information, skriva i Word och skapa Powerpointpresentationer.

Figur 10. Samanya laser tweetar pa Twitter innan den ordinarie lektionen bérjar (FA,
27/4 2012)

Sarskilt framtradande bland hennes sjdlvinitierade datoraktiviteter &r
aktiviteter pd den personliga bloggen och pa Tumblr. Av observationer och
sjalvdokumentationer framgar att aktiviteter pa Twitter, Tumblr, Facebook,
och Skype inte forekommer i undervisningssammanhanget. Aven
dataspelande ar undantag i den ordinarie skolverksamheten. Vissa spel
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avsedda for larande, exempelvis Makro till Mikro i so-dmnet och Minecraft i
bildundervisningen, férekommer. Under den veckovisa elevens-val-lektionen
far Samanya, som valt bild, ofta géra vad hon vill, t.ex. spela dataspel. Vissa
av Samanyas skolinitierade datoraktiviteter far heller inte spridning fran
skolan till hemmet, t.ex. Webbmagistern, en hemsida dar man kan stka
information och ocksa testa sina kunskaper inom olika dmnesomraden.
Landguiden &r en sida som Utrikespolitiska institutet star bakom och har
finns aktuell information om olika lander. Den sidan kan inte Samanya
anvanda hemma trots att hon skulle vilja, den kraver inloggning som endast
finns i kommunens nét. Vidare finns datoraktiviteter som hemsidor och
program, vilka anvands for saval sjalv- som for skolinitierade andamal, bade
i klassrummet och hemma, men daremot inte i korridoren. Det handlar
foretradesvis om komplicerade program dar man bade behéver utrymme,
nagorlunda tyst och tid for att kunna genomfora aktiviteten, exempelvis
klippa film (Imovie) och skapa musik (Garageband). Vissa
fotoredigeringsprogram anvénder Samanya oftast endast hemma, som
Photoshop (se tabell nr 13). Under nésta paragraf presenteras hur litteracitet
framtrader och det ldrande som erbjuds genom olika datoraktiviteter i
Samanyas en-till-en-datorpraktik.

5.1.3 Litteracitet och larande i Samanyas en-till-en-datorpraktik

I Samanyas hem har det funnits datorer sedan hon féddes. Hennes
datorpraktik ar forankrad och till del formad av de aktiviteter och attityder
hon tagit del av tillsammans med familjen under uppvéxten. Bildmaterialet
visar att familjemedlemmar sitter med sina datorer tillsammans och att det
verkar finnas en viss gemenskap runt aktiviteter dar datorn ar inblandad (jfr
Flewitt & Wolfe, 2010; Findahl, 2010, 2012/2013; Medieradet, 2010). Bada
foraldrarna har positiva attityder till digitala verktyg och de har pa olika satt
bistatt med stod, med verktyg och kunskap som hjalpt Samanya att utvecklas
inom det digitala faltet. | familjen bade samtalar man om datorer och teknik
och gor ocksa ibland en del digitala aktiviteter tillsammans. Hon har spelat
och spelar ibland fortfarande dataspel med sin bror. Férédldrarna visar intresse
for och tar del av en del av de texter hon skapar pa datorn. Studier visar att
foraldrarnas attityder till digitala verktyg och hur de sjélva brukar dessa
(Findahl, 2010, 2013) paverkar barnens anvandarménster. Vidare visar t.ex.
Wolfe och Flewitts studie (2010) att vuxnas satt att samspela med barn runt
olika litteracitetsaktiviteter, bade digitala och analoga, har betydelse for barns
litteracitetsutveckling. Studien visar att Samanya haft goda forutséattningar att
utveckla digitala formagor och digital litteracitet i sin familj.
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Tabell 13. Oversikt av Samanyas huvudsakliga datoraktiviteter

Program/ Sjalvinitierade datorakt. Skoliniitierade H K K
hemsidor datorakt. L
Personlig blogg producerar texter, l&ser, lankar X X X
Twitter skriver, laser tweets, lankar, X X X
sprider
Tumblr laser, aterbloggar, kommentarer, X X X
gor egna inlégg
Facebook spelar, soker bilder, nyheter pa X X X
fandomsidor
Omegle chattar med slumpvis utvalda X - -
Youtube foljer youtubare, tittar, laser laser, ser filmer X X X
Google soker, laser information soker, laser X X X
Urban Dictionary lexikon for slang och internet X -
NE soker information, laser soker, laser X X X
Wikipedia soker information, I&ser soker, laser X X X
Landguiden soker information, I&ser - X - X
Popplet digitala mindmappar X X X
Webbmagistern soker, laser - X
UR.se ser filmer, soker information informationssoker, ser | X X X
film, spelar
Word skriver, laser, bearbetar, infogar skriver, laser, X X X
bild bearbetar, infogar bild
PP gor presentationer X X X
Excel gor kalkyler gor kalkyler X - X
Ical planerar, goér scheman planerar, goér scheman X X X
Photoshop, redigerar, lagger upp foton redigerar, lagger upp X - X
Fotoflexer foton
Picmonkey.com
Imovie redigerar film redigerar film X - X
Garageband skapar musik till film skapar musik till film, - X
dans, PP
Spotify soker, laser, lyssnar pd musik soker, laser, lyssnar pd | X X X
musik
IMDb, Moviezine soker information om film, ser soker information om X X X
Svt.play,Fanfiction. | film film, ser film
net, Netflix m.fl
Goodreads soker information, laser om X X X
bocker
Pottermore, Hunger | soker information, laser soker information, X X X
games laser, spelar
BBC radio lyssnar pé youtubare X - -
Ted lyssnar pa - X
foreldsningar
Diviantart letar bilder, information om konst | inspiration, X X X
information om konst
Dropbox sparar, lagrar filer, sorterar sparar, lagrar filer, X X X
sorterar
VKklass soker, laser, skriver, X X X
(l&rplattform) mejlar
Skype skypar med kamrater X - -
dataspel t.ex. League of X X -

legends

H=hem, K=korridor, KL= klassrum, PP=Powerpoint, Datorak.=datoraktiviteter,
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Samanya dokumenterar ibland familjeaktiviteter som resor, utflykter och
museibesok och publicerar pa bloggen. Att Samanya hela tiden haft en
intresserad lasekrets, genom férdldrarna och genom sitt umgénge, har vidare
betydelse for att bade utveckla och befasta deltagande i olika praktiker som
den personliga bloggen och Tumblr. En férutséttning for att kunna delta pa
Tumblr ar ocksa en djup kulturell kunskap inom nagon kultursfar som den
typen av samhorighetsplats, fankulturen, kretsar kring. P& Tumblr har
texterna hog intertextualitet. Det betyder att Samanya maste hélla sig a jour
med féltet att hon har mycket kunskap och hela tiden Iar sig nytt inom fantasy
och sci-fi-faltet. Deltagandet pd Tumblr féder med nddvandighet ocksa
andra las- och textproduktionsaktiviteter, av vilka flertalet sker pa datorn.
Overhuvudtaget s& & Samanyas intressen sammankopplade med las-, skriv-
och textproduktionsaktiviteter. Det ena intresset leder till den andra och till
olika textvarldar som Gppnar nya och andra sadana. Aktiviteterna far ndgot av
en Matteuskaraktar sa att lasande, skrivande och textproducerande tycks leda
till ytterligare och &nnu mer textreception och textproduktion. Samanya ser
mycket film, ca 200 om aret. Hon laser ocksa kontinuerligt mycket om film
och filmrecensioner for att hon sjalv ska bli bra pa att skriva sadana (FA,
18/2 2013). Under faltperioden blir hon filmrecensent pa en barn- och
ungdomstidning och alldeles mot slutet av faltperioden bdrjar hon skriva
filmrecensioner pa Letterboxd.com. Hon gar med i Goodreads dar hon
skriver om och far tips pa bocker. Samanyas datoraktiviteter ar alltsa ofta
sammankopplade med andra datoraktiviteter, ibland ocksd med analoga
litteracitetshindelser (jfr Barton, 2007). Over tid med en-till-en-datorn har
hennes intressen fordjupats och expanderat; hon har hittat manga kanaler for
det bok- och filmintresse hon hade sedan tidigare. Genom de aterkommande
las-, skriv- och textproduktionsaktiviteterna erbjuds ett larande, sarskilt da
inom den kulturella sfaren, och Samanay utvecklar ocksa bade svenska och
engelska litteracitetsformagor. Ytterligare ett av Samanyas stora intressen ar
att folja s.k. youtubare. Varje lI6rdagsmorgon lyssnar hon t.ex. pd BBC via en
hemsida pa en-till-en-datorn och da &r det forstds pa engelska (FA, 22/5
2012).

Samanyas datorpraktik ar situerad i bade skolpraktiken och i hennes storre
umgangespraktik (vilken da pa flera sétt ocksa ar kopplat till familjen) och
djupt forankrad i hennes intressen. Datorn kommer ocksa till bruk i avlénat
arbete da hon arbetar for sin brors firma under t.ex. lov. Hennes kunskaper i
programmet Photoshop och Excel kommer da till anvandning. Photoshop har
hon tidigare anvant i samband med populdrkulturella aktiviteter. Detta
indikerar det Jenkins (2008, s. 32) iakttar; att formagor forst erévrade i
samband med relationer till populdrkulturen i hogre grad kan fa potentiella
effekter inom andra omraden, t.ex. som har i en yrkesverksamhet. Excel har
hon foretradesvis lart sig i skolan. Har kombineras formagor med ursprung i
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tvd olika praktiker, umginges- och skolpraktiken, i en tredje praktik,
yrkespraktiken. Detta kan vidare jamféras med vad som framkommer i
Bulfin och Koutsogiannis (2012, s. 343-344) studie dar de framhaller att
ungdomars datorpraktiker kan vara utstrackta och fbrena skol- och
sjalvinitierade praktiker.

Att datorn ar ett centralt och hogt vérderat redskap i Samanyas liv och
intressen framgar nar hon under ett samtal sager: "Vad skulle man annars
gora?” (film, 22/5 2012). Hon betonar starkt gemenskap med véannerna pa
Tumblr och uttrycker vidare att hon inte kan tanka sig ett liv utan datorn. Hon
sager: ”Jag lever typ mitt liv pa natet.” (inspelat samtal, 21/8 2013). Samanya
kan knappt minnas hur det var innan datorn gjorde entré i skolan. Datorn &r
Samanyas standiga foljeslagare. Hon upplever att den gjort skolarbetet
roligare, att den underlattar och skapar ordning och reda i skolmaterialet och
att man kan arbeta mer aktivt och sjalvstandigt i sitt larande. Hon ar néjd med
hur datorn anvénds i skolpraktiken. Det samsta med datorn ar att den ar s&
bra och darmed beroendeframkallande. Ett annat problem &r att man kan bli
lite trott i 6gonen efter intensivt anvandande (FA, 25/10 2012). Som framgar
av tabell 13 anvénder hon datorn frekvent pd manga platser inom bade skol-
och umgéngespraktiken och for savél tolkande som uttryckande semiotiska
aktiviteter. De platser dar hon anvander datorn har blivit hybrida genom nétet
och mojliggor t.ex. umgénge med Tumblrvannerna i skolkorridoren (FA,
25/10 2012).

Vidare ar Samanyas datorpraktik bade agentiv och innovativ. Hon visar att
den ger henne ett handlingsutrymme, att hon hittar olika hemsidor for
aktuella andamal och problem, t.ex. for att soka prao-plats. Andra konkreta
exempel &r att hon infor sin USA-resa beskriver pa bloggen 2014 att hon
hittat en ny sida och en app, Roadtripper, och i en veckorapport framkommer
hur hon letat och hittat noter och en ny hemsida:

Letat (notera verkligen letat)upp gratis noter/tabs till piano pa internet. Hittade
nagra bra ©.: DeviantART: Stora och sma konstnarer lagger upp sin konst,
som ett eget galleri pd internet dar man ocksd man se andras konst och
kommentera, favoritmarka och liknande. Sketchbook Express: Ett réatt bra
gratis ritprogram som jag laddade ned fran Appstore (vecka 11, 2013).

Centrala virtuella platser i hennes datorpraktik, och situerade i
umgangespraktiken, ar den personliga bloggen och Tumblr. P4 béade den
personliga bloggen och pd Tumblr uttrycker hon och delar sina intressen med
andra, har samlas texter om sadant som hennes liv kretsar kring. Givetvis ar
som framgatt datorn central ocksd i skolpraktiken. Hur Samanyas
datoraktiviteter framtrader pa dessa centrala platser, den personliga bloggen,
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Tumblr och i skolan, beskrivs ndrmare under egna rubriker med textexempel
och textanalyser.

5.1.3.1 Den personliga bloggen, texter och aktiviteter

Den egna personliga bloggen startade Samanya 2011 i mars och en-till-en-
datorn fick hon i slutet i november 2011 (FA 22/5 2012, ). Samanya hade
alltsa varit en verksam bloggare i ett drygt halvar innan hon fick sin en-till-
en-dator. Den personliga bloggen har hon lagt upp sjalv. Bloggen &r som ett
kalejdoskop dver Samanyas liv, alla hennes intressen synliggérs dar genom
olika texter. Bloggen ar sorterad i tjugofyra olika amneskategorier, allt fran
konst, stil, resor, till bocker och film. Har blandas stort och smétt, minnen av
héndelser i barndomen, resor och utflykter med foraldrarna, recept,
instruktioner till konstfulla satt att mala naglarna samt stéallningstaganden for
och emot olika saker.

P& bloggen finns framst, texter i ord och bild, nagra vloggar och nagon
enstaka text dar endast l6pskrift férekommer. | vloggarna beréttar hon
exempelvis om klader och annat hon kopt under shoppingrundor (jfr
Forsman, 2014). Ibland ingar bloggtexterna i transduktionliknande férlopp
genom en kombination av rekontextualisering och att delar av texten omfattas
av transduktion. Exempel pa sadana rekontextualiseringar och transduktion &r
att bilder som Samanya hamtat fran andra virtuella platser publiceras pa den
personliga bloggen, kommenteras och tolkas i skriven text. Ett sadant
exempel pavisas i figur 11. Exemplet pekar samtidigt pa ett flode mellan
Tumblr och den personliga bloggen. Samanya &r ett stort fan av Jennifer
Lawrence (skadespelare och huvudrollsinnehavare i The Hunger Games). Pa
Tumblr far Samanya syn pa en photoshoppad bild, en s.k. gif som visar
Jennifer Lawrence dér hon gjorts smalare. Gifen lagger Samanya upp pa sin
personliga blogg och skriver ett kritiskt inlagg om media och kvinnoideal och
det forfarliga i att behandla Jennifer Lawrence sa har. Det sjalvupplevda ar
centralt i bloggtexterna, men behdver nddvéandigtvis inte fokusera pa
handelser, utan ocksa upplevelser pa ett mentalt plan, som exemplet i figur 11
visar. Bilden till vénster i figur 11, visar Jennifer Lawrence som hon ser ut.
Pa bilden till hoger har hon gjorts smalare genom bildmanipulation. Ett gif
(som det har &r) bestar av flera
bilder och rullar som en minifilm
om och om igen. Genom gifen sa
skiftas bilderna, de flippas, sa att
man ser Jennifer innan och efter
bildmanipulationen.

Figur 11. Gifen pa Jennifer
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| texter dar Samanya aterberattar nagot forekommer visuella resurser i princip
alltid tillsammans med antingen skrift eller tal. 1 figur 12 exemplifieras en
prototypisk text fran den personliga bloggen. | textutsnittet motsvaras
layouten av originalets, men endast en del av texten presenteras. | original
bestar texten av 26 bilder varav sju bilder ocksa har nagon skriftrad placerad
under bilden (utom da det galler bild 1, dar skriftraden ligger ovanfor bilden).
Texten i figuren ar starkt forminskad. Jag har valt att endast redovisa
exempel pé de olika makropropositioner som férekommer i texten och andra
framtradande resurser. Nar handelser (ater)berattas pa bloggen ar texterna
oftast organiserade som i textexemplet i figur 12. Texten har en rubrik som
anger datum och som ofta ocksa specificerar hiandelsen. Darpa foljer bilder
vertikalt placerade med den forsta bilden i berattelsen éverst och de andra
efterféljande under varandra i kronologisk ordning. Bilderna upptar oftast
den storsta textytan och gor det huvudsakliga semiotiska arbetet med stéd av
fa textrader. Bild och skrift star i avbytesrelationer till varandra. Samanya
skriver sjalv sa har i en sjalvportratterande text i &mnet svenska, en av de
forsta texter hon skriver pa en-till-en-datorn i skolan:

Varje dag gar jag till skolan som alla andra, kommer hem och kanske sitter
vid datorn eller fotar, for det maste jag goéra - till min blogg.
Jag har tvad bloggar, pd den ena skriver jag om mitt liv och fotar ganska
mycket, och den andra &r valdigt ny. Pa den andra bloggen planerar jag att
skriva filmrecensioner pa, for nér jag blir vuxen tror jag att jag vill bli
filmrecensent, eller i alla fall ndgonting dar man far skriva mycket och
uttrycka sig med text.**

Av citatet framgéar hur viktiga Samanya anser att foton ar i bloggtexterna. De
ar ett maste (jfr Rowsell & Kendrick, 2013; Akerlund, 2013). Till bloggen &r
det hon sjalv som huvudsakligen producerar bade bild, det skrivna eller
filmade materialet.

Analys av texten i figur 12

Texten bestdr av manga textelement. En rubrik i Gverordnad position,
versaler och fetstil gor rubriken framskjuten. | rubriken anges dag, datum och
sjalva handelsen. Manga texter pa den personliga bloggen har ett datum som
rubrik, vilket for tankarna till en slags dagbokstext. Efter rubriken féljer
manga bilder, med ett mindre antal tillhdrande textelement, i skrift. Dessa &r i
sex av sju fall placerade under bilderna, i ett fall ovanfér bilden.
Textelementen &r ordande i kronologisk foljd under varandra. Jag tolkar det
som att de skriftrader som ar placerade tatt intill bilderna innehallsligt kan
kopplas samman med bilden. Det finns heller inte ndgon inramning av vare
sig skrift eller bild som skiljer dem at.

% Texten finns med bland de skolinitierade texter som samlats in, se tabell 5.
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Analys av texten i figur 12

SONDAG 1 DECEMBER: SCI-FI-MASSAN

XXX &r en creeper och fotar sina peeps in the
crowd *. XX har en awesome jacka.

Figur 12. Samanyas text om massbesoket

Texten, vilket antyds genom rubriken,
aterberattar en handelse under en
specifik dag. | texten realiseras flertalet
makropropositioner i narrativ. Jag anger
dem som jag identifierat och
exemplifierat genom mitt urval, (det
finns t.ex. fler exempel pa handelser i
originaltexten) i tabellform. Bild och
skriftrader star i avbytesrelationer till
varandra, bild och skrift bidrar med
delbetydelser och sammantagna ger de
texten en annan Overordnad betydelse. |
utgangssituationen (NP 1, se tabell
nummer 14 dar makropropositionerna
numreras) preciserar bilden sjalva
utgangssituationen. Bilden i NP 1 bidrar
med delbetydelser till det som skriften
anger. Lasaren far se masshallen och far
ocksa veta vilka "buddies” Samanya var
dar med. Skriften ger & andra sidan
explicit besked om att Samanya ocksa
var dar. Mésshallen och det som finns
dér presenteras sedan i ytterligare bilder
genom Samanyas kameradga. Pa bild nr
2 uttrycks en analytisk process dar de
vita Star-Wars-gestalternas rymddrékter
fungerar som attribut, som ger den som
bar dem vissa vérden (Bjorkvall, 2009, s.
72). (I originaltexten finns ytterligare

bilder som beskriver masshallen, déar
en sci-fi-méassa pagar). Sedan foljer en
rad bilder med tillhérande skriftrader
som beréattar om handelser pa massan,
t.ex. vad de koper, vilka de moter och
vad de gor. | skriftraderna dominerar
dd materiella processer. Ett exempel
pd en siadan handelse (i en
handelsekedja, aterges genom NP 3, i
originaltexten bild nr 15). | skriftraden
finns en MaP, fotar d&r Samanya fotar
sina kamrater. Aterigen specificerar
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bilden och bidrar med delbetydelser. Den specificerar vilka "peeps” som
fotas och att hon ser ”peepsen” genom ”the crowd”. Bilden som &r tagen pa
avstand avbildar kamraterna bakifran. Ansikten och blickar syns inte och
engagemanget dr darmed ganska lagt. Ansikten pa i sammanhanget mer
anonyma figurer i "the crowd” finns dock med i bild. De visar inget intresse
eller engagemang for betraktaren. Dock kan man séga att "the crowd” ramar
in “peepsen” och att de darmed bidrar till bildens komposition. Pa bilden
realiseras ocksa en analytisk process genom att Valerie bar en jacka med ett
attribut, det bla emblemet. Emblemet signalerar att hon &r en sci-fi-fantasy-
manga-fan. | skriftraden realieseras ocksa en relationell process genom att
verbet har knyter ihop Valerie med “awesome jacka”.

Slutsituationen NP 5 framgar framst av bilden. | bilden realiseras en
aktionsprocess, en vektor bildas genom kameraarmens riktning mot Samanys
ansikte och en reaktionsprocess realiseras genom Samanays blick (ytterligare
en vektor) mot kameran. Av bildens bakgrund framgar att Samanya &r
hemma igen. Hon stér i sin egen hall framfor doérren och mitt emot den spegel
som hanger i hallen. Pa slutbilden realiseras ocksa en analytisk process. Den
visar Samanya kladd i en t-shirt med en sci-fi-symbol, ett attribut som
forknippas med vissa vérden och ger henne en identitet som ett sci-fi-fan (jfr
Bjorkvall, 2009, s. 72-73). | skriftraden preciseras att det ar hennes andra
Star Wars t-shirt. Har preciseras alltsa skriften, en del av det som bilden bar
fram.

Forutom att skriften realiserar ett flertal viktiga makropropositioner i narrativ
sa finns ocksa andra resurser i texten som ar framtradande i beréttande texter.
I texten forekommer materiella processer, aktions- och reaktionsprocesser,
t.ex. processerna i bild nr 4. Har finns vidare personsubjekt (jag, Samanay
och Valerie) (jfr Ledin, 2000 s. 72). En tidsangivelse finns i rubriken samt
nagot tidsadverbial (” idag, tredje aret™).

Tabell 14. Oversikt dver identifierade makropropositioner

NP Makropropositioner

1. Introduktion SONDAG 1 DECEMBER: SCI-FI-MASSAN

2. Utgangssituation Yoo, idag var jag och mina buddies pa sci-fi-massan :3 tredje
aret for mig. Bild 1.

3. Handelse (kedja) | *Samanya &ar en creeper och fotar sina peeps genom the

crowd. Bild 3.
4. Evaluering XX har en awesome jacka:3. Bild 3.
5. Slutsituation Har ar det framst bilden, bild nr 4, som gestaltar

slutsituationen. Genom den kan lasaren avldsa att Samanya ar
hemma i sin egen hall igen. Skriftraden anger mer ett resultat
av sjalva besoken en inkopt t-shirt. Dér star: ” Min andra Star
Wars t-shirt.”
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Texten ar ordnad kronologiskt genom att makropropositionerna introduktion,
utgangssituation, handelsekedja osv. foljer efter varandra. Lasaren far folja
med Samanya och hennes kamrater pad massbesok fran borjan nar masshallen
presenteras, deras vandring genom massan, det de gor och moéter dar och i
slutsituationen ndr hon &r hemma igen. Texten inbjuder till en ldsning
uppifrén och ner, fran vanster till hoger. Texten beréattar i skrift och bild i
presens som i ett reportage. Léasaren far en kansla av att vara med pa plats.
Bilderna upptar den storre semiotiska ytan. De ar alltsd framtradande genom
storlek, skarpa och kontraster. De &r naturalistiskt kodade och ger ett
verkligt och palitligt intryck (Bjorkvall, 2009, s. 101 ff.). Att bilderna ar
framtradande i bloggtexterna ar ett prototypiskt drag, liksom att engelska och
svenska blandas och att texterna ofta innehaller bade svenska och engelska
slanguttryck. Ett exempel i den hér texten dr “buddies™ och “awesome” och
hér finns ocksa en del andra engelska uttryck. Olika typer av smileytecken ar
ocksa ett framtradande drag. Ett exempel i den har texten ar ”:3” som har en
evaluerande funktion. Ett annat uttryck som har en evaluerande funktion ar
awesome”.

Sammanfattning av textanalysen av texten i figur 12

| texten berattar Samanya i ord och bild om ett méassbesok. Ett flertal
narrativa makropropositioner som féljer monstret for narrativ sekvens
realiseras. | texten framtrader vidare en del andra karaktdristiska drag for
narrativ: texten ar kronologiskt ordnad, i texten finns evaluerande inslag, en
del vardeladdade ord, aktions- och reaktionsprocesser och materiella
processer och personsubjekt. Bild och skrift bidrar med delbetydelser och de
star i avbytesrelationer till varandra. | texten finns exempel pa att bild och
skrift kan vaxla roll. | flera textelement beskriver bilden det skriften berattar,
men i slutsituationen beréttar bilden. Bilderna &r framtrddande och
framskjutna i texten genom storlek, skérpa, farg och kontrast. Ett antal
relationella processer som gestaltas i bild och i skriften ger deltagarna
identiteter som sci-fi-fan. | texten blandas engelska uttryck med svenska och
slanguttryck och smileytecken férekommer.

Nar det galler méssbesoket (figur 12) sa var fyra av de sju vannerna, de som
texten framst vander sig till, dar. Att berdtta om det man varit med om
tillsammans kan ha en metakognitiv funktion dar olika aspekter av besoket
lyfts fram och kommenteras. Texten bidrar ocksa till ett identitetsskapande,
vilket manga forskare framhaller sker genom nétaktiviteter (t.ex. Jenkins,
2008, s. 188; Greenhows & Robelia, 2009). Den ger Samanya och vannerna
identiteter som sci-fi-fan och stérker troligen deras gemenskap. Samanya
anpassar texten till de kommunikativa praktiker som rader och utvecklar en
kommunikativ orienteringsférméaga, hur man kan siga vad till vem, en
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formaga som Forsman (2014, s.176-177) menar att ungdomar utvecklar
genom nétaktiviteter.

Identitetsutforskande texter ar ett aterkommande texttema pa den personliga
bloggen, liksom i skolan. Ett exempel pa en sadan text fran den personliga
bloggen redovisas i figur 13.

Analys av texten Har i figur 13

Texten bestar av fem textelement. Rubriken framskjuten genom versaler och
fetstil, en bild (sammanfogade av tvd) som visar Samanya i vénster- och
hogerprofil, ett textelement som bestar av skrift, under skriftelementet en bild
och ett mindre textelement i skrift som avslutar texten. Textens tema, hér,
signaleras genom rubriken. P& den Gvre bilden specificeras textens tema.
Bilden ar framskjuten genom storlek, kontrast, de starka fargerna, den
koboltbla tréjan mot den ljusa bakgrunden och skarpan i bilden (jfr
Bjorkvall, 2009, s. 101 ff.). Bilden har en tydlig interpersonell funktion.
Samanya presenterar sig sjalv i halvbild pa ett relativt nara avstand, vilket
ger en néra relation till l&saren. Betraktaren ser henne dessutom rakt
framifran. Ansiktet ar dock vant i profil och Samanya tittar rakt in i kameran
pa den ena bilden och snett pa betraktaren pa den andra. Samanya interagerar
relativt ndra lasaren och blicken staller krav. Kravet mildras dock genom den
hogra bilden dar Samanya inte tittar pa betraktaren direkt med blicken
(Bjorkvall, 2009, s. 36—43). Bilden har en naturalistisk kodningsorientering
(a.a., s. 114). Pa bilden finns en skriftrad som i min tolkning tillnér samma
textelement som bilden. P& sjélva bilden star "Yay, XXX takes selfies”,
vilket jag uppfattar som en latt ironisk metakommentar. | texten kan ett antal
makropropositioner i narrativ identifieras. De anges i tabell nr 15.

| rubriken presenteras temat har. Det specificeras sedan genom bilden som
visar att texten handlar om Samanyas har. Bilden ger vidare en orientering
om att Samanya befinner sig i sitt eget badrum. Darefter foljer en
komplikation, att klippa sig eller inte, och hur det kan kopplas till bloggandet
om det egna haret. Komplikationen blir har ganska implicit uttryckt. Den
frisyr som Samanya genom skriften berattar att hon gjort aterges pa bilderna.
Specificeringen av for- och nackdelar som sedan foljer kan sdgas evaluera
langt har. Listan har ocksa en koppling till bilden. | listan uttrycker hon att
det ar positivt att man kan gora frisyrer och att det &r snyggt med langt har
och hon har "gjort” den frisyr hon visar pa bilden. Tydliggérande av for- och
nackdelar med I&ngt har visualiseras dessutom med plus- och minustecken
och genom layouten, dvs. grupperingen i spalter. Hela plus och minuslistan
bestdr av varderingar och vardeladdade ord (“very pretty, kul, tungt,
jobbigare, trakig, bra, gillar, smatt, ANNU (notera versaler), 100 % ™) och
indirekt vardering ("mainstream, langre tid, varmt”).
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HAR

Oke] 58 1ag ska oosgelafiklippa mig snart. S8 ni fick lite seifies far att jag tankte visa mitt
ndr.

Jo men jag gjorde rScDr slags frisyr far att... bara because reasons. N& men vilket fall som
nelst =8 skulle jag s8ga att i hir borar bl 18ngt nu.

Pros and cons..|

+ S0RSHRRL very pretty
+ man kan gora med saker med det, flator etc.
+ kul att pllla p3, nd men typ

- tungt n3r man har det | en bulle

- jobbligare att tvatts

- tar nog ANNU angre td att torka

- varmt

- kan Inte poka In det | en mossa ndgot bra (j2g gliac att gora det ok)
- k&nner mig I2e tr3kig ocn smitt mainstream

Okaj nu ska jag ¢d och cuscha mist I3nga hir. Haha jag kanner att jag bloggar mycket om
mitt hdr men det ar typ det enda jag 130 % glllar med mitt utseencde 53 why not you kpaw 3

Nightie, nightie OwO

Figur 13. Samanyas bloggtext Har
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Tabell 15. Oversikt dver identifierade makropropositioner

Makropropositioner

Utgangssituation | Bilden specificerar textens rubrik; har. Den visar att det ar
Samanyas har som texten handlar om. Bilden ger dven en
orientering om var Samanya befinner sig, alltsd anges plats
och person.

Komplikation Okej, sé jag ska (borde i a f) klippa mig snart. Sa ni fick lite
selfies for att jag tankte visa mitt har. Jo men jag gjorde nagon
slags frisyr for att...bara because reasons. Na men vilket fall
som helst skulle jag saga att mitt har borjar bli langt nu.
Evaluering Pros and cons

+ sometimes very pretty

+ man kan gora saker med det, typ flator

+ kul att pilla p&, na men typ

- tungt nar man har det i en bulle

- jobbigare att tvatta

- tar nog ANNU langre tid att torka

- varmt

- kan inte poka in det i en mdssa ndgot bra (jag gillar att gora
det ok)

- kanner mig lite trakig och smatt mainstream

Slutsituation Okaj, nu ska jag ga och duscha mitt langa har.

Avslutande Haha jag kénner att jag bloggar mycket om mitt har men det
evaluering ar typ det ena jag 100 % gillar med mitt utseende s& why not
you know :3.

Mainstream ar nagot som Samanya uppfattar som negativt. Listformen
fungerar som en slags erséttning for mer utbyggda satser med personliga
pronomen (jag), relationella processer och t.ex. argumenterande konnektiver.
Skriften avslutas med en slutsituation; en handelse med koppling till det
langa haret. Darefter foljer en avslutande och sammanfattande evaluering och
en orsak till varfér Samanya bloggar s& mycket om sitt har, och implicit
ocksa ett skal till varfér hon tvekar att klippa sig (jfr Ledin, 2000, s. 72).
Andra resurser som indikerar att texten beréttar &r att materiella processer
dominerar ("klippa, fick, visa, gjorde, gora, pilla, tvatta, torka, poka, gillar,
blogga™) (jfr a.a., s. 72). Texten fokuserar pa handelser som att klippa haret,
tvatta haret och vad man kan gora eller inte géra med langt har.

Bilden under skriftelementen satter punkt for texten. Samanya forklarar att
hon ville avsluta texten med en rolig bild p& har och det blev den bild som
finns i figuren. Aven den bilden tydliggor textens tematik héar. Texten ramas
in av bilderna vilka upptar den storre textytan. Texten &r kronologiskt
organiserad och inbjuder till en lasning uppifran och ner fran vanster till
hdger. Den nedre bilden ar inte lika framskjuten som den &vre, den har inte
samma kulorta fargsprak, utan fargnyanser som ligger relativt nara varandra.
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Anda finns en viss kontrastverkan mellan Samanyas hander och delar av
ansikte mot den mdrka bakgrunden.

Bild och skrift bidrar med delbetydelser och star i avbytesrelationer till
varandra. Temat har och vems hér det handlar om framgar av bilderna. De
ovre bilderna specificerar var Samanya befinner sig och lyfter ocksa fram
nagra av de varden som Samanya beskriver i det evaluerande partiet. Har
konkretiseras hur hennes har ser ut och bilderna visar den frisyr som
Samanya gjort.

Aven i den hér texten finns flera personliga uttryck som den personliga
stavningen av “okaj”, ”poka” (stoppa in) och engelska uttryck som "yay”
(ljudenlig stavning) och “because reasons”, “pros” and “cons” och tva
smileytecken; ”:3” och "OwQ”. Under bilden finns ett formatmassigt mycket
litet textelement dér Samanya skrivit:” Nightie, nightie”. Det lilla formatet
kan konnotera viskning och &r ett satt att astadkomma och forma resurser i
skriven text som man naturligt gér genom de mojligheter som erbjuds i talade
texter. Kopplingen till talad text forstarker det vardagliga intryck som texten
ger. Klockslaget nederst péa bloggsidan visar att klockan ar narmare halv elva.

OwO betecknar tva 6gon och en mun och &r ett smileytecken.

Sammanfattning av analysen av texten i figur 13

| texten realiseras en narrativ sekvens. Det pavisas genom textstrukturen och
genom likhet med makropropositioner i narrativ. NP komplikationen
framtrader dock ganska implicit. Propositionerna realiseras genom saval bild
som skrift. Layouten, uppspaltningen i for- och nackdelar samt plus- och
minustecken, bidrar till det evaluerande inslaget. Den 6vre bilden har en
interpersonell funktion och adresserar tydligt lasaren. Den &r ocksa
beskrivande och visar att texten handlar om Samanyas har. Bilden preciserar
och sager ndgot om det tema som rubriken anger. | den nedre bilden
aterkommer hartemat. Den avslutar tillsammans med skriftraden under
densamma texten. Det lilla formatet som skriften under den nedre bilden har
konnoterar viskning och ”Nightie, nightie” att det &r dags att sova. | texten
forekommer bade engelska och svenska och en del personliga uttryck samt
tvd smileytecken. Aven om texten huvudsakligen har en berattande struktur
uppfattar jag att den har ett mer utredande syfte om for- och nackdelar med
langt har. Ledin (1999, s. 22) lyfter ocksa fram att en texttyp i princip kan tas
i bruk for vilket syfte som helst.

Ytterligare ett mycket framtradande texttema péa bloggen ar texter om bécker
och filmer. Sadana textteman ar ocksa aterkommande i skolan och pa
Tumblr. Fér Samanyas del uppstdr sma ekologiska kretslopp runt dessa
texter. Hon far mojlighet att skriva om samma sak for olika lasare och

123



darmed forhalla sig till olika kommunikativa praktiker (jfr Forsman, 2014).
Jag lyfter har fram ytterligare ett textexempel fran den personliga bloggen
som pavisar detta. | skolan laser Samanya boken Mdss och manniskor. En
uppgift hon far i samband med lasningen &r att skriva en slags utvidgad
recension om boken i sin skolldslogg. | samband med att hon sitter hemma
vid koksbordet och arbetar med skollasloggen skriver hon den sjélvinitierade
texten om samma boktitel som finns i figur 14. Det finns alltsa ett flode fran
skol- till umgangespraktiken och vice versa, vilket aterkommande kommer
att visas. Det kan tolkas som ett tecken pa ldrande ocksa inom
umgangespraktiken. Genom datorn har hon tillgang till dessa olika praktiker i
princip 6verallt och de kan som hér tydligt lankas till varandra. Texten i figur
14 motsvarar originalet, men ar starkt férminskad och bilden retuscherad.

Analys av texten i figur 14

Texten bestar av fyra textelement; en rubrik, en bild och tva skriftelement, ett
ovanfor respektive under bilden. Rubriken, som ar framskjuten genom
versaler, storlek, fetstil och central placering, introducerar texten med
veckodag och dagens datum och signalerar att det ar fraga om en slags
dagbokstext. Texten &ar kronologiskt organiserad och erbjuder en lasning
uppifran och ner, och skriften ocksa fran vanster till hoger (jfr Bjorkvall,
2009, s. 22-24; Ledin, 2000, s. 72). Textelementen &r tydligt avgransade fran
varandra men halls ihop av innehallsliga aspekter. Manga av Samanyas
bloggtexter har den hér typen av dagsboksliknande introduktion déar l&saren
far dela ett slags har och nu med henne, som vilken dag det ar, vilken mat
som serverats etc.

21 NOVEMBER 2013

B lvsjuk, d

fortsdtta skriva om Mass och manniskor snast

]
SIN

1anmskor

Figur 14. Samanyas text om boken Mdss och manniskor pa den personliga bloggen
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| utgdngssituationen berattar Samanya vad hon strax ska aterga till och
darmed vad hon gor, genom den MaP skriva: ”Jag ska shart fortsatta att
skriva om Madss och manniskor...”. Att texten huvudsakligen ar skriven i
presens forstarker intrycket av att lasaren far vara med i ndgot som pagar nu.
(Nagot ganska lustigt ar att Samanya tar en paus fran att skriva om "Maoss
och ménniskor” for att just skriva om ”Md@ss och manniskor”. Méjligt ar att
Samanya dock upplever att skriva om ”Madss och méanniskor” pa bloggen
innebar nagot annat, kanske mer fritt och Oppet, &n att skriva om boken i
skollasloggen). Det forsta inledande textelementet innehaller en introduktion
och utgangssituationen och bestar alltsa av tva makropropositioner i narrativ.

Tabell 16. Oversikt dver makropropositioner

NP Makropropositioner

Introduktion 21 NOVEMBER 2013

Utgangssituation | Det &r torsdag, det ar lite kallt har, mamma &r halvsjuk, det
var nagon linssoppa till lunch idag, jag ska fortsatta skriva om
M@ss och manniskor snart.

Efter dessa propositioner féljer bilden. Bilden ligger som en mediator, den
samspelar med bade det 6vre och nedre skriftelementet (jfr Bjorkvall, 2009,
s. 95). Bilden visar den bok som omnamns i det 6vre skriftelementet och i
textelementet under boken uttrycker hon asikter om samma bok. Bilden har
ocksa en interpersonell funktion dar Samanya, genom att titta rakt pa
betraktaren, stédller krav. Bilden ar framskjuten genom storlek och
kontrastverkan (bilden &r retuscherad héar), ar en intim narbild och forstarker
liksom skriftens presens det nara forhallandet till lasaren. Det &r endast
Samanyas ansikte som visas tillsammans med boken. Bilden har en
naturalistisk kodningsorientering. Den presenterar henne som ldsare av den
bok hon nu skriver och uttrycker asikter om. P& bilden syns framsidan pa
boken och dar framgar ocksa vem som skrivit den. P sa satt bidrar bade bild
och skrift med kompletterande information. Bild och text star darfor i en
avbytesrelation till varandra (jfr Bjorkvall, 2009, s. 24-25). Efter bilden
tolkar jag det som att makropropositioner i argumentativ sekvens realiseras.
De foljer en sadan struktur (se tabell nr 17). Makropropositionerna innehaller
vidare nagra typiska sprakliga drag for en sadan texttyp, som varderande
uttryck ("inte riktigt fangslad, ganska bra, karaktarerna ar bra skrivna, inte
sarskilt spannande, forsamrade™) och konnektiver (“dessutom, och, men, s,
eftersom”) for att lagga till information, uttrycka och pavisa orsaker (jfr
Ledin, 2000, s.75). Aven konnektivet sedan med det efterféljande sa fungerar
som ett tillagg. Alternativt skulle man kunna tolka den argumentativa
sekvensen som en fortsattning pa& de inledande narrativa
makropropositionerna med evaluerande makropropositioner, en komplikation
och en avslutande evaluering (Den alternativa tolkningen av
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makropropositionerna star inom parenteser i tabell nr 17). Men texten foljer
dock inte riktigt strukturen i en narrativ sekvens, har saknas t.ex. upplésning
och slutsituation och den komplikation som kan identifieras foljer efter,
istallet for fore, den forsta evalueringen. Vissa makropropositioner kan dock
utelamnas i narrativ och ordningen av makropropositionerna kastas om
(Ledin, 2000, s. 72). Att bilden placerats som den gjorts, som en mediator
mellan textelementen istéllet for som en avslutning eller ovanfor det forsta
skriftstycken, innebar ett avstand mellan skriftelementen. Avstdnd mellan
element realiserar en mindre samhérighet hos textelementen (jfr Bjorkvall,
2009, s. 107). Avstanden mellan skriftelementen kan pa sa satt indikera att
det ror om olika sekvenser. Sekvensen domineras av relationella processer
dar ar, har, var och blev kopplar ihop boken med olika varden (”den [boken]
var ganska bra”) och textjaget med olika attribut (”jag ar glad™). Sekvensen
bestdr av ett antal varderande pastdenden. Har formedlas hur textjaget
forhaller sig till boken, vad hon tycker och kanner och hennes asikter om
boken. Jag uppfattar och tolkar sekvensen som argumentativ, dven om det
ocksa ar mojligt att se den som makropropositioner i en narrativ sekvens.

| texten lyfter Samanya fram sina personliga asikter om boken och sin
personliga lasupplevelse. Den synliggors i och med att det ar hon, textjaget,
som tycker och ké&nner och genom fotografiet av henne sjalv som l&sare av
boken och det framkommer av Samanyas satt att referera till sina personliga
egenskaper i meningen som hon skrivit inom parentesen: “jag har ganska
svart att gora saker som folk sager at mig att géra, ehhehe”.

Tabell 17. Oversikt ver makropropositioner

AP Makropropositioner

Tes (evaluering) Jag &r glad att jag last den, jag tyckte den var ganska bra, men blev
inte riktigt fangslad av den.

Motivering Dessutom var jag tvungen att lasa boken s da blev det inte riktigt att

(komplikation) jag laste den for att jag sjalv hade lust och det férsamrar det hela lite

for mig (jag har ganska svart att géra saker som folk sager at mig att
gora, ehhehe).

Tes (evaluering) Overall 3/5 ger jag den.

Motivering Karaktarerna ar bra skrivna och det ar intressant att lasa bocker som
(evaluering) jag vanligen inte laser, speciellt eftersom den &r s& gammal.
Konklusion Sedan sa &r det inte en sarskilt spannande bok och jag kanner inte
(avslutande riktigt att jag kan relatera till karaktarerna sa val.

evaluering)

Sammanfattning av analysen av texten i figur 14

Texten bestar av tvd makropropositioner i narrativ sekvens och en sekvens
som jag tolkar som argumentativ. Den argumenterande sekvensen dominerar
texten och en hel sadan sekvens kan identifieras. Bilden ligger som en
mediator mellan skriftelementen och samspelar med bade NP och AP. Bilden
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visar den bok som omnamns i det dvre skriftelementet och da forstas ocksa
den bok hon har asikter om i det nedre textelementet. Av bilden framgar
bokens forfattare och genom bilden presenterar hon sig sjalv som lasare av
boken. Bilden har en naturalistisk kodningsorientering och star i en
avbytesrelation till skriften. Bilden har ocksa interpersonell funktion och
adresserar ldsaren pa ett intimt avstand. Samanyas blick som riktas direkt mot
betraktaren stéller krav. | texten framtrader aven en del sprakliga resurser for
argumentativ sekvens som konnektiver och vérdeladdade ord och uttryck.
Aven i den har texten férekommer ett personligt uttryck,”ehhehe”, och ett
engelskt uttryck, "overall”.

Pa bloggen far Samanya mojlighet att uttrycka sina tankar och asikter om
skiftande amnen. | texterna kommer olika texttyper i bruk. Har finns saval
argumenterande, instruerande, (frimst genom recept) deskriptiva och
narrativa sekvenser. Ibland kombineras olika sekvenser i en och samma text
som exemplet i figur 14 visar. Visuella resurser och bilder dominerar manga
texter och den mest frekventa sekvensen dr narrativ. Texttematiska lankar
finns bade mellan sjalvinitierade texter pa den personliga bloggen, pa Tumblr
och skolinitierade texter. Avslutningsvis pekar jag pa texter om boken och
filmen Divergent som Samanya skriver om bade pa den personliga bloggen,
pa Tumblr (se figur 5) och i skolan. Har far Samanyas entusiasm for
bockerna framga av bilderna i figur 15.

~

Figur 15. Samanya pussar den andra boen och haller upp den tredje boken i bokserien,

Divergent

Pa bloggen skriver Samanya ocksa flera entusiastiska inldgg om Divergent,
bade om bockerna, om forfattaren Veronica Roth och om filmen. Hon tipsar
sina kompisar att lasa dem. Av bilderna framgar hur mycket hon verkligen
tycker om bokserien. Sammanfattningsvis utvecklar Samanya sin
litteracitetsrepertoar genom att blogga. Hon lar sig att forhalla sig till olika
kommunikativa praktiker och att anvanda och kombinera olika resurser i
multimodala texter. Hon utvecklar ocksa olika digitala formagor och lar sig
olika programvaror samt bloggprogrammering. Vidare far hon majlighet att
utveckla sin identitet och hon erbjuds ett larande i de &mnen hon producerar
texter om (jfr Bloch, 2007; Parks m.fl., 2011). Harmed overgar jag till
ytterligare ett central virtuell plats, Tumblr, i Samanya datorpraktik.
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5.1.3.2 Tumblirbloggen, texter och aktiviteter

Tumblrbloggen startade Samanya varen 2012, ett drygt ar efter att hon startat
den personliga bloggen. Den blir snabbt en favorit och den hemsida som hon
agnar hon mest tid at. Intresset for Twitter bleknar bort nar hon upptackt
Tumblr. Sin Tumblrblogg beskriver hon som: “multi-fandom nérdig och
grym”®. Hon kénner en gemenskap med andra likasinnade dvs. ”"nérdar” dar.
Med "nérdar” menar hon alla andra som har ett lika passionerat intresse for
fantasy och sci-fi som hon har (FA, 25/10 2012). Ett framtrddande texttema
ar texter med koppling till fantasy och sci-fi och allt som foljer med detta
brinnande intresse: bocker, tv-serier, filmer, hjaltefigurer och skadespelare.
Pa Tumblr laggs klipp ur intervjuer, bilder pa och klipp ur filmer med olika
skadespelare upp, ofta tillsammans med kommentarer av olika slag, s.k.
kallad fanart (se kap. 2). Samanyas Tumblrblogg kan alltsa beskrivas som en
samhorighetsplats (Curwood m.fl., 2013, s. 678-679; Gee, 2004, s. 67). Pa
Tumblr foljer hon en mangd andra bloggare, laser och &terbloggar och
kommenterar andras inldgg. Mot slutet av observationsperioden har hennes
Tumblrgemenskap véxt och hon har da ca 300 foljare och foljer ca 168
personer (FA, 14/11 2013). Till den personliga bloggen producerar Samanya
foretradesvis egna texter, foton, skrift, tal och rorlig bild. P4 Tumblr
aterbloggar hon mest (figur 21, 22) och kommenterar andras inlagg (figur
20), dven om hon ocksa producerar egna inldgg i skrift och bild (figur 5, 16).
Till Tumblrbloggen letar hon bildmaterial pa olika hemsidor (Facebook och
Diviantart, se tabell nr 13) och omarbetar ibland ocksa bilderna t.ex. i
Photoshop (FA, 14/11 2013). P& Tumblr ar det vanligt med s.k. gif, rorliga
bildklipp (se figur 5, 11, 16) som rullar om och om igen. | hennes gemenskap
pa Tumblr finns unga manniskor fran hela varlden. Hon chattar frekvent pa
engelska med olika manniskor dar. Framtradande pa Samanyas Tumblrblogg
ar inlagg om populérkulturella fenomen sarskilt kring fantasy och sci-fi.
Spraket inom hennes Tumblrgemenskap beskriver hon som speciellt. Hon
och de andra inom samma gemenskap anvander en hel del siffror, ofta
ljudenlig stavning, forkortningar, slang och olika smileytecken.
Tumblrspraket berattar hon att hon lart genom att ldsa andras texter och
genom att anvanda slanglexikon (se tabell 13). Det smileytecken som
forekommer i det har inlagget (jag har Gversatt det fran engelska) ger enligt
Samanya uttryck for besvikelse.

Halld alla Marvelnordar®®, jag snackade med ndgon pd youtube och den
personen sa: ” Thor &r vél ingen gud och jag liksom: 2 jo det &r han. For jag
menar det ar han, eller hur? (jag gissar att konet & manligt). Han sa:”Marvels
Thor &r ingen gud, men jag tycker inte han har ratt...°_°

% Jag har har dversatt hennes beskrivning fran engelska till svenska.
% Marvel refererar till en speciell typ av hjaltefilmer, t.ex. Avengers, i vilken
karaktéren Thor férekommer.
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Tumblrbloggen ar mycket visuell och dar erbjuds en méngd resurser for att
skapa inldgg. Man maste vara insatt i den kulturella kontexten for att texterna
ska bli begripliga. Texter och bilder refererar och anspelar pa och till
varandra. Samanya menar att det basta med Tumblr &r att hon kénner att hon
mer totalt kan dela sin vérld med andra dar. Hon pekar pa att just det gor att
det ar sa avslappnande att vara pa Tumblr! Ett exempel pa en avslappnad
attityd, och troligen ett uttryck for ett ganska forbehallslst satt att beratta om
och uttrycka sin reaktion, ger Samanya i texten om Divergent pa Tumblr (FA,
28/8 2012). Den texten ingar ocksa i en textekologi kring temat Divergent.
Texten om den uppskjutna Divergentpremiaren har analyserats (se figur 5)
och dar framgar att det forekommer starka vardeladdade uttryck och
svordomar (se figur 16 dar texten visas igen). Ett exempel pa hur initierad
Samanya ar och fortlépande blir i popularkulturen och sérskilt inom det som
knyter an till sci-fi och fantasy framgar av texterna i figurerna nr 17 och 18. |
figur 17 visas en text dar hon kommenterat ett inldgg. Jag har retuscherat
inlagget for att ta bort namnen pa dem som deltar. Ovanfor sjalva bilden pa
Orlando Bloom (figur 17) i LOTR (Lord of the rings) finns foljande skriftrad
(jag har dversatt skriftraderna): ”Legolas vad har hant med dina alvégon.”

Under bilden star skrivet med versaler: "VAD | HELVETE SAG DINA
ALVOGON.” Under den texten féljer sedan vad inlaggets forfattare
rubricerar som fanfakta™: ”Orlando Blooms 6gon ar naturligt morkbruna.
Men néar han spelade i LOTR-filmerna sa glomde de da och da att sétta pa
kontaktlinserna.”

u ¢

X s |1 1
THEY HAVE MOVED DIVERGENT IN SWEDEN TO APRIL 30TH

\WEARE THE LAST ONES IN THE WORLD TO SEEIT

I WILL HAVE TO WAIT $IX MORE WEEKS | JUST CANT

THEY ALSQ MOVED VAMPIRE ACADEMY TO JUNE 13TH I KNEW THAT BUT
UGH

AMSO PISSED OMG CONT DO THIS TO ME | WILL FLY SOMEWHERE IN THE
WORLDTO SEEIT FUCK YOU SWEDEN

Figur 16. Divergenttexten pa Tumblr Figur 17. Ett kommenterat inlagg pa

Tumblr
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Samanya skriver foljande i sin kommentar: I Hobbitfilmer tycks de ha varit
sarskilt noga med att komma ihadg dem.” Av kommentaren till texten i figur
17 framgdr vilken detaljkunskap Samanya erévrat kring denna (och méanga
andra filmer och bocker) film. Under varje inlagg finns, som framgar av
figurerna, ett kommentarsfalt med utrymme foér skrivna kommentarer och
precis som pa Facebook kan man ocksa bara gilla med ett enkelt klick. Har
har Samanya skrivit en kommentar och att skriva kommentarer till andras
inlagg ar nagot som hon gor ofta.

Ytterligare ett exempel pa ett prototypiskt inlagg pa Samanyas Tumblrblogg,
forankrat i populdrkulturen, i fantasygenren och i fanart (jfr Olin-Scheller,
2009), finns i figur 18. | texten framtrader skadespelaren Daniel Radcliffe
(som spelar Harry Potter) med en massa hundar. Avsandaren framgar till
vanster ovanfor bilden dar det finns en liten bild och en pseudonym. Till
hoger i en ruta i blatt med ett plustecken finns ett erbjudande om att lagga till
avsandaren till dem man foljer pa Tumblr genom att klicka déar. Strax ovanfor
bilden finns en kommentar i skrift: "Stackars grabb han kan inte ersatta Sirius
Black hur mycket han an forsoker” (min dverséttning fran engelska). Skriften
refererar till att Sirius Black (en karaktar i boken om Harry Potter) kunde
forvandla sig till en hund. Kénner man inte till handlingen i Harry Potter &r
det svart att forstd texten. Bilden visar en aktionsprocess (den realiseras
genom hundkopplen, dvs. vektorer, som loper fran Harry till hundarna och pa
bilden framtrader ytterligare en aktionsprocess genom Harrys arm som han
haller i vinkel mot ansiktet).

darfor att han ar muslim?
En nunna men om en muslimsk

Figur 18. Rebloggat inldgg om Harry | Figur 19. Rebloggat inldgg om islamofobi
Potter

Bilden beréttar att Harry genom att ha kopplat ihop sig med en massa hundar
forsoker forvandla sig till en hund. | den skriftiga kommentaren pekar
avsandaren pa att Harry Potter inte kan det, att han inte har samma formaga
som Sirius Black. Den skriftliga kommentaren végleder alltsd lasaren i vad
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som ska uppfatta som centralt i bilden och skriften star darfor i en
forankringsrelation till bilden (jfr Bjorkvall, s. 24-25).

P& Tumblr, liksom pad den personliga bloggen, &r narrativa texttyper
framtradande. Bilder och andra visuella resurser gor ofta det huvudsakliga
semiotiska arbetet. | texterna breder séllan skrift ut sig i samma omfattning
som de visuella resuserna och bilderna gor. Bilderna kan samspela med
skriften i och genom bade forankrings-, vilket exemplifierats genom figur 18,
och genom avbytesrelationer, vilket framtrader i figur 19. Bilderna bade
berattar och beskriver och diarmed finns ocksa beskrivande inslag i texterna.
Av texten i figur 18 (méanga andra exempel finns) framgar att Samanya inte
enbart deltar i kommunikation runt populdrkulturella foreteelser, och inte
heller enbart genom narrativa och deskriptiva sekvenser, utan ocksa i
argumentativa texttyper kring olika @mnen. Inlagget tar avstamp i pagaende
argumentationer och debatter (jfr Kjeldsen, 2007). Samanya deltar ibland i
upprop mot férdomar av olika slag och for demokratiska manskliga fri- och
rattigheter. Nar jag aningen forvanad under ett hembesok pekar pd nagra
skamtsamma texter pd hennes Tumblr kring det amerikanska skolsystemet
uttrycker hon att det ar vanligt med sadana inldgg. Hon menar att hon blivit
ganska insatt i det amerikanska skolsystemet och i politiska fragor. Samanya
héller sig alltsd informerad om och deltar i fragor med en viss bredd genom
sina nataktiviteter, alltifran politik till popularkultur. Findahls studie
(2012/2013, s. 5) visar att det ar flickor i Samanyas éalder som kanner sig
mest delaktiga i informationssamhallet. Samanyas datoraktiviteter innebéar
alltsd ocksa en larandepotential for samhallsfragor. | figur 18 ges exempel pa
ett mer argumenterande inldgg som Samanya rebloggat. Rubriken till bilden
(bilden ar forminskad och beskuren och texten Gversatt fran engelska) ar:
"darfér” (obs! begynnelsebokstaven &r en gemen i original) "att han &r
muslim?” | texten ovanfor bilden men i samma textelement star de tva
skriftraderna ovanfor respektive mangaflicka (jag vill framst visa placeringen
av skriftraderna, hela skriftraden aterges i I6ptexten har): ”En nunna kan vara
tackt fran topp till t& for att vorda Gud, eller hur?” (och vid den andra
mangafiguren) "Men om en muslimsk flicka gér detsamma &r hon fortryckt,
varfor?” | skriften i figur 18 beskrivs den muslimska identiteten som en orsak
till de olika bemétanden som den kristna och muslimska kvinnan far, vilket
ocksa fortydligas genom bilden. Bilden hjalper till att synliggéra likheterna
och ocksa till att fortydliga det absurda i att kladseln varderas sa olika. P& s
satt star bild och skrift i en avbytesrelation till varandra. | skriften formuleras
en varfor-frdga som rubriken svarar pa. Texten argumenterar mot att det ska
vara s har.

Samanya chattar med ungdomar fran hela varlden pa Tumblr. Greenhows och
Robelias (2009, s. 1153-1154) lyfter fram att deltagande pa SNS — Tumblr ar
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en slags hybrid mellan SNS och en blogg — kan ge stéd och utbyte kring
skoluppgifter. Ett sddant utbyte for larande forekommer i Samanyas chatt pa
Tumblr, vilket figur 19 visar. Detta innebar samtidigt ocksa en lank mellan
umgéanges- och skolpraktiken. Jag har retuscherat bort bilderna och
pseudonymerna i det dvre bildhornet i figuren. Studenten ar nagot ar aldre an
Samanya och l&ser fysik och kan mer i &mnet. Infor ett prov kan Samanya
fraga henne om antimateria. Samanya tycker att forklaringen i skolboken &r
tunn och dessutom att boken gammal. Hon har ocksa svart att fa begripliga
forklaringar genom Wikipedia. Hon ber kamraten pa Tumblr om hjalp och
det far hon.

Figur 20. Samanyas chattext om antimateria pa Tumblr

Chattexemplet far avsluta speglingen av datorpraktiken genom texter pa
Tumblr. Ytterligare en framtradande plats i Samanyas en-till-en-datorpraktik
ar skolan. Under nésta rubrik lyfts Samanays datoraktiviteter och texter i
skolpraktiken fram.

5.1.3.3 Skolan, texter och aktiviteter

Samanya anvander datorn frekvent och varierat inom skolpraktiken, vilket
innebér en stor skillnad i jamférelse med hur hon fick anvanda datorer i
skolan innan hon fick sin en-till-en-dator. Bade larare och elever beskriver att
de knappast anvande datorer alls i skolpraktiken innan implementeringen.
Det hande att de fick ga till datasalen, soka information, anvéanda
Powerpointprogrammet och skriva i Word. Numera lar hon sig manga olika
program och skapar olika slags texter (se tabell 6, 11, och 13). Det tydliggors
ocksa att datorn anvands under de flesta lektioner och i de flesta dmnen.
Samanya gissar att datorn anvands mest frekvent i den d@mnesordning som
anges hér: 1. svenska och so-d&mnena 2. engelska 3. no-amnena 4. bild 5.
moderna sprak 6. musik. Datorn kommer séllan till anvandning i matematik
och ocksa relativt sallan i idrotten. Dock hander det, ett exempel ar ett
samarbetsprojekt mellan gymnastik och musik. | projektet gor eleverna en
egen koreografi till musik de skapat med hjélp av Garageband. Hon anvander
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manga och olika slags hemsidor, for att soka och ta del av information (Ted,
Youtube, Ur.se etc., se tabell 13) och hon lar sig fortlépande nya
programvaror. Exempelvis anvander de Excelprogrammet inom tidigare
namnda &amnesovergripande projekt: Min framtid. De anvander olika
redigeringsprogram for bild och film som Fotoflexer och Imovie och
Garageband for att gora musik. Mot slutet av faltperioden l&r de sig
Keynote®. | huvudsak anvands datorn ocksd for egen textproduktion dar
Samanya far skapa egna texter och mindre frekvent i Gvningar dar hon
forvantas besvara fragor. Endast under nagra observationstillfallen noterar
jag att Samanya (och 6vriga elever i klassen) producerar text av en fraga-
svar-karaktar. Det sker foretradesvis inom no-&mnet genom att soklésa i
texter och forklara aktuella begreppen med egna ord, vilket da sker i Word pa
datorn (t.ex. FA, 26/4 2012, 4/5 2012).

Samanya laser kontinuerligt skonlitteratur i skolan och hon forvantas ocksa
lasa hemma. | skolan forekommer lasning av litteratur bade pa skarm och i
pappersbocker. | den skolinitierade lasningen far Samanya varierande lasa
sjalvvalda bocker och bécker som skolan véljer (FA, 26/4 2012). Vanligen
redovisas lasningen i s.k. recensioner. Dessa recensioner ar aterkommande
och &r darfor prototypiska i skolpraktiken. Vanligen ar de dock mindre
omfattande an recensionen i figur 21 av boken Mdss och manniskor. Texten i
figur 21 skriver hon parallellt med bloggtexten om samma bok (se figur 14).
Texten ar alltsa ett tydligt exempel pa ett ekologiskt litet kretslopp fran skol-
till umgéngespraktiken och mellan skol- och sjalvinitierade texter. Texten i
skollasloggen bar ocksa typiska karakteristiska drag for en skoltext varfor
den &r intressant att lyfta fram. Enligt lararens instruktioner ska forfattare,
titel, en kort miljopresentation, en beskrivning av huvudpersonerna och
central handling samt omdémen om verket finnas med i redovisningen. Ett
utdrag fran samtliga dessa delar redovisas i figur 21 (i original ar texten fyra
Ad4-sidor 1ang). Jag valjer att endast redovisa ett utdrag ur texten eftersom
poangen har framst ar att pavisa karaktaristika for en skolinitierad text och att
peka pé en textekologi inom Samanyas datorpraktik.

Analys av textutdraget i figur 21

Texten bestar av lopande skrift och originaltexten av flera textelement an de
som redovisas hdr. Texten ar tematiskt organiserad i sekvenser runt de
aspekter som ldraren angivit i instruktionerna (miljébeskrivning, etc.). |
texten finns en huvudrubrik: "M6ss och manniskor” och ocksa ett antal
underrubriker formulerade med utgangspunkt i namnda instruktioner (miljo,

3" Keynote &r ett presentationsprogam och ar inte namnt i 6versikten eftersom det inte
ar en aktivitet som fortldpande upprepats.
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osv.). Rubrikerna ger en mer 6vergripande information och &r placerade
Overordnad position (jfr Bjorkvall, 2009, s. 22).

Méss och ménniskor

Miljobeskrivning

Garden &r den plats som George och Lennie vistas pa i storre delen av boken. En specifik plats ar
baracken som gérdens arbetare bor i

Beskrivning av karaktéarerna

Det finns tva huvukaraktarer, George Milton och Lennie Small. George &r smart, rétt lugn, bryr sig
om Lennie valdigt mycket.

Handling

George har en intern konflikt om han vill fortsatta ta hand om Lennie som han gor. Han bryr sig om
honom men samtidigt &r det latt att forsta att det maste vara jobbigt for honom. Till slut nér han blir
tvungen att skjuta Lennie maste George kinna manga olika kanslor. Det star att hans hand “darrade
valdsamt” nar han holl i pistolen, vilket ar en sak som indikerar pa hur svart det maste ha varit for
honom. George kommer sjalvklart att kinna sig sorgsen men ocksa skyldig tror jag. Han kommer att
sakna Lennie men ocksa kénna sig fri vilket skulle kunna ge honom skuldkanslor./.../

Denna konflikt anser jag vara den viktigaste for handlingen, for att George och Lennie &r de
karaktarer vi far folja fran borjan till slut, de &r huvudkaraktirer och deras relation ar den mest
intressanta.

Omdome

Hur det ser ut beskrivs bra, dven ljud och kénslan av hur varmt det &r. Jag kan se platserna ganska
tydligt framfor mig ndr jag laser men miljébeskrivningen &r inte det viktigaste i boken heller. Det &r
mer viktigt hur karaktérerna beskrivs. Jag tycker att Mdss och manniskor drivs mer av karaktérer &n

Figur 21. Samanyas skolinitierade text Méss och ménniskor (jfr figur 14)

De é&r visuellt mer framskjutna an 6vriga textelement, eftersom de har ett
storre typsnitt och &r skrivna i fetstil (a.a., s. 100-104). Huvudsakligen har
texten ett redovisade och analyserande upplagg, vilket ocksa kréaver att flera

olika sekvenser samverkar.

Urvalet i tabellerna hédr ar gjort for att exemplifiera de sekvenser som
forekommer i originaltexten. Jag placerar in de makropropositioner som kan

identifieras i sekvenserna.

Tabell 18. Nagra makropropositioner i skriftstycket Miljobeskrivning

DP Makropropositioner

Huvudtema Garden ar den plats som George och Lennie vistas pa i storre
delen av boken.

Aspektualisering En specifik plats ar baracken, som gardens arbetare bor i.

Tabell 19. Nagra makropropositioner i skriftstycket Beskrivning av olika karaktarer

DP Makropropositioner
Huvudtema Det finns tva huvudkaraktarer, George Milton och Lennie Small.
Aspektualisering George dr smart, rétt lugn, bryr sig om Lennie valdigt mycket.
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Tabell 20. Nagra makropropositioner i skriftstycket Handling

EP Makropropositioner

Problem George har ett problem om han vill fortsétta ta hand om Lennie som han
gor.

Forklaring Han bryr sig om honom, men samtidigt ar det latt att forstd att det maste

vara jobbigt for honom att inte kunna leva sitt liv pa egenhand. Till slut
nar han blir tvungen att skjuta Lennie maste George kdnna manga olika
kanslor. Det stér att hans hand “darrade valdsamt” nér han holl i pistolen,
vilket &r en sak som indikerar p& hur svért det maste ha varit for honom.
/...IGeorge kommer sjalvklart att kanna sig sorgsen men ocksa skyldig
tror jag. Han kommer att sakna Lennie men ocksd kanna sig fri vilket
skulle kunna ge honom skuldkanslor. [Forklaringen ar som framgar klippt
och &r langre i original]

Kommentar Denna konflikt anser jag vara den viktigaste for handlingen, for att
George och Lennie ar de karaktarer vi far félja fran borjan till slut, de ar
huvudkaraktérer och deras relation &r den mest intressanta.

Tabell 21. Nagra makropropositioner i skriftstycket Omdome

AP Argumentera Makropropositioner

Tes Hur det ser ut beskrivs bra, &ven kénslan av ljud och hur varmt det &r.

Argument Jag kan se platserna ganska tydligt framfér mig nér jag laser, men
miljobeskrivningen &r inte den viktigaste i boken. Det ar mer viktigt
hur karaktérerna skrivs

Konklusion Jag tycker att Moss och manniskor drivs mer av karaktérerna an andra
bocker.

Prototypiskt finns relationella processer i de deskriptiva propositionerna (se
tabell 18, 19). Genom finns pekas huvudkaraktarerna ut ("Det finns tva
huvudkaraktarer Gerorge Milton och Lennie Small”) och genom &r kopplas
George samman med olika egenskaper ("George ar smart”) och garden med
plats ("Garden ar den plats”) (jfr Holmberg & Karlsson, 2006 s. 89-91).

Under rubriken ”Handling” (tabell 20) realiseras framst propositioner i
explikativ sekvens. Har introduceras ett problemomrade. Samanya lyfter fram
den konflikt som hon upplever som central i boken. Problemet far karaktaren
av en fraga som George stéller sig sjalv, om han vill ta hand om Lennie som
han gor”. | nasta mening foljer ett svar pa varfor det &r ett problem att ta hand
om Lennie. Det innebar: "att inte kunna leva sitt liv pd egen hand ” (jfr
Ledin, 2000, s. 75). Dérpéa foljer en kommentar. | sekvensen realiseras de
viktigaste makropropositionerna i explikativ sekvens.

I den argumentativa sekvensen finns en tes, ett argument som motiverar tesen
och en slutsats, samt en del varderande uttryck ("bra, inte viktigaste, mer
viktigt, ganska tydligt”) (jfr Ledin, 2000, s. 75). Som tydliggors i exemplet
integreras inga bilder i texten, vilken ocksa far ses som mer typiskt for en
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skolinitierad text. | det textutdrag som redovisas i figur 21, liksom i texten
som helhet (de fyra sidorna), dominerar propositioner i deskriptiv sekvens. |
texten kombineras fler olika sekvenser: deskriptiva, argumentativa och
explikativa, vilket gor att texten far en utredande och analyserande karaktar.
Samanya visar att hon kan anpassa sin text utifran de olika kommunikativa
praktiker som galler. Bloggtexten om “Mdss och maénniskor” har som
framgatt en helt annan karaktar.

Sammanfattning av textanalysen pa texten i figur 21

Texten bestar av lopskrift. Rubrikerna ar framskjutna genom placering,
typsnitt och fetstil. Ett flertal propositioner i sdvél deskriptiv, explikativ och
argumentativ realiseras. Genom att sekvenser som explikativ, argumentativ
och deskriptiv kombineras far texten en utredande och analyserande karaktar.

| textexemplet som redovisas i figur 22 skriver Samanya om en sjélvvald bok
inom fantasy-genren, Hunger Games, vilken hon ocksa skriver om pa sin
blogg. Aven pd Tumblr och pa hennes personliga blogg férekommer texter
om och som relaterar till Hunger Games (se figur 11). Texten i figur 22 ar
starkt forminskad men motsvarar layouten i originalet. Av lararens
instruktion framgar att eleven ska ha med: titel, forfattare, kort beskrivning
av huvudperson och handling, bedémning av och motivering till
bedémningen av boken samt tanka pa att inte avsloja for mycket av bokens
handling.

Analys av texten i figur 22

Texten &r organiserad i fem textelement, dar temat introduceras i textens
rubriker i vilka boktitel och forfattaren anges, darefter foljer tre textelement.
Rubrikerna ges 6éverordnade positioner framst genom placeringen ovanfor
ovriga textelement (Bjorkvall, 2009, s. 22). Rubrikerna ges ocksa
framskjutna positioner med storre typsnittsstorlek och fetstil (jfr a.a., s.101).
Jag staller upp textelementet i tabeller och identifierar propositionerna i de
sekvenser som realiseras. Textelementen i tabellerna nr 22 och 23 bestar av
flera makropropositioner i narrativ sekvens. Dar dominerar materiella
processer, alltsd vad karaktarerna i boken gor och vad som hander ("kom,
dog, tog, slass, fa, jaga, traffar”). Enligt lararens instruktioner ska eleverna
beskriva  huvudpersonen, vilket Samanya sveper forbi genom
utgangssituationen och nagon beskrivning utvecklas inte. Huvudpersonen
Katniss presenteras istallet genom att Samanya aterger vad Katniss gor och
de héndelser hon &r med om.
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Hunger Games
Susanne Collins

Katniss Everdeen 4r 16 &r och bor i distrikt 12 i Panem med sin mamma och hennes
lillasyster Prim. Efter att hennes pappa dog i en gruvolycka kom hennes mamma i en
djup depression och tog knappt hand om dem. Katniss var d& 11 &r och tog pa sig rollen
som familjens Gverhuvud. For att f& mat pa bordet borjade hon jaga i skogen , och dar
traffar hon senare Gale, som blir hennes bésta vén.

Beréttelsen utspelar sig i framtiden.

Varje &r haller the Capitol en televiserad (tevesand) tévling dar 24 deltagare fran &ldrarna
12-18 far slass ( mot varandra till dods ). Prim blir utlottad , men Katniss tar hennes plats
frivilligt. En av hennes motstandare, som kommer frdn samma distrikt, 4r Peeta Mellark .

Herregud vad den har boken var bra! Man blev lite besatt och det &r verkligen en bra
historia. M&nga av handelserna var ganska ovéantade och det var spannande genom hela
boken. Jag laste boken pa engelska, men det var dndé ganska latt

Den hér boken ar forsta delen av tre bocker.
374 sidor.

Figur 22. Skolinitierad text om boken Hunger Games

Tabell 22. Makropropositioner i textelement 2 i figur 22

NP Makropropositioner

Utgéngssituation Katniss Everdeen &r 16 &r och bor i distrikt 12 i Panem med sin
mamma och hennes lillasyster Prim

Komplikation Efter att hennes pappa dog i en gruvlucka kom hennes mamma i en
djup depression och tog knappt hand om dem

Handelseférlopp Katniss var dd 11 ar och tog pad sig rollen som familjens
éverhuvud. For att fa mat pa bordet bérjade hon jaga i skogen, och
dar traffar hon senare Gale, som blir hennes bésta van.

Tabell 23. Makropropositioner i textelement 3 i figur 22

NP Makropropositioner

Introduktion Beréttelsen utspelar sig i framtiden

Handelseforlo | Varje ar haller the Capitol en televiserad (tevesand) tavling dar 24

pp deltagare fran &ldrarna 12-18 far sldss (mot varandra till déds). Prim blir
utlottad, men Katniss tar hennes plats frivilligt. En av hennes
motstandare, som kommer fran samma distrikt, 4r Peeta Mellark.

Tabell 24. Makropropositioner i textelementet 4 i figur 22

AP Makropropositioner

Tes Herregud vad den har boken var bra!

Argument | Man blev lite besatt och det & verkligen en bra historia. Manga av
hé&ndelserna var ganska ovéantade och det var spdnnande genom hela boken.
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Samanya aterger handelser vilka byggs kring materiella processer (t.ex.
“dog, jagade, traffar, tog, kommer slass” m.fl.) Naturligt nog och enligt
lararens anvisningar presenteras inga slutsituationer i de narrativa
sekvenserna.

Det tredje och avslutande textelementet identifierar jag som en argumentativ
sekvens, dar finns bade en tes och argument. | den argumentativa sekvensen
finns ett antal vardeladdade ord (”Herregud, bra, besatt, bra historia, ganska
ovantade, spannande™) (jfr Ledin, 2000 s.75). Nagon konklusion finns inte
just har, vilket man kanske skulle ha vantat sig som en avslutning pa
sekvensen. Daremot far lasaren veta att Samanya last boken pa engelska och
att det var ganska latt. Meningen i det avslutande textelementet uppfattar jag
som en beskrivande proposition. Genom den relationella processen ar pekas
boken ifraga ut som den forsta delen av tre. Lasaren upplyses ocksa om hur
manga sidor boken omfattar. Avslutningsvis ges boken ett omdéme i form av
sifferbetyg 9/10, vilket kan uppfattas som en avslutande konklusion (en
makroproposition i argumentativ sekvens) och sammanfattning av lasningen.
Inga bilder integreras i texten, texten bestar av 16pskrift.

Sammanfattning av analysen av texten i figur 22

Texten bestdr av I6pskrift och har rubriker som &r visuellt framskjutna.
Texten bestdar av olika sekvenser och huvudsakligen realiseras
makropropositioner i argumentativ och narrativ sekvens.

Samanya ges relativt ofta utrymme att till viss del paverka innehallet i
undervisningen i de s.k. fordjupningsprojektet t.ex. i &mnet engelska. Dar far
hon gora egna sjalvvalda arbeten béade till form och innehall, men givetvis pa
engelska och da anvanda datorn (FA, 18/2 2013). | ett fordjupningsarbete i
engelska véljer Samanya att redovisa sin lasning av bokserien Divergent. Det
valjer hon att gora genom en Powerpointpresentation (se figur 23). Darmed
far Samanya mojlighet att diskutera boken, filmen och fenomenet Divergent
med olika lasare. Aterigen uppstér ett litet ekologiskt kretslopp.

These books, Divergent, Insurgent and Allegiant,
are some of my favourite books because the
characters are complex and interesting and
because the plot and everything else is very well
5 . written. | think a lot of fans imagine the
IVERGENT A characters and the places the same in their head,

CERNEH ERONICA and that is really not always the case. Also, in
many books in the young adult genre there’s a
love triangle, but in this series, there’s not. |
actually really like that it doesn’t have to be one
there to make it exciting.

VERONI

Figur 23. En bild fran Samanyas PP om bokserien Divergent
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Jag visar en bild ur hennes Powerpointpresentation for att exemplifiera och
aterger vad hon skrivit i anteckningsfaltet vid sidan av Powerpointbilden.
Powerpointpresentationen omfattar i sin helhet saval narrativ, deskriptiv,
explikativ och agumentativ texttyp.

Datorn  anvands ocksd  frekvent i  mer  amnes6vergripande
undervisningsupplédgg i teman som Reklam (bild, sv, so, se figur), Radda
varlden (so, no bild, sv, hemkunskap), Min framtid (sv, so, hk, ma), Att vara
tonaring (so, sv, biologi, se figur 25) m.fl. Den digitala litteracitetspraktiken
pa Samanyas skola &r, i likhet med de litteracitetspraktiker Warschauer m.fl.(
2008, s. 55-60) finner pa flertalet skolor som implementerat en-till-en,
inbdddad i stérre och ofta autentiska sammanhang. Det kan konkretiseras
med projektet Min framtid, dar ldsande och skrivande och den multimodala
textproduktionen, (ranteberdkningar och budgetkalkyler), just handlar om
elevens eget liv och framtid. | framtidsprojektet bidrar ocksé eleverna pa ett
tydligt satt till undervisningsmaterialet. Elevernas egna filmer och intervjuer
blir underlag att diskutera olika végar till de egna yrkesdrommarna. |
Warschauers med fleras (2008) studie beskrivs att litteracitetspraktiken i en-
till-en-miljoer kan bli mer autentisk och fa en dialogisk pragel. De tematiska
mer projektinriktade undervisningsinslagen ar dessutom relativt frekventa pé
Blasippsskolan. Warschauer m.fl. (2008) pekar pa att det ar lattare att fa till
en sadan undervisningspraktik pa skolor som ligger i omraden med en hogre
socioekonomisk status. Blasippsskolan ligger som namnts i ett omrade dar
inkomsterna for befolkningen (2465 ér) &r dubbel s& hoga som i omradet dar
Vitsippskolan ligger. Av Skolverkets (2013a; jfr Hallerstrom & Tallvid,
2008) rapport framkommer att datoranvandningen blir mer frekvent i en-till-
en-miljoer, vilket ocksa blivit fallet pa Blasippsskolan.

Under observationsperioden péagar bl.a. namnda tema Att vara tonaring.
Temat fokuserar pa bade inre och yttre aspekter av puberteten. Under temat
har undervisningen bland annat omfattat sex och samlevnad och innehallit
saval grupp- som helklassdiskussioner och varderingsovningar. Under
observationstillfallet &r det dags att skriva en text (har integreras
textproduktionen och skrivundervisningen i temat). Eleverna ska i texten
formulera rad om livet till ett framtida tonarsbarn. Texten ska inga i och vara
underlag for vidare gruppvisa diskussioner. Detta (figur 24) star som en
skrivinstruktion pa whiteboarden till eleverna for det brev de ska skriva.
Eleverna ar sedan tidigare bekanta med brevformen. Eleverna far ocksa veta
att de ska skicka in texten till lararen utan att ange sina namn och att en bild
ska integreras i texten.
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Figur 24. L&rarens instruktion till den skrivna texten.

S& har skriver jag i min faltanteckning:

Samanya tittar ner pa skarmen utan att skriva. Hon funderar: vad da rad? Hon
tycker inte att hon sjalv vet vad som &r bra, sager hon. Hur ska hon da kunna
ge rad? Hon forsoker satta igang en forsiktig dialog kring sitt bord. Efter en
stund sager ocksa lararen att man far resonera lite, men tyst. Det kan vara bra
att fundera tillsammans (och ja, det hade det varit). Men en poang har ar att de
ska diskutera efterat forstr jag. Léraren inser att alla inte kommer att bli klara
med sina texter sa en bit in i lektionen bestimmer hon att de som inte blir
klara far mejla henne breven under eftermiddagen. Samanya hinner inte bli
klar alls. Hon ser ut att tdnka ganska mycket. Hon skriver en noggrann
inledning i en skdmtsam? ton, forsoker fa till ett tilltal i brevet. Att hon
vinnlagger sig om texten, bade nar det galler innehall och stil, marker jag.
Hon skriver, raderar och skriver om. Det kan vara ett slags avtryck ifran
hennes myckna skrivande. Hela gruppen arbetar intensivt. Férmodligen
triggas de flesta av att texten ska dteranvandas, men ocksa av att slippa ta hem
som léxa (FA, 10/5 2012).

Den text som Samanya skriver och senare samma eftermiddag mejlar till
lararen aterges i figur 25. Texten &r starkt forminskad men motsvarar i dvrigt
originalet.

Analys av texten i figur 25

Texten bestar av nio textelement. En rubrik som anger textens adressat och
darefter foljer atta textelement som ar atskilda, men som innehallsligt hor
samman. Att textelementen hor samman markeras genom kolonet och de tva
textelement som listats i punktform efter kolonen. Jag placerar in
propositionerna i det 6versta textelementet i en tabell. Texten ar organiserad i
kronologisk ordning (jfr Bjorkvall, 2009, s. 22) och inbjuder till att lasas fran
vanster till hoger, vilket har att gora med den skriftsprakliga dominansen i
texten. Skrift upptar den storre textytan. Propositionerna i de tva Gversta
textelementet kan ké&nnas igen som propositioner i narrativ, en narrativ
sekvens realiseras. | sekvensen dominerar ocksa materiella processer (“sitter,
skriver, géar, kommer, last, gora”). | den avslutande evalueringen forekommer
varderande uttryck: ”Det bara ar s&” och "viktigt”.
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Tabell 25. Oversikt dver makropropositioner i narrativ i texten i figur 25

NP Makropropositioner

Introduktion Till mitt barn!

Utgangssituation | Hej. Just nu sitter jag har som 13 ar och skriver ett brev pa So:n i skolan.
Antagligen sa gér du ocksa i skolan,

Komplikation men det mesta kommer nog att vara annorlunda for dig. Fast kanske inte
allt det har med kéanslor, karlek och livet

Héndelsekedja Jag kommer till det viktiga snart men forst maste jag bara ndmna nagra
saker. Har du inte sett Star Wars &r jag ytterst besviken pa bade mig sjalv
och pa dig.
Har du inte last The Hunger Games-trilogin eller Harry Potter s& maste
du gora det

Avsl evaluering | Det bara ar sa. Det &r viktigt!

Viktigt markeras dessutom genom en understrykning, vilket jag uppfattar
som en gradering. | texten férekommer personsubjekt, jag och ett du som
texten vander sig till. Texten domineras av pastdendemeningar. Vidare finns
tidsmarkering genom adverb som forst och snart.

Till mist barn

& $0L. 1 skolsz. Antagiigen i g
ke inte allt det hir med kanslol

lag kammes till det "vikeiga” snart men forst mAste jag namaa ndgra saker,

19t besvikes ph bide m ech pd dig
trilogin eller Harry Petter s3 miste di gora det Det bara ar 53, Det i

0 sd ir det bara bra
anhige

ill, vem dus S7. Om du &r

ag siger kan verka konstig
¢ m du
Viiga Ina pi &

tresia upp sig dver saker mes det ar cftast inte vart det

et underbara runtomkring dig
lag sch minga andra kommer att 2hka dig. Glée inte dot

AiMamma

Ps. gad vad chegsy det har brevet ar.

Figur 25. Samanyas text Till mitt barn
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Darefter foljer det fjarde textelementet: ”Sen pa det mer seridsa planet:”.
Detta element binder ihop, & en mediator, mellan det tredje och femte
textelementet. Det pekar pa att tonen i det tredje elementet ar skamtsam och
att det som nu féljer i det femte elementet ar det viktiga. | detta textelement
formuleras propositioner i en instruerande sekvens. Den viktigaste
makropropositionen i instruerande sekvens ar transformation. Dar anges vad
lasaren forvéantas utféra genom handlingsverb i imperativ (jfr Ledin, 2000,
76). | makropropositionen finns féljande handlingsverb: "var, véaga, lyssna,
gor inget, vaga, oroa dig inte, tro, férsok”. Uppmaningssatserna ar uppradade
under varandra och punkten som inleder markerar tydligt varje ny
uppmaning. Genom punkter och listning blir varje uppmaning framtradande.

| vissa uppmaningssatser har pastdenden hingts pd uppmaningssatserna.
Pahangssatserna (i exemplet har jag strukit under en sadan) fungerar i min
tolkning som argument och motiv till uppmaningen och ger uppmaningen en
mer forhandlande ton, t.ex. "Oroa dig inte for mycket, det ar létt att stressa
upp sig men det &r oftast inte vart det”. Naturligt sd innehaller aven denna
sekvens varderingar och vardeladdade uttryck eftersom har framhalls
positiva varden, (t.ex. "vaga lita pa, om du &r originell s &r det bara bra,
konstigt, jobbigt, stressa, oroa”).

Tabell 26. Makropropositioner i det femte textelementet i texten i figur 25

IP Makropropositioner

Transformation Var dig sjélv, vaga vara hur du vill, vem du &r. Om du &r
originell sa ar det bara bra.

« Lyssna pad mig, aven om det jag sager kan verka konstigt
eller jobbigt.

e GOringet som du inte vill.

*  VAga lita pa de som stér dig néra.

e Oroa dig inte for mycket, det ar latt att stressa upp sig 6ver
saker men det &r oftast inte vart det.

«  Tro padig sjalv.

«  Forsok att leva i nuet och ta vara pé allt det underbara runt
omkring dig.

Samanya framhaller rétten till och det positiva med att vara originell, att vara
mainstream star inte hogt i kurs i Samanyas vardevarld. Den bild som
Samanya valt ar inte den gangse i sammanhanget. Nér lararen har satt upp
texterna i klassrummet noterar jag att manga elever exempelvis valt hjartan,
hénder, symboler for tro m.fl. En lama med en halsduk skulle kunna
konnotera att vaga vara originell, vilket skriften framhaller som négot
positivt. P3 sa satt kan dven bilden tolkas som att den framhéver ett vérde och
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att bild och skrift star i en forankringsrelation till varandra, att skriften pekar
pa hur bilden ska forstds. Bilden har aven en tydlig interpersonell funktion.
Lamadjuret tittar rakt pa betraktaren och staller darmed krav. Genom att
bilden stéller krav kan den tolkas inga i den instruerande sekvensen. Vi ser
laman i halvbild i rakt framifran vilket ger ett relativt nara lasartilltal (jfr
Bjorkvall, 2009, s. 37-47). Detta nara lasartilltal realiseras ocksd rent
sprakligt genom att texten har ett du-tilltal. Bilden ar vidare framskjuten
genom storlek, skarpa, farger och kontraster, den vita laman mot den mérka
bakgrunden (jfr a.a., 100-101). Bilder pockar pa sd sitt pa lasarens
uppmarksam och kanske ar bilden vad lasaren forst faster 6gonen pa. Men
texten inbjuder i dvrigt, som jag namnt, till en lasning uppifran och ner, fran
vanster till hoger.

Bilden avslutar texten. Den satter som en stor punkt. Strax ovanfor bilden
finns ett skriftelement, en pdminnelse om att barnet ar &lskat och en
uppmaning att inte glomma det. Dérefter foljer avsdndaren, "mamma” och
under denna en metakommentar: ”Ps. gud vad cheesy det hér brevet &r.” |
texten finns alltsa trots skolsammanhanget ett engelskt slanguttryck “cheesy”
vilket betyder tontigt. Att Samanya valt att kommentera sitt eget brev pa det
hér sattet kan ha att géra med att det &r stallt till en jamnarig (i framtiden
dock) och att det ska lasas av jamnariga klasskamrater. Brevet skickas in till
lararen och inga namn finns pa de brev som satts upp i klassrummen, men
eleverna kanner oftast igen varandras brev anda, sarskilt de narmaste
vannernas.

Sammanfattning av analysen av texten i figur 25

Texten ar sekventiellt kronologiskt organiserad och inbjuder till en lasning
uppifran och ner, fran vanster till hoger. | texten realiseras bade en narrativ
sekvens och den viktigaste makropropositionen i en instruerande sekvens.
Bilden kan sagas inga i den instruerande sekvensen genom att den staller
krav. En hel narrativ sekvens realiseras och en makroproposition i en
instruerande sekvens genom att en huvudfunktion, transformation framtrader.
Sprakligt synliggdrs IP transformation genom de manga uppmaningssatserna
dar verbet stér i imperativ. Aven i den har skolinitierade texten far Samanya
tillfalle att utforska sin identitet, att berdtta om och argumentera kring olika
aspekter av sig sjalv.

Framtradande drag i skoltexterna ar att skrift &r den vanligaste modaliteten
och att flera olika texttyper kombineras i texterna. Det ger texterna en mer
analyserande och resonerande karaktar. Mer sallan kombineras bild och ord i
texter. Bilder och andra visuella resurser forekommer naturligtvis i filmer och
i Powerpointpresentationer. | texter producerade inom bildamnet far daremot
bilder tydliga funktioner. Bildens potential och visuella resurser utnyttjas dér
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pa satt som paminner om hur Samanya (och Valerie) anvander bild i texter
situerade i umgangespraktiken. Jag aterkommer till det i analysen av Valeries
datorpraktik.

Av tabell nummer 6, ddr en oversikt av insamlade texter ges, framgar att
texter som kombinerar ord och bild inte ar sa vanliga i skolsammanhanget. |
texter dar ord och bild kombineras har dessutom bilderna ofta integrerats pa
deltagarens eget initiativ. S& ar fallet i en del texter som Samanya (&ven
Valerie gor pa samma satt vilket jag aterkommer till) producerat. Det géller
texter inom so-, no- och inom svenskamnet. Att bade Valerie och Samanya
borjar anvanda bilder pa egna initiativ pa satt som mer liknar hur de anvénds
inom umgéangespraktiken kan indikera att det inte endast forekommer och
skapas texttematiska l&nkar och textekologier genom fléden mellan platser
och praktiker, utan ocksd att kommunikativa praktiker sipprar in fran
umgangespraktiken till skolpraktiken. Det synliggor att praktiker inom olika
domaner ar Gverlappade (jfr Barton, 2007) och ockséa att Samanya har ett
handlingsutrymme i sitt textskapande pa datorn i skolpraktiken.

Ett exempel pa (i textmaterialet finns flera) att Samanya pa egen hand lyfter
in bilder i olika texter ges i texten i figur 26. Textutdraget ar hamtat fran en
so-text om mellankrigstiden. 1 texten (i sin helhet) forekommer
makropropositioner fran narrativ, deskriptiv, explikativ och argumentativ
texttyp. | original omfattar texten 5 A4-sidor. | instruktionen beskrivs vad
som kravs for betygsnivaerna E (godkandniva), C och A (hogsta betyg). For
E-nivan beskrivs att det kravs en bra faktabas om teknisk utveckling, den
ekonomiska depressionen pa 30-talet och kring begreppen diktatur och
demokrati. For att uppnad C-nivan kravs att texten ska forklara och analysera
orsaker till den tekniska utvecklingen, till depressionen och varfor diktaturer
utvecklas i vissa lander. For A-niva kravs forutom detta att epoken ska
jamforas med en annan epok och att eleven ska pavisa hur den ena epoken
paverkat den andra. Om eller hur bilder ska anvindas formuleras inget
explicit i instruktionen.

| texten star bilderna i en tydlig avbytesrelation till texten dar bilderna bidrar
med kompletterande information. Den hér texten skrev Samanya alldeles i
borjan pa hostterminen i arskurs nio (ht 2013). Hon ldgger ocksé in foton i
sina laborationsrapporter som hon sjalv tar med sin mobilkamera. Inte heller i
instruktionerna till laborationsrapporter finns uppmaningar eller instruktioner
om bilder. Under nasta rubrik sammanfattas undersékningen av litteracitet
och larande i Samanyas en-till-en- datorpraktik.
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Under 1930-talet kom ocksa en stor teknisk utveckling inom industrin som
effektiviserade arbetsprocessen, vilket gjorde att folk forlorade sina jobb.

Okad arbetsloshet > folk blir annu fattigare = kopkraften minskar = industrierna far
svarare -> fler arbetslésa = annu mindre képkraft...

Léagkonjunktur.

gratis mat for arbetsldsa man som soker jobb

Figur 26. Samanyas text om mellankrigstiden

5.3.3.5 Sammanfattning
For att knyta samman undersékningen av litteracitet i Samanyas datorpraktik
sammanfattar jag vad som framkommit under de olika forskningsfragorna.

Forskningsfraga 1. Till vad, var, nar och med vem, anvander respektive
deltagare en-till-en-datorn? Samanya anvander sin en-till-en-dator for sjalv-
och skolinitierade datoraktiviteter och i mangt handlar de skol- och
sjalvinitierade datoraktiviteterna om samma sak. Det hon gor pa sin en-till-
en-dator ar att soka, lasa, tolka, bearbeta och skapa olika slags texter (i olika
modaliteter, t.ex. bilder, skrift, rérlig bild), sortera, lagra, kommunicera,
sprida, lanka, publicera (foretradesvis genom sjalvinitierade datoraktiviteter)
och planera (framforallt skolarbete). Ofta ingar bade textreception och
textproduktion, att l&sa och producera text i olika modaliteter, inom en och
samma datoraktivitet (soka i viss man, bearbeta, lagra, sortera, kommunicera)
och genom bade sjélv- och skolinitierade datoraktiviteter.

| skolan anvands datorn for larande och kommunikation, for textreception
och textproduktion i de flesta &mnen, dock endast undantagsvis i dmnet
matematik. En-till-en-datorn &r det huvudsakliga redskapet bade for stoff-
och informationssamlande, for textreception och foér textskapande.
Foretradesvis anvands datorn for eget textskapande dar Samanya och de
andra elevernas egna texter ofta tas i bruk i och fér undervisningen. Lasande
och skrivande ingar sa att sdga i ett helhetssammanhang och tranas mindre
ofta som separata formagor (jfr Warschauer m.fl. 2008). Eleverna far gora
egna musikproduktioner, de far ocksa gora koreografier till de egna
musikproduktionerna, de skapar filmer, som exempelvis reklamfilm och
intervjureportage, de gor bildcollage och skapar Powerpointpresentationer.
Samanya far alltsd redovisa sina kunskaper genom olika uttryck. Samanya

145



ges vidare tillfalle att sjalv vélja hur kunskaper ska redovisas inom olika
projekt. Genom att Samanya producerar olika slags texter lar hon sig ocksa
att anvadnda olika programvaror. Successivt Over tid under
observationsperioden har jag kunnat konstatera att olika programvaror
introducerats. Nar eleverna lart sig Powerpointprogrammet introduceras t.ex.
Keynote. Over tid i skolan far Samanya t.ex. ocksa anvinda och lara sig olika
bildredigeringsprogram. Eleverna arbetar vidare med kalkyler och anvéander
d& Excelprogrammet. Skolverkets undersékningar (2013a; jfr Akerfeldt 2013,
S. 6) visar t.ex. att datorn mest anvands som skrivmaskin och att det ar
ovanligt att den anvands for att t.ex. skapa kalkyler. Pa sa satt framstar en-
till-en-datorpraktiken situerad i skolan som ovanlig bred och varierad. Men
detta till trots s& ar framtradande texter i skolpraktiken (undantaget da i
bilddmnet dar foretradesvis visuella resurser tas i bruk) texter i lopskrift.
Ytterligare en vanlig slags text som enbart produceras inom skolpraktiken ar
Powerpointpresentationer. Samanya tycker om att arbeta sjalvstandigt med
olika projekt och anvénder datorn i ratt hdg utstrdckning i och for
ensamarbete i skolan.

Vad galler de sjalvinitierande datoraktiviteterna, s& omfattar de ocksa
kommunikation, textreception och textproduktion inom omraden som kultur
(film, konst, litteratur, musik och i ndgon man dataspel), konsumtion, politik
och samhallsfragor. Umgéngespraktiken innefattar ocksa familjen. Hennes
datorpraktik har véxt fram i och genom de intressen hon utvecklat i sitt hem
och tillsammans med kamrater (jfr Svensson 2014). Hon har stottats av
familjens positiva attityder till och kunskap om datorer och teknik. Inom
umgangespraktiken framtrader framforallt texter dar skrift och bild och andra
visuella resurser kombineras. De s.k. gifen (rorliga bildklipp) férekommer
endast inom umgangespraktiken.

De mer nadra vannerna och familjen umgas hon med genom den personliga
bloggen. Umganget med en storre vankrets sker pa Tumblrbloggen. P& den
personliga bloggen kommuniceras och dokumenteras gemensamma
upplevelser med vannerna och samtal pagar kring gemensamma intressen.
Till den personliga bloggen producerar hon huvudsakligen eget material
(foton, skrift, rérlig bild och tal). Hon lagger ocksd ut en del lankar till
intressant material som hon hittat. Den personliga bloggen och Tumblr har en
liknande funktion men Tumblr vander sig till en véasentligt stérre och
geografiskt sett mycket mer utspridd vankrets. P4 Tumblr aterbloggar och
kommenterar Samanya mest andras inlagg, hon chattar med folk fran hela
varlden, och hon producerar ocksa egna inlagg. De egna inlaggen pa Tumblr
innebér oftast att hon soker bildmaterial som hon bearbetar och att hon
skriver nagon eller nagra skriftrader till bilden eller bilderna. Spraket pa
Tumblr ar engelska och pa den personliga bloggen svenska. Samanyas
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datorpraktik ar alltsa tydligt forankrad i bade umganges- och skolpraktiken.
Hon anvander ocksa sin en-till-en-dator i yrkesverksamhet da hon arbetar pa
sin brors firma. Vidare borjar hon ldgga ut filmrecensioner pa en sarskild
hemsida som ér tillganglig for manga. Samanya spelar ibland en del dataspel
med sin bror och andra vénner.

For att kunna bruka datorn sd mycket som hon gor i tid sett (ca 50 timmar i
veckan) maste datorbruket spridas till manga platser. Hon anvander den
frekvent i skolan, mellan 20-25 timmar i veckan, och lika mycket i hemmet. |
skolan saval som i hemmet anvands datorn bade for sjalv- och skolinitierade
aktiviteter. Datorn anvands i klassrummen, i korridorer och i andra
uppehéllsytor och pa olika platser i de tvd hemmen. Platser som alltsa blivit
hybrida och som till exempel tillgangliggéor umgange med vannerna pa
Tumblr i skolkorridoren och ger tillgang till skolmaterial, arbetsmaterial,
bedémning och kontakt med larare i och fran hemmet. Vidare erbjuds ett
larande genom hennes datoraktiviteter pa bloggarna och pa Youtube, t.ex. nar
hon lyssnar pa youtubare pa engelska. Information liksom kommunikation ar
mer tillgdnglig Overallt och néstan standigt. Mojligheter till larande,
textskapande, umgédnge och kommunikation har pd sa satt blivit mindre
begransat till ett fysiskt rum under en viss tid. Rackvidden blir storre bade for
att na ut till andra och for majligheten att nds av andra. Kommunikation och
umgange sker alltsd aven oftare och pa fler platser, vilket ocksa innebér att
erbjudanden om ldrande blivit mer omfattande &n tidigare. Samanyas
intressen och tillgdng till information och till popularkultur har expanderat
genom datorn. Med andra ord ar en-till-en-datorn ett vasentligt och centralt
verktyg i Samanyas varld. Datorn ger henne ocksa ett handlingsutrymme
bade i skolan och hemma, t.ex. anvander hon datorn (twitter) for att skaffa en
prao-plats.

I sin en-till-en-datorpraktik utvecklar Samanya digitala fardigheter och
formagor genom att hon anvander olika programvaror och resurser brett och
varierat. Hon far tillfalle att utveckla en bred litteracitetsrepertoar och
mojlighet att forhalla sig till olika kommunikativa praktiker och hon erbjuds
ett larande inom manga amnen. De litteracitetsformagor hon utvecklar har
koppling till hennes fritidsintressen och hennes l&s-, skriv- och textkultur
ligger nara skolans (jfr Svensson 2014). Hon utvecklar saval sprakliga som
andra semiotiska formagor i relation till bade engelska och svenska texter, en
formaga att bade producera och tolka multimodala texter. | datorpraktiken
och i de texter hon skapar “leker” hon med bade skrift och visuella uttryck
och anvander sin kreativitet. Datorn kommer i bruk pd manga platser i manga
sammanhang och for olika &ndamal, for sjalv- och skolinitierat
betydelseskapande. Vidare erbjuds ett larande inom manga omraden i
synnerhet inom kultursfaren, en sfar dar hennes umgangespraktik ar djupt
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rotad inom konsumtion, stil och utseende, resor, matlagning, politik och i de
flesta skolamnen.

Forskningsfraga 2. Vilka texttyper och andra betydelsepotentialer &r
framtradande? | de texter Samanya producerar inom umgangespraktiken
dominerar narrativ texttyp. Det galler texter som publiceras saval pa den
personliga bloggen som pa Tumblr. For att realisera narrativ anvands och
kombineras skrift, bild och andra visuella resurser. Bild och skrift star ofta i
avbytesrelationer i forhallande till varandra. De bada modaliteterna bild och
skrift bidrar alltsd med delbetydelser i berattandet. Bilden kan specificera och
beskriva det skriften berattar och vice versa. Men dven forankringsrelationer
mellan skrift och bild forekommer och da pekar skriften pd vad som ar
centrala betydelser i bilden. For att realisera narrativ tas visuella narrativa
aktions- och reaktionsprocesser, och analytiska processer, samt materiella
processer i presenterande handling i bruk. Framtradande verbalsprakliga
resurser i narrativen ar materiella och relationella processer. Bilderna har ofta
interpersonella funktioner genom att adressera lasaren péa olika sétt.
Betydande resurser ar blickar och avstdnd. Bilderna och den spatiala
placeringen av dem kan ocksa anvéandas i syfte att rama in en text och temat
kan signaleras i saval den inledande bilden som aterkomma i slutsituationen
och da placeras som en avslutning pa texten och pa sé vis knyta ihop sacken.
Aven om de visuella resurserna ar framtradande inbjuder texternas
organisation oftast till en lasning uppifran och ner och fran vanster till hoger.
Andra framtradande visuella resurser i bilderna &r skarpa, farger och
kontraster. Farg och fargrim anvands for att binda samma textelement. Bild
kan ocksa anvandas som en mediator for att koppla samman skriftelement.
Typsnitt, teckenstorlek och spatial placering anvénds for att gora rubriker
framskjutna. Listform och visuella symboler som plus och minustecken kan
anvandas som en ersattning for mer utbyggda satser och spatialt radade
meningar och satser fungera som en erséttning for skiljetecken. Ytterligare
framtradande drag i texterna inom umgangespraktiken ar slang, att engelska
och svenska blandas, och att olika olika typer av smileytecken férekommer.
Aven om texterna huvudsakligen realiserar narrativ sekvens kan narrativ tas i
bruk for olika syften och t.ex. tas i bruk for mer utredande syften.

Trots att skolpraktiken &r varierande och olika slags texter produceras ar
modaliteten skrift framtrddande. I texterna kombineras olika sekvenser for att
kunna béara fram olika amnesinnehdll och for att realisera det mer
analyserande och utredande uppldgg som skoltexterna ofta har. Eftersom
skrift dominerar kommer ju ocksa sprakliga resurser att vara framtradande for
att realisera dessa sekvenser. | de prototypiska skolinitierade texterna
kombineras oftast tva eller fler texttyper. | flera texter realiseras fyra olika
sekvenser i samma text: narrativ, explikativ, deskriptiv och argumentativ. Att
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samtliga sekvenser realiseras och att flera sekvenser kombineras i texterna
pekar mot att textproduktionen ar bred och att texter anvands och skapas i
manga amnen. | texterna aterfinns ofta den typiska textstrukturen och
semantiken som kan kopplas till respektive sekvens. Det indikerar att
texterna ar redigt och klart strukturerade (jfr Hellspong och Ledin, 2010, s.
124) Sekvenserna kan alltsd ofta identifieras bade utifrdn likhet och
textstruktur. Ofta anvands och framtrader dven andra typiska sprakliga drag
for de olika sekvenserna, som t.ex. materiella processer och véardeladdade ord
och uttryck i evalueringar i narrativ. Ibland férekommer vidare
tidsmarkeringar genom tidsadverbial och konnektiver. | deskriptiv sekvens
framtrader relationella processer och i instruerande sekvens &r verb i
imperativ framtrddande. Framtradande resurser i argumentativ sekvens ar
konnektiver och viérdeladdade ord. Visuella resurser som typsnitt,
teckenstorlek och spatial placering anvénds for att gora rubriker
framtradande. Aven layout och andra visuella symboler anvands for att ge
texten en tydlig struktur. Eftersom texterna ar skriftsprakligt dominerade
inbjuder de till en lasning uppifran och ner och ner och fran vanster till hoger.

Forskningsfrdga 3. Finns lankar och skillnader mellan skol- och
sjalvinitierade datoraktiviteter, i sa fall vilka? For Samanyas del finns ett
utrymme att integrera egna intressen i skolpraktiken och tydliga lankar finns
pa olika satt mellan de olika praktikerna. Datoraktiviteterna inom bada
praktikerna praglas av bade textreception och textproduktion och till del
ocksd inom likande &mnesomraden. Ett flertal texttematiska lankar
framtrader alltsa mellan skol- och umgangespraktiken. Inom bada praktikerna
ar sjalvportratterande texter, liksom ocksa teman runt fantasy och sci-fi, samt
ocksd i ett bredare perspektiv texter om bdocker, filmer och tv-serier
framtradande. For Samanyas del skapas dessutom sma textekologier och det
betyder att hon ges mdjlighet att skriva om samma sak for olika autentiska
lasare och darmed ocksa att forhalla sig till olika kommunikativa praktiker
(jfr Bloch, 2007; Karlsson, 1997). Textekologierna som framtrader i
materialet, av vilka ett flertal forekommer i textanalyserna, stalls upp i tabell
nr 27. Genom analyserna framgéar att kommunikativa praktiker fran
umgangespraktiken till del tycks sippra in till skolpraktiken, t.ex. integrerar
Samanya bilder i ett flertal texter utan att det pabjuds i instruktionen till
texten. Patagliga skillnader finns ocksd mellan skol- och sjalvinitierade
datoraktiviteter. Som framgatt dominerar olika slags texter, texter i I6pande
skrift i skolpraktiken och texter i skrift och bild i umgéangespraktiken.

I skolpraktiken anvédnds och kombineras fler och olika sekvenser i hogre grad

i en och samma text, vilket dd pekar pa att texterna har ett mer analyserande
och utredande syfte och dé& ocksa troligen erbjuder ett mer avancerat larande.
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Tabell 27. Oversikt 6ver nagra textekologier

Amne: den personliga bloggen Tumblr skolan
Divergent

Madss och den personliga bloggen - skolan
manniskor

Hunger games den personliga bloggen Tumblr skolan
Sagan om den personliga bloggen Tumblr skolan
ringen/Hobbit

I umgangespraktiken &r narrativ dominerande. Vidare ar texten i sin helhet
anpassad till de lasare texten méter dar. De skolinitierade datoraktiviteterna
spanner vidare Over ett bredare falt, medan de sjélvinitierande kan sdgas
borra djupare inom en kulturell sfar och da sarskilt inom sci-fi-fantasy-faltet,
vilket givetvis ocksd sager nagot om det ldrande som erbjuds genom
datoraktiviteterna i de olika men éverlappande praktikerna.

5.2.1 Valerie

Valerie & mellanbarn, fodd 1998, i en familj med tre barn. Hon har en aldre
syster som gar pa gymnasiet pa naturprogrammet och en lillebror i
mellanstadiedldern. Valeries pappa beskriver alla i familjen som
naturvetenskapligt orienterade och teknikintresserade. Pappan pekar ocksa pa
att det finns en konstnarlig &dra i familjen och att Valerie utrustats med bade
naturvetenskapliga intressen och begéavningar och en kreativ adra (FA 1/6
2012). Bada foréldrarna har hogskoleutbildning. Pappan ar konsult inom IT-
branschen och Valeries mamma arbetar med forskning inom det medicinska
omradet. Det konstnarliga intresset i familjen ar pétagligt genom att flera
tavlor pad viggarna ar malade av morforaldrarna och genom proffsfoton pa
barnen som Valeries morbror, som &r fotograf och musiker, tagit (FA 1/6
2012). | hemmet har det funnits datorer sedan Valerie foddes. Den forsta
“egna” datorn fick hon tillgang till nar hon gick i forskoleklass, och innan
hon fick den anvande hon familjedatorerna. Idag har hon, férutom en-till-en-
datorn, en smarttelefon och en lIpod. Valerie har ocksa tillgang till en
systemkamera. Hon fotograferar mycket och har lart sig Photoshop pa egen
hand och beharskar det programmet ganska bra. Det var hennes syster som
fick programmet av fordldrarna och darmed fick Valerie tillgang till det.
Systemkameran anvander hon da hon verkligen vill fa bilder med en bra
kvalité (FA 31/8 2012).

Nar hon var liten spelade hon och systern en del dataspel. | familjen har man
mest annars spelat traditionella sallskapsspel. Men familjen har stéttat hennes
digitala intressen pa andra satt. Fordldrarna har forsett barnen med olika
dataspel och program och hennes pappa har ocksd visat dem nyheter och
roliga program, hjalpt och bistatt med forklaringar (FA 31/8 2012). Att
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Valerie lart sig lasa pa egen hand upptackte foraldrarna nar Valerie, da i
fyraarsaldern, pekade pa en skylt och fragade vad juveler var. Mamman tror
att det var bokstavsspelen pa datorn som var det framsta verktygen i Valeries
sjalvinitierade lasinlarning. | hemmet har det ockséa alltid funnits manga
bocker och béada foraldrarna laste regelbundet for henne nar hon var liten (FA
1/6 2012).

5. 2. 1. 1 Hemmet - det egna rummet

Villan dar Valerie bor ar rymlig med en stor tradgard. | huset finns egna rum
for alla barn och tva vardagsrum som ocksa ar forsedda med stora tv-skarmar
dar Valerie och syskonen ibland spelar tv-spel. Alla i familjen har egna
datorer. Valeries rum &r ett stort hdrnrum med fonster som slapper in ljus fran
olika véderstreck. Vaggarna har ljusbld tapeter och moblerna &r vita. |
rummet finns ett skrivbord, ett sminkbord, en sdng och en ganska stor
hyllmobel med en hdg bokhylla. I den héga bokhyllan finns en gigantisk
nagellackssamling och en lika gigantisk samling av mindre och storre
plastdjur, som omnamns pa hennes blogg (FA 1/6 2012). Bokhyllan ar ocksa
fylld med en mangd baocker men fylls anda pa radikalt under faltperioden. Jag
tror knappast att boksamlingen far plats i bokhyllan en bit in i faltperioden
(FA 22/2 2013). Invid sangen star en pall dar hon brukar ha datorn placerad
nar hon ser pa film pé kvallarna. Det ar i det egna rummet som Valerie framst
anvander datorn och beroende pa datoraktivitet, antingen vid sangen (om hon
ser pa film) eller sittandes vid skrivbordet (se figur 27). Vaggarna i rummet
ar kladda med manga fotografier, vilka pa olika sétt presenterar Valeries
varld: Valerie med kompisar, pa hastryggen, i gymnastiktruppen och i olika
tavlingssammanhang, hemma hoppandes pa studsmattan eller pysslandes
med de egna kaninerna etc. (FA 31/8 2012).

i = .
Figur 27. Bilder fran Valeries rum (FA 22.02.2013)
5. 2.1.2 Valeries intressen umgédinget och skolan
Redan utanfor entrédorren synliggors tva av Valeries stora intressen, vilka ar
gymnastik och djur. | tradgarden star en stor kaninbur dar Valeries kaniner

bor och bredvid den finns en stor studsmatta (FA 22/2 2013). Valerie &r en
flicka med manga och olika intressen.
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Figur 28. Fotografier pa kaninbur och studsmatta (FA 21082012)

Samanya och Valerie umgas i samma flickgang och gymnastik ar ett intresse
som hon delar med en av flickorna i flickganget. Valerie tranar gymnastik
fyra dagar i veckan, ofta tillkommer en tavlingsdag, och hon rider och spelar
piano. (FA 31/8 2012). Djurintresset ar ett gemensamt intresse i vankretsen.
Det intresset delar hon ocksd med systern som liksom Valerie rider. Hennes
djur-, bok- och filmintresse, och andra intressen som gymnastik och ridning,
manifesteras genom artefakter i hennes rum (se figur 27) och genom bilder
och texter pa hennes bloggar och genom aktiviteter i skolan. Valeries yrkes-
och framtidsplaner har direkt koppling till hennes stora intressen. Hon
berattar att hon géarna skulle vilja bli stuntman eller veterinar (FA 31/8 2012).

Nar hon ska ut pa prao (praktisk arbetslivs- och yrkesorientering) i arskurs
atta far hon hjélp av en slakting att fa en plats pa Skansenakvariet (FA 4/6
2013). Egentligen ar Valerie endast ledig fran organiserad verksamhet under
fredagseftermiddagar, och det ar pa fredagar och ibland pa séndagar som hon
mest samlat haller pa med aktiviteter pa dator (FA 31/8 2012). Dock lagger
hon 1-2 timmar dagligen pa Tumblr. Det sker under skoltid pa raster och
oftast direkt nar hon kommer hem fran skolan.

Flera i det flickgang som Valerie och Samanya umgas med har kant varandra
sedan forskoledldern. Flickorna traffas framforallt i skolan. Under fritiden
begrdansas umganget till speciella tillfallen som fodelsedagar, olika slags
fester, filmkvallar, méssbesok, konserter och shoppingrundor i Stockholm.
De umgas flitigt pa natet, vissa av dem dagligen, pa olika gemenskaper:
Tumblr, Twitter och pa och genom de personliga bloggarna. Alla sju féljer
varandras personliga bloggar. Forutom vannerna laser Valeries mamma,
pappa, syster och en del slaktingar hennes blogg. Valeris syster foljer ocksa
hennes Tumblrblogg. Valerie umgas mer intensivt med en av flickorna i
sjuganget, den som hon delar flest intressen med. Den flickan brukar hon
ocksa skypa och chatta pa Facebook med (FA 22/2 2013).

Skolan &r, som ndmndes i samband med presentationen av Samanya, ratt

viktig for alla i sjugénget. Mitt intryck ar att Valerie har ett ganska avspént
forhallande till skolan och de egna prestationerna. Valerie unnar sig, precis
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som hennes mamma gjorde under uppvaxtaren, en rik fritid. Valerie har anda
hogsta betyg i ménga amnen och ett genuint intresse for flera skoldamnen,
som engelska och biologi. Hon gillar egentligen bild och foto, valdigt
mycket, men bildamnet i skolan &r inte sa kul, tycker hon. Problemet i skolan
med bilden &r att man maste gora pa "ratt satt” och att allt alltid blir bedomt.
Hon uttrycker det trots att hon har A i bild (férutom tidigare ndmnda
bildamne ocksa i matematik, engelska, biologi, kemi, fysik, samhallskunskap,
geografi, idrott m.fl. dmnen). Svenskan tycker Valerie kdnns onddig. Hon
kan redan uttrycka sig. Valerie tycker det ar ganska kul att lara sig saker, men
jobbigt med daliga larare. Hon uppskattar ocksa att gora skolaktiviteter
tillsammans med nagon i sjuganget. Hon pekar pa att ett filmat
nyhetsprogram, som hon gjorde tillsammans med en i sjuganget pa engelska,
var roligt (FA 22/2 2013).

Det storsta kittet i vankretsen, det som Kittar ihop dem alla, ar det
gemensamma bok- och filmintresset och da framst inom fantasy och sci-fi.
Valerie berattar att det var genom Tumblr som hennes bokintresse blommade
ut. Bokintresset manifesteras tydligt genom de julklappar Valerie dnskade sig
och fick julen 2013 (se figur 29). Innan hon gick med pa Tumblr hade hon
inte last s& manga bokserier. Alla i hennes familj laser, men inte sd mycket
som Valerie gor nu for tiden.

Figur 29. Valeries julklappsbdcker (15 st. julen 2013, FA 17/1 2014)

Valerie beskriver sin tre ar aldre syster som sin basta van. De gor manga
saker tillsammans, t.ex. ar ute och fotar tillsammans. Det hander ocksd att
Valerie och hennes syster producerar texter tillsammans till Valeries blogg.
Ett sadant textexempel finns i 5.2.3 (FA 31/8 2012).

Ett intresse som Valerie delar med familjen &ar resor. Under 2013 aker
mamman, Valerie, systern, nagra kamrater och deras mammor till London
och dar &r ett besok pa Warners studio, Making of Harry Potter, en stor
attraktion (FA 31/8 2013). Det hander ocksa att Valeri gar pa nagon
spelmassa tillsammans med sin lillebror och pappa. Under somrarna ar ett
annat aterkommande inslag ridlager for bade Valerie och hennes syster (22/2
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2013 FA). Ytterligare ett av Valeries allra framsta intressen &r datorn och
nétet. Datorn och nétet &r i sin tur férbundna med hennes intressen i den
fysiska vérlden. Kring dessa pagar olika datoraktiviteter. Vad Valerie gor
under all den tid hon anvander sin en-till-en-dator kommer jag till under néasta
rubrik.

5.2.2 Valeries datoraktiviteter pa olika platser

Valeries datoraktiviteter har forstds varierat nagot under de tva ar jag foljt
henne. | tabell nr 28 ges en Oversikt 6ver hennes huvudsakliga och
aterkommande datoraktiviteter pa olika platser. Av tabellen framkommer att
en majoritet av Valeries datoraktiviteter, sdvél sjilv- som skolinitierade
datoraktiviteter, fatt spridning till olika platser. Mycket av det hon gor pa
datorn och de programvaror och hemsidor hon anvander kommer i bruk bade
hemma och i skolan, for bade sjélv- och skolinitierade datoraktiviteter. Till
exempel anvander hon bade Word och olika bildredigeringsprogram bade for
sjalv- och skolinitierad textproduktion pd datorn. P& sd satt ar hennes
datorpraktiker, situerade inom olika domaner, éverlappande. Hon anvander
datorn frekvent for bade larande, umgénge och ndje i skolan, hemma och pa
andra platser. Valerie uppskattar att hon ungefar lagger ner lika mycket tid pa
sjalvinitierade aktiviteter, ungefarligen 20-25 timmar, som hon anvander
datorn i skolan. Sammanlagt kommer datorn i bruk mellan 45-50 timmar i
veckan.

Det hon gor hemma gor hon ocksd i skolan, &ven om merparten
sjalvinitierade  datoraktiviteter inte integreras i  undervisningen.
Skolkorridorer, klassrum och hennes hem har blivit hybrida platser. Valerie
kan umgas med vanner pa Tumblr i skolkorridoren och hemma kan hon né
sitt skolmaterial och ta del av lararnas omddmen. Vissa datoraktiviteter
forkommer inte alls inom undervisningen och det ar aktiviteter pa Skype,
Twitter, Tumblr och den personliga bloggen. Dataspel anviands med nagra fa
undantag inte heller i undervisningen. Valerie har, i likhet med Samanay och
ocksd Batman, bild som elevens val och under dessa lektioner far hon och
alla andra elever ofta gora det de vill och dd kan hon vara ute pa tidigare
namnda sajter eller spela dataspel. Vissa av Valeries skolinitierade aktiviteter
far heller inte spridning till hemmet. Det ar sérskilt skolinriktade sidor som
Webbmagistern och Landguiden (se tabell 28). Vissa datoraktiviteter
forekommer inte i korridoren men i klassrummet och i hemmet. Det &r
foretradesvis aktiviteter som tar tid och ar mer krdvande som att redigera och
spela in film, redigera foton och anvénda Garageband for att géra musik.
Vissa program far en sjilvklar anvandning pa samtliga platser som
Wordprogrammet och olika sékmotorer.
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Tabell 28. Oversikt 6ver Valeries huvudsakliga datoraktiviteter

Program / Sjalvinitierade datorakt. Skolinitierade datorakt. H K KL
hemsidor
personlig producerar olika slags texter, X X X
blogg laser, redigerar bilder, lankar
Twitter skriver, laser, lankar, sprider X X X
Tumblr. laser, aterbloggar, X X X
kommenterar, skapar inldgg,
chattar, lankar
Facebook planerar, Iaser och skriver, X X X,
chattar
Youtube foljer youtubare, lyssnar pa ser olika slags filmer och X X X
musik, producerar och lagger | klipp, l&gger upp filmer
upp filmer
Google soker information, I&ser soker information, laser X X X
Urban soker och laser X - -
Dictionary
NE soker information, I&ser. soker information, l&ser X X X
Wikipedia soker information, I&ser soker information, I&ser X X X
Landguiden soker information l&ser X - -
Popplet skapar mindmappar X X X
webbmagiste soker och laser - - X
m
UR.se ser filmer, soker information, | ser filmer séker X X X
spelar information
Word skriver, laser, bearbetar, skriver, laser, bearbetar, X X X
infogar bild infogar bilder
PP gor presentationer X X X
Excell gor olika kalkyler X - X
Ical planerar sin tid, gor schema planerar tid, gér schema X X X
Fotoflexer , redigerar, lagger upp foton. redigerar, lagger upp bilder | X - X
Photoshop
m.fl.
Imovie klipper och redigerar film klipper och redigerar film X - X
Garageband gor egen musik till film gor egen musik till film, X - X
PP, dans
Spotify soker och lyssnar pd musik soker och lyssnar pd musik | X X X
IMDb, soker information, ser film soker information, ser film | X X X
Moviezine
SVT.Play,
Fanfiction.net
Netflex m.fl.
Goodreads soker, laser, skriver om X X X.
bocker
Ted lyssnar pé forelasningar - - X
Dropbox sparar, sorterar, lagrar sparar, sorterar, lagrar X X X
VKklass soker, laser, mejlar soker, laser, mejlar X X X
(l&rplattform)
Skype skypar med kamrater X - X
dataspel periodvis Travian periodvis Travian X X X

H=hem, K=korridor, KL= klassrum, PP= Powerpoint, Datorakt.=datoraktiviteter
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Men trots att sjalv- och skolinitierade datoraktiviteter dverlappar varandra
och att tydliga lankar finns mellan dem, s& forekommer mer specifika saval
skol- som sjalvinitierade datoraktiviteter. Under nésta paragraf presenteras
hur litteracitet framtrader och det l&rande som erbjuds genom olika
datoraktiviteter i Valeries en-till-en-datorpraktik.

5.2.3 Litteracitet och larande i Valeries en-till-en-datorpraktik

Valerie har en lang erfarenhet av digitala verktyg. Datorpraktiken har tydliga
kopplingar till familjen och de intressen och praktiker hon utvecklat i
hemmet. Den &r situerad i den bredare umgangespraktiken och givetvis ocksa
i skolpraktiken. | Valeries hem har man en positiv instéllning till och ett
intresse for teknik. Digitala verktyg har funnits i hemmet sedan Valerie
foddes. Foraldrarna har bistatt med digitala resurser (jfr Findahl 2010,
2012/2013; Statens medierad, 2012/213). Hennes béada foraldrar, liksom
systern och slaktingar har ocksa tagit aktiv del av och tar fortfarande del av
hennes blogg. Wolfe och Flewitt (2010) pekar pa vikten av interaktion
tillsammans med vuxna for att barn ska utveckla litteracitet och digitala
formagor. Hennes pappa har stottat med kunskap och handledning inom det
digitala faltet och Valerie och hennes syster har umgatts och umgas
fortfarande kring olika digitala aktiviteter.

En-till-en-datorn ar ett centralt redskap i Valeries liv. Den anvédnds brett och
varierat inom bade umganges- och skolpraktiken. Inom bada praktikerna
anvander hon olika program for uttryckande och tolkande semiotiska
aktiviteter. Hon planerar och organiserar bade skol- och fritidsaktiviteter.
Valerie liksom hennes larare framhdller att en-till-en-implementeringen
inneburit en stor skillnad for hur datorn anvands i skolan. Tidigare fick man
ga till en sarskild datasal och man anvande datorn forhallandevis sillan och
ocksd endast for att soka information, skriva i Word och skapa
Powerpointpresentationer.

Valerie anvander Ical for att planera skolaktiviteter och ar med i tva
Facebookgrupper for att halla reda pa fritidsaktiviteterna (jfr Svensson,
2014). Hon maste vara strukturerad for att fa ihop sitt liv, kunna skota skolan
och anda hinna med sin mycket aktiva fritid.

Valerie tycker att en-till-en-datorn underlattar skolarbetet darfor att allt
arbetsmaterial, instruktioner och planeringar finns samlat pa en plats (FA
27/4 2012; jfr Gronlund 2011 m.fl.; Jacquet, 2014; Tallvid, 2010). Hon
uppskattar ocksa det handlingsutrymme den ger henne. Datorn har bidragit
till att hon inte ar sa beroende av lararen utan kan vara mer sjélvstandig i sitt
larande i skolan. Vidare uttrycker hon att hon édlskar humorn pa natet och hon
prenumererar pa ett antal youtubare som hon tycker &r roliga att lyssna pa

156



(FA 1/6 2012). En sérskild gladje &r, menar hon, alla tips om tv-serier, om
bocker och film (FA 4/6 2013). For Valeries del pagar samtal om bdcker och
film i den fysiska verkligheten och samtalen fortsétter pa natet pa bloggen
och i det stérre umganget pa samhorighetsplatsen Tumblr (jfr Forsman 2014).
Jag hor vid ett flertal tillfdllen vénnerna kommentera varandras olika
blogginlagg i samtal i skolan (t.ex. FA 25/9 2012; FA 14/11 2013).

En forutsattning for att kunna delta i aktiviteterna pa Tumblr i fanart (se kap
2) ar kunskap inom det specifika kulturella falt som hennes samhdrighetsplats
kretsar kring. Texterna pa Tumblr har som namnts hdg intertextualitet.
Valerie laser, ser, talar om, skapar texter, gar pa massor och foljer pa olika
sétt med i populérkulturen. Hon l&r och blir mycket kunnig inom sci-fi och
fantasyfaltet. Hon ser mycket film, hemma ensam pa datorn, tillsammans
med systern och ocksd med véannerna. For att hitta och fa tips pa bocker ar
hon ocksd med i Goodreads. Den ena las-, skriv-, textproduktions- och
textkonsumtionsaktiviteten leder till den andra. Valerie menar att hennes
intressen expanderat genom datorn, att den varit en &gondppnare for
kulturella varldar som fantasy, sci-fi och manga och att hon tack vare datorn
blivit en bok- och "filmnérd” (Valerie anvander ordet nérd och det betyder
att vara ett hangivet fan av nagot). Dessutom har hon fatt massor av
manniskor att dela sina intressen med (FA 21/8 2013). Over tid har alltsa
Valeries vérld och intressen forknippade med en-till-en-datorn expanderat.
Hon gillar alla udda och som hon uttrycker det "nérdiga” saker som finns pé
nétet (FA 4/6 2013). Under flera samtal betonar hon att natet gett henne tips
om allt nar det galler litteratur och film och att man kan fa veta allt genom
natet. Valerie har alltsd en stor tillit till datorn och natet och den egna
formagan att navigera i den digitala varlden. Hon ser en-till-en-datorn som ett
redskap for bade ndje och larande. Aven nar man bara har roligt med datorn
lar man sig, utan att man marker det, podngterar hon (FA 16/11 2013; FA 4/6
2013). For Valeries del blev datorn (den som fanns i hemmet) redan tidigt ett
redskap for ett sjalvinitierat larande och genom den larde hon sig som namnts
att lasa. Hon tycker sérskilt att hon marker att hon l&rt och lar sig av
datoraktiviteter néar det géller &mnet engelska (jfr Olsson, 2011; Sundqvist,
2009; Sylvén, 2010) och att hon blivit och blir bra pa att ta reda pa saker och
anvianda digitala verktyg (jfr Penuel, 2006) och program for olika andamal
(FA 4/6 2013).

Valeries datorpraktik praglas av hennes positiva attityd till datorn och hon ser
egentligen inga problem alls med densamma (FA 17/1 2014). Sarskilt
framtradande bland de sjalvinitierade aktiviteterna &r aktiviteter med
koppling till den personliga bloggen och Tumblrbloggen. Dessa virtuella
platser &ar centrala i hennes datorpraktik. Hon har ocksd en egen
Youtubekanal dar hon lagger upp sina filmer. Givetvis ar ocksa skolan och
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datoraktiviteter situerade i skolpraktiken framtradande. Hur litteracitet
framtrader och det larande som erbjuds pa dessa platser i Valeries en-till-en-
datorpraktik presenteras nedan.

5.2.3.1 Den personliga bloggen, texter och aktiviteter

Den personliga bloggen startade Valerie ungefar ett och ett halvt ar innan hon
fick sin en-till-en-dator. Nu foljer hon vénnernas bloggar samt ytterligare
nagra andra bloggar. Under mitt forsta hembesok framholl Valeries pappa att
ett bra sétt att lara kédnna Valerie var att folja hennes blogg (FA 1/6 2012).
Bloggen speglar Valeries varld och intressen. Som framgatt ldser
familjemedlemmar bloggen, men av bloggen framgar att ocksa personer
utanfor familjen och den mer narstaende vankretsen féljer den. Ibland far hon
t.ex. fragor fran lasare (se 3.2.1).

Bloggen &r organiserad i tjugotvd temakategorier. Valeries intressen i den
fysiska varlden aterspeglas i mangt av artefakter i det egna rummet och
manifesteras ocksd genom texter i den virtuella véarlden. Bloggen har
exempelvis foljande kategorier: gymnastik, ridning, djur, véanner, film, resor,
skolan och Tumblr. Bloggen &r en plats dar Valerie uttrycker tankar och
asikter kring en mangd olika &mnen relaterade till hennes intressen, dar hon
far 6va att hantera information och sociala relationer (jfr Bloch, 2007; Parks
m.fl. 2011). Intressant ar att Tumblr, men ocksa skolan, fatt egna kategorier.
Under skolrubriken beréttar hon om minnesvarda positiva och en del negativa
handelser i skolan. Fran Tumblr lyfter hon ibland in intressanta klipp som
hon kommenterar. Bloggen har alltsd en mycket central position i hennes
datorpraktik. Ett utdrag ur ett prototypiskt textexempel fran bloggen finns i
figur 29. Hela texten ar forminskad, saval skrift som bilder, bilderna ocksa
till antal. | original omfattas texten av 29 foton, alla pa djuren som finns pa
Skansen-Akvariet.

Analys av texten i figur 30

Texten i figur 30 om Valeries prao bestdr av manga textelement, varav 29
bilder och tva skriftelement, en rubrik och under den ett storre skriftelement.
Har har jag endast plockat ut tva bilder. Texten har en rubrik, placerad
centralt i dverordnad position, framskjuten genom placering, storlek och
genom att den ligger pd en fargplatta (jfr Bjorkvall 2009, s. 99-101).
Rubriken anger textens tema, Skansen-Akvariet. Fargplattorna é&r
aterkommande péa Valeries blogg, de ramar in texten och signalerar att det
handlar om ett nytt blogginlagg. Darpa foljer ett skriftelement. Texten ar
organiserad, med en inledande rubrik, ett skriftelement som utvecklar och
specificerar det som rubriken antytt och en méangd bilder som vytterligare
specificerar de skriften berattar (a.a., s. 22-23). Texten inbjuder till en
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lasning uppifran och ner. | tabell nr 29 anger jag de makropropositioner som

jag identifierat.

SKANSEN AKVARIET

Schululu! Vecka 21 & 22 (férra och forr férra veckan) var jag pd prao pd Skansen
Akvariet! Det var jittekul, det var massa apor och kdekesddesor. Tinker inte skriva
s& mycket pd det har inlagget utan jag sldnger in en bildbomb fér sista dagen tog
jag med mig tjockiskamera och fotade en massa! Det var nice for eftersom jag
gjorde prac dar fick jag gd in till nastan alla djur och fota s§ det blev ganska bra
bilder , férutom nér aporna var s& nyfikna pb kameran att dom hoppade upp ol den
(nérbilder fao)

Figur 30. Praon pa Skansenakvariet

Tabell 29. Makropropositioner i sekvensen

NP

Makropropositioner

Introduktion

Schululu!

Utgangssituation

Vecka 21 & 22 (forra och forr forra veckan) var jag pa praoa
pa Skansen Akvariet.

Evaluering

Det var jattekul, det var massa apor och kackerlacker.

Handelsekedja

Tanker inte skriva s& mycket pd det har inlagget utan jag
slanger in en bildbomb for sista dagen tog jag med mig
tjockiskamera och fotade en massa!

Avslutande
evaluering

Det var nice for eftersom jag gjorde prao dar fick jag ga in till
nastan alla djur och fota s& det blev ganska bra bilder, férutom
nar aporna var sa nyfikna pa kameran att dom hoppade upp pa
den (narbilder jao).

Flertalet makropropositioner i narrativ sekvens kan identifieras. De kan
identifieras genom likhet och genom att texten i huvudsak foljer
textstrukturen i en narrativ sekvens. Har saknas dock t.ex. komplikation och
upplosning, men eftersom texten aterberattar en handelse, ar det inte givet att
en komplikation ska inrymmas (jfr Ledin 2000, s. 72). Introduktionen, som &r
en hélsningsfras och ett slanguttryck foér hej, ar framskjuten genom
teckenstorlek och fetstil. Andra kdnnetecken for en narrativ sekvens ar att de
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materiella processerna dominerar. | hiandelsekedjan finns, s nar som pa en
mental process ("tanker”), endast materiella processer (’skriva, slénger, tog,
fotade™) (jfr Ledin 2000, s. 72). Av handelsekedjan framgar vad Valerie gjort
pa Skansen-Akvariet

| de evaluerande propositionerna forekommer badde MaP och ReP. | de
relationella processerna pekas exempelvis pa olika vérden, vilket man kan
vanta sig i en NP evaluering (jfr Ledin 1993 s. 51). Hér binder relationella
processer som var och blev ihop olika varden ("nice, jattekul, ganska bra”)
med olika foreteelser, egenskaper med apor, och genom relationella processer
pekas pa vad som finns (t.ex. "Det var (ReP) nice (varde)”, "nar aporna var
(ReP) sa nyfikna (attribut)”, “det var (ReP) massor av apor och
kaekertacker=2) . | det sistndmnda exemplet tolkar jag var i betydelsen fanns
(jfr Holmberg och Karlsson 2006, 89-94). | de evaluerande propositionerna
varderas alltsd upplevelser och objekt. Genom en ReP i utgangssituationen
ges ocksa information om var Valerie befann sig vecka 21 och 22. | den
avslutande evaluerande propositionen finns vidare ytterligare nagra
materiella processer ("gjorde, fick g4, fota, hoppade upp”). Sammanlagt ar de
materiella processerna fler, nio till antalet, medan de relationella processerna
ar fem, var upprepas ett antal ganger. Ytterligare ett prototypiskt drag for
narrativ som realiseras har ar att texten bestdr av pastdendemeningar och att
personsubjekt forekommer. En tidsmarkering finns genom att veckonummer
anges.

Bilderna ar framskjutna genom storlek, den tydliga skarpan och genom
fargkontraster (jfr Bjorkvall 2009, s.101). Bild och skrift star i en
avbytesrelation till varandra. Bade bild och text bidrar med delbetydelser. G
Skriften ger besked om att Valerie “fick ga in till nastan alla djur och fota”
och bilderna preciserar och beskriver hon vilka djur hon fick méta (jfr a.a., s.
25). Bilderna avbilder djuren ikoniskt och de har ocksa en interpersonell
funktion. Oftast avbildas djuren genom narbilder som i exemplen. Ibland
tittar djuren rakt in i kameran och blicken staller da ett krav, ibland avbildas
djuren mer i profil och djuren méter da inte betraktarens blick varfor mer ett
erbjudande realiseras (jfr a.a., s. 37 ). Med nérbilderna vill Valerie troligen
visa hur nédra hon fick komma djuren (skriften antyder det). Djuren &r oftast
portréatterade i 6ga-mot-6ga-perspektiv i en jamlik position mellan betraktare
och det avbildade objektet (jfr a.a., s. 52). Alla bilder har en naturalistisk
kodningsorientering och framstdr som verklighetstrogna och palitliga (jfr
a.a., s. 114). Valerie har valt att anvanda systemkamera for att fa sd bra
skarpa som mojligt och for att kunna avbilda djuren s& bra och exakt som
mojligt sa att detaljer framtrader. | texten forkommer slang, som ”Schululu”
och ”jao”, (positivt vardeladdat uttryck) och ett engelskt utryck, "nice”.
Slanguttrycken, det engelska uttrycket och att en slutdndelse i ett ord &r
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utelamnat (tjockiskamera/tjockiskameran) forstarker det vardagliga intryck
som texten ger. Valerie vill skapa ett vardagligt och talsprakligt uttryck i sina
blogginlagg.

Sammanfattning av analysen av texten i figur 30

| texten realiseras narrativ, aven om nagra makropropositioner i en sadan
sekvens inte finns representerade. Det pdvisas genom textstrukturen och
genom likhet med propositioner i en narrativ sekvens. | texten framtrader
ockséa typiska sprakliga drag for narrativ. Det huvudsakliga tempuset ar
preteritum och de materiella processerna dominerar. Materiella processer
framtrader sarskilt i handelsekedjan, men ocksad i evalueringarna. |
evalueringarna forekommer ocksa relationella processer eftersom olika
varden knyts till objekt och handelser. Bild och skrift star i en avbytesrelation
till varandra dar bade skrift och bild bidrar med delbetydelser. Bilderna
specificerar vilka djur Valerie fick méta och de beskriver ocksa de specifika
djuren. Bilderna har vidare en interpersonell funktion. Djuren avbildas ofta i
profil eller rakt framifrdn och séledes realiseras ibland krav och ibland
erbjudanden genom djurens blickriktningar och positioner pa bilderna.
Bilderna ar framtradande genom storlek, kontrast och skarpa. De ar alla
naturalistisk kodade och de upptar den storsta semiotiska ytan i texten.

Den har texten &r alltsd prototypisk darfor att den tar avstamp i det
sjalvupplevda, den ar huvudsakligen aterberattande och bilderna dominerar
texten. Texterna inleds dock ofta med skrift som ger en introduktion, en
utgangssituation, och aterger nagra handelser, darefter foljer bilder, vilka
specificerar, beréttar och beskriver mer i detalj vad skriften antytt. Bilderna
upptar oftast den storre delen av den semiotiska textytan. Sa har skriver
Valerie sjalv i en kommentar om sina bloggtexter: "Har oftast mer bilder an
text da jag tycker det inldggen blir mera intressant da ;)”. (mejlkonversation
den 22/5 2014). Valerie pekar har pa hur viktiga bilderna ar for beréttandet. |
Akerlunds studie (2014, s.172; jfr Bjorkvall 2014; Rowsell & Kendrick,
2013) framhaller ocksa eleverna hur viktiga bilderna ar for deras texter pa
klassbloggen. Valerie ar oftast sjalv producent av bade bildmaterial (foton)
och skriften i blogginlaggen. Att fotografera ar ett av Valeries stora intressen.

Valerie berattar inte endast om konkreta handelser utan ocksa om upplevelser
pa ett mentalt plan. Ett aterkommande inslag pa bloggen ar olika typer av
kreativa listor dar Valerie presenterar texter om olika teman under ett
specifikt antal dagar, som i texten i figur 31. | en sadan text skriver Valerie
om en bokserie. Texten &r starkt forminskad men motsvarar i dvrigt
originalet. Samma bokserie som hon presenterar i den har texten recenserar
hon vid ett senare tillfalle i skolan.
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Analys av texten i figur 31

Texten i figur 31 bestéar av nio textelement. Rubriken ar framskjuten genom
storlek, den ar skriven med versaler och placerad i 6verordnad position pé en
fargplatta (jfr Bjorkvall 2009, s. 99-101). | rubriken ges en introduktion och
sammanfattning till texten som fokuserar pa den béasta bok Valerie last.
Darefter foljer ett textelement i I6pskrift och darpa horisontellt och
kronologiskt placerade bokomslagsbilder, med nr 1 i bokserien langst till
vanster. Texten inbjuder till en lasvag uppifran och ner fran vanster till hoger.
Bilderna &r tatt placerade, men avskilda. Placeringen av bilderna antyder att
de hor ihop, det &r en bokserie, men ocksa att det rér sig om olika bocker,
varfor de ar atskilda. Texten avslutas med en rad i skrift centralt placerad
under den horisontellt placerade bildraden.

DAG 10- DEN BASTA BOK (BOCKER) DU LAST

Hehe, tror att mina kompisar redan vet vad jag kommer skriva xD Vampire Acadermny!! Det Sr en bokserie pd 6st béck. Den
handlar om en tjej, Rose Hathaway som &r en dhampir (halv-vampyr). Hon och hennes béstis Lissa Dragomir (som &r moroi-
helvampyr) gir p§ vampyrskolan St: Viadmir, Dar tranas dnampirerna till att bil s.k beskyddare 3t morol. Deras jobb &r att
skydda maroi mat Strigoi. Strigoi &r en ond "vampyr-ras" sam lever pd moraihlod. Bickerna &r jéttebra, fast den fidrsta &r inte
den basta s8 om ni laser den, 185 2:2n sen for den ar myyyycket battre :D.

. : >g
& U I

Alla bicker :D

Figur 31. Valeries text om den basta bok (bdcker) hon last

| utgangssituationen, ”"Hehe” och i den efterféljande kommentaren xD (en
smiley), formulerar sig Valerie som om flera lasare redan vet vad hon
kommer att skriva. Valerie och hennes kompisar talar ju, som framkommit,
ofta om bocker. Att de ofta talar om bdcker och just de har bdckerna kan
ocksa vara en orsak till att den har texten skriftligt & mer kortfattad &n
skoltexten (se figur 40) och ocksa till att bokens handling endast mycket kort
berdrs i skrift. Kanske har vénnerna redan last boken. Jag placerar in de
propositioner som kan identifieras i tabell 3. En narrativ sekvens kan
identifieras bade genom likhet och i huvudsak ocksa textstruktur.
Makropropositionerna uppldsning och slutsituation saknas dock, vilket ar
naturligt eftersom Valerie skriver om en bokserie och att berdtta om
upplosningen skulle ju forstdra lasningen for de ldsare som eventuellt inte
last boken. Aven den inbdrdes ordningen av makropropositionerna ar nagot
annorlunda an den som prototypiskt anges fér narrativ sekvens (jfr Ledin
2000, s. 72). | texten forkommer varierande processer.
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Tabell 30. Makropropositioner i texten, Dag 10- Den bésta bok (bdcker) du last

NP Makropropositioner

Sammanfattning Dag tio- Den basta bok jag last.
(introduktion)

Utgangssituation Hehe, jag tror att mina kompisar redan vet vad jag kommer
att skriva XD Vampire Academy. Det ar en bokserie pa sex
bocker.

Handelsekedja Den handlar om en tjej, Rose Hathaway som &r en dhampir
(halv-vampyr). Hon och hennes bastis Lissa Dragomir (som
ar moroi- helvampyr) gar pa vampyrskolan St: Vladimir. Dar
tranas dhampirerna till att bli s.k. beskyddare at moroi.

Komplikationer Deras jobb ar att skydda moroi mot Strigoi. Strigoi ar en ond
vampyr-ras som lever pd moroiblod.

Evaluering Bdockerna ar jattebra, fast den forsta ar inte den bésta, s& om
ni laser den, las 2:n sen for den ar myyyycket battre:D.

Avslutande Alla bocker : D

evaluering

Bade relationella (”ar” som upprepas 7 ggr och ”blir”) och materiella
processer ("kommer skriva, handlar om, gar pa, tranas, skydda, lever pa,
laser, 14s”) ar framtradande. | den har texten ar de lika manga (atta) till
antalet. Har finns ockséa tva mentala processer ("tror, vet””). Materiella och
relationella processer forekommer i de flesta makropropositioner. Genom
relationella processer ges de fiktiva karaktérerna identiteter som olika slags
vampyrer, t.ex. "Rose Hathaway som ar en dhampir’ och i andra
propositioner binder processkarnan ar samman bok/bécker med vérden som
jattebra, den bésta, battre, t.ex. "Bockerna ar jattebra “. De materiella
processerna forbinder textjaget och de fiktiva karaktarerna Rose Hathaway
och Lissa Dragomir med olika handlingar eller géranden (t.ex. "jag kommer

att skriva”, ”gar pa vampyrskolan St: Vladimir”, ”Dar tranas dhampirerna™).

Pa bilderna realiseras ocksa ett antal narrativa processer, reaktionsprocesser
genom karaktarernas blickar, vektorer, som pa fyra bilder riktas till ndgon
eller ndgot utanfor bildytan. Blickarna anspelar pa olika kanslor; mystiska,
forforiska och humoristiska. Bild 2 och 5 (frdn vanster) antyder ett
kérlekstema genom reaktionsprocesser, dvs. genom blickarna (vektorerna)
uppstar ett spanningsfalt mellan honom och henne (jfr Bjorkvall 2009, s. 63—
66). Den femte bilden har vidare en ljussattning som forstarker intrycket av
ett karlekstema. Ljus- och fargsattning har manipulerats, och markerar att en
icke naturalistisk verklighet representeras. Bilderna har en sinnlig
kodningsorientering. Bild nr 2 har en mork ljussattning vilket skulle kunna
tyda pa ett karlekstema med komplikationer (jfr a.a., s.113-114). Det kan
tolkas som att ytterligare en komplikation antyds. Bilderna beskriver
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karaktdrerna utdver vad som framkommer i skriften och genom bilderna
framgar en del av bockernas tema och handling. Bild och text star pa sa satt i
en avbytesrelation till varandra (jfr Bjorkvall 2009, s. 24-25). Bilderna har
alltsd bade en beskrivande och berattande funktion. Det framgar dock inte
explicit varken genom skriften eller genom bilderna vilken karaktéar
respektive bild motsvarar. Men troligen ar det sjalvklart for den huvudsakliga
lasekretsen, kamraterna. Bilderna har ocksa interpersonella funktioner.
Karaktarerna i bockerna ar avbildade pa ett nara avstand genom ansikts- eller
halvbilder och pé tva av bilderna riktas blickarna direkt mot betraktaren och
staller krav (jfr Bjorkvall 2009, s. 37-47).

Sammanfattning av analysen av texten i figur 31

| texten realiseras en narrativ sekvens. Makropropositionerna kan identifieras
genom likhet och textstruktur &ven om samtliga makropropositioner inte ar
representerade. Bilder och text bidrar med delbetydelser till texthelheten och
star pd sa vis i en avbytesrelation tillvarandra. Bilderna bar ocksa fram egen
och specifik information om temat i bdckerna genom narrativa
reaktionsprocesser dar ett karlekstema antyds. Det far lasaren inte
information om genom skriften. Genom sinnlig kodningsorientering i
bilderna antyds att l&saren till bockerna inbjuds till en inte helt
verklighetstrogen gestaltning. Bilderna har ocksa interpersonella funktioner.
De adresserar lasaren pa nara avstand och de avbildade staller krav pa tva av
de sex bilderna genom att de riktar sina blickar rakt in i kameran.

Ett annat texttema som aterkommer pa olika platser pa bloggen, i skolan och
pa Youtubekanalen ar mer naturvetenskapligt orienterade texter. Det finns
som framgatt ett sadant intresse i Valeries familj. Jag noterar vid ett flertal
tillfallen att man pratar om laborationsrapporter och om ”labbet”. Exempelvis
fragar Valeries syster sin mamma hur hon ska skriva da hon arbetar med
olika laborationsrapporter (FA 22/2 2013). Senare visar det sig att Valerie
hellre litar till mammans instruktioner for att skriva laborationsrapporter &n
lararens, vilket jag aterkommer till i avdelningen om skolinitierade texter.
Bade Valerie och hennes syster brukar under lov feriearbeta p& mammans
arbete sd de ar val fortrogna med laborationsmiljon (FA 21/8 2013). Som
namnts gar systern pa den naturvetenskapliga linjen pa gymnasiet och den
inriktningen véljer ocksa Valerie (FA 4/4 2014). Det ar intressant att lyfta
fram just den har texten darfor att den bygger pa ett konkret test, som ocksa
vanligen laborationsrapporter, alltsd skoltexter gor. Texten i figur 31 &r
publicerad pa Valeries personliga blogg och &r skriven av Valerie. Det ar
Valerie och hennes syster som tillsammans gor det experiment — vilket ar ett
underlag for texten — med tva olika mascaror, som tillhor Valerie respektive
hennes syster. De ska avgdra vilken mascara som utifran nagra kvalitativa
kriterier ar bast. Texten &r mycket starkt forminskad, men layouten motsvarar
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originalets. For att gora aktdrerna, Valerie och hennes syster oigenkannliga,
har bilderna retuscheras, vilket vare sig gor bilderna eller aktdrerna rattvisa. |
tabell nr 32 redovisas de makropropositioner som kan identifieras i texten
och i tabellen redovisas ocksa skriften i ett mer lashart teckensnitt.

Analys av texten Mascaratest i figur 32

Texten bestar av atta textelement en rubrik och sju ytterligare textelement i
skrift och bild. Innehdlisligt hor skrift- och bildelement ihop, vilket
framkommer genom att de placerats nara varandra. Till vanster ovanfor bild
2 och 3 samt ovanfor det nast sista textelementet finns mellanrubriker. Den
ovre rubriken ar framskjuten genom placering, vidare ligger den pa en
fargplatta och ar skriven med versaler i fetstil och med ett mycket stérre
teckensnitt. (Bjorkvall 2009, s. 100-101). Rubriken signalerar temat for
texten: "Mascara Test!” (sic). Ovriga rubriker ar ocksad framskjutna genom
fetstil och har en nagot storre teckenstorlek dn vad I6pskriften har. Texten
inbjuder till en lasning uppifrdn och ner och skriftelementen ocksa fran
vanster till hoger (jfr Bjorkvall 2009, s. 26). Rubriken, "Mascara Test”
presenterar temat och steg for steg redogdrs kronologiskt for hur testet
genomfdrs. De flesta makropropositioner i narrativ kan identifieras och
texten har en sadan struktur. Texten inleds med en sammanfattning (se ruta 1
i tabell 31) som har fokus pa vad som genomforts, vilket aterberdttas i texten.
”Yeey! Har gjort mascaratestet nu:3.” Formuleringen ger intryck av att detta
ar nagot som Valerie och hennes vanner talat om att Valerie ska gora.
Forsman (2014, s. 7-12) menar att ungdomars umgange pa natet och i den
fysiska varlden, avloser varandra och att ungdomar inte gor nagon stérre
skillnad mellan de olika umgangesformerna. Den hér formuleringen tycker
jag pekar i en sadan riktning. | den sammanfattande inledningen antyds ocksa
textens komplikation, hur kvalitativa aspekter hos en mascara, som t.ex. hur
vattenbestandig den &r, kan vara relaterat till dess pris. En komplikation finns
alltsa och ar implicit uttryckt och antydd i utgangssituationen. Ledin (1999, s.
21) skriver att narrativ tenderar att vara byggd just s& att utgangssituation
relaterar till en komplikation. | utgangssituation (ruta nr 2 i tabell nr 31)
presenteras vidare de tvd mascarorna genom bilden. | skriftelementet
specificeras vilka méarkesnamn som kan férknippas med dessa. Bokstaverna
V. S. ges en framskjuten position dels for att versaler anvands, dels genom
den storlek versalerna givits. Den skarpa fargen pa bokstaverna (V. S) ger
ocksa en sadan effekt (Bjorkvall 2009, s. 100-101). Férkortningen V. S.
tydliggor textens syfte att jamfora tva mascaror och att avgora vilken mascara
som ar bast relaterat till pris och kvalité. | de fdljande textelementen
realiseras, genom skrift och i bild (ruta 3-6 i tabellen), handelser som ocksé
evalueras (jfr Ledin 1993, s. 51). | det forsta textelementet pa bilden visas
fransarna efter att de tva olika mascarorna applicerats. Skriften preciserar
vilken mascara som applicerats pa vilket 6ga. Darpa féljer en evaluerande
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kommentar: ”Har var det faktiskt ganska
jamnt!”.  Monstret upprepas i de tva
foljande textelementen, men dar
framkommer ocksa sjalva handlingen. Pa
bilden realiseras en narrativ process, en
aktionsprocess genom den vektor som
vattenstralen bildar mot Valeries 6ga, och
lasaren far ta del av hur testet genomfors.
Har berattar alltsa bilden (jfr Bjorkvall
2009, s. 63-63). Skriften preciserar och
kommer med information om hur lange
fransarna holls under vatten. Pa nasta bild
och i skriften under den bilden framtréder
resultaten och de utvdrderas ocksa.
Resultaten  framkommer visuellt och
preciseras nar det géller
Maybellinemascaran: "blev bara lite
Klumpig” (se ruta 6). Vad galler
Cliniquemascaran preciseras inte
resultaten. Den skriftliga kommentaren &r
av mer generellt utvarderande slag. Bilden
pa ogat med den rinnande
Cliniquemascaran talar for sig sjalv och
kommenteras med: "HA HA HAR GICK
Figur 32. Texten Mascaratext DET INGE BRA” (se ruta nr 6) skrivet
med versaler, vilket jag tolkar som en forstarkning. Genomgaende star bild
och skrift i en avbytesrelation till varandra. De bidrar bada med delbetydelser
(jfra.a., s. 24-25).

.-

Nasta textelement tolkar jag som en upplésning (ruta 7) pa den nagot
implicita komplikationen, hur pris korrelerar med olika kvalitativa aspekter
hos de tva mascarorna. Darefter foljer en avslutande evaluering (ruta 8) dar
testet summeras. Pa sa satt knyts den inledande sammanfattningen och den
avslutande evalueringen ihop (jfr Ledin 2000, s 72).

Texten ger ett vardagligt och talsprakligt intryck genom att den, det eller de,
som agerar uteldmnas i vissa meningar t.ex: "Har gjort mascara testet nu” (Vi
skulle kunna vara aktérer). Det vardagliga intrycket forstarks ocksa genom
uttryck som "Yeey, Haha”, talspraksformen “inge” och genom
smileytecknen: ”xD : 3 :) :P”. Valerie vill ju astadkomma ett talsprakligt
intryck i Dbloggtexterna.  Valerie  utvecklar en  kommunikativ
orienteringsférmaga och lar sig forhalla sig till olika lasare, vilket Forsman
(2014) pekar pa sker genom nétaktiviteter (jfr Bloch 2007; Parks m. fl. 2011).
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Tabell 31. Makropropositioner i texten Mascaratest

NP

Makropropositioner

1. Sammanfattning

”Yeey! Har gjort mascara testet nu :3. Det blev 3 kategorier.
Franstest (hur fransarna blev), vatten-test (hur bra den klarar
vatten) och pris! Har &r resultaten.”

2. Utgangssituation

Genom bilden presenteras de tvd mascaror som testas (tva
bilder har sammanfogats till en). P& bilden finns bokstiverna
"V.S” vilket &r en forkortning for det engelska uttrycket
versus. Mascarorna namnges i skriftelementen under bilden.
Till vanster star: "Clinique mascara naturally glossy” och till
hoger "Maybelline volum (sic) express falsies waterproof.”

3. Handelsekedja

Over bilden finns en mellanrubrik: "Frans-test”. Dérunder en
bild som visar resultatet, alltsd hur fransarna ser ut efter att
mascarorna applicerats. Under bilden preciseras vilken
mascara som givit vilket resultat, och under det vanstra 6gat
star "Maybelline” under det hogra ”Clinique”.

4. Evaluering

"Har var det faktiskt ganska jamt! Maybelline syntes lite mer
och var langre men kan klumpa sig om man tar fér mycket.
Clinique syntes lite mindre men klumpar sig inte.” Bilden
ingér i evalueringen och visar tydligt hur mascaran ser ut nar
den applicerats.

5. Handelsekedja

Over bilden till vanster finns en mellanrubrik och en
skriftrad: "Vattentest! | det har testet holl jag fransarna under
vatten i ca 2 sek.” Under skriftelementet finns bilden som
visar hur vattentestet gick till.

6. Evaluering

Bilden visar hur mascaran klarade vattentestet. |
skriftelementet star:”Maybelline klarade sig ganska bra :).
Blev bara lite klumpigt och pyttelite svart pa dgonlocken.”
Darpd foljer nasta bild som visar resultatet av testet med
Clinique. | skriftelementet star: "HAHA; HAR GICK DET
INGE BRA!” Av bilderna framgar resultaten och bilderna
ingar i evalueringen.

7. Upplosning

"PRIS! Maybelline 145 pa Kicks
Clinigue 225 pa Kicks”

8. Avslutande
evaluering

”Sa4... Det var det testet det xD. Det var lite skoj :3. Tror att
Maybelline vann:P. Men en sak som ni borde veta”, Clinique
mascaran ar bra mot folk som ar lite kansliga/allergiska mot
smink :)”

Andra ké&nnetecken for narrativ dr att texten huvudsakligen ar skriven i
preteritum och att den bestdr av pastdendemeningar. | texten ar bade
relationella och materiella processer framtrddande. Till antalet &r de
materiella processerna fler, tio till antal ("har gjort, klarar, kan, klumpa, tar
klumpar héll, klarade, gick, vann™), an de relationella som &r nio (3 "var”, 3
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"ar” och 3 "blev”). Det ar inte s férvanande att de relationella processerna
ar sd pass manga eftersom texten har fokus pa att vardera kvalitéer hos
mascarorna t.ex. genom processer som “blev (ReP) bara lite klumpigt”, och
“var (ReP) lite ldngre”. Varderingar och jamforelser gors ocksa genom
materiella processer som “men klumpar (MaP) sig inte”. | texten finns ocksé
nagra mentala processer ("tror, borde, veta, syntes”). Varderande ord &r
framtradande i evalueringarna (”bra, ganska bra, lite klumpigt, pyttelite
svart”).

Bilderna har en tydlig interpersonell funktion. I och med att bilderna
retuscherats kraftigt framtrader det inte sa tydligt har. Bilderna adresserar
lasaren pa ett intimt avstand dar blicken i tva fall riktas rakt emot betraktaren
och stéller krav. P& en bild ser betraktaren Valerie i profil och pa en bild
riktas inte blicken alls mot betraktaren utan ner i handfatet. Bilderna har en
naturalistisk kodningsorientering med tydlig skérpa och framtradande
detaljer (t.ex. narbilder pa 6gonfransarna) och framstar som trovardiga (jfr
Bjorkvall, 2009 s. 114-115). Aven om texten ar en narrativ och beréattar, sa
har den ett mer utredande syfte. En texttyp kan i princip tas i bruk for vilket
syfte som helst (Ledin, 1999, s. 22).

Sammanfattning av analysen av texten, Mascaratext, i figur 32

| texten realiseras en narrativ sekvens vilket tydliggors bade genom struktur
och genom likhet med makropropositionerna i en narrativ sekvens. Texten &r
organiserad i kronologisk ordning och inbjuder till lasning uppifran och ner
och skriftelementen ocksd fran vanster till hoger. Texten ar berattad i
preteritum och bestar av pastdendemeningar. Bade materiella och relationella
processer ar framtradande. Bild och text star i en avbytesrelation till varandra
och de bidrar bada i hog grad till betydelseskapandet. Skriften specificerar
ofta det bilden berattar och beskriver. Bilderna har ocksa en interpersonell
funktion. De adresserar lasaren pa ett intimt avstdnd dar blickar ibland
realiserar krav och ibland mer erbjuder. Bilderna &r naturalistiskt
kodningsorienterade, detaljrika och trovéardiga. Texten ger ett vardagligt
intryck genom talspraksformer, slang, engelska uttryck och smileytecken.

Texter dar ord och bild kombineras ar den mest vanliga slags text pa bloggen.
Narrativ &r framtrddande, men narrativ kan tas i bruk for varierande syften.
Aven om narrativ ar framtradande forekommer ocksa andra sekvenser som
instruerande (t. ex recept, svar pa fragor t. ex om bloggprogrammering) och
argumentativa (Valerie argumenterar och uttrycker hur bra olika bokserier
och filmer ér, etc.). Det mesta materialet pd bloggen har Valerie sjalv
producerat bade bild (foton) och skrift, men ibland lagger hon upp filmklipp
fran t.ex. Tumblr. Hon tycker inte om att vlogga och producerar darfor inte
film till bloggen (FA 16/11 2013). Ytterligare en central plats i Valeries en-

168



till-en-datorpraktik ar Tumblr. Det Valerie goér pd Tumblr och exempel pa
texter som hon publicerar dér presenteras nedan.

6.2.3.2 Tumblirtexter och aktiviteter

Varen 2012, ett halvar efter att Valerie fatt sin en-till-en-dator, startade
Valerie sin Tumblrblogg. Tumblrbloggen betyder mycket fér Valerie. Under
vardagar lagger hon en till tva timmar och mer under helger till aktiviter pa
Tumblr. Hon har i féltperiodens slutskede ca 450 féljare och sjalv foljer hon
272. Nar jag undrar om hon inte stressas av att ha som manga foljare, av att
skapa intressanta inlagg for att behalla dem, skrattar hon (FA 17/1 2014).
Valerie verkar ha en ganska avspénd installning till prestationer. Ett tema
som dominerar Valeries Tumblrblogg ar hennes fantasy och sci-fi-intresse.
Tumblrbloggen &r mycket visuell och spraket ar vidare speciellt (se 5.1.3.2).
P& Tumblr laser hon och aterbloggar inlagg fran dem hon foljer, hon skriver
kommentarer till inlagg och lagger upp egna inlagg, dvs. bilder med nagon
eller nagra skriftliga kommentarer pd engelska. All kommunikation pa
Tumblr sker pa engelska. Hennes Tumblrblogg ar, precis som Samanyas, en
samhorighetsplats dar deltagare samlas runt sina gemensamma intressen och
texter som huvudsakligen dr baserade pa s.k. fanart (se 2.2.1). Valerie hade
endast last nagon bokserie innan hon skaffade sitt Tumblr-konto. Men sedan
dess har hon alltid en ny bokserie pa gang och har ocksa borjat se en mangd
olika tv-serier och filmer (FA 4/6 2013). Att fdlja 272 personer tar tid
eftersom det l4ggs upp en hel del material pa bloggen som hon tittar igenom.
Under mina besok marker jag med vilken vana och snabbhet hon géar igenom
materialet (se 3.1). | ett inspelat samtal 21/8 2013 da jag mater alla tre
deltagare fran Blasippsskolan svarar Valerie foljande nar jag staller fragan:

Eva: Du da Valerie har du fatt nagra nya intressen via datorn?

Valerie: — N4 assd jag har ju borjat kolla pa alla nya tv-serier pa grund av att
jag blev medlem pd Tumblr. Det var manga andra som prata om det dar, film.
tv-serier, bocker och sant och da insdg att jag borde kolla ocksa. Det var dar
jag upptackte doctor Who och Sherlock och allt!

Detta uttalande satter fingret pd hur centralt Tumblr &r i Valeries
datorpraktik. Doctor Who &r en (sci—fi) tv-serie som hon verkligen gillar och
nar en skadespelare, Matt Smith, avslutade sin insats som doctor Who
skapade hon ett inlagg, en hyllning, till honom. Skadespelarna som spelar
Doctor Who avloser varandra (serien har gatt sedan 1963 och karaktiren
doktor Who dor aldrig). Inlagget liknar till form och innehall ett collage hon
gjort i bilddmnet i skolan (se figur 42) om en annan bok- och filmserie.
Inlagget om Doctor Who &r ett exempel pa fanart (jfr Olin-Scheller, 2009),
den typ av inlagg hon oftast skapar pa den har platsen. Under inlagget star en
kommentar (bortklippt i figur 33) pa engelska som jag Oversatt till svenska:
"Ett sista hurra for den druckna giraffen” (giraffen anspelar pa den langa hals
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som karaktaren doktor Who har pa den nedre bilden). Layouten i figur 33
motsvarar originalets, texten ar férminskad.

| inldgget (figur 33) visar bilderna olika
avsnitt av ”Doctor Who” med skadespelaren
Matt Smith. Texten kan lasas uppifrdn och
ner, men en mojlig lasvag ar ocksa nerifran
och upp. Den storsta bilden kan uppfattas
som den viktigaste, den &r mest framskjuten
och kanske den bild man forst lager marke
till. Under den bilden finns ocksa textens
enda skriftrad som ger en orientering om hur
texten ska tolkas. Den bilden, liksom 6vriga,
visar Matt Smith i rollen som doctor Who.
Alla textelement visar olika aspekter av
karaktaren doktor Who och de representerar
ocksa olika avsnitt i serien. Bilderna bade
berattar och beskriver. Till exempel i bilden
till hoger overst lyssnar doktor Who pé en
sten nar han letar efter en kalla. P4 den
bilden bildas en vektor genom att hans arm
pekar mot stenen. P& bild nummer tva i den
vanstra spalten ar doktor Who pd aventyr i
USA, vilket cowboyhatten konnoterar. Till
héger om den bilden stdr han framfor sitt
rymdskepp som han anvander for sina olika
uppdrag. P& bilderna under bilden pa
rymdskeppet ar han pa vag att leta efter
vannen Roy. Han plockar upp nagra vanner
som ska hjélpa till i sdkandet. Tillsammans
ska Roy och doctor Who hjélpa befolkningen
med en utomjording som hotar dem. Pa den

N : storsta bilden star doktorn med sin magiska
Figur 33. Valeries inlagg om Doctor | skruvmejsel som kan géra allt. Skruvmejlsen
Who bildar en vektor mot nagot som inte syns i
bild, men som indikerar att nagot ska handa.
Under den nedre stora bilden finns i original
ett mycket litet skriftelement: "Ett sista hurra
for den druckna giraffen!” (Har i min
oversattning fran engelska). Genom skriften
forankras vad betraktaren ska uppfatta som
centralt i bilden. For att forstd posten méste
man troligen vara bekant med tv-serien.
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Humoristiska texter om djur &r ett annat vanligt inslag pad Valeries Tumblr,
ofta i form av rorliga klipp, gif, som visar djur i komiska situationer, t.ex.
som den pianospelande kaninen (se figur 34).

Ibland lagger Valerie upp inldgg som hon hittat pa Tumblr pa sin blogg. Hon
har en egen rubrik pa bloggen for texter hon lagger upp dérifran som hon
kallar Best of Tumblr. Pa sa satt finns ett textflode mellan bloggarna. Andra
exempel pa texter och kommentarer till populéarkulturella foreteelser ar ett
inldgg som hon goér i samband med Eurovisionsschlagern 2013, se figur 35.

Figur 34. Pianospelande kanin pa Tumblr

Inldgget ar en kommentar till Islands bidrag. Inlégget i figur 35 motsvarar
originalets layout, men ar foérminskat, skriftelementet &r bortklippt, liksom
namnet pd avsandaren. Skriftelementet ar Gversatt fran engelska till svenska.
| original ar skriften placerad ovanfor bilden pa orkestern.

Analys av texten i figur 35

Texten bestar av fyra avskilda
textelement, ett skriftelement, namnet
pa avsandaren och de tva fran varandra
avskilda bilderna. Skriftelementet &r
mycket litet i original och bilderna
mycket visuellt framskjutna. Kontrast
skapas genom de fargglada figurerna
pa den vita bakgrunden (jfr Bjorkvall
2009, s.100-101). Inlagget har skapats
genom att Valerie har satt ihop tva
bilder och harmed skapat en visuell
liknelse. Liknelsen ar skapad genom ett
visuellt rim dar bade farger och
komposition upprepas (a.a., s. 105).
Bandmedlemmarna &r uppstallda som
teletubbarna och deras kostymer liknar i
fargsattning islanningarnas.

Figur 35. Valeries inldgg om islanningarna
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| skriftelementet str (min ©verséttning frdn engelska): ”A herre gud,
islanningarna ser ut som teletubbar fran 50-talet!” | skriften realiseras en
mental process, isldnningarna kopplas genom processkarnan ser ut till
teletubbar. Den som upplever och ser detta, dvs. Valerie, ar endast synlig som
avsandare till inlagget med sitt namn da inlagget publiceras pa de bloggar
som &gs av bloggare som féljer henne. Jag uppfattar skriftelementet som en
beskrivande proposition, med en tillhérande vardering genom: “Ah herre
gud.” Liknelsen fortydligas alltsa i det skrivna textelementet. Genom skriften
forankras det som ska uppfattas som det centrala i bilderna, alltsa star bild
och skrift i en férankringsrelation till varandra (a.a., 5.24-25)%.

Sammanfattning av analysen av texten i figur 35

Texten bestar av tre textelement, tva bilder och ett skriftelement (bortklippt i
figur 35). Bilden och skrift realiserar tillsammans en deskriptiv proposition.
Skriftelementet pekar pd vad som ska uppfattas som centralt i bilderna,
genom en s.k. forankringsrelation. Genom de tva bilderna skapas en visuell
liknelse dér det islandska bandet jamfors med teletubbar. Liknelsen skapas
genom ett visuellt rim, dar bade farger och komposition upprepas.

Valerie deltar dven i diskussioner om t.ex. manskliga fri- och réttigheter och
aterpublicerar texter pa det temat, &ven om sadana texter &r mindre frekventa
(FA 10/5 2012). Ett exempel pd en mer argumenterande text pd en
kommentar kring det som hénder i varlden redovisas i figur 36. Bilden tar
avstamp i en pagdende debatt mot rasism och fordomar och har ett tydligt
budskap (jfr Kjeldsen, 2007, s. 131). Bild och text framstéller rasisten som
den som inte forstatt. Rasistens tankar ar inne pa fel spar. Det visas tydligt
genom bilden dar alla hjarnor (symbol for tankeformaga) ar lika stora oavsett
etniskt ursprung. Ursprung som europé, asiat och afrikan anges i skrift under
respektive hjarna. Textens syfte &r att argumentera mot rasism, vilket jag
upplever att den gor pa ett visuellt slagkraftigt satt, kanske mer effektivt 4n
genom en verbal argumentation. Under bilden finns ett textelement som
anger att texten ingdr i en kampanj mot rasism och vilken organisation som
stodjer kampanjen.

Aven om narrativa och deskriptiva sekvenser &r de mest framtradande pa
Valeries Tumblrblogg och det foretradesvis ar sadana texter hon sjalv
producerar, sa ingar i hennes praktik att ta del av argumenterande texter och
att ta stallning for och emot olika foreteelser och fenomen. Valerie tar alltsa
bade del av, delar, deltar i och producerar en mangd olika texter pa olika
platser. Enligt Findahl (2012/2013) &r det flickor i Valeries alder som kanner

% Eftersom texten endast bestar av en proposition i deskriptiv sekvens stalls den inte
upp i ndgon tabell.
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sig mest delaktiga i informationssamhallet.

AFRICAN EUROPEAN ASIAN RACIST

':J&ﬁ” EUROPEAN YOUTH CAMPAIGN AGAINST RACISM « SUPPORTED BY COMMISSION FOR RACIAL EQUALITY \“

Figur 36. Rebloggat inlagg fran Valeries Tumblr

5.2.3.4 Youtube, texter och aktiviteter

Valerie har ocksa en Youtubekanal vilken varit i bruk under lika lang tid som
den personliga bloggen. Hon prenumererar ocksa pa vissa youtubare och
tittar pa en del informationsfilm (tutorials). Pa Youtubekanalen finns bade
sjalv- och skolinitierade filmer. Hon lagger upp filmer som hon gjort om
semesterresor, om gymnastik- och ridtavlingar, filmade inslag fran fester och
de filmer hon gor i skolan. De sjélvinitierade filmerna ar saledes foretradesvis
aterberattande narrativ. Kanalen kommer ocksa till anvandning for att lagga
upp skolinitierade filmer som inte kan skickas éver vklass till skolan. Valerie
anvander frdmst Youtubekanalen som en lagringsplats. | de skolinitierade
filmerna kan fler och olika sekvenser realiseras. P4 kanalen finns bade
animerade och vanliga filmer, och flera av de sjélvinitierade filmerna lankar
texttematiskt till de skolinitierade texterna. Det hénder att Valerie skapar och
gor filmer tillsammans med vénner bara for att det &r roligt (FA 22/2 2013).
Ett av flera exempel pa en sjélvinitierad animerad film vilken lankar
texttematisk till flera skolinitierade texter och som hon producerat
tillsammans med en van visas genom bildutsnitten i figur 37. Den
sjalvinitierade animerade filmen handlar om trdd och deras funktion i
fotosyntesen som koldioxidforbrukare och syretillférare (se figur 37).
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Figur 37. Valeries och vannens film om tréd och deras funktion i fotosyntesen

I skolan producerar hon texter kring liknande teman, till exempel om
skogsskovling i temat Radda varlden. Under nasta rubrik aterkommer jag
narmare till nagra av de skolinitierade filmerna som finns pd hennes
Youtubekanal.

5.2.3.5 Skolan, texter och aktiviteter

Valerie anvander en-till-en-datorn frekvent och varierat inom skolpraktiken.
Innan implementeringen anvande Valerie och 6vriga elever knappast datorer
alls. Nagon gang gick hon och hennes klasskamrater till den datasal de hade,
sokte information, skrev i Word och anvdnde Powerpointprogrammet,
berattar Valerie. Numera far hon anvanda och lara sig manga olika program,
soka information och béade ta del av och skapa olika slags texter. Det
tydliggors att datorn anvénds i de flesta &mnen, ibland i idrotten, mer sallan i
matematikdmnet (jfr Skolverket 2013a). Idrottsdmnet integreras ibland i
amnesovergripande projekt. Eleverna far bland annat gora en koreografi till
musik de skapat med hjalp av Garageband (se figur 38). Danserna filmas och
redovisas for kamraterna.

Figur 38. Valerie och datorn nar hon dansar dansen till den musik hennes grupp skapat

Med en-till-en-satsningen har datorpraktiken blivit bred och man anvander
program och gor uppgifter pa datorn som enligt Skolverket (2013a, s. 70) &r
mindre vanligt att elever gor i skolsammanhang, t.ex. kalkyler med hjélp av
Excel. Datorn anvands ocksd frekvent i undervisningen under de flesta
lektioner. | huvudsak anvands datorn for egen textproduktion dar Valerie
skapar egna texter och mindre frekvent i évningar dar hon enbart ska besvara
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fragor (t.ex. FA. 26/4 2012; 04/5 2012%; jfr ocks& Warschauer 2008, se ocksé
Samanyas datorpraktik i skolan).

Valerie far manga chanser att integrera sina fritidsintressen i skolan. Det
finns flera och olika slags lankar, mellan Valeries sjalv- och skolinitierade
texter publicerade pa hennes bloggar, pa Youtube och i skolan. Det finns
texttematiska lankar: naturvetenskapligt orienterade, sjalvportratterande
texter och texter inom fantasy, sci-fi-teman som bade &r av sjalv- och
skolinitierat slag. En annan tydlig lank ar att hon recenserar bécker och
skriver om samma boktitlar pa sin personliga blogg och i skolan. Dessutom
har samtliga texter under kategorin Skolan pa bloggen givetvis koppling till
skolan. Valeries blogg ar alltsd ocksa ett fonster in mot hennes skolvarld.
Texter i 6pskrift dr de mesta framtradande i skolpraktiken. Dock kommer en-
till-en-datorn ofta i bruk i bildamnet, dar huvudsakligen visuella resurser tas i
bruk for textproduktionen. Ofta arbetar eleverna pa Blasippsskolan med
amnesovergripande teman (dar bilddmnet kan inga) och far da vanligen vilja
med vilken slags text de ska redovisa sina kunskaper. Nar Valerie far chans
att valja redovisningssatt varierar hon garna sin textproduktion. Darfor ar
Valeries textproduktion forhallandevis varierad aven inom skolpraktiken. De
texter som lyfts fram har &r prototypiska enligt kriterierna for urvalet och
pekar pa lankar och skillnader mellan skol- och sjalvinitierade texter.

Efter praon far eleverna i uppgift att skriva ett utvarderande brev om
densamma. Uppgiften ges pa vklass. Utvarderingen ska skickas till lararen
via vklass. Instruktionen ar att skriva ett utvarderande brev om praon. Som
tidigare redovisats skriver Valerie pa sin blogg och berattar om sin prao. Hon
besvarar ocksa en lasarfraga om sin prao pa bloggen. Svaret till lasaren
skriver hon i skolkorridoren i vantan pa en lektion (se 3.2.1). Det skapas
alltsa dven for Valeries del sma textekologier runt olika teman dar hon far
anledning att skriva om samma sak for olika lasare. Den skolinitierade
skoltexten om praon redovisas i figur 39.

Prao

Jag praoade pa Skansen Akvariet som ér en djurpark. Mina uppgifter var att ta hand om
djuren vilket innebar stada (mycket putsa fénster), géra iordning mat och mata, andra
uppgifter som behdvde gbras. Det var relativt fysiskt krivande men inte dverdrivet.
Resan dit innebar pendeltig och sedan spirvagn vilket tog ca 55minuter si det blev
ganska tidiga mornar. Det biista var nir personalen berittade massor om djur eller
ndgot inom dmnet si jag larde mig nya saker och att f komma s nira djuren. Det var
ocksa kul att f ha se "behind the scenes” pa en allmin djurpark. Det jobbigaste var de
tidiga mornarna och att de behéivde avliva en apa och en jordekorre under min praotid.

Figur 39. Valeries text om skolprao

% valerie och Samanya gar inte i samma undervisningsgrupper, men i samma
arskurs och de har samma larare och gor samma saker under lektionerna.
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Analys av texten, Prao, i figur 39

Enligt instruktionerna ska eleven utvédrdera sin prao genom ett brev till
lararen. Valerie verkar dock ha gjort en egen tolkning av uppgiften. Har finns
vare sig halsningsfras eller datum som inledning. Istéllet &r rubriken for
texten prao. Den anger textens tema. Texten bestar av tre textelement, en
rubrik framskjuten genom placering, storlek och féarg, ett textelement
bestaende av Iopskrift och ett textelement till hdger, en namnunderskrift
(bortretuscherad) (jfr Bjorkvall, s. 100-101). Makropropositionerna
identifieras i tabell 32.

Tabell 32. Makropropositioner i texten Prao

NP Makropropositioner

Utgangssituation | Jag praoade pa Skansen Akvariet som ar en djurpark

Handelsekedja Mina uppgifter var att ta hand om djuren vilket innebar stada
(mycket putsa fonster), géra iordning mat och mata, andra
uppgifter som beh6vde goras. Resan dit innebar pendeltdg och
sedan sparvagn vilket tog ca 55 minuter s det blev ganska
tidiga mornar.

Evaluering Det bésta var nér personalen berattade massor om djuren eller
nagot inom amnet sa jag larde mig nya saker och att fa komma
s nara djuren. Det var ocksd kul att f& se "behind the scenes”.
Det jobbigaste var de tidiga mornarna och att de behévde avliva
en apa och en jordekorre under min praotid.

Slutsituation XXXX XXXX for- och efternamn

| texten kan ett flertal makropropositioner i narrativ identifieras. En
forvantad halsningsfras hade kunnat vara en introduktion, men den uteldmnas
har. Nagon egentlig komplikation finns inte heller (jfr Ledin, 2000 s 72).
Andra sprakliga drag som ar framtradande for narrativ ar att texten ar skriven
i preteritum och att de materiella processerna dominerar. Har finns daven
nagon mental process (jfr a.a., s. 72) dar textjaget refererar till sinnesintryck,
som ha sett. De materiella processerna framtrader i alla makropropositioner
utom i slutsituationen. Texten aterger hur textjaget akte till Skansen-Akvariet
och vad textjaget gjorde dar genom materiella processer (“innebar, tog,
praoade, ta hand om, stéda, putsa fonster, gora, mata, goras, beréttade, larde
komma, behdvde avliva”). Ett flertal relationella processer férekommer
ocksd i det forhallandevis omfattande evalueringsavsnittet. Genom
relationella processer ("blev, var, ar”) kopplas varden till olika foreteelser,
(t.ex. ”sd det blev ganska tidiga mornar”), det jobbigaste pekas ut (”Det
jobbigaste var de tidigaste mornarna”) och det faststalls vad Skansen-
Akvariet ar, ("som ar (ReP) en djurpark”) (jfr Holmberg & Karlsson, 2006,
89-93). | den héar skoltexten finns ett engelskt uttryck, skrivet inom
citattecken, vilket da visar att Valerie forhaller sig till de kommunikativa
praktiker som galler i skolsammanhanget. Har indikeras det Forsman (2014,
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s. 176-177) lyfter fram, att ungdomar genom nataktiviteter utvecklar en
kommunikativ orienteringsformaga som hur man sager vad till vem.

Sammanfattning av textanalysen av texten Prao i figur 39

| texten realiseras ett flertal makropropositioner i narrativ. De kan identifieras
genom likhet och genom textstruktur. Har framtrader ocksa andra typiska
sprakdrag for narrativ. Texten ar skriven i preteritum och de materiella
processerna dominerar. Ett flertal relationella processer ar framtradande i det
evaluerande partiet. Texten bestar av I6pskrift med en tydligt framskjuten
rubrik.

| skolan har eleverna en lastimme i veckan da de laser bade valfri och
skolinitierad litteratur (FA, 10/5 2012). Lasningen redovisas ofta i form av
skrivna recensioner. Enligt lararens instruktioner ska eleven ha med: boktitel,
forfattare, kort beskrivning av huvudpersonen och handling samt bedémning
och motivering till bedémning av boken. Eleven uppmanas att inte avsldja for
mycket av bokens handling. Recensionen ar en av ett flertal om bdckerna i
bokserien Vampire Academy som Valerie skriver i skolan. Den bokserien
skriver hon ocksa om pa sin blogg (se figur 31). Texten i figur 40 motsvarar
originalet, men ar starkt férminskad.

Analys av texten Torst i figur 40

Texten bestar av Iopskrift och av fyra textelement. En rubrik framskjuten,
genom position, versaler, fetstil och teckenstorlek (jfr Bjorkvall, 2009, s.
100-101). Rubriken anger boktitel, tillika textens tema. Texten har
organiserats utifran den tematisering och ordning som lararens anger i sin
instruktion.

- Tl‘(’irst

Figur 40. Valeries text Torst
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Tabell 33. Makropropositioner i deskriptiv sekvens i texten Torst

DP

Makropropositioner

Forankring

Titel: Vampiry Academy-Torst, Forfattare: Richell Mead Genre:
Fantasy

Tematisering

Huvudpersonen: Huvudperson heter Rosemarie Hathaway och &r en
dhampir (hé&lften ménniska, hélften vampyr).

Reformulering

Hon kallas oftast for Rose.

Aspektualisering

Hon &r kaxig, impulsiv och har inget emot att hamna i trubbel. Hon
ar 17 ar gammal, och har tydliga drag fran sin turkiska pappa,
morkbrunt, tjockt har, moérkbruna 6gon, och ljusbrun hy. Till skillnad
frdn alla andra dhampirtjejer s& har hon en mycket kraftigare och
kurvigare kropp

Tematisering

Hennes bdsta kompis heter Vasilisa (Lissa) Dragomir som &r moroi
(vampyr)

Relation

Efter bilolyckan som dddade hela Lissas familj har Rose kunnat
kénna Lissas kanslor och om de varit tillrackligt starka har hon
“glidit” in i Lissas huvud och kunnat se genom Lissas 6gon och
uppleva det hon gor och kénner. Detta kallas att de har ett "band”.

Tematisering

Rose &r ocksa foralskad i sin 7 ar dldre mentor Dimitri.

Tabell 34. Makropropositioner i narrativ sekvens i texten Torst

NP

Makropropositioner

Utgéngssituati
on

Handling: Efter att ha varit pa rymmen i 2 ar fors de tva bastisarna
tillbaka till vampyrskolan St: VVlademir. For Rose blir det en kamp att
komma ikapp alla andra dhampirer i traningen till att bli s.k.
beskyddare

Héndelsekedja

De trdnas for att doda det onda vampyrslaktet Strigoi som man kan
beskriva som levande déda utan sjal som lever pa morgoiblod. Lissa far
kampa mot den magin hon inte vet hon har inom sig som langsamt gor
henne galen.

Komplikation

Pa skolan sags de vara trygga, men dar finns det personer som garna
vill utnyttja Lissas gdva och bryr sig inte om den gor henne galen eller
dodar henne. Rose far ocksd std ut med sin foralskelse i sin mentor
Dimitri, men eftersom den stora aldersskillnaden och att Dimitri &r
hennes mentor forbjuds deras kérlek.

Tabell 35. Makropropositioner argumentativ sekvens i texten Torst

AP Makropropositioner

Tes Min beddmning: Jéttebra bok!

Argument | Den &r valdigt spannande, men ocksa valdigt rolig eftersom Rose
ar sa kaxig och uppkaftig och kan inte halla sig ifran trubbel.

Konklusion | Dock tycker jag inte att det & den bdsta i serien (Vampire
Academy, 6st bocker).

I den deskriptiva sekvensen som foljer efter huvudrubriken upprepar Valerie
lararens instruktioner som underrubriker, placerade till vénster i varje stycke.
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Underrubriken foljs av kolon som en ersattning for relationella processer och
mer utbyggda satser (se tabell 33, férankring). Underrubrikerna &r inte
framtradande. | tabellerna, 33, 34 och 35 anges makropropositionerna. | det
andra textelementet realiseras en deskriptiv sekvens. Makropropositionerna
kénns igen genom likhet och genom textstrukturen dér olika aspekter av
karaktérerna lyfts fram. De relationella processerna dominerar, genom dem
far lasaren veta vad som kannetecknar de fiktiva karaktirerna, vad de &r,
kallas, heter och har ("Huvudpersonen heter Rose och ar dhampir.” "Hon
kallas ofta for Rose.”). (jfr Ledin, 2000, s. 73).

| det tredje textelementet, som framst bygger pa makropropositioner i
narrativ sekvens, dominerar materiella processer dar vi far veta vad
huvudpersonerna goér och vad som hénder ("fors, kdmpa, trdnas, leva,
utnyttja, gor, dodar, sta ut, forbjuds, komma, bry sig”) (jfr a.a., s. 72). | den
narrativa sekvensen saknas naturligt nog t.ex. slutsituation.

Det tredje textelementet realiserar en argumentativ sekvens genom att
makropropositionerna tes, argument och konklusion kan identifieras (se
tabell 35). Vidare finns varderande uttryck (”spénnande jatterolig, kaxig,
uppkaftig™) och i konklusionen en mental och en relationell process ("Dock
tycker (MaP) jag inte att det &r (ReP) den basta ) dar Valerie formedlar vad
hon tycker om boken (jfr Ledin, 2000 s. 74-75).

Sammanfattning av analysen av texten i figur 40

Texten ar tematiskt organiserad utifran lararens instruktion och bestdr av
I6pskrift, en huvudrubrik och rubriker placerade till vanster vilka inleder
sekvenserna. | texten realiseras och kombineras en deskriptiv och en
argumentativ sekvens och nagra makropropositioner i narrativ. Sekvenserna
kdnns igenom genom likhet och struktur. Typiska sprakliga drag kan vidare
identifieras i sekvenserna. Materiella processer dominerar i de narrativa
makropropositionerna och relationella processer i den deskriptiva sekvensen.
I den argumentativa sekvensen framtréder vardeladdade ord.

Ett beskrivande och berattande collage i bildamnet ar intressant att peka pa
eftersom det lankar texttematisk och formmdssigt till Valeries texter pa
Tumbrbloggen (jfr figur 33). Texten representerar ocksa en prototypisk text
inom bildamnet. Valeri valjer en karaktar fran boken och filmen The Mortal
instrument. Den yttre svarta ramen har jag gjort. Collaget omfattar en A4-
sida och &r forminskat hér. Instruktionen redovisas i figur 41.
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1. Walj person {nu levande elier aviden)
2. Lota bilder pd natet. Bilder som tillsammans BESKRIVER din person s brett
som mdjligt.

Utseonda, yrke, familj, fritid, nationalitet, viktiga hindelser | livet,
uppwixt, drémmar...

B. Samla alla bilderna i en egen mapo med namnet "Collagebilder® under t.ex.
“Bilder”,

4. Ladda ned minst 3 appar (gratis), t ex Codlagelt ~ree, Photos Collage Maker
Pro Lite, PicCollage Lite, Photo Collage Maker Lite eller Image Pro Lite, Foior
Proto Editor. De fungerar allihop e oliks. Apple-1D krivs!

5. Sen 8r det bara att sdtta iging. Valj en LAYOUT som du tycker verka fungera
och birja sedan dra in bilderma pd ratt plats | layouten, Testa, testa, 1esta

b, Under arbetets gidng, 15t en kamrat "lasa”™ ditt collage och Sterberatta det
hen forstir om innohallet. Andra det som behovs far att DIN berattelse ska ol
s tydlig som majligt

Figur 41. Lararens instruktion till bildcollaget

Analys av texten om Jace i figur 42

Texten bestar av atta textelement som &r atskilda fran varandra. Den bestar
huvudsakligen av bilder. | det ena textlementet langst upp till hdger
forekommer ocksa skrift. Bilderna ar inramade av en svart ram och darmed
atskilda (jfr Bjorkvall, 2009, s. 105). Aven om de &r inramade ar de tatt
placerade, vilket indikerar att de hor ihop och att alla bilder runt den centralt
placerade bilden har koppling till centrumbilden (a.a., s. 89-90). Den centralt
placerade unge mannen aterkommer i flera bilder, vilket har en
sammanbindande effekt. Mannen pa bilden i centrumkéarnan moter
betraktaren i profil. Han tittar inte rakt mot betraktaren varfér mannen mer
erbjuder &n stéller krav (a.a., s. 37-38). Den som last bokserien "The mortal
instrument” eller sett filmen kan uppfatta att mannen pa bilden i centrum
forestaller huvudkaraktdren Jace. Valerie berdttar att hon hédmtat de flesta
bilderna fran en trailer och fran sjalva filmen som bygger pa den forsta
boken, City of bones”. Enligt lararens instruktion ska Valeri leta bilder som
beskriver en person sa brett som mdjligt och vélja en layout som fungerar. Pa
den centralt placerade bilden presenteras huvudkaraktidren Jace Wayland.
Bilden ar framskjuten genom storlek, placering och kontrastverkan. Den
morkt kladde Jace har placerats framfor en vit ljusgenomslapplig bakgrund.
Man kan séga att huvudtemat férankras i den centrumbilden, (jfr Ledin, 2000,
s. 73) och att bilderna runt Jace (huvudtemat) visar olika aspekter av honom,
vad han har, vem han &r, hans kdresta och vad han gor (jfr Kress & van
Leeuwen, 2006, s. 194-197). Texten har alltsda en centrum—periferi-
komposition dar huvudtemat (i centrum) aspektualiseras av de omgivande
bilderna. Bilden pa bockerna kan vidare tolkas som en situationsangivelse.
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En sadan placerar temat i tid och rum, i den har texten i fiktionens varld i en
bok och liknar harmed makropropositionen relation. | texten finns alltsa
likheter med makropropositionerna, forankring, aspektualisering och relation
och darmed med en deskriptiv texttyp dven om texten inte har en sadan
sekventiell struktur (jfr Ledin 2000, s. 73).

En mojlig lasvag &r att lasningen tar sin utgangspunkt i centrumbilden och
darefter kan lasningen ta olika riktningar, men flera tdnkbara lasvégar ar
mdojliga. Bilderna lyfter fram Jace egenskaper och artefakter vilka han
behover for att kunna gora det han gor. Han har ett svard, vilket anas pa
bilden i centrum. Med svardet jagar han demoner. Demonjakten &r ett
béarande element i bockernas och i filmens handling. Bilden langst ner till
vanster visar hur man ristar in runor.

Figur 42. Valeries bildcollage, Jace

Ljusstralen (verktyget lyser) bildare en vektor mot den arm som runorna
ristan in p& och en narrativ process, en aktionsprocess realiseras (jfr
Bjorkvall 2009, s. 63-65). Det sérskilda ljus som ristningen medfor &r
troligen redigerat. Farg och ljus i hela bildserien ger intryck av att vara
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manipulerade och gestaltar mer en “annan verklighet”, troligen en
fantasyvérld (a.a., s. 114-115). Det som runorna ristats in med, sjalva
verktyget, avbildas i narbild p& bilden ovanfér. Aven den bilden har en
ljussattning sa att verktygets dvre delar blir framtradande. En vektor bildas
mellan hand och verktyg och &ven har realiseras en aktionsprocess, som
antyder att handen anvander verktyget och formar runor. Runorna har en
central betydelse. De avgor vilka formagor och egenskaper man har och bar.
Vissa runor ar man fodd med. Bilden langst upp till vanster visar nagra av
Jace runor och darmed egenskaper. P4 den évre morka bilden anas en arm
héllandes i en kniv och en ficklampa. Bilden visar att demonjégarna brutit sig
in i ett vampyrnaste (tyvarr otydlig bild). Bilden till hoger om bilden pa
demonjégarna (den otydliga och mérka bilden) visar de bocker déar karaktéren
Jace forekommer. Bockerna verkar nastan sjalvlysande. Ljus och fargsattning
i bilderna &r alltsa sinnligt kodningsorienterade (a.a., 114). Bilden till hoger
om centrum visar Jace och en ung kvinna. Karaktérerna ar framstéllda i en
varm rddaktigt fargton. Genom att mannen och kvinnan getts den varmréda
tonen mot den mérka bakgrunden blir de visuellt framtradande. Troligen &r
det samma kvinna som visas péa den nedre bilden och kanske ar det ocksa hon
som haller i Jace arm och betraktar runorna. P& den nedre bilden dar kvinnan
lutar sin haka mot mannens axel bildas en vektor och en aktionsprocess
realiseras. En vektor skapas ocksd genom att mannens intresserade blick
riktas mot henne, vilket ocksd realiserar en reaktionsprocess. Genom
vektorer bildas ett spanningsfalt mellan mannen och kvinnan.
Reaktionsprocessen, mannens intresserade blick mot kvinnan, antyder ett
karlekstema dem emellan (jfr Bjérkvall, 2009, s. 37-46). Avslutningsvis kan
jag konstatera att bilderna bade beskriver och berattar om huvudkaraktiren
Jace i bokserien ”The mortal instrument”. Collaget kan atminstone delvis
forstdas av en relativt oinvigd person. Men den som sett filmen eller last
bockerna har troligen storre behallning av collaget. Vissa textelement (bilder)
har likheter med makropropositioner i en deskriptiv sekvens (férankring,
aspektualisering och relation) och jag tolkar texten huvudsakligen som
deskriptiv.

Sammanfattning av textanalysen av texten Jace i figur 42

Texten bestér av atta textelement och huvudsakligen av bilder, pd en av
bilderna finns ocksa skrift. Texten ar organiserad genom en centrum—periferi-
organisation dar ett centralt och framskjutet textelement forankrar
huvudtemat. Centrumbilden pa Jace ar framskjuten genom placering, storlek
och genom kontrastverkan. Den morkt kladde Jace ar placerad mot en ljus
bakgrund. | de omgivande bilderna aspektualiseras temat Jace (i "City of
bones”) och dér beskrivs och berattas om Jace, vad han ar, goér och har. En
bild realiserar ocksd vad man kan likna vid makropropositionen relation i
deskriptiv sekvens dar temat placeras i tid och rum, har inom en fiktion, i en
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bokserie. Farg och ljussattning ger intryck av att vara manipulerade, och &r
sinnligt kodningsorienterade och representerar en “annan verklighet”. Den
centralt placerade bilden har en interpersonell funktion dar Jace genom
blickriktning mer erbjuder &n stéller krav. Genom vektorer, aktions- och
reaktionsprocesser skapas ett spanningsfalt mellan mannen och kvinnan och
ett karlekstema antyds. Valerie lyckas gora det lararen uppmanar till i
instruktionen; beskriva en person genom att kombinera och séitta samman
bilder till en sammanhangande helhet.

Texten om Jace (figur 42) anknyter vidare till Valeries personliga blogg. De
runor som forekommer i boken och i filmen 6var Valerie att méla och tyda.
Hon fotograferar de runor hon malar och ldgger upp pa sin blogg (vanstra
bilden i figur 43) och skriver pa bloggen om hur bra Mortal instrument ar. P4
flera sétt pavisas att litteracitetshandelser inte ar isolerade, att bade digitala
och analoga litteracitetshandelser anknyter till varandra (jfr Barton, 2007).

| 7| ||

Figur 43. Till vanster Valeries runa, till hégér den hemifréan filmade musikredovisningen

Ytterligare en intressant Overbryggande funktion som datorn har &r att
Valerie genomfdr en redovisning av ett musikarbete i skolan utan att sjalv
fysiskt vara dar. Hon lagger upp sin filmade redovisning pa sin Youtubekanal
och skickar en lank till lararen. Hennes redovisning presenteras nér den ska,
trots att hon inte &r i skolan da. Bilden till hoger i figur 43 visar inledningen
pa Valeries redovisning av musikarbetet om Taylor Swift som hon filmat
hemma.

Flera texter i skolpraktiken ingar i textkedjor med transduktionliknande
forlopp. Ett exempel handlar om reklamtexter. Inledningsvis skapar eleverna
en affisch (se figur 44). Valerie gér om en bild av en befintlig deospray i
programmet Photoshop, hon andrar fargséttning, monster, namn och delvis
formen pd deoflaskan. Tillsammans skapar gruppen en argumenterande
slogan: ”Lax evolution the only solution”. Eftersom ”Lax evolution” &r "the
only solution” kan l&saren dra slutsatsen att ”Lax evolution” troligen ar bést.
Pa vad ’Lax evolution” ar den enda losningen ar underforstatt. Det framgar
genom produktens utseende som liknar en annan deospray.
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AX EVOLUTION

HEONLY SOLUTION

Figur 44. Valeries grupps reklamaffisch om Lax Evolution

Jag observerar medan Valerie och hennes grupp skapar sin slogan. De &ndrar
den fler ganger, att den ska rimma och vara pa engelska tycks sjalvklart.
Affischen blir sedan utgangspunkt i en reklamfilm (figur 44 hogra bilden) dér
de anvander samma slogan igen. | reklamfilmen véxer bakgrunden och det
underforstadda till varfor ”Lax Evolution” &r the “only solution” fram. |
reklamfilmen visas tre aktorer som ska springa pa en I6parbana. Infor loppet
sprayar de sig med produkten och trots anstrangningen pa l6parbanan gar det
inte att ana nagon svettlukt. Det visas visuellt genom att de sniffar sig sjalva
under armhalorna och det fortydligas ocksa i en textslinga som lases upp av
en av gruppmedlemmarna. Filmen avslutas med en panorering dar affischen
sveper forbi. Rorliga bilder och ljud erbjuder andra mojligheter an stillbild
(jfr Jewitt, 2006 s. 56-57; Kress, 2003 s. 76). | film kan bade temporala,
spatiala, visuella och auditiva semiotiska resurser kombineras, vilket innebar
att det blir lattare att gestalta ett handelseforlopp. Samtidigt visar det sig att
gruppen tar ett tydligt avstamp i affischen nér de skapar sin film. Den blir en
resurs att bygga handelseforloppet kring och affischen integreras och far som
framgatt satta punkt for handelsekedjan. Intressant ar att de i no:n parallellt
laser om Darwins teori och de far idén till produktnamnet "Lax evolution”
darigenom. De forklarar att sjilva begreppet evolution goér reklam for
produkten eftersom produkten associeras till en evolutiondr process dér den
bésta dverlever (FA, 4/5 2012). Flera av Valeries skoltexter, liksom 6vriga
blasippsdeltagares texter, ingar i liknande transduktiva processer (se figur 44,
58).

Ytterligare ett prototypiskt textexempel fran Valeries en-till-en
skoldatorpraktik &r en film gjord inom bilddmnet. Den &r prototypisk for att
flera olika sekvenser kombineras i texten. Valerie véljer ofta att skapa film
nar hon far chans att vélja. Hon tycker som hon sager om att variera
textproduktionen (FA, 16/11 2012, 20/9 2013). Instruktionen till uppgiften
finns i figur 45.
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Analysen ska ha som huvudsyfte att berétta om hur produkten ser ut, varfér den ser ut
som den gdr och hur den fungerar. Dela in din analys i tre stycken - beskrivning av
utseende; storlek, form, material, farg - funktionens paverkan pa utseendet; “den ser ut sa
hér... darfor att den ska kunna fungera sé har...”- funktion; steg for steg hur den fungerar.

Figur 45. Lararens instruktion

Analys av Valeries film, Mobilladdare-analys

Har lyfter jag endast fram exempel pa hur deskriptiv, explikativ och
instruerande propositioner realiseras. Filmen &r 2,59 min lang. | filmen
kombineras bild med textremsor i skrift i olika format och typsnitt. Bade
stillaliggande och rullande skriftremsor férekommer. Jag ger i tabell 36
exempel pa makropropositioner i den inledande deskriptiva sekvensen och i
tabellerna 37 och 38 exempel pa makropropositioner fran de explikativa och
instruerande sekvenserna. Jag har numrerat kolumnerna i tabellerna och
héanvisar till vissa av dem i analystexten. Valerie foljer lararens instruktion
och tematiseringen framtrader i den ordning lararen angivit. | den forsta
sekvensen (nr 37), den deskriptiva, beskrivs mobilladdarens delar i skrift och
bild. 1 skriftremsorna dominerar da relationella processer. Beskrivningarna
fortydligas genom nérbilder, in- och utzoomningar. Dérefter foljer en
explikativ sekvens (nr 38), som inleds med en frdga. De efterféljande
skriftremsorna och bilderna besvarar den fragan (se nr 4-6) (jfr Ledin, 2000,
s. 75). | original ar det explikativa avsnittet mycket mer utbyggt. | den sista
delen, tabell 39 (nr 7), foljer en instruerande sekvens och prototypiskt skrivs
verben da i imperativ (jfr Ledin, 2000, s. 76). Aven den sekvensen ar langre i
original. Fargskalan i filmen domineras av vitt, ljus- och morkgratt. Dessa
farger ar aterkommande och for tankarna till Appleikonen (ett vitt apple mot
en gra bakgrund). Att rubrikerna ar skrivna i vitt och genomgaende har
samma typsnitt har en sammanbindande funktion (jfr Bjérkvall, 2009, s. 108).

Ovriga textremsor har genomgéende en ljusgrd farg, en stérre teckenstorlek
och ett annat typsnitt &n rubrikerna, vilket binder samman dem. Visuella rim
binder alltsa ihop texten (jfr Bjorkvall, 2009, s. 108). I nagon bild finns ocksa
en ljusbla tapetbakgrund som avviker ndgot mot den gra-vita fargskalan.
Musiken i filmen har en sambandsskapande och tempohdjande effekt och ger
i samverkan med de rorliga textremsorna texten en rapp rytm

Kress (2003, s. 46) skriver att tillgdngliga resurser aldrig till fullo ar helt
adekvata for sin uppgift och pekar pa att kombinationer av olika modaliteter i
en text kan komplettera och utbka de meningsskapande potentialerna (jfr
Kress, 2003, s. 170).
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Tabell 36. Usnitt av deskriptiva makropropositioner i Valeries film

DP

Bilder Skriftremsor och
analyskommentarer

Forankring

Genom en bild och en skriftremsa
”Mobilladdare-analys”  presenteras
temat.®

Huvudtemat for den deskriptiva
sekvensen presenteras genom en ny
och tydligare bild. Textremsan har
tagits bort och mobilladdaren har
ocksa zoomats in nagot och bild-
skdrpan &r nu tydligare. Inzoomning
och tydligare skarpa gér mobil-
laddaren och temat framtréadande

Aspektuali-
sering

Mobilladdarens delar presenteras hér,
del 1 (1. Stickkontakt och
transformator, 2. Sladden 3.
Anslutningsdel till mobilen). Stegvis
presenteras alltsd mobilladdarens
delar. P4 bilden visas del ett, grunden
for den forsta beskrivningen av den

iga stavarna bestar  delen.

: ast och | skriftelementet realiseras en
relationell process (“De_tva silvriga
stavarna bestar (ReP) till halften av
hardplast och metall”). Bilden visar
tydligt att de tva silvriga stavarna
bestar av plast och metall.

Det tydliggors t.ex. i avsnittet dér funktion relateras till produktens utseende.
I den explicita sekvensen forklaras i den fortsatta texten (hela sekvensen &r
inte med i tabell 37) bland annat varfor sladden ser ut som den gor. |
skriftremsan star: ”Den ska vara bojlig, men inte sladdrig for da trasslar den
ihop sig. ”. ”Den ska vara tillrackligt tjock for att halla inne varmen, men inte
sd tjock att den blir klumpig”. Samtidigt visas och bojs sladden i narbild for
att visuellt visa dess rorlighet och béjlighet.

“ Genom att jag skriver analyskommentarar och citerar skriftremsorna i samma
kolumn, stryker jag ocksa under dem for att det ska bli tydligare.

186



Tabell 37. Exempel pd makropropositioner
mobilladdaren

i en explikativ sekvens i Valeries film om

EP Bilder

Skriftremsor och analyskommentarer

4. Problem

Har stills frdgan: "Varfor ser den ut
som den gor?” .

Vart att notera ar att Valerie atergar till
samma typsnitt som i den inledande
skriftremsan. Det binder samman
texten och signalerar ett nytt
textavsnitt.

5. Forklaring

e bra och ger

”Den stora delen ar
(ReP)transformatorn”.

”"Den anpassar (MaP)antalet volt till
mobilens batteristyrka”

”Plast motstar (MaP) virme bra och
ger (MaP) ett skydd till transformatorn
?...

Tabell 38. Exempel pa instruerade makropropositioner i Valeries film

IP Makropro-
positioner

Kommentar

6. Forutsattningar

| skriftremsan star: “Hur anvander du
den?”

7. Transformation

| skriftremsan star: ”Steg 1 For (MaP) in
de tva silvriga stavarna i eluttaget”
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Kombinationen av modaliteter, den rorliga bilden tillsammans med den
kompletterande skriftremsan, skapar en tydlighet som svarligen en av
modaliteterna ensam hade kunnat dstadkomma. Skriftremsor och bilder star
alltsa i avbytesrelationer och bidrar bada med delbetydelser (Bjorkvall, 2009,
s. 24-25). Nar jag sdg texten forsta gangen undrade jag hur Valerie fatt
formaga att skapa en film som denna och frdgade: ”Hur har du lart dig gora
den har typen av filmer? Har du sett sddana pa Youtube?” Hon svarar snabbt
att filmer som den har finns i tusentals pa Youtube (FA, 17/1 2014). Valerie
menar alltsd att hon lart genom att ta del av manga instruktionsfilmer
(tutorials).

Sammanfattning av textanalysen av Mobilladdaranalysen

Texten om mobilladdarens design ar 2,59 minuter Iang. | filmen kombineras
rorlig bild med skriftremsor och bakgrundsmusik och i texten realiseras
deskriptiv, explikativ och instruerande sekvenser. Sekvenserna kan
identifieras genom struktur dar makropropositionerna féljer pa varandra i en
kronologiskt temporal ordning. Makropropositionerna kan ocksa identifieras
genom innehdllslig likhet. Aven mer typiska sprakliga kannetecken
framtrader i respektive sekvens t.ex. forekommer relationella processer i den
deskriptiva sekvensen och den expliktiva sekvensen har en fraga-svarstruktur
och verb i imperativ framtrader i den instruerande sekvensen. For att
fortydliga och visa hur mobilladdarens delar ser ut, samt visa hur den
anvands, gors bruk av in- och utzoomningar. Filmen halls samman genom att
fargskalan genomgaende gar i gra-vitt, liksom att textremsorna genomgaende
har samma storlek och typsnitt. Samband skapas alltsd genom visuella rim.
Aven musiken har en sambandsskapande liksom en tempohojande effekt.

Eftersom jag markt att bade Samanya och Valerie lyfter in bilder in sina
laborationsrapporter (och som framgatt ocksa i andra texter) sa ber jag
Valerie via mejl om instruktionerna for laborationsrapporter. Sa har svarar
Valerie 23 juni 2013 och bifogar mallen:

/.../ Till labbrapporter har vi fatt en mall att fylla i men den har jag inte anvant
pa senare tider utan anvant instruktioner min mamma gett mig da jag kanner
att hon vet mer inom det &mnet.

Instruktionerna i laborationsmallen lyder: ”Inledning, kort introduktion #
Hypotes, vad du tror kommer att handa ~ Syfte, varfér du utfor labben »
Material, en lista pa material som anvéands ~ Metod, hur ni gjorde ~ Resultat
det som hande " Diskussion, varfor det som hande, hande ” Slutsats”. Har
finns inga pabud om bilder. Genom tva utsnitt ur laborationsrapporter i figur
46 visar jag att Valerie valjer att lagga in sddana. Hon kompletterar ocksa
sina laborationsrapporter med referenslistor och rubriken, "riskfaktorer”, dar
hon specificerar risker och behov av skyddsatgarder. Jag gor ingen analys av
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texterna. Laborationsrapporterna har en utredande karaktdr dar olika
sekvenser kombineras; explikativa, deskriptiva (t.ex. inledningen) och
narrativa (metod). Texterna ar dock huvudsakligen deskriptiva.

Att bade Valerie och Samanya integrerar bilder i texter dar detta inte pabjuds
i instruktionerna forstarker intrycket av att det inte endast finns ett flode av
texter mellan olika praktiker, utan ocksa att kommunikativa praktiker mer
typiskt kopplade till umgéngespraktiken far spridning till skolpraktiken.

Figur 46. Valeries laborationsrapporter

Harmed avslutar jag avsnittet om Valeries en-till-en-datorpraktik och
sammanfattas nedan.

5.2.3.7 Sammanfattning — Valeries datorpraktik
For att knyta samman avsnittet om Valeries datorpraktik sammanfattar jag
vad som framkommit under de olika forskningsfragorna.

Forskningsfragal. Till vad, var, nar och med vem anvander respektive
deltagare en-till-en-datorn? Valerie anvander sin en-till-en-dator for sjalv-
och skolinitierade datoraktiviteter som i mangt handlar om samma sak. Det
hon gér genom de skol- och sjalvinitierade datoraktiviteterna ar att soka, lasa,
tolka och producera text (i olika modaliteter, t.ex. bilder, skrift, rorlig bild),
sortera, lagra, kommunicera, bearbeta, sprida, lanka, publicera (sprida och
publicera foretradesvis genom sjélvinitierade aktiviteter) och planera. Ofta
ingdr bade textreception och textproduktion inom en och samma
datoraktivitet (t.ex. bearbeta, lagra, sortera, kommunicera och i viss man
soka). Valerie lar sig forhalla sig till olika kommunikativa praktiker och
kommunicerar bade pa engelska och pa svenska genom sina sjalv- och
skolinitierade datoraktiviteter.

| skolan anvands datorn for larande, textreception och textskapande i de flesta
amnen, dock mer sidllan i matematikamnet. En-till-en-datorn &r det
huvudsakliga redskapet bade for informationssokning, stoffsamlande och for
textskapande. Foretradesvis anvénds en-till-en-datorn for sjélvbarande
textproduktion déar Valeries texter tas i bruk i och for undervisningen.
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Lasande och skrivande och textproduktion ingar i ett helhetssammanhang och
tranas sallan som separata formagor (jfr Warschauer m.fl., 2008).
Textproduktionen pé en-till-en-datorn inom skolpraktiken &r varierad. Valerie
skapar och producerar musik, egna koreografier till musiken, reklamfilm,
intervjureportage, gor bildcollage, texter i 16pskrift, texter i ord och bild och
Powerpointpresentationer. Valerie far redovisa sina kunskaper genom olika
uttryck och hon ges vidare tillfalle att sjalv valja hur kunskaper ska redovisas
inom olika projekt. Bland annat genom att Valerie producerar olika slag av
texter l&r hon sig att anvéanda olika programvaror. Successivt éver tid under
observationsperioden har jag kunnat konstatera att olika programvaror
introducerats. Nar eleverna lart sig Powerpointprogrammet introduceras t.ex.
Keynote. Over tid i skolan far Valerie ocksd anvinda och lara sig olika
bildredigeringsprogram. Eleverna arbetar vidare med kalkyler och anvéander
dd Excelprogrammet. Skolverkets undersokningar (2013a) visar att datorn
mest anvands som skrivmaskin och att det ar ovanligt att den anvands for att
skapa kalkyler. P& sa satt framstéar en-till-en-datorpraktiken situerad i skolan
som ovanligt bred och varierad. Men detta till trots s ar texter i lopskrift
(undantaget da bildamnet) framtradande. En annan slags text som endast
forekommer inom skolpraktiken ar Powerpointpresentationer, medan gifen
endast forekommer inom umgangespraktiken.

Vad galler de sjalvinitierande datoraktiviteterna sa ber6r dven dessa méanga
omraden, foretradesvis kultur, men ocksd konsumtion, naturkunskap,
gymnastik, ridning, politik och samhéllsfragor. Valeries sjélvinitierade
datoraktiviteter har vuxit fram genom de intressen hon utvecklat i sin familj
och i umgéngeskretsen (jfr Svensson, 2014). Aven inom umgangespraktiken
produceras manga olika slags texter, framst texter i skrift och bild, filmer och
nagra enstaka texter enbart i lopskrift. Centrala platser for sjalvinitierade
datoraktiviteter ar den personliga bloggen, Tumblr och ocksd, om an inte
riktigt lika framtradande, den egna Youtubekanalen. P& den personliga
bloggen dokumenterar och kommunicerar Valerie gemensamma upplevelser
med vannerna. Dar pagar ett umgange och ett slags samtal kring de intressen
och upplevelser hon framst delar med den narmaste vénkretsen. Vissa av
bloggtexterna riktas ocksd mer mot familjen och slakten. Texterna pa
bloggen skapar hon foretradesvis sjélv, bade foton och skrift. Den personliga
bloggen och Tumblr har en liknande funktion, men pa Tumblr vander hon sig
till bade en vasentligt storre och geografiskt sett mycket mer utspridd
vankrets och kommunikationen sker pa engelska dar. P4 Tumblr aterbloggar
Valerie framst andras texter, men kommenterar det andra skriver och
producerar ibland ocksa egna inlagg i bade skrift och bild. Ofta chattar
Valerie och kommunicerar med kamrater pd Tumblr. Hon har ocksa en
chattkontakt pd Facebook med en av de allra narmaste vannerna.
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Valerie skapar vidare en hel del filmer med koppling till sina fritidsintressen
som t.ex. om gymnastiktavlingar, om djur och natur etc. Filmerna laggs upp
pa Youtubekanalen som hon framst anvander som en lagringsplats. Vidare
foljer och prenumererar hon pa nagra youtubare. Inom bade skol- och
umgangespraktiken tas manga och olika programvaror i bruk. Det hander,
aven om det ar mer séllan, att Valerie spelar dataspel. En-till-en-datorn &r ett
centralt redskap i Valeries liv. Den ger henne ett handlingsutrymme i skolan
och ett inflytande dver det egna larandet. En-till-en-datorn hjélper henne att
organisera livet, bade fritids- och skolaktiviteter. Valeries en-till-en-
datorpraktik ar bred och varierad och starkt forankrad i bade umganges- och
skolpraktiken.

For att kunna bruka datorn ca 50 timmar i veckan maste Valerie nyttja tiden
effektivt och sprida datorbruket till ménga platser. Hon har, vid sidan av
datorn, manga andra tidsslukande intressen. En-till-en-datorn anvéander hon
frekvent i skolan och ungefar lika mycket i hemmet. | skolan saval som i
hemmet anvénds datorn béade for sjalv- och skolinitierade aktiviteter. Datorn
anvands i klassrummen, i korridorer och i andra uppehallsytor och pa olika
platser i de tvd hemmen. Genom tillgangen till natet och virtuella platser har
skolkorridorer, klassrummet och hemmet forvandlats till hybrida platser som
till exempel tillgdngliggér umgange med vannerna pa Tumblr i
skolkorridoren och ger tillgang till skolmaterial, bedémning och kontakt med
larare i hemmet. Vidare erbjuds ett larande genom hennes umgéange pa
bloggarna och genom aktiviterna pa Youtube, tex. nar hon lyssnar pa
youtubare pa engelska. Medan hon umgas erbjuds ett larande och vice versa.
Information liksom ocksd kommunikation ar i princip tillganglig dverallt och
nastan standigt. Larandet, umganget och kommunikationen har pa sa satt
blivit mindre begransat till ett fysiskt rum under en viss tid. Réckvidden, att
b&de nd och nés av andra, har blivit storre. Intressant r att Valerie redovisar
ett skolarbete hemifran via en lank till en film som hon skapat, vilket da ar
ytterligare ett exempel pa datorns 6verbryggande funktion. Valerie anvander
datorn i ensamarbete, men skapar ocksa garna text tillsammans med andra
bade i skolan och hemma. Sjalv- och skolinitierade texter som skapas i
samarbete med andra ar ofta texter dar olika modaliteter kombineras, som
t.ex. tal, bild, musik i filmer och texter i ord och bild.

I sin en-till-en-datorpraktik utvecklar Valerie digitala fardigheter och
formagor genom att hon anvander datorn och dess resurser brett och varierat.
Hon anvander den for att lara i de flesta skolamnen. Hon far tillfalle att
utveckla digitala litteracitetsformagor i relation till bade engelska och
svenska och att anvanda en bred uppséttning semiotiska resurser och olika
modaliteter for att uttrycka sig, kommunicera och lara i bade skol- och
umgangespraktiken. De sjélvinitierade texter Valerie skapar ar alla relaterade
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till hennes fritidsintressen. Detta kan jamfdras med resultaten i Svenssons
(2014, s. 266-268) studie. Déar framkommer att deltagarna utvecklar en
skriftkompetens som har starka kopplingar till vad deltagarna gér under
fritiden. Vidare har Valerie utvecklat en litteracitet som ligger nédra skolans
(jfr Svensson, 2014). Genom att Valerie producerar autentiska texter for olika
mottagare pa olika platser far Valerie far rika tillfallen att forhalla sig till
olika kommunikativa praktiker och hon utvecklar en bred och varierad digital
litteracitet (jfr Forsman, 2014). Valerie far tillfalle att leka med bade skrift
och visuella uttryck och att anvanda sin kreativitet.

Forskningsfraga 2. Vilka texttyper och andra betydelsepotentialer &r
framtradande? | de texter Valerie producerar inom umgangespraktiken
dominerar narrativ. Men vissa texter, s.k. inldgg, pd Tumblr innehéller
betydande inslag av deskriptiva propositioner. Texterna inbjuder oftast till en
lasvdag uppifrdn och ner. Vad giller texter publicerade pd den personliga
bloggen star bild och skrift oftast i avbytesrelationer i forhéallande till
varandra. De bada modaliteterna bild och skrift bidrar alltsd med
delbetydelser i berattandet. Bilden kan specificera och beskriva det skriften
berattar och vice versa kan skriften specificera det bilden beréttar.
Forankringsrelationer mellan skrift och bild forekommer vanligen pd Tumblr,
dar texterna tenderar att i hdgre grad realiseras genom visuella resurser.

For att realisera narrativ férkommer visuella narrativa saval reaktions- som
aktionsprocesser och i skriften ar materiella och relationella processer
framtradande. De relationella processerna forekommer ofta exempelvis i de
evaluerande partierna i narrativ. Bilderna har ofta interpersonella funktioner
genom att adressera lasaren pa olika satt. Betydande resurser ar har blickar
och avstand i férhallande till lasaren. Andra framtradande visuella resurser ar
skarpa, farger och kontraster. Farg och fargrim och aterkommande typsnitt
anvands for att binda samma textelement. Typsnitt, teckenstorlek och spatial
placering anvands for att gora rubriker framskjutna. Framtradande drag i de
sjalvinitierade texterna &r slang, att engelska och svenska blandas liksom
olika typer av smileytecken. Valerie vill att texterna ska ge ett talsprakligt
intryck och darfor forekommer talspraksformer. Aven om de sjalvinitierade
texterna huvudsakligen realiserar narrativa sekvenser, sa forekommer ocksa
instruerande, argumentativa och deskriptiva sekvenser. Narrativ tas vidare i
bruk for olika syften och kan t.ex. ha mer utredande syften.

Aven om skolpraktiken ar varierad s ar texter dar modaliteten skrift
dominerar framtradande, eftersom skrift dominerar inbjuder oftast texterna
till en lasvag uppifran och ner och fran vanster till hoger. En text, dar
huvudsakligen visuella resurser férekommer, ar organiserad utifran centrum-—
periferi-principen med ett framskjutet textelement i centrum varifran annan
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information utgar. Den texten &r producerad inom bildamnet. En-till-en-
datorn anvands flitigt inom bildamnet och darmed far Valerie skapa
sammanhangande texter huvudsakligen med hjalp av visuella resurser, pa
liknande sédtt som hon gor i umgangespraktiken, inom skolpraktiken.
Eftersom Valerie ofta far majlighet att vélja hur hon ska redovisa sina
kunskaper producerar hon forhallandevis ocksa manga filmer i skolpraktiken.
I de skolinitierade texterna kombineras olika sekvenser for att kunna béra
fram olika amnesinnehall och for att realisera det mer analyserande och
utredande upplédgg som skoltexter ofta har. Genom att skrift dominerar, dven
om Valeries anvander en mangd olika semiotiska resurser inom
skolpraktiken, kommer sprakliga resurser att vara framtradande for att
realisera dessa sekvenser. | de prototypiska skolinitierade texterna
kombineras oftast tva eller fler texttyper. | flera texter realiseras tre eller
ibland fyra olika sekvenser i samma text. Att samtliga sekvenser realiseras
och att flera sekvenser kombineras i texterna pekar mot att textproduktionen
ar bred och att texter anvands och skapas i manga dmnen. | texterna aterfinns
ofta den typiska textstrukturen och semantiken som kan kopplas till
respektive sekvens. Det indikerar ocksa att texterna ar redigt och klart
strukturerade (jfr Hellspong & Ledin, 2010, s. 124). Sekvenserna kan ofta
identifieras i materialet bade utifran likhet och textstruktur. Ofta framtrader
ocksd andra typiska sprakliga drag, t.ex. materiella processer i
makropropositionerna handelsekedja och komplikation, liksom relationella
processer och vérderingar i evalueringar i narrativ. Relationella processer ar
frekventa i deskriptiva sekvenser och i instruerande sekvenser &r verb i
imperativ framtradande. Resurser som forekommer i argumentativ sekvens ar
vardeladdade ord. Visuella resurser som typsnitt, teckenstorlek och spatial
placering anvénds for att gora rubriker framskjutande.

Forskningsfrdga 3. Finns lankar och skillnader mellan sjalv- och
skolinitierade datoraktiviteter, i s& fall vilka? For Valeries del finns ett
utrymme att integrera egna intressen i skolpraktiken. Datoraktiviteterna i
bade umgidnges- och skolpraktiken praglas och domineras av bade
textreception och textproduktion. Dessutom framtrader texttematiska lankar
pa flera och olika satt mellan skol- och sjalvinitierade texter som produceras
pa en-till-en-datorn. For Valeries del ar teman runt fantasy och sci-fi, samt
texter om bocker, filmer och tv-serier och texter om naturorienterande
amnen, framtradande i bada praktikerna. Valerie berattar ocksa om specifika
hiandelser och skapar texter om dessa bade inom skol- och
umgangespraktiken. Det betyder att hon ges mdéjlighet att skriva om samma
sak for olika lasare. Det finns ocksa en del skillnader mellan texter
producerade inom de olika praktikerna. Texterna inom umgéngespraktiken
ger ofta ett talsprakligt intryck, engelska och svenska blandas och slang och
smileytecken forekommer. De visuella uttrycken dominerar inom
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umgangespraktiken. Vidare tydliggors att det inte endast finns texttematiska
lankar och att textekologier skapas genom textfléden mellan praktikerna utan
ocksd att kommunikativa praktiker sipprar in fran umganges- till
skolpraktiken. Det synliggors genom att Valerie pa eget initiativ anvander
bilder som resurser i de skolinitierade texterna utan att detta pabjuds av
lararen. Aven om sprakliga och visuella resurser anvands olika i skol- och i
sjalvinitierade texter, skapas manga tillfallen att anvanda och kombinera
sekvenser i och genom olika semiotiska modaliteter och resurser inom bade
skol- och umgangespraktiken. Det Valerie pa eget initiativ laser, skriver och
producerar pa datorn ligger nara skolans textkultur. Datorn kommer i bruk
overbryggande och hennes datorpraktiker ar utstrackta. Valerie far autentiska
mdojligheter att uttrycka sig i olika modaliteter om samma sak for olika lasare
och att forhalla sig till olika kommunikativa praktiker (jfr Forsman, 2014;
Karlsson, 1997; Akerlund, 2014). De textekologier som framtréder i
materialet stalls upp i tabell nr 38.

Tabell 39. Textekologier i Valeries datorpraktik.

Amne: den personliga bloggen skolan
Prao
Vampire den personliga bloggen skolan
Academy
Mortal den personliga bloggen Tumblr skolan
instruments

City of bones
Sagan om | den personliga bloggen Tumblr skolan
ringen/Hobbit

Avslutningsvis kan jag konstatera att litteracitet och erbjudanden om larande
framtrader bade genom skol- och sjalvinitierade datoraktiviteter. De
skolinitierande datoraktiviteterna spénner Over ett bredare féalt, medan de
sjalvinitierande borrar djupare inom en kulturell sfar och da sarskilt inom sci-
fi-fantasy-faltet samt inom en naturvetenskapligt orienterad sfar. Genom att
texter med ett mer analyserande och utredande uppldgg dominerar i
skolpraktiken innebar det troligen att ett mer avancerat larande erbjuds
genom datoraktiviteterna dar.

5.3.1 Batman

Batman ar en av fyra pojkar i en familj dar bade foraldrarna kommer fran
Finland. Svenska spraket hade foraldrarna med sig nar de flyttade hit och i
hemmet talar man huvudsakligen svenska. Batman, fodd 1997, ar nummer
tva i syskonskaran och ar fodd i Sverige (FA, 28/5 2012). Batmans mamma
har en hog chefsbefattning pd kommunal niva inom ett pedagogiskt yrke och
hans pappa har administrativa uppgifter med koppling till teknik pa ett stort
foretag. Mamman, men inte pappan, har en hogskoleutbildning (FA, 21/6
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2012). Att hela familjen ar teknikintresserade och duktiga pa teknik
framkommer under det forsta hembesoket. Pappa, storebror och Batman har
det allra storsta teknikintresset. | huset dar sex personer bor finns atta datorer.
Batman beréattar att det ar hans tva ar aldre storebror som lart honom mycket
om datorer och att storebror i sin tur lart sig av pappan. Aven Batman har lart
sig en del om datorer och spel av sin far. Som ung var pappan sjalv en
"gamer", men slutade spela nar det forsta barnet féddes. Det hédnder dock att
pappan spelar spel med nagon av sénerna. Batman har ett pinsamt minne av
att pappan vann ett spel, Wolferstein, mot honom trots att pappan inte spelat
pa sa lange (FA, 28/5 2012). Nagot annat som Batman, hans pappa och de
yngre borderna gor tillsammans &r att ga pa olika spel- och sci-fi-massor(FA,
16/12 2013).

Aterkommande intryck under mina besdk &r att mycket av familjelivet
praglas av barnens tv- och dataspelande. Barnen umgas kring data- och
tevespel och ifran olika rum ekar tangentsmatter och andra spelljud som
blandas med olika kanslofargade utrop. Foraldrarna som star for
matlagningen signalerar oftast en kvart innan middagen star pa bordet att det
ar matdags. Troligen ar det en anpassning till sénernas spelande for att lata
dem forbereda bra spelavslut (FA, 30/11 2012).

Batman har en lang historia med datorer. Han och hans mamma beréttar att
det funnits datorer i hemmet sedan han foddes och att han har hallit pd med
datorn sedan han var i tva-ars-aldern. Da spelade han olika pedagogiska spel
med sin bror. Nar han var i fyraarsaldern borjade han spela natspel och da
borjade han ocksa lara sig engelska (FA, 16/12 2013). Batman framhaller att
han numera foredrar att kommunicera pa engelska pa natet framfor bade
svenska och finska (FA, 28/5 2012). Bade Batman och hans bror har
specialbyggda datorer for att kunna spela krédvande dataspel. Det ar Batmans
pappa, som kan mycket om datorer, som hjalper honom nar nagot behdver
fixas med datorn (FA, 16/12 2013). Spelar gor Batman foretradesvis pa den
stationdra datorn. Batmans mamma berédttar att Batman har stora
koncentrationsproblem och att han genom en-till-en-datorn fungerar béttre i
skolan. Den stationara datorn och en-till-en-datorn har paverkat Batmans
sjalvfortroende, sociala formaga och koncentrationsformaga pa ett positivt
sétt, menar hon (FA, 16/12 2013).

5.3.1.1 Batman, hemmet och det egna rummet

Batman bor i en mycket rymlig villa, med en swimmingpool i tradgarden,
nagra kilometer fran skolan. Hela bostaden vittnar om att dar bor en
teknikintresserad familj. Hemmet &r utrustat med ett flertal tv-apparater,
traningsmaskiner i ett sarskilt rum och med atta datorer. P4 6vervaningen dar
barnen har sina rum finns ockséa barnens gemensamma allrum. I allrummet
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finns, férutom en tv och tv-spel, en vélfylld bokhylla med allehanda bécker
for barn och ungdomar (FA, 28/5 2012). Batmans rum ar inrett for spelande;
det ar halvmarkt, med relativt morka bla tapeter, har en sparsam moblering
och belysning. De lysande datorskdrmarna ar de huvudsakliga ljuskallorna.
Rummet domineras av de tva datorerna, den stationdra och en-till-en-datorn.
Forutom datorerna finns inte mycket som lockar till sig blicken, mojligen da
en tv som hénger i en arm mitt emot sdngen. Men den ar sénder och under
faltperioden plockas den ner. | rummet ligger en fantasybok: Sagan om
ringen. Den har Batman inte last. Han har prévat bade pa engelska och
svenska men inte haft ork nog (FA, 16/12 2013). Ingen i familjen &r direkt
nagon bokslukare. Mamman léaser en del bocker och pappan laser pa iPaden.
Batman tycker inte om att vare sig lasa eller skriva om det inte har en tydlig
koppling till hans stora spelintresse. Batmans intressen, umgéinge och
skolvarld presenteras under nésta rubrik.

Figur 47. Bild pa Batman och Batmans rum

5.3.1.2 Batman, intressen, umgdnget och skolan

Det stora intresset som varit konstant under observationsperioden ar dataspel
och dataspelande. Enligt egen utsaga haller Batman igang cirka 118 spel och
har 90 vanner pa Skype som han kommunicerar och chattar med medan han
spelar (FA, 25/9 2013). Dataspelandet upptar manga av dygnets timmar och
han brukar nétet betydligt mer &n de tre timmar dagligen som enligt Statens
medierad (2012/2013, s. 8) definierar en hogkonsument. Han beraknar att han
sitter vid den stationdra datorn 5-6 timmar per dag och det ar ocksa vad jag
huvudsakligen ser honom géra under observationerna i hemmet. Dataspel och
dataspelande &r naturligtvis ett aterkommande och vanligt samtal med
kamraterna dven i den fysiska varlden. Under mina observationer lagger jag
marke till att om Batman lagt upp en ny uppdatering pa sin Youtubekanal &r
det nagot hans kamrater kommenterar i skolan (t.ex. FA, 20/4 2012, 30/11
2012, 2/12 2012). Dataspelsintresset ar ett kitt i hans umgéangesvarld. Batman
ar etablerad i kamratgruppen och bland kamrater som ar intresserade av
dataspel har han hog status. Aven i Forsmans (2014, s. 10) studie
framkommer att det ger hog status bland pojkar att vara en skicklig spelare
och att ha kunskaper om digital teknik. Kamraterna kommer ofta till Batman
och ber om rad nar de stoter pa problem med datorn eller i olika spel (FA,
12/5 2012). Mot slutet av féltperioden framkommer att Batman blivit
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skraledare (FA, 20/9 2014). Dataspel och spelande ar alltsa ett nav i Batmans
intressen och vérld och runt dessa dataspel finns en hel textvarld (jfr
Apperley & Walsh, 2012; Gee, 2004, 2005) i vilken Batman deltar.

Nagot annat som varit ett levande intresse under en stor del av faltperioden ar
rollspelande och till det har han frekvent anvant sin en-till-en dator men
ocksé sin mobil (FA, 30/11 2012). Han &r en ansedd "roleplayer” och blev
utsedd till spelledare i ett spel. Det innebar att han designade sjalva
spelupplagget (se figur 54). Rollspelandet sker pd Facebook. Genom
rollspelen tréffade han tre av de fyra flickvénner han haft under féltperioden
(FA, 16/12 2013). Aven om Batman genom eget initiativ inte laser
skonlitteratur, s& brinner han for fantasy och sci-fi-genren och
hjalteberattelser av olika slag. Berattelser av det slaget ser Batman ofta pa
film. Han hamtar inspiration ifran filmerna for att fa tips till
karaktérsbyggena i sina rollspel (FA, 4/6 2013). Ytterligare ett intresse som
Batman har utéver dataspelande ar sjéscouterna. Batman tycker ocksa om att
aka snowboard, vilket han aterkommande gér under familjens fjallresor (FA,
21/6 2012).

Under delar av l1ag- och mellanstadiet hade Batman det kampigt i skolan.
Batman har som namnts koncentrationsproblem. Under en kortare period
gick han i en liten kommundvergripande undervisningsgrupp, men placerades
senare i en vanlig klass igen (FA, 25/9 2013). Trots att han enligt lararna inte
har nagra inlarningsproblem, han tycker ocksa sjalv att han har latt att lara,
blir Batman inte godkéand i alla &mnen i arskurs atta. Lararna har forsokt
anpassa skolupplagget till Batman och hans behov. Vissa timmar gar Batman
i en liten undervisningsgrupp och ofta far han gora prov och
inlamningsuppgifter muntligt. Lararna marker att det gar mycket battre nar
han far uttrycka sig muntligt an skriftligt och i interaktion tillsammans med
nagon larare (FA, 16/12 2013; jfr Svensson, 2014). Detta ar en av orsakerna
till att Batman inte producerat lika manga skriftliga inlamningsuppgifter
(tabell 6) som de dvriga deltagarna pa Blasippsskolan. Ytterligare en orsak ar
att Batman periodvis ar sjukskriven. Foraldrarna forsoker pa olika stodja
Batman i skolarbetet, bland annat skaffar de en laxhjalp (en s.k. ”studybody™)
till honom (FA 25/9 2013). Under observationerna mérker jag att skolarbetet
inte engagerar Batman sa ofta och han uttrycker sjélv att han tycker att det ar
trist (se figur 53). Né&r skolarbetet har en mer autentisk karaktér eller koppling
till nagot han &r intresserad av, som t.ex. sci-fi, tycker han att det ar okej. Ett
exempel pé ett roligt tema han namner ar Framtidstemat, dar fick Batman
och 6vriga elever soka lagenhet pa natet, skapa en budget utifran en tankt I6n
och planera den egna framtiden (FA, 25/4 2013). Enligt Batman &r hans béasta
skolamne engelska. Av Sundqvist studie (2009) framgar att sérskilt pojkars
fritidsengelska bidrar till kunskaper i engelskdmnet. Engelsklararen
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framhaller att hon har stora problem att rattvist bedéma hans kunskaper,
eftersom Batman inte genomfor vissa uppgifter och heller inte alltid fullféljer
prov. Lararen tycker inte att hon har ett tillrdckligt gott beddmningsunderlag.
Nar han lamnar in uppgifter framkommer att han ar duktig i amnet (FA, 25/9
2013). Emellertid visar det sig, genom de etnografiska metoderna i studien,
att Batman ungefar gor samma saker hemma under fritiden som en av de
andra deltagarna gjort som ett fordjupningsarbete i engelskdmnet. Det
beréattar jag for lararen och fragar om Batman skulle kunna fa lamna in nagot
av det han gjort som ett fordjupningsarbete i engelskamnet. Sedan fragar jag
Batman om han &r intresserad av att visa ldararen nagra av de filmer han
skapat och det vill Batman. Interventionen innebar att en del av hans
sjalvinitierade aktiviteter fick ingd som ett fordjupningsprojekt i amnet och
bli en del av underlaget i beddmning av hans engelskkunskaper, vilket var en
av orsakerna till att Batman fick ett hdgre betyg, ett C, i slutbetyg i &mnet
(FA, 9/6 2014). Batmans sjalvinitierade aktiviteter pa engelska tycks alltsa
lamna avtryck ocksa i hans skolkunskaper i amnet (jfr Olsson, 2011;
Skolverket, 2012; Sundgvist, 2009; Sylvén, 2010). Under nasta rubrik
preciserar jag vad Batman gor pa sin en-till-en-dator.

5.3.2 Batmans datoraktiviteter pa olika platser

Batmans huvudsakliga datoraktiviteter pa en-till-en-datorn presenteras
Oversiktligt i tabell nr 40 och beskrivs kort i ldptexten hédr. De flesta av
Batmans datoraktiviteter har fatt spridning till olika platser. Det Batman gor
pa en-till-en-datorn hemma, gor han ocksé i skolan. Manga program och
aktiviteter som exempelvis Word- och Powerpointprogrammet kommer till
anvandning bade for skolinitierade aktiviteter hemma och i skolan. Vissa
datoraktiviteter har inte fatt spridning till skolan som exempelvis att skypa.
Huvudsakligen ar Batmans sjalvinitierade datoraktiviteter inte synliga i

T

S| &
Figur 48. Batman stanger séllan locket pa datorn (bilden till vanster). Mittbilden visar

att han tranar ett spelrelaterat sprdk under lektionen och snabbt vaxlar over till
Wikipedia (bilden till héger) nar lararen kommer.

skolsammanhanget. Batmans sjélvinitierade datoraktiviteter under skoltid
sker foretradesvis under raster, men ocksa en hel del under lektioner utan att
lararna méarker eller reagerar pa det. Nagot jag noterar ar att Batman ofta har
ett spel bakom en annan aktivitet och ar blixtsnabb att vaxla skarmbild om
lararen kommer forbi (se figur 48; FA, 4/5 2012). Ibland under kortare
stunder t.ex. vid aktivitetshyten far Batman gora vad han vill. Fria aktiviteter
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forekommer ocksa under elevens-val-tid. Batman spelar dataspel och rollspel
i skolans alla lokaler. Han rollspelar pa Facebook och &r &ven pa Facebook i
andra syften, exempelvis skriver han dagbokslikande inldgg (t.ex. FA, 12/5
2012). Dessa datoraktiviteter forekommer ocksa i hemmet d&ven om Batman
huvudsakligen anvander den stationara datorn for att spela nar han &r hemma.
Han anvénder en-till-en-datorn Overallt i hemmet, men mest i det egna
rummet och da i sangen (FA, 21/6 2012).

| tid sett anvander Batman en-till-en-datorn mest i skolan. Batman uppskattar
att en-till-en-datorn anvénds under ca 75 % av skoltiden. Han beskriver att
det har blivit en valdig skillnad i skolan sedan de fick sina en-till-en-datorer.
Innan de fick de egna datorerna fick de ga till en datasal och dit gick de
sallan. De fick heller inte anvanda s manga olika program. Batman minns att
de sokte information och skrev i Word (FA, 2/4 2013). Pa en-till-en-datorn
soker han information pa olika hemsidor, laser, lar och producerar olika slags
texter, filmer, musik mm. Periodvis kommer en-till-en-datorn i bruk mer for
sjalvinitierade aktiviteter, t.ex. da han rollspelar och d& han skypar med de
flickvanner han haft under féltperioden. Gissningsvis anvander han sin en-
till-en-dator for sjalvinitierade aktiviteter som mest runt 15 timmar i veckan.
Under forsta halvan av faltperioden spelar Batman ocksa in filmer om sitt
dataspelande och gor vloggarna pa en-till-en-datorn. Lagger man samman
den tid Batman &gnar at sina tva datorer s& hamnar man pa mellan 85-90
timmar i veckan (jfr Mc Gonigal, 2010; Medieradet, 2010). "Ar det mojligt
att lagga sd mycket tid framfor datorn?” undrar jag. Men Batman sager: "Jag
lever 90 % av mitt liv pa natet” (21/8 2013, inspelat samtal). Som framgar av
tabell nummer 40 har Batman, till skillnad fran 6vriga blasippsdeltagare,
anvant Photo Booth och Imovie for att spelat in film, t.ex. vloggar och
redigerat film och &ven anvant Garageband i korridoren. Under nésta paragraf
presenteras hur litteracitet framtrader i Batmans en--en-datorpraktik och det
larande som erbjuds genom olika datoraktiviteter.

5.3.3 Litteracitet och larande i Batmans en-till-en-datorpratik

I Batmans hem har det funnits datorer sedan han foddes. Hans datorpraktik ar
tydligt kopplad till familjen och de intressen som sprungit fram dar. Attityden
till teknik och digitala verktyg &ar mycket positiv bland alla
familjemedlemmar. Teknik, datorer och dataspel ar frekventa samtalsteman
och aktiviteter man umgas kring. Batman har en lang historia med digitala
verktyg och han initierades att spela enkla pedagogiska spel i tva-tre-
arsaldern av sin &ldre bror och borjade ockséa redan i forskoledldern med
natspel (jfr Findahl, 2010, 2012/2013; Statens Medierad, 2012/2013; Wolfe
& Flewitt, 2010).
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Tabell 40. Oversikt 6ver Batmans huvudsakliga datoraktiviteter

Program/ Skolinitierade datorakt. Sjalvinitierade datorakt. Hl K| K

hemsida L

Twitter annonserar nya uppdateringar X| X| X

Pages skriver skriver X| X| X

Facebook skriver rollspel, dagboksinlégg, X X| X
chattar, lagger ut bilder, lankar

Youtube laser, ser filmklipp ser pd youtubare, kommentarer, | X| X| X
producerar filmer

Google soker information soker information X[ X[ X

Urban slar upp ord, slangord X| -] X

Dictionary

NE soker information, laser. soker information, laser - | X| X

Wikipedia soker information, laser soker information och laser X| X| X

Landguiden | sdker information, laser X|-1-

Popplet skapar mindmappar I

Webbma- | soker, laser séllan o B e

gistern

UR.se ser filmer, sdker, spelar X| X| X

Word skriver, laser, bearbetar, skriver, l&ser, bearbetar, infogar X X| X

infogar bilder bilder

PP gor presentationer X| X[ X

Excell gor olika kalkyler X X X

Photoshop | redigerar foton redigerar och lagger upp foton. Xl X| X

Fotoflexer

Picmonkey

Photo spelar in, redigerar film spelar in, redigerar film X X| X

Booth,

Imovie

Garageband | gér egen musik till film gor egen musik X X X

Spotify soker, lyssnar pa musik soker och lyssnar pd musik, gor | X| X| X
listor

tex. IMDb, | soker info om film soker information kopplat till | X| X| X

Moviezine rollspel, ser film,

Netflix m.fl

Portaler till sOker och laser om spel X| X| X

spel

ex.:Glyph,

Sons of

Richstone

(quild),

Ted foreldsningar om olika &mnen X

Drophox sparar och lagrar filer sparar och lagrar filer X X X

Vklass soker, laser, skickar X| X X

larplattform

Skype kommunicerar X -| -

dataspel t.ex. Minecraft, Defcon, Pandemic X| X| X

H= hem, K=Kkorridor, KI=klassrum, datorakt.= datoraktiviter, PP= powerpoint
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Foraldrarna har bistatt Batman med digitala verktyg och dataspel sedan han
var mycket liten. Pappan var sjalv en "gamer" i unga ar (FA, 25/4 2013).
Batmans mamma pekar pa att datorn (bade en-till-en-datorn och den
stationdra) betytt och betyder mycket och att den hjalper Batman att hantera
sina koncentrationssvarigheter. Trots att en-till-en-datorn ar till hjalp
tydligg6rs under observationerna att Batman ofta vaxlar mellan sjalv- och
skolinitierade datoraktiviteter under lektionstid. De stunder dd han
sammanhangande &gnar sig at skoluppgifterna ar inte s& langa. Batman
avbryter sig allt som oftast for att t.ex. ga ut pa Youtube, Spotify, Facebook
eller for att titta pa en spelsida (FA 12/5 2012, se figur 48).

Batman lever stora delar av sitt liv pa natet, och ett centrum i Batmans
datorpraktik kring vilket andra datoraktiviteter kretsar ar Batmans
dataspelande. En betydande del av hans &vriga datoraktiviteter har
anknytning till spelandet (jfr Apperley & Walsh, 2012; Beauvis m.fl., 2011;
Gee, 2004, 2005) och flera av de spelrelaterade datoraktiviteterna (lasande
om spel, se hjaltefilmer och textskapande) genomférs pa en-till-en-datorn. De
hér datoraktiviteterna har inte enbart koppling till vad man gor i familjen,
utan &r situerade i den storre umgangespraktiken. Dock spelar Batman
foretradesvis dataspel pa den stationdra datorn. Batman uttalar att han
verkligen gillar datorer och i synnerhet da dataspelande som han séger att han
alskar.

En-till-en-datorn anvander Batman mest i skolan och da for bade skol- och
sjalvinitierade aktiviteter. Datorn ger honom ett handlingsutrymme i skolan.
Han kan sjélv ta reda pa saker, vilket han tycker om, sarskilt om han sjalv
upplever att det ar angelaget. Att han ar duktig pa att ta reda pa och leta upp
sadant som intresserar honom &r nagot jag lagger marke till under mina
observationer. Exempelvis letar Batman snabbt upp ett gratis ritprogram da
han och gruppen inte tycker att det ritprogram som finns i datorn ar bra nog
(FA, 9/5 2012). Batman, liksom hans mamma, menar att datorn hjalper
honom att koncentrera sig och att han innan han fick anvdnda datorn hade
annu svarare att vara koncentrerad pa sina skoluppgifter. Batman uttrycker att
datorn ar bra for att den hjalper honom att halla reda pa sitt skolmaterial. En-
till-en-datorn anvander han till skolinitierade aktiviteter hemma, for att lasa
laxor ensam och tillsammans med laxhjalpen ("study body”) och for att l&sa
meddelanden pa vklass. Att hélla sig & jour med vad som hander pa vklass —
den larplattform som skolan anvander — bdrjade han gora dagligen efter att
han en gdng missat en sovmorgon (FA, 30/11 2012). Att Batmans kunskaper
kring dataspel och hans digitala formagor ger honom status bland kamraterna
i skolan ar ndgot jag noterat under mina observationer (jfr Forsman, 2014).

Under den forsta delen av faltarbetet kommer ocksa en-till-en-datorn i bruk
for att spela in filmer om det egna dataspelandet, for att gora vloggar dar det
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egna spelande annonseras och for att spela in filmer om s.k. utmaningar.
Utmaningarna innebar en slags lek dar man kan utmanas att géra nagot dar de
egna granserna stretchas t.ex. att halla en bunke med isvatten over sig sjalv
och att filma detta (se figur 50). Samtliga dessa olika slags filmer lagger
Batman upp pa den egna Youtubekanalen. Senare koper Batman en riktig
webbkamera. Youtubekanalen ar alltsa ett slags centrum dar texter sprungna
ur Batmans datorpraktik samlas och genom Youtubekanalen tillgdngliggors
texterna for Batmans stérre umgangeskrets.

Ytterligare en central hemsida ar Facebook, vilken riktar sig bade till
familjemedlemmar och till den stérre umgangeskretsen. Batman rollspelar
ocksé i olika grupper pa Facebook under den forsta halvan av faltperioden.
Vidare skriver han sma dagboksliknande betraktelser och lagger kontinuerligt
upp statusuppdateringar dar. Nar Batman har flickvanner kommer en-till-en-
datorn i bruk for att skypa. Vidare tittar han mycket pa film, vilket &r en
aktivitet som har koppling till rollspelandet.

Batmans datorpraktik praglas av hans positiva attityd till datorn. Han ser inga
problem med datorn, mojligen da att han vander pa dygnet, sover pa dagarna
och spelar pa natterna. | tid bedomer jag att Batman anvénder en-till-en-
datorn mest i skolan. Huruvida han &gnar sig mest at skol- eller
sjalvinitierade aktiviteter dar ar en 6ppen fraga. Under rasterna och delar av
lektionerna sysslar han med sjalvinitierade aktiviteter. Genom tillgangen till
virtuella platser har skolkorridorer och klassrum blivit hybrida platser. En-
till-en-datorn fungerar dverbryggande och ger Batman tillgang till umganges-
och spelvarlden aven i skolan och omvant da till skolvarlden hemma, aven
om tillgangen till skolvarlden frdn hemmaplan hittills inte fatt sa stort
genomslag eftersom han inte agnar s& mycket tid at skolaktiviteter. Batman
menar att han anvander en-till-en-datorn bade som ett redskap for larande och
for noje. | samband med sjalvinitierade datoraktiviteter har han en stor
uthallighet. Nar han &gnar sig at sjalvinitierade datoraktiviteter kan han lagga
mycket tid pa att arbeta med film och att lasa och skriva kortare texter pé
engelska.

Batman har ocksa kopplat ett Twitterkonto till sitt Facebookkonto. Det
innebar att nar han postar annonseringar om att han lagt upp nagot nytt pa
den egna Youtubekanalen pa Twitter, s& kommer det ocksa upp pa Facebook.
Youtube och Facebook ar alltsa centrala hemsidor och virtuella platser i hans
datorpraktik. Skolan &r givetvis en annan central plats. Vad han gor pa dessa
platser och de prototypiska texter han producerar dar beskrivs nedan.
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5.3.3.1 Youtube, texter och aktiviteter

Batman startade sin Youtubekanal 2011. Den &r som ett fonster in i Batmans
spel- och datorvérld. Dér finns i dagslaget (september 2014) ett 30-tal filmer
som &r publikt tillgangliga. Vanligen ar en filmad dokumentation av Batmans
spelande fran 15 till 35 minuter lang och far ca 30-40 visningar. Pa kanalen
finns filmer dar Batman informerar om kommande uppdateringar, och ocksa
ger lite mer personlig information om sitt liv, genom de s.k. vloggarna. Dar
finns ocksa filmer dar Batman spelar dataspel ensam, i par och i grupp samt
filmer om utmaningar som Batman antagit. Inledningsvis beskriver jag nagra
exempel pa sadana aktiviteter och texter och jag gor ocksa analyser av tva
sddana prototypiska texter i avsikt att lyfta fram den litteracitet och det
larande som erbjuds genom datoraktivteter i Batmans en-till-en-datorpraktik

Det hénder att olika kamrater kommer till Batman med sina datorer i bagaget
en helg for att de ska gora en inspelning tillsammans. Att spela, men ocksa att
dokumentera det egna spelandet och géra film tillsammans, ar en form av
umgange. En av Batmans kamrater lagger ner mycket moda pa att redigera
filmerna och lagga pa effekter. Batman tycker ofta att det ar onddigt att
redigera filmerna eftersom de i princip bar fram sadant som Batman anser
vara vart att dokumentera (FA, 4/9 2014). Batman menar tvartom att
spontanfilmandet ar roligt eftersom det ibland bar med sig ovéntade effekter.
Ett exempel pa detta ar en filmad inspelning om nar Batman guidar en
kompis (en tjej, papekar Batman) i spelet Slender. Spelet gar ut pa att samla
ledtrddar utan att bli upptiackt av denne Slender. Spelaren ror sig i
skrammande miljoer dar Slender plétsligt kan dyka upp fran ingenstans.
Spelet arbetar alltsd med en mangd resurser, saval visuella som auditiva, men
ocksé med rena Gverraskningsmoment for att gestalta en skrammande miljo.
Batmans avsikt ar att filma hur radd kamraten blir nar Slender dyker upp (att
std 6ga mot 6ga med Slender innebér att man dor i spelet). Batman filmar det
hela och guidar ibland kamraten med kommenterar. Guidningen sker pa
engelska. Under spelet &r hans kompis helt iskall och istéllet &r det den vane
och sékre spelaren Batman som blir jatterddd nar Slender dyker upp och som
da gastar rakt ut. Batman tycker att den filmen blir rolig sa den lagger han
upp (FA, 2/12 2012).

Just kanslomassiga reaktioner, radsla, fortjusning, ilska, gladje m.m. marker
jag att bade Batman och hans kompisar uppskattar och kommenterar nar de
tittar p& filmer som berdmda youtubare som Pewdiepie* producerar och
lagger upp pa Youtube. Det ar Pewdiepies ansikte, mimik, rost och utrop som

4 Pewdiepie ar en av de mer vélkanda datorspelskommentatorerna som finns pa
Youtube. Hans karriar borjade med att han spelade in filmer om skréck- och
actionspel, t.ex. spelet Amnesisa, vilket ocksa Batman spelar.
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de ofta kommenterar uppskattande (FA, 9/5 2012). Batman lyfter ocksa fram
att det ar en poang med filmen om spelet Slender att den kdnsloméssiga
reaktionen bade ar spontan, tydlig och ovéntad.

Figur 49. Miljobilder ur dataspelet Slender.

Batmans filmer om det egna spelandet har lite olika karaktér. Syftet med
filmerna oftast att formedla innehallet i ett spel och de kanslor Batman far
under spelet. Batman kommenterar medan han spelar och i filmerna ser man
inte hans ansikte. Rosten, talet och det som hander pad displayen ar de
huvudsakliga resurserna. Batmans utsagor ar ett slags metakommentarer om
och i spelet. Dessa metakommentarer riktar sig bade utat mot betraktaren,
som nar Batman t.ex. berattar om nagot i en spelomgang (se sidan 211 om
spelet Warframe) och inat i spelet som nar tex. fiender i sjalva spelet
adresseras: "Kom igen, kom ut och slass! eller nar han riktar sig till kamrater
han spelar tillsammans med for att uppmarksamma dem pa faror och dylikt
(se tabell 41). I filmerna férmedlar Batman tydligt sina kanslor, sin gladje,
spanning, frustration, ilska och rddsla medan han spelar.

P4 Youtubekanalen fanns ett antal rena instruktionsfilmer om
tillvagagangssitt for att klara ett visst spel. | dessa filmer instruerade, beskrev
och forklarade Batman hur han gjorde for att l16sa problem i spelen. Men
batman bestdmmer sig for att rensa sin Youtubekanal och ta bort dessa
fimelr. 1 samband med detta skulle han spara ner en sadan film for att den
skulle inga i materialet i den har studien. Men hela harddisken kraschade och
instruktionsfilmerna forsvann (FA, 13/9 2013).

Nagra inspelade filmer om utmaningar som Batman antagit finns ocksa pa
Youtubekanalen. Nedan i figur 50 visas en bild ur en film om en
ishinksutmaning. | filmen introducerar Batman héndelsen (utmaningen, att
han ska halla isvatten 6ver sig sjalv) pa engelskaoch berattar (har versatt av
mig) vem som utmanat honom och vad utmaningen gar ut pa, och sedan
genomfor han den.
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Awven i den har texten realiseras en narrativ
genom de muntliga replikerna och genom de
handlingar som visas visuellt. Batman séger
“Jag har fatt en utmaning (utgangssituation)
av XXX. Jag antar den och héller nu isvattnet
over mig.” (handelsekedja). Aven materiella

processer i handling realiseras. Som
; betraktaren ser pa bilden tar han tag (MaP)i
bunken. Sedan lyfter (MaP) han den, och

haller (MaP) vattnet 6ver sig.

Figur 50. Bild ur Batmans text om
isvattenutmaningen

De flesta filmer som finns pa kanalen ar filmer dar Batman rakt av har spelat
in sitt eget spelande under en spelomgadng. Varje film har en tydlig
introduktion dar Batman alltid anvander samma halsningsfras och presenterar
sig sjalv med det smeknamn han anvander pd natet. Darefter foljer en
utgangssituation dar Batman oftast berattar vad han star infor i
spelomgangen, vad han ska gora, och ibland ocksa sammanfattar hur det gick
i foregdende spelomgang. Det spel som exemplifieras har &r ett natspel for
spelare 6ver 17 ar. Spelet, Warframe, utspelas i en sci-fi-varld och det gar ut
pa att man ensam eller tillsammans med andra spelare bekampar de fiender
man har i solsystemet. P4 bilden till vanster (figur 51) framgar vad Batman
erovrat, ett slags d4gg. Medan bilden pa agget (displayen filmas) visas beréattar
Batman pa engelska om det uppdrag han star i begrepp att utfora, dvs. befria
en som halls fangen pa en planet i rymden och férsoka fa ihop poang nog for
att skaffa en utrustning som hans medhjalpare i spelet behdver. Batman
presenterar alltsa en slags utgangsituation for spelomgangen.

‘*’E -
|

Figur 51. Bilder ur en filmad spelomgang i spelet Warframe

Efter utgangssituationen foljer en handelsekedja. Batmans avatar ger sig av ut
i rymden till planeten dar den han ska befria befinner sig. Val pa planeten
utbryter en strid som Batmans avatar utkdmpar (bild 2 fran vanster i figur
51). Batman tar en chans att fortsétta strida med sin avatar trots att denne har
ett enda liv kvar. Avataren (Batman) vinner (bild 3 fran vénster i figur 51),
vilket innebar en upplésning och att spelomgangen avslutas. Batmans avatar
atervander till rymdskeppet. Dar sammanfattas striden genom att avataren
(Batman) kontrollerar de poang han fatt och hur han kan uppdatera olika
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formagor. Medan avataren star framfor displayen (bilden langst till hoger i
figur 51) sammanfattar och utvarderar Batman det egna spelandet. Han séger
foljande pa engelska (min dversattning):

Det &r inte latt att agera ensam endast med narstridsvapen. Ni kanske har
markt det. Att endast anvanda narstridsvapen ar ibland det svaraste man kan
gora. Det &r inte latt och en verklig utmaning. Men jag tycker att spelet blir for
latt om man anvédnder andra vapen. Jag foéredrar att endast anvénda
narstridsvapen. Det blir roligare och mer utmanande.

Batmans filmer om det egna spelandet bygger alltsd i stort sett pa sjalva
spelens inbyggda narrativa dramaturgi. Spanningen handlar om hur Batman
lyckas med sina speluppdrag och hur han l6ser problem for att na olika mal.
Det ar endast det som hénder i spelet som visas i bild och det ackompanjeras
och kommenteras genom Batmans rost.

Ytterligare ett exempel pd en prototypisk text pa Youtubekanalen &r en
filmad spelomgang av lagspelet League of legends. Filmens syfte ar enligt
Batman att visa en spelomgang och formedla olika kanslouttryck som har sin
upprinnelse i spelet. League of legends ar ett natspel som man spelar med
avatarer. Man spelar i tva lag om tre till fem spelare. I det har fallet ar de tre
och de kommunicerar med varandra pa “teamspeak”, en
kommunikationsplattform, medan spelet pagar. Spelet utspelas pa en arena
(Twisted Treelin) dar de tva lagen har var sin sida. Varje lag har en s.k.
Nexus pa den egna sidan. Spelet gar ut pd att erdvra eller forstéra
motstandarlagets Nexus. Hela spelplanen, dvs. kartan, syns i det hogra hornet
pa datorskarmen under spelets gang (se tabell 41). Man behdver lasa kartan
for att orientera sig och man kan alltsa inte bara titta pa sjalva arenan nar man
tar sig fram. For att kunna erévra det andra lagets Nexus maste man ta sig
igenom ett falt med en massa uppstallda kanontorn. Under spelets gang ska
man doda motstandarlagets champions (spelfigurer/avatarer) och minions och
ocksé en mangd neutrala monster. Nar man dodar champions, minions och
monster far man guld med vilket man kan kopa féremal som goér den egna
avataren battre. Avatarerna har olika egenskaper och ju béttre utrustad en
avatar ar desto storre majligheter har den att dverleva och ga vinnande ur
strider. Spelet handlar om lagarbete menar Batman och kan man inte arbeta i
team klarar man sig inte. En bra match kan paga 1-2 timmar (FA, 4/9 2014).

Spelet har en narrativ karaktar med en utgangssituation (vissa givna
forutsattningar, en arena, tre med- och motspelare, tvd Nexus), en
komplikation (ett uttalat mal att forstora motstandarens Nexus), ett
héndelseforlopp (det som hander ndar man forsoker avancera mot
motstandarnas Nexus och doda det andra lagets avatarer). Evaluerande inslag
genom spelarnas och kommentarer till handelser och ett slut, en slutsitation
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som kan innebdéra vinst eler forlust. Tillsammans med Batman har jag valt
utsnitt, nagra makropropositioner i NP en utgangssituation, ett
héndelseforlopp och en slags evaluering, och genom att Batmans avatar "dor”
dvs. forsvinner fran spelet under nagra sekunder, ett slags tillfalligt slut i
spelet (FA, 4/9 2014). Makropropositionerna visas i tabell 41, i den véanstra
kolumnen visas tiden, i kolumnen narmast till hoger om tidskolumnen finns
bilder som visar spelarenan dar handelserna utspelas genom avatarerna. |
mittkolumen finns de makropropositioner som identifieras, spelarnas repliker
samt mina analyskommentarer. Analyskommentarerna markeras genom
fetstil. | kolumnen léngst till hdger beskrivs avatarens handlingar (med
Batmans egna ord), alltsd det som sker p& spelarenan. Okad roststyrka i
repliken anges genom versaler, emfas genom understrykning och lang vokal
genom att vokalen upprepas. De tre spelarna i Batmans lag numreras 1, 2 och
3. Batman ar nummer 1. Spelet erbjuder olika semiotiska resurser, visuella,
skriftsprakliga, exempelvis visas textremsor pa skiarmen, auditiva genom de
ljud som tillhor spelet och tal som péagar i interaktionen mellan spelarna
medan spelet pagér. Tolkande semiotiska aktiviteter pagar parallellt med
uttryckande sadana. Det handlar om att snabbt kunna avlédsa det som utspelas,
lasa arenan och kartan och samarbeta for att ta sig fram. Aven om det finns
givna forutsattningar skapas handelseférloppet av de som spelar och styr
avatarerna. Samtidigt pagar ett samtal genom vilket spelet och samarbetet
framskrider och handlingarna utvarderas. Jag tolkar alltsa spelarnas repliker
tillhdrande texten som en forutsattning for den text som vaxer fram.

Analys av texten i tabell nr 41

Texten &ar sekventiellt och temporalt organiserad dar bildsekvenser och
repliker foljer efter varandra i en kronologisk ordning. Texten utspelas i ett
nu, i presens. | textutsnittet realiseras ett flertal propositioner i narrativ:
utgangssituation, handelsekedja och evaluering (se tabell 41).
Makropropositionerna identifieras genom likhet och ocksd genom struktur
(jfr Ledin, 2000, s. 72). Vidare domineras texten av materiella processer som
foretradesvis realiseras genom avatarernas handlingar. Dessa materiella
processer visas visuellt pa skarmen genom att avatarerna gor olika saker, de
springer runt, de skjuter ut ndven, de hamtar in, de kastar bomber osv. (jfr
Martinec, 2000, s. 243 ff.). De materiella processerna forstarks genom
ljudeffekter i spelet, t.ex. av ljudet nar nagon skjuter. Aven smattret fran
tangentbordet ger en spénningseffekt. Det blir allt intensivare under viktiga
moment dd det galler att handla snabbt. De manskliga rosterna och
kommentarerna forstarker ocksa spanningsmomenten. | det har utsnittet av en
spelomgang sags den avslutande repliken med emfas och med en stark och
uppskruvad roststyrka och kontrast skapas (Martinec, 1998, s. 166 ff.).
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Tabell 41. Utdrag fran en spelomgang i spelet League of Legends

[L. (Batman): — Fuck, That’s not my fault though.
| AM OUT! Fuuuuck youuuu!

| repliken utvérderas héndelsekedjan dar
finns en MaP, fuck och tvd ReP is och am.
Utvarderingen forstarks genom uppskruvad
roststryka och emfas (lang vokal). Batmans
avatar forsvinner temporért fran arenan.

Tid Bilder Makropropositioner Handlingar
Spelarnas repliker, analyskommentarer
0.59 Utgangssituation Batmans gula
L.  Batman: —What’s up guys. XXX is here-  |avatar  flyttas
Halsningsfrasen inleder, visuellt visas mot
pelarenan. Batmans avatar gor entré. | det lagkamratens.
Edgra hornet visas kartan, dvs. hela
pelplanen
0.1.31 Héndelsekedja Batmans lags
lavatarer
B XXXX Windmill 1! ispringer runt i
R. XXX the Human tank cirklar for att
Spénningen stiger. Avatarerna springer runt, [provocera
MaP i handling, visas visuellt. Nr. 3 gér motstindarna
spelaren uppmérksam genom att sdga fatt komma till
namnet. 2. XXX (namnet) uppmarksammar {dem.
laget pa the Human tank (Human tank &r den
som tar skada for den har sd manga liv).
02:17
B:You missed, Windmill! Batmans lag &r
2. Hey guys | am over here. nu néra
ptriden blommar ut. Fler MaP realiseras i motstandarnas
handling. Avtaren skjuter och drar. Genom avatarer, de
repliken realiseras en MaP (missed). Nr 2 gor  skjuter mot
kamraterna uppmarksamma om sin position. |motstandarna.
| repliken realiseras en ReP, am Striden
markeras ocksa auditivt.
02:26
Nr 1: That’s one.
Nr 2. Thank you! Batman (nr 1)
[L: Let’s get Malzahar now! skjuter
Batmans avatar skjuter och drar (MaP), motstandaren.
besegrar motstandaren. | rep-iken realiseras
en (ReP) is. Nr 2 evaluerar (tackar). En
instruerande proposition féljer, ”Let’s get”
MaP, imperativ) féljer darpd. Striden mar-
keras auditivt. 10 min. senare,
och  striderna
12:00 P. He died! fortsdtter. Bat-
man attackerar
len motstandar-
avatar. Denne
kastar en bomb,
men  Batmans
lag vinner.
12.05 Evaluering Tiondelen

senare faller
Batmans avatar
ner dod.
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Ljud men dven de visuella resurserna farg och form har en sammanbindande
och kompositionell funktion (jfr Bjorkvall, 2009, s. 105). Ljus och ljud
accentuerar hojd- och slutpunkter i spelet. Genom replikerna
uppmarksammar spelarna varandra pa faror ("Hey guys | am over here”,
"The human tank™) och genom replikerna kommenteras och evalueras det
som hant ("He died, ”That’s not my fault ). Spelarna uppmanar ocksa
varandra till handling ("Let’s take” ...) och i uppmaningarna finns verb i
imperativ.

Sammanfattning av analysen av texten i tabell nr 41

Texten ar temporalt och sekventiellt organiserad dér bildsekvens och repliker
foljer efter varandra i kronologisk ordning. Ett flertal propositioner i narrativ
realiseras. Texten domineras av materiella processer som foretradesvis
realiseras genom avatarernas handlingar. | spelarnas repliker framtrader
evalueringar och uppmaningar. Spelet och hédndelserna kommenteras och
utvarderas. Aterkommande férger, ljud och former har en sammanbindande
effekt. Ljus och ljud har ocksa en spanningshéjande effekt. Spanning och
kontrast skapas genom de maénskliga rosterna, genom emfas och uppskruvad
roststyrka.

Vloggar med syfte att informera om uppdateringar och ge lite mer personlig
information finns ocksa pa Youtubekanalen. De ar vanligen mellan 3 till 4
minuter langa. Ett exempel pd en sadan text, som &ar 2,58 minuter lang,
redovisas i tabell nr 42. | tabell nr 12 har jag tidigare redovisat hur texten
transkriberats. | tabell nr 42 redovisas identifierade makropropositioner i den
vanstra kolumnen, blickar, handlingar och kameraavstand i mittkolumnen
samt analyskommentarer i kolumnen till hdger. Uppskruvad roststyrka
markeras genom versaler, emfas genom understrykning. Analysbegreppen
skrivs kursivt (se tabell 42 for analysunderlaget).

Sammanfattning av analysen av Batmans vlogg i tabell 42

| texten aterberattar Batman vad som hant i hans liv sedan den senaste
vloggen och han informerar om kommande uppdateringar. Texten &r
temporalt och sekventiellt organiserad och beréttas i kronologisk ordning (jfr
Ledin, 2000, s. 72). Narrativ kan identifieras genom att sddana
makropropositioner realiseras och de féljer ocksa huvudsakligen en narrativ
struktur. Sprakligt dominerar materiella processer i Batmans utsagor, vilket
ar ett kannetecken for narrativ (a.a., s.72). Aven materiella processer i
handling realiseras som exempelvis nar Batman slar ihop handerna for att
visa handlingskraft och beslutsamhet (Martinec, 1998, s. 247 ff.). De visuella
resurserna har foretradesvis en interpersonell funktion.
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Tabell 42. Batmans vlogg

doing this on my laptop because | haven’t
& wery, (rattar uttalet) a very well working

eb cam yet. But | make sure to get one
soon.”

armarna, ser ner pa
datorn, tittar upp igen
och in i kameran.

Tid, NP, utsagor Blick, mimik IAnalyskommentar
rorelser, avstand
ITid 00-0:07 Introduktion intimt avstand, halsningsfras, blicker staller krav
“What’s up guys? XXX here. | am back. |blicken rakt in i [ReP:is, am
IYeah with the logs.” kameran.
ITid 0:07-0:31 Komplikation profil, 6kat avstandet fittar bort, interaktionen minskar,
“And my laptop won’t charge. Yeah I am [till kameran, ror fflaggar for problem, soon sags med

emfas, vilket forstarker intrycket
v beslutsamhet. MaP: won’t
charge, doing, haven’t working,
make sure, get

“Frankly 1’ve got some problems with
uploading stuff. Better upload some stuff,
better  remembering  uploading  but
unfortunately 1 have had some problems
with Wareframe and my Guns and Blades
series. | have to fix that.

kameran, atervinder
med blicken in i
kameran, slér ihop
hénderna

Tid 0:31-0:45 Utgansgssituation flyttar framat, intimt |interaktionen forstarks, blicken
“And today it is the 21th of November. |avstdnd, tittar raktini stéller krav

[This will probably be the up the 2 nd of |kameran ReP: is, be

December or something like that,

something.”

[Tid 0:46-0:56 Handelsekedja— ser in i kameran, MaP: changed, drawing

“Shit has changed (paus) Ahmmm | am |klappar ihop

going back to drawing, aaaand more |hé&nderna

lgames.”

ITid 0:57-1:27 Komplikation tittar bort fran gesten och blicken forstérker

intrycket av beslutsamhet

MaP, fix, got, upload, uploading,

remembering have

MaP i handing, slar ihop handerna
isar kraft

ITid 1:28-1:35 Handelsekedja

“And, I’ve met this amazing girl Wehay
. wosh, | may talk about it later in

fanother video.”

vander sig i profil,
slér ner blicken,
skruvar ner,
rostvolymen

interaktionen l&gre, bortvand
blick, ansiktet i profil, nedskruvad
roststyrka MaP met, VeP talk

ITid 1:35-1:51 Komplikation

“And | think that Flipper should shut up
while | am doing this. They can’t hear
lyou, but still: Shut up! Your are being
fannoying. Flipper had to go away for a
while so | decided to do this, but now he
is back.”

vander sig mot ljud-
kéllan, ser bort, tittar
ater in i kameran

Batman avbryts av att en kamrat,

Flipper, hors pa Skype.

MaP, annoying, shut up, verbet
hut up i imperative, go, decided,

Eo, ReP is, are, MeP, hear, VeP,
hut

ITid 1:52-2:09 Handelsekedja

“But yeah’Dead Island” is up, X
(ohorbart) is up. We are starting to do a
shity games series as well.”

slar ihop handerna,
haller upp en tumme,
handen markerar
upprakning med
fingrarna

Batman atergar till handelsekedjan,
but (konnektiv forbehall) liksom
de ihopslagna handerna signlerar
&ndpunkt.

ITid 2:10-2:29 Komplikation

“Ehh, we tried to start already, but it
fucked up. The game fucked up! THE
GAME FUCKED UP!”

blicken mot kameran,
rosten forstarks,
handerna spénns,
skakas

kompositionell héjdpunkt, skapas
genom kontrastverkan, roststyrka,
emfas, och rytm, upprepningar av
epliker och rorelser

[Tid 2:29-2,35 Avslutande evaluering
’But yeah 25 subs, 25 is not much.”

avvdrjande gest,

lugnare fas, Batman sammanfattar
ReP, is

ITid 2:35-2:39 Komplikation
"Shut up Flipper!”

tittar in i kameran

MaP, shut up, verb i imperativ

Tid 2:39—2:47 Slutsituation
“Flipper and | are going to upload a
couple of videos the 25th of November.”

tittar in i kameran

MaP, upload

ITid 2:47-2:58 Avslutande evaluering
“Okey, see you guys! That’s it! “

ler, blicken rakt in i
kameran.

uttrycker positiv attityd genom
mimik.
MeP see, ReP is
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Batman anvander en rad resurser for att engagera och interagera med l&asaren,
som blick, mimik och avstand i forhallande till kameran (jfr Bjorkvall, 2009,
s. 36-48). Aven rosten och olika satt att modulera den, roststyrka, emfas och
varierande kansloklanger har ocksa en interpersonell funktion. R6st, rytm och
gester anvands vidare for att markera dramaturgiska hojdpunkter och for att
textuellt binda ihop texten (jfr Martinec, 1998, s. 166 ff.)*’. Spatiala och
temporala resurser kombineras for att skapa en narrativ och for att engagera
lasaren.

Batmans texter pa den egna Youtubekanalen ar alltsa i huvudsak narrativ. Tal
och rostens alla modulationer, tillsammans med visuella resurser som gester,
kameraavstand, blickar och mimik, ar betydande resurser i vloggarna. De
filmade texterna om sjélva spelandet bygger pa resurser inom spelet och det
talade spraket.

5.3.3.2 Facebook, texter och aktiviteter

Ytterligare en central hemsida som &r ett kommunikativt nav i Batmans
datorpraktik ar Facebook. Batman skriver i princip dagligen korta kommentar
dar. Batman laser och kommenterar ocksa sina vanners inlagg. Han anvander
Facebook for att uppratthalla sociala relationer, for att ventilera kéanslor och
kommentera olika handelser i sitt liv. Exempel pa Batmans inlagg finns i
figur 52. Tva av dem, de till véanster, laggs ut i samband med att hans flickvan
gjort slut. Jag har retuscherat bort den engelska textremsan som i original
I6per 6ver nallens mage, dar var det skrivet: "Du sarar mig men jag tanker
inte séara dig.”

If you have a
oroblem with

me,
tell me.

not
everybody elsel

Thanks!

Figur 52. Exempel pa Batmans inlagg pa Facebook.

Bilden langst till hoger, i figur 52 text nummer 3, visar ett mer ilsket inldgg
efter att ndgon pratat strunt om honom. Aven inldgg utan bilder &r vanliga dar
Batman berattar om dagslaget, var han befinner sig, gér och hur han k&nner
sig. Han skriver ofta inldgg nar han sitter i skolan. Inldggen liknar
dagboksliknande sjalvbetraktelser (jag har dversatt dem fran engelska) och

*2 Efter som referenser svarligen kan skrivas in tabell 42, har jag skrivit in referenser
i sammanfattningen av analysen av Batmans vlogg.
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kommentarer. De tva inlaggen i figur 53 ar skrivna i skolan vid tva olika
tillfallen

Nr 1. Ska sitta i skolan i ytterligare tre timmar- jaaaavlar!

Nr 2. Jag sitter i skolan kdnner mig aningen sjuk , och pappa tvingade mig att
ga till skolan, trots att jag mar skit, Yay

Figur 53. Exempel pa tva skrivna texter pa Facebook

Som framgar ar texterna pd Facebook huvudsakligen aterberattande.
Facebookinlaggen ar korta och ofta bestar de endast av l6pskrift, som i figur
53. Batman ser Facebook som en ké&nsloventil. Han menar att han kan visa
upp alla méjliga kanslor dar, vara ledsen, missnéjd, glad och riktigt ilsken.
Han tycker att han far bade stod och uppmuntran genom andras kommentarer
kring de egna inldggen. Batman tackar bland annat mig och sina kamrater for
att vi sant meddelanden till honom pa Facebook under en period da han lag
pa sjukhus. Batmans satt att anvanda Facebook kan jamforas med resultaten i
Greenhows och Robelias (2009) studie déar det framkommer att deltagarna
anvander hemsidan My Space for att fa kanslomassigt stod, uppratthalla
relationer och uppvisa olika sidor av sig sjalva. Samtidigt som Batman
anvander Facebook som en kéanslomassig ventil tranar han sin formaga att
kommunicera, att forhalla sig till olika kommunikativa praktiker och att lasa
multimodala texter (a.a., s. 1153-1154).

Pa Twitter lagger Batman upp “annonser” om uppdateringar pa sin
Youtubekanal och eftersom han kopplat Facebookkontot till Twitter
publiceras ocksa “annonserna” om detta pa Facebook. Batman lagger ocksa
upp olika lankar pa Facebook till sadant som han sett, hort, last och tycker ar
kul. Vidare berattar han kort om mer speciella handelser om sadant han gor
och var han dr, exempelvis skapar han olika inlagg om massbesok, nar han ar
pa resor mm.

Facebook anvander han ocksa for sitt rollspelande. Han rollspelar intensivt
under den forsta halvan av faltperioden och skriver oftast da manga ganger
dagligen pa nagot av de rollspel han deltar i. Att spela rollspel &r ndgot som
kraver tat och frekvent aktivitet. Batman anvénder mobilen och en-till-en-
datorn for andamalet. Under perioden da han rollspelar stanger han séllan
locket pa datorn i skolan nar han vandrar mellan lektionerna. Han har alltid
nagot att gora, rollspela, kolla Facebook eller lasa pa olika hemsidor om
dataspel (FA 26/4 2012, se figur 47).
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For att hdmta inspiration till rollspelen och till de fiktiva karaktarerna i dessa,
ser han en méngd s.k. hjaltefilmer. Datoraktiviteter hanger ihop och den ena
datoraktiviteten leder till den andra (jfr Barton, 2007). Under ett av mina
hembesok berattar han att han i princip sett film under tva hela dygn (FA,
21/6 2012). Han laser ocksa olika karaktéarsportratt pa olika hemsidor for att
bli bra pa att skriva sadana. Trots att Batman havdar att han varken gillar att
lasa eller skriva, sa tillbringar han alltsd manga timmar frivilligt med att gora
just det. Black (2008, 2009/10) och Lam (2000) pekar i sina studier pa att
manga ungdomar som ar oengagerade i skolan sprakundervisning, kan finna
gladje i och lagga ner mycket tid pa sjalvinitierade las-, skriv- och
textproduktionsaktiviteter pa olika samhorighetsplatser pa natet. Att Batman
uthalligt kan syssla med lasande och skrivande i dessa sjalvinitierade former
har ocksa koppling till vad Twedell-Levinsen och Sgrensen (2011) visar i sin
studie. Forskarna pekar dar pa att bade koncentration och uthallighet kan
genereras nér larprocesser med digitala verktyg sker under lekfulla former.

Batman utses till spelledare for ett spel och skriver da en slags ramtext for det
kommande spelet. Batman far alltsd anseende som rollspelare och
erkénnande for sina texter, vilket troligen utvecklar hans fértroende for den
egna sprakformagan (jfr Lam, 2000). Texten visas i figur 54 och ser ut som i
original, dock har teckensnittet minskats.

Name: Cornelius "Nightblade" Devon

Race: Vampire

appearance: Cornelius is of a average height of 6"0 feet. He is slim and muscular due to his
ninja training. He has sandy blonde hair, grey eyes, pale, translucent skin and sharp teeth that
are hidden behind his lips. He has retractable claw like nails that he uses to slice out the
jugular of his prey or enemy. When he is completely consumed by the thirst his eyes become
blood shot and appear to be black, his nails grow in length and his fangs are visible beyond
reason.

Skills: Cornelius is verry skilled with a blade and he's very fast and agile due to his vampiric
powers and years of training. His skills in combat are deadly no matter if he's using a weapon
or not.

Story: Cornelius were once a young lord who was very rich and lived life in luxury, but he
were lonely. One night you went down to the pub and met a stranger who said he could help
his loneliness. Cornnelius woke the next day with a throbbing headache and his throat
burned, so he called for his maid and he knew something was wrong when he got a sight of
her neck and never felt more thirsty. He blacked out and when he woke Cornelius found the
drained corpses of his servants around him and the stranger at his door. He then told
Cornelius what he are and how he came to be it. Since then Cornelius have been living in
solitude, feeding off people who he have seen doing wrong.

Figur 54. Grundskiss till rollspel

Analys av texten i figur 54

Texten bestdr av fem textelement dar karaktaren Cornelius ar i fokus och
lasaren far veta hur han har kommit att bli den han ar. Texten bestar av
I6pande skrift. Textens teman dr skrivna till véanster och &r framtrddande
genom fetstil. Makropropositionerna séger nagot om dessa teman (Hellspong
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& Ledin, 1997, s. 122-124). Kolonet som fdljer efter temana fungerar hér
som en erséttning for mer utbyggda satser och for processerna. Jag stéller upp
texten i en tabell dar jag identifierar makropropositionerna.

Tabell 43. Makropropositioner i texten om Cornelius

DP Makropropositioner
Introduktion Name: Cornelius Nightblade Devon
Race: Vampire
Utgangssituation Cornelius is of a average height of 6"0 feet. He is slim and muscular

due to his ninja training. He has sandy blonde hair, grey eyes, pale,
translucent skin and sharp teeth that are hidden behind his lips. He
has retractable claw like nails that he uses to slice out the jugular of
his prey or enemy. When he is completely consumed by the thirst his
eyes become blood shot and appear to be black, his nails grow in
length and his fangs are visible beyond reason. Cornelius is verry
skilled with a blade and he's very fast and agile due to his vampiric
powers and years of training. His skills in combat are deadly no
matter if he's using a weapon or not

Komplikation Cornelius were once a young lord who was very rich and lived life in
luxury, but he were lonely. One night you went down to the pub and
met a stranger who said he could help his loneliness

Hadelsekedja Cornnelius woke the next day with a throbbing headache and his
throat burned, so he called for his maid and he knew something was
wrong when he got a sight of her neck and never felt more thirsty. He
blacked out and when he woke Cornelius found the drained corpses
of his servants around him and the stranger at his door. He then told
Cornelius what he are and how he came to be it

Slutsituation Since then Cornelius have been living in solitude, feeding off people
who he have seen doing wrong.

Texten realiserar en narrativ sekvens. En sadan kan identifieras bade genom
textstruktur och genom likhet med makropropositionerna i en sadan. |
introduktionen presenteras den karaktdr som sekvensen beskriver och som
den handlar om. Darefter foljer utgangssituationen och i denna beskrivs
Cornelius. | den makropropositionen framtrader pastdendemeningar i presens
och hér finns en dominans av relationella processer, vilket ar forvantat
eftersom propositionerna beskriver Cornelius. Processkarnorna, is, are, has,
och have kopplar ihop Cornelis med olika egenskaper (jfr Ledin, 2000, s.73;
Holmberg & Karlsson, 2006, s. 89-90). En alternativ tolkning &r att se
introduktionen och utgangssituationen som en deskriptiv sekvens. Det som
talar emot att se dessa som en egen deskriptiv sekvens &r att inget avstand
mellan textelementen markerats. De hor alltsd samman. Det tempusskifte
som sker efter utgdngssituationen &ar ocksd motiverat eftersom
komplikationen och handelsekedjan, liksom slutsituationen, blickar tillbaka
och beréttar varfér Cornelius kommit att bli och se ut som han nu gor.
Tempusbytet kan alltsa inte ses som ett argument for att texten skulle besta
av tva olika sekvenser. De viktigaste makropropositionerna i narrativ kan
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identifieras bade genom likhet och genom att texten foljer en narrativ
struktur. | texten finns vidare finns personsubjekt och de materiella
processerna (”lived, went, met, help, woke, burned, got, blacked out, woke,
found came, living, feeding, doing”) dominerar. | texten finns ocksd saval
verbala- ("called, said, told”) som materiella- ("knew, seen, felt, seen”) och
relationella processer (“were, was, been”) (jfr Ledin, 2000, s.72).

Sammanfattning av analys av texten Cornelius i figur 54

Texten bestdr av fem textelement i lopskrift. | textelementen &r temana
framtradande genom  fetstil. En narrativ  sekvens realiser och
makropropositionerna for sekvensen kan identifieras genom likhet och
textstruktur. 1 sekvensen framtrader ocksa sprakliga drag typiska for narrativ,
som personsubjekt och materiella processer.

Denna text ar alltsa en ram kring vilken en rollspelstext kan utvecklas genom
att ett antal deltagare skapar olika karaktarer som bygger en handling runt
huvudkaraktaren Cornelius. Rollspelen byggs upp av korta texter i kollektiva
textbyggen dar varje deltagare lamnar sma bidrag till helheten. Detta kan
jamféras med det som Yi (2008, s. 671) kallar stafettskrivande, dar det
kollektiva skrivandet och kommentarerna om detsamma beskrivs som
stottande resurser (jfr Jacquet, 2011; Skolverket, 2009 s. 48-49). Aven
Thorne (2009, s. 90) menar att de resurser som erbjuds pa olika
samhorighetsplatser, t.ex. att man som i fanfiction utgdr fran olika
skonlitterara verk (se s. 27, 33) och att de texter man producerar lases och
kommenteras av andra deltagare, ar stéttande resurser som kan kopplas till
begreppet den proximala zonen. Yi beskriver stafettskrivandet som bade
identitets- och sprakutvecklande.

I rollspelstexterna kan bilder integreras, men i huvudsak handlar det da om en
enda bild pa den karaktar man skriver om. Ett exempel pé en text i ett rollspel
(som dock har en annan spelram &n den som redovisats i figur 54) av Batman
aterges i figur 55. Textens layout motsvaras av originalets, men
teckenstorleken ar minskad. Under inldggen finns utrymme for Ovriga
deltagares kommentarer. Just den hér texten har inte kommenterats annat an
med gilla-knappen. Men nagra exempel pa kommentarer av Batman runt en
annan text (jag har oversatt dem fran engelska) i detta rollspel i ett annat
skede &r: "Jag vet att XXX ska déda mig men jag bryr mig inte.”. |
forhallande till ett annat av Batmans inldgg skriver en annan deltagare
kommentaren: “Ditt val!” Batman svarar: “Jag gillar att forstora.”. Pa
liknande satt kommenteras texterna och deltagarna forklarar och motiverar
sina inldgg. Ofta kommenteras texterna ganska frekvent av deltagarna. Men
det hander ofta att deltagarna endast markerar sitt gillande genom ett klick.
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Analys av rollspelstexten i figur 55

Texten bestar av fyra textelement, en bild pa avsandaren och bredvid den till
hoger det smeknamn som Batman anvander pa natet. (Har har jag ersatt
smeknamnet med det fiktiva namn deltagaren har i studien, dvs. Batman).
Namn och bild ar avskilda, men tatt placerade och att de hor ihop é&r
sjalvklart. Bilden och namnet pd densamme tydliggor avsandaren till
inlagget. Bilden under skriftelementet ar framtradande pa grund av storlek. |
texten kan en héndelsekedja, en makroproposition i narrativ, identifieras.
Handelsekedjan byggs kring ett antal materiella processer som beréttar vad
som hander och vad "han” gor ("rose, setting fire, let out, walk”) (jfr Ledin,
2000, s. 72). Skriften forankrar bildens mer flytande betydelser och bilden
beskriver hur det ser ut nar figuren stiger ur flammorna. Skriften har en alltsa
en forankringsrelation till bilden (Bjorkvall, 2009, s. 24-25). Bilden har
ocksa en interpersonell funktion. Figuren visas rakt framifran, dock &r
"ansiktet” vant i profil och figuren ser inte riktigt rakt pa betraktaren, vilket
gor att kravet mildras (a.a., s. 36-37). Bildens kodningsorientering ar sinnlig,
ljuset och fargen pd flammorna och bilden som helhet ar manipulerad. Den
forestaller en varelse fran en fantasivarld (jfr a.a., s. 114-115). Jag placerar in
den makroproposition som kan identifieras i tabell 44.

Tabell 44. Makropropositioner i Batmans rollspelstext pa Facebook

NP Makropropositioner

Handelsekedja |He rose from the flames in a forrest outside the city setting fire
to the grass and a couple of trees, as he let out a load roar he
started to walk towards the city.

Sammanfattning av analysen av texten i figur 55
Texten realiserar en makroproposition i narrativ, en handelsekedja.
Handelsekedjan som berattar vad varelsen gér och vad som hander domineras
av materiella processer. Bilden har en sinnlig kodningsorientering och
antyder en fantasyvérld. | skriften forankras bildens mer flytande betydelser
och skriften star i en forankringsrelation till bilden.

Bade rollspelstexterna och de korta dagboksliknande inlaggen pd Facebook
uppfattar jag huvudsakligen som berattande, men det forekommer ocksa
texter med deskriptiva sekvenser. Genom det kollektiva textskapandet i
rollspelen byggs narrativ, som samtliga deltagare i rollspelet lamnar sina
bidrag till (jfr Yi, 2008).
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Batman

He rose from flames in a forrest outside the city, setting
fire to the grass and a couple of trees as he let out a loud
roar he started to walk towards the city.

Figur 55. Rollspelstext pa Facebook

De inlagg som Batman gor pa Facebook ar i huvudsak korta texter, vilket
ocksé i huvudsak galler for rollspelstexterna. | Facebookinlaggen kombineras
ofta, men inte alltid, ord och bild. I rollspelen integreras bild, men det ror sig
oftast dd om en enda bild for att visualisera karaktaren. Ofta ar kamp mellan
olika karaktarer, onda och goda, centralt i handlingen och ett nav i
berattelsen. Aven i Forsman studie (2014, s. 10) framkommer att de spel
pojkar spelar pa natet ofta handlar om kamp och overlevnad. Under nasta
rubrik beskrivs Batmans datoraktiviteter och de texter han producerar i
skolan

5.3.3.3 Skolan, texter och aktiviteter

Batman anvander datorn mycket frekvent och dven varierat i skolpraktiken.
Som framgatt anvander han den bade till sjalv- och skolinitierade aktiviteter.
De sjalv- och skolinitierade aktiviteterna pagar ofta parallellt under
lektionerna. Batman anvander ocksa datorn mycket frekvent till
sjalvinitierade aktiviteter pa raster under hela skoldagen.
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| skolan lar sig Batman manga olika program, men papekar att han ofta redan
kan programmen. Batman tycker inte att det ar nagon larare som kan lara
honom ndgot da det galler digitala verktyg. Det skulle i sd fall vara
musiklararen, som Batman betraktar som extremt duktig da det galler datorer
(FA, 25/4 2013). Eftersom Samanya, Valerie och Batman gar i samma skola,
i samma arskurs och ocksa under en period i samma klass, s& pdminner deras
datorpraktiker situerade i skolan om varandras, men det finns ocksa
framtrddande skillnader. Dessa skillnader bottnar i deras individuella
erfarenheter och olika forutséttningar, vilket jag framforallt aterkommer till i
kapitel sju. Liksom Samanya och Valerie anvander Batman datorn i de flesta
amnen, och det &r han ndjd med. Han tycker att datorn hjalper honom att
koncentrera sig, att halla reda pa sitt arbetsmaterial och att skolan blivit lite
roligare tack vare datorn. Overhuvudtaget ar han ganska néjd med hur datorn
anvands i skolan. Batman far anvanda program som Imovie, Fotoflexer,
Garageband och Excel m.fl. (se tabell 40). Datorn kommer, vilket beskrivits i
avdelningarna om Samanya och Valerie, till anvandning i alla &mnen, dock
minst i matematiken (jfr Skolverket, 2013a). Aven om datorpraktiken &r
varierad s& dr anda de mest frekvent anvanda programmen Word och olika
sokmotorer (jfr Gronlund m.fl., 2013; Skolverket, 2013a). Lasande och
skrivande ar alltsd de dominerande skolinitierade aktiviteterna pa datorn (jfr
Holcomb, 2009; Penuel, 2006; Shapely, 2010; Suhr m.fl., 2010).

Las- och skrivpraktiken pa datorn ingar vanligen i ett storre larsammanhang.
Pa skolan arbetar man ofta i projekt dar flera &mnen ingdr och dar datorn
anvands for egen textproduktion (jfr Liberg, 2007; Warschauer m.fl., 2008).
Det ar mer séllan jag ser att eleverna producerar texter av fraga-svar-typ.
Daremot producerar inte Batman (se tabell 6) lika manga texter som Valerie
och Samanya. Han far ofta géra muntliga prov och han gér ocksa i en liten
grupp under vissa lektioner. I den mindre undervisningsgruppen bygger
undervisningen ofta pa muntlig kommunikation och interaktion och mindre
pa skrivande, och det passar Batman battre. Han har det betydligt svarare nir
han pd egen hand ska losa en uppgift skriftligt. Hans fritidsaktiviteter pa
datorn innebdr oftast ett multimodalt och muntligt textskapande. Nar han
skriver och laser ndgot under fritiden handlar det oftast om kortare texter.
Hans litteracitetsformagor praglas av det han gor under fritiden och det far
aven genomslag i skolpraktiken. Det som framkommer hér kan jamféras med
Svenssons studie (2014, s. 266-268) dar den ene deltagarens litteracitet
kénnetecknas av en begransad skriftanvandning. Det har att géra med vad
den deltagaren gor. Den deltagarens fritid préglas, liksom Batmans, av
dataspelande.

Som framgatt har Batman svart att koncentrera sig pa skoluppgifter trots att
han, som jag noterar under hembesdk, har formaga och simultankapacitet att
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koncentrera sig medan han spelar dataspel. Det framgar av hans filmer och
det framkommer under mina hembesok da han oftast sitter “limmad” i
timmar vid datorn. N&r jag mdéter honom i skolan ger han delvis ett annat
intryck. Aven om Batman inte stor under lektionstid véxlar han frekvent
mellan skol- och sjalvinitierade datoraktiviteter (se figur 48). Batmans
koncentrationsproblem forsoker skolan forhalla sig till.

De skolinitierade texter som Batman producerat pa datorn domineras av
modaliteten skrift. Skoluppgifterna gar ofta ut pa att forklara och analysera
olika problem, foreteelser och fenomen, och har ofta ett utredande syfte. For
att texten ska fa en utredande och analyserande karaktar maste oftast flera
sekvenser kombineras. Dock orkar Batman sallan utveckla sina texter sa att
dessa krav uppfylls. Ett framtrddande drag i Batmans datorpraktik &r just en
skillnad mellan skol- och sjélvinitierade texter. De skolinitierade texterna
uppvisar inte samma kvalitéer som de sjalvinitierade vad galler korrekthet
och engagemang. Ett exempel pa vad jag bedémer, vilket Batman instammer
i, som en hastigt och pliktskyldigt ihopkastad skolinitierad text pa engelska ar
texten i figur 56. Batman havdar sjalv att han &r bra pa engelska. Enligt
instruktionerna ska eleverna skriva ett brev pa engelska till sin engelsklarare
for att beratta om sitt jullov. Tidigare har man i skolan gatt igenom hur man
skriver ett brev®. Eleverna ar alltsd bekanta med vad som &r typiskt for ett
brev och vad som bor finnas med i detsamma. Texten i figuren 56 &r en kopia
av originalet dar jag endast tagit bort Batmans och lararens namn i e-postens
angivelser av fran och till. Batman har alltsd skickat in uppgiften som ett
epostmeddelande.

| texten (figur 56) slarvar Batman med versaler (i, christmas vemdalen),
stavning (thingi) och meningsbyggnad (it was very fun i snowboarded in hard
terrain to). Aven om det ocksé finns nagra stavfel och nagra fel av mer
grammatisk art (since then Cornelius have been living) i texten i figur 54 sa
framtrader en tydlig skillnad mellan texterna (i figur 54 och 56) vad galler
lexikal och syntaktisk variation och komplexitet. Vid en ndrmare analys av
texten klargdrs att den sekvens som realiseras i brevet &r den sekvens som
tydligast framtrader i Batmans sjélvinitierade texter och som Batman darmed
har fatt och far mycket traning i.

3 En av de forsta texterna eleverna skriver pa datorn &r ett brev och lararen gér da
igenom hur man skriver ett brev och hur ett sddant kan disponeras (samtal med
larare, FA, 4/5 2012).
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Fran: XXXXX XXXX 11 januari
2012 09:59:38

Arende: christmas thingi

Till: XXX XXXXXXX

The first week of christmas holiday i was home and played computer games.
The last week i was in vemdalen and went snowboarding it was very fun i
snowboarded in hard terrain to.

In christmas i was given a new computer and a book.

on christmas eve i played computer games :)

Figur 56. Batmans brev om julen till sin engelsklarare

Analys av texten brevet till lararen i figur 56

Texten bestar av I0pskrift, siffror (datum och ett klockslag) och ett
smileystecken. Texten &r organiserad i en slags kronologi. | inledningen av
brevet dar det anges vem mejlet sands fran, vilket arende brevet har, till vem
det ar stallt och datumangivelsen syftar till att ge grundldggande information
och &r en utgangssituation till det textelement som foljer. Textelementet i
fraga avser troligen att ersatta mer gangse halsningsfraser i ett brev som t.ex.
hej foljt av namnet pa den man skriver till. Kanske kan man ocksa forvanta
sig i inledningen av brevet att man far veta i vilket syfte brevet skrivs. Har
anges det genom “arende”. Gangse i brev ar ocksa att avslutningsfrasen
placeras som en underskrift. Det ersatts har genom namnet vid “fran” i
utgangssituationen. Makropropositionerna anges i tabell 45.

Tabell 45. Makropropositioner i Batmans brev om jullovet till sin larare

NP Makropropositioner

utgéngssituation | Frén:
Arende:
Till:

héndelsekedja The first week of christmas holiday i was home and played computer
games.

The last week i was in vemdalen and went snowboarding it was very
fun i snowboarded in hard terrain to.

In christmas i was given a new computer and a book on christmas eve
i played computer games :

Tva makropropositioner, en utgangssituation och en handelsekedja, i narrativ
kan identifieras genom likhet. Texten kan darfér beskrivas som
aterberattande, vilket ju ocksa ar vad texten enligt lararens korta instruktion
syftar till. Genom att brevets avsandare anges i utgangssituationen kan denna
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ockséd sagas omfatta en slutsituation. | narrativ ar utgdngssituation och
slutsituation ofta en slags inramning (jfr Ledin 2000, s. 72).
Utgangssituationen omfattar har bade utgangssituation och slutsituation, och
fungerar har som ett slags bade och. Efter utgangssituationen foljer en
héndelsekedja som domineras av materiella processer ("played, went
snowboarding,  snowboarded  was  given, played™). Samtliga
makropropositioner i narrativ realiseras alltsd inte. Har finns varken
komplikation eller upplosning, men eftersom texten Aaterberattar en
vardagshandelse &r sadana makropropositioner inte helt givna (jfr Ledin
2000, s. 72). Nagon egentlig avslutande evaluering finns heller inte férutom
genom smileytecknet. Att anvanda smileytecken i en skoltext ar inte det helt
gangse. Typiska sprakliga drag som Ledin (a.a., s. 72) anger for narrativ
framtrader i texten. Texten bestdr av pastdendemeningar, ar skriven i
preteritum och har personsubjekt.

Sammanfattande analys av texten i figur 56

| texten identifieras makropropositionerna utgangssituation och en
handelsekedja. Inom utgdngssituationen anges ocksd en avsandare och
hiarmed kan utgdngssituationen sagas omfatta en slags slutsituation.
Handelsekedjan domineras av materiella processer. Andra typiska drag for
narrativ som framtrader ar pastaendemeningar, personsubjekt och preteritum.

Nar jag visar Batman brevet och undrande staller fragor till honom om den
stora skillnaden mellan de tva engelska texterna (den andra texten har jag da
fatt tillgdng till) skrattar han generat och menar att han inte brytt sig s
mycket om det dér brevet (FA, 4/5 2012).

Hur svart Batman har att arbeta och att mobilisera sin koncentration och sitt
engagemang i skolarbetet framgar ofta tydligt under mina observationer.
Under ett pass dar jag observerar under en bildlektion med ett
amnesovergripande innehall bild—svenska har eleverna i uppgift att i ord och
bild beskriva ett vardagsforemal baserat pa en designanalys av féremalet.
Lararen instruktion ar tidigare atergiven (se figur 44). S har beskriver jag
Batmans agerande i samband med denna uppgift i mina faltanteckningar:

Batman sitter i hdrnet och ”snackar” med en kompis. Samtliga elever arbetar
vid datorerna. Jag satter mig for en gangs skull ner i klassrummet och skriver
det har. Jag gor en paus for att ga och narkolla vad de gor och sarskilt vad
Batman har for sig. Batman har valt att arbeta i par med en kompis och
tillsammans med honom beskriva en skruvmejsel. De har letat upp en bild och
borjat skriva stédord: metall, plasthandtag etc.

Efter en kort stund hittar Batman nagot pa golvet att pyssla med, en taggtrad
visar det sig. Det har inget med skruvmejslar att géra. Men han orkar inte
langre. Inte kompisen heller, som gaspar trott nar jag frdgar vad som
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egentligen ar runt (pa skruvmejseln alltsa, de har skrivit stodordet runt). Den
har uppgiften ar onekligen en bra sprakuppgift men detta verkar inte vara
varken Batmans eller kompisens paradgren. Batman bdérjar prata om Doctor
Who (en sci-fi-serie):

— Doctor Who har varldens bésta skruvmejsel. Den klarar nastan allt och stods
av ljudvagor, forklarar han.

Batman och hans kompis sitter visserligen rent fysiskt i bédnkarna, men &r de
dar och hur stor del av lektionen? Jag gissar pa en tiondel. Jag noterar ocksa
att kompisen slagit igen datorn. Inget spel alltsd. Daremot noterar jag att
Batman ndgra ganger ar ute pa helt andra sajter, sin egen Youtube-sida m.fl.

Jag gar en sista gdng mot Batman och kompisen for att se om de kommit pa
att de kan anvénda lararens rubriker. Batman har listat ut hur han ska gora,
men datorn har détt nu och han orkar inte ta upp sladden. Men gor det till sist
anda, medan kompisen lagger sig for att sova pa banken, for det ar ju bara fyra
minuter kvar.

— Har du fatt ndgot gjort? undrar jag och kikar ner i Batmans dator.

Nja séger han. (FA, 26/9 2013).

Pa liknande sitt passerar manga lektioner for Batman under faltstudien.
Batman lyckas till slut [amna in en text om skruvmejseln, se figur 57. Texten
ar forminskad, men motsvarar i 6vrigt originalet.

Analys av texten Skruvmejsel i figur 57

Texten bestdr av tio avskilda textelement. | texten finns en rubrik, ett
skriftstycke och ifran detta skriftstycke utgar tre pilar som ar riktade mot tre
bilder pa olika skruvmejslar. Under skruvmejseln med det bla handtaget finns
ytterligare en bild, en narbild och under den ett nytt skriftstycke, fran vilket
en bojd pil utgdr och &r riktad mot narbilden i frdga. Rubriken &r
framtradande genom central placering, storlek och farg. Den &r ocksa
avskild genom en bla linje som léper under rubriken lings med hela
korttextsidan. Rubriken anger textens tema, vilket signalerar att skruvmejseln
ar i fokus. Som framgar av lararens instruktion ar syftet med uppgiften att
beskriva och forklara varfor skruvmejseln ser ut som den gor och hur den
anvands (se figur 44). Texten bestar alltsd av bilder och I6pskrift. Jag stéller
upp de makropropositioner som gar att identifiera i tabell nummer 47. Enligt
instruktionen ska Batman bland annat beskriva hur skruvmejseln ser ut.
Texten bygger huvudsakligen pa propositioner i deskriptiv sekvens. Flera
makropropositioner i deskriptiv sekvens gar att identifiera. Daremot har
texten inte riktigt en forvantat struktur for en deskriptiv sekvens. Den mer
overgripande meningen som beskriver att det finns manga olika skruvmejslar
presenteras forst som tredje mening och ar centralt placerad vid bilderna (jfr
Kress & van Leeuwen, 2006, s. 194-197).
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Tabell 46. Makropropositioner i Batmans text om skruvmejseln

DP Makropropositioner

aspektualisering | En skruvmejsel kan vara i olika material, men det &r vanligast
att den ar gjord av Metall och plast.

En skruvmejsel kan ha olika former ocks&, men det ar valdigt
vanligt att den &r spetsig, avlang och ett tjockt handtag

Forankring Det finns manga olika skruvmeislar,

reformulering “till exempel: Sparskruv kryss och par” (Genom pilarna som
riktas mot bilderna pé de specifika skruvmejslarna specificeras
hur de ser ut. Pilarna fungerar som ersattningar for mer
utbyggda satser med relationella processer, t.ex.: ”Detta ar en
sparskurvmejsel. Har har vi en kryssmejsel och har en
parmejsel.”).

I makropropositionen férankring kopplas den relationella processen finns till
skruvmejslar och i makropropositionen aspektualisering dominerar ocksa
relationella processer ("En skruvmejsel kan vara i olika material, men det
ar”, ” En skruvmejsel kan ha olika, men det ar’’). Relationella processer
kopplar olika egenskaper och vérden till skruvmejseln (jfr Ledin, 2000, s.72—
73). Olika skruvmejlsar beskrivs visuellt med bilder som med hjélp av pilar
kopplas ihop med rétt slags skruvmejsel i makropropositionen reformulering.
Pilarna kan har beskrivas ersatta relationella processer och mer utbyggda
satser. Rubrik och pilar, liksom den ena skruvmejselns handtag, har alla
samma blda farg och det binder ihop texten genom ett visuellt rim (jfr
Bjorkvall, 2009, s. 108). Bilder och skrift bidrar bada i arbetet att beskriva
skruvmejslarna och kan ségas sta i en avbytesrelation till varandra (a.a., s.
24-24). Bilderna pa skruvmejslarna och den centrala spatiala placering av
dem har ocksa en kompositionell effekt. De befinner sig i texten centrum som
ett slags tema. Temat skruvmejsel anges ocksa i textens rubrik. Majligen ar
det pd grund av skruvmejlarnas centrala spatiala placering som meningen
"Det finns manga olika skruvmejslar ” placeras alldeles ovanfor bilden pa
mejslarna istallet for att som mer forvéantat forankra huvudtemat i textens
inledande mening. Principerna for textens organisation och de visuella
resursernas samspel med de sprakliga framstar inte som helt klara.

Skruvmejslarna pekar alla mot varandra och bildar pa sa satt vektorer, dvs. de
pekar mot den handling (bilden) som man kan utféra med skruvmejseln
(skruva), och en aktionsprocess realiseras. | tabell nummer 47 anger jag de
makropropositioner jag kan identifiera i det avslutande skriftelementet och i
bilden.
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Skruvme;jsel

En skruvmejsel kan vara i olika material, men det r vanligast att den &r gjord av Metall och

plast.
En skruvmejsel kan ha olika former ocksi, men det ir véldigt vanligt att den ir spetsig, avling
och ett tjockt handtag.

Det finns ménga olika mejslar, till exempel: Spémmw

Med en Skruvmejsel s4 kan man skruva in och ut skruvar.
Fir att skruva sé vrider man pd sin handled 4t hoger eller 4t viinster beroende p4 om man ska
skruva in eller ut, men for att skruva in méste man dven trycka.

Figur 57. Batmans text Skruvmejsel

| det textelementet realiseras tvd makropropositioner i en instruerande
sekvens. Har finns den viktigaste makropropositionen som ar transformation,
dar de handlingar som ska utféras uttrycks med handlingsverb, materiella
processer (skruva, vrider, skruva i, skruva ut, trycka”).
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Tabell 47. Makropropositioner i Batmans text om skruvmejseln

IP Makropropositioner
Forutsattningar Med en Skruvmejsel s& kan man skruva in och ut skruvar.
Transformation For att skruva sa vrider man pa sin handled &t hoger eller at

vanster beroende pa om man ska skruva in eller ut, men for att
skruva in maste man aven trycka. (Bilden visualiserar hur
skrivande gar till hur skruvmejseln placeras mot skruven.)

Handlingsverben kan férekomma i olika konstruktioner, i imperativ, passiv
eller som hér i aktiv form dar den som utfér handlingen framkommer genom
pronomenet, man (” sd kan man skruva in och ut skruvar”, ”For att skruva sa
vrider man pa sin handled” etc.) (jfr Ledin, 2000, s. 76). P& bilden dar
skruvmejseln sitter i en skruv realiseras en narrativ process, en handelse dar
en vektor synliggors, men inte aktoren (den som haller i skruvmejseln och
skruvar). Bild och skrift bidrar med delbetydelser och de kan sagas std i en
avbytesrelation till varandra. Texten inbjuder till en lasvag uppifran och ner,
fran vanster till hoger.

Enligt instruktionen skulle Batman ocksa ha forklarat varfor skruvmejseln ser
ut som den gor. Men det &r svart att se ndgra mer forklarande propositioner i
texten. Batman skulle ha kunna hjélpa lasaren mer explicit genom att t.ex.
forklara (genom explikativa propositioner) att skruvmejseln har ett "tjockt
handtag” for att vara greppvanlig sa att den som ska skruva ska kunna
anvénda sin kraft. Overhuvudtaget s& kopplar Batman inte ihop funktion och
design. Lasaren far gora alla sddana kopplingar och inferenser pa egen hand.
| andra texter ges flera exempel pa att Batman mycket val kan forklara och
peka pé orsaker och koppla det ena till det andra som t.ex. ”Cornelius is verry
(sic) skilled with a blade and he's very fast and agile due to his vampiric
powers and years of training (figur 52). “Flipper had to go away for a while
so | decided to do this, but now he is back.” ( tabell 42).

Sammanfattande analys av texten Skruvmejsel i figur 57

| texten realiseras beskrivande makropropositioner och en instruerande
sekvens. Den deskriptiva sekvensen har dock inte riktigt den férvéntade
strukturen. | de beskrivande makropropositioner dominerar relationella
processer dar varden och egenskaper kopplas till skruvmejseln. Den
beskrivande sekvensen ar vidare skriven i presens och pastaenden dominerar
i texten. | den instruerande sekvensen finns handlingsverb. Bild och skrift
bidrar med delbetydelser i texten och de star i en avbytesrelation i forhallande
till varandra.
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Batman och jag talar flera ganger om skillnaden mellan hans sjalv- respektive
skolinitierade texter. Nar jag fragar honom hur det kommer sig att han kan
koncentrera sig och hitta engagemang nog att producera komplexa texter i
rollspelen och till sina filmer, medan det séillan hander inom skolpraktiken, s&
aterkommer han till samma forklaring: det ar for att han alskar att spela
dataspel (t.ex. FA, 4/5 2012, 30/11 2012, 25/9 2013).

Det &r inte endast engelsklararen som papekar att Batman ofta kan mer an
vad han orkar visa genom skriftliga redovisningar och prov. Hans svensk-
och so-larare menar att det ar markligt att Batman som ar s& multimodal i de
texter han producerar hemma visar s lite av detta i skolan. Lararen ifraga
refererar vid detta tillfalle till den text de for tillfallet arbetar med och som
avser att vara sjalvportratterande (FA, 29/4 2013). Lararens instruktioner ar
mycket omfattande och har aterges och sammanfattas endast en del av dem.
Jag observerar ockséa nar lararen forst introducerar uppgiften och marker da
hur intresserade eleverna blir. Lararen féreslar att eleverna ska samla foton
och uppgifter om sig sjalva under det lov som stundar och ingen elev
protesterar! Eleverna ska forst gdra en Powerpointpresentation dar de
beskriver sig sjalva utifrdn hur respektive grupp ser dem. De olika
grupperarna ar; 1. aliens 2. framlingar 3. familjen 4. klasskamrater 5. lérare.
6. natet 7. basta vannen. Léraren skriver foljande:

De forsta sju uppgifterna vill jag att du redovisar som en Power-point, en liten
sida for varje del. Dér behdver det inte vara mycket text, det kan vara bara
massor av adjektiv. Om du kanner dig obekvdm med Power-point kan du gora
sju tankekartor istéllet.

Uppgiften som star langst ner "Vem ar du?” vill jag att du gor skriftligt — som
en liten berattelse. Har kan du anvanda dig av det du fatt fram i de tidigare
uppgifterna.

Du far sjalvklart anvanda bilder, animeringar och musik!

Lararen blir forvanad over Batmans Powerpointpresentation. Batman har
vare sig integrerat bilder, animationer eller musik, men i presentationen finns
olika visuella uttryck. | figur 58 visas tre av Powerpointpresentationens atta
bilder, de resterande bilderna foljer samma visuella monster.

Batman anvénder endast nagra av de mojliga resurser som lararen pekar pé
att de kan anvanda i sin PP. Han ger PP en layout och binder ihop texten med
hjalp av farg- och formrim, den bla, orangea och vita fargen samt de
aterkommande formerna plustecknen och vita fargplattorna.
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VAD AR JAG FOR EN ALIEN? Vem ar jag for framlingar

Figur 58. Bilder ur Batmans sjalvportratterande PP

Han ger varje bild en rubrik utifran de instruktioner lararna givit och har
ocksé samlat ett antal adjektiv kring hur representanter for olika grupper
beskriver honom. Han har inte lagt in nagra bilder, inte heller nagra
animationer och inget ljud. Att Batman behéarskar att bade anvanda ljud och
bild framkommer i andra textexempel och analyser (figur 42, 55). | skolan
gor Batman oftast uppgifterna pa en niva sa att han blir godkand. Att
anstranga sig utover det finner han oftast vare sig intresse eller ork for.
Powerpointpresentationen var tankt som ett forsta led i en textkedja med ett
transduktionliknande forlopp fran bild till sammanhingande skrift i
skrivuppgiften, ”Vem ar du?” Batman lamnar heller inte in skrivuppgiften.

Av texter som Batman lagger ut pa Facebook, genom hans uttalande, mina
faltanteckningar och genom de texter han producerar inom skolpraktiken
framgar att Batmans engagemang och intresse for skolan ar minimalt. Det
finns dock teman som intresserar honom mer, som nar skolarbetet har ett mer
autentiskt innehall och nar det direkt anknyter till sci-fi och fantasy. |
skolpraktiken arbetar man till en del projektinriktat och &mnesdévergripande
dar datorn kommer i bruk. | arbetat med reklam samverkar bild, so och
svenskamnet, i det tidigare ndmnda Framtidstemat samverkar annu fler
amnen kring innehallet. | undervisningen férsoker man ofta skapa ett
elevnara innehdll och arbeta med texter som kan intressera eleverna. Eleverna
far ocksd ofta majlighet att sjalva paverka innehall och form i olika
fordjupningsprojekt i t.ex. engelska och i so-dmnena. Men Batman orkar inte
riktigt omséatta nagot av dessa erbjudanden i handling. Han tanker heller inte
pa att han egentligen redan producerar filmer som skulle kunna anvéndas
som fordjupningsprojekt i engelska. Att Batmans sjélvinitierade
datoraktiviteter skulle kunna handla om ldarande har ingen uppmarksammat.
Som framkommit gér jag honom uppmarksam pa det och diskuterar ocksa
saken med hans engelsklarare, vilket far till foljd att lararen tar del av
Batmans sjélvinitierade texter.

Nar trailern till The Hobbit kommer ut anvénds den omedelbart i skolarbetet.

I grupp inom engelskamnet far eleverna i uppdrag att utrusta en farkost for att
efter en katastrof pa jorden ge sig av ut i rymden i ett forsok att radda djur
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och manskligt liv, vilket liknar spelet Warframe (se figur 51) som Batman
spelar. | en PP ska eleverna presentera sin rymdfarkost, beskriva det samhélle
de skapar pa skeppet, samt skriva en dagbok utifrdn den karaktir de sjélva
antagit i rymdresan. Den typen av uppgifter som anknyter till Batmans
intressen upplever han som ganska roliga. Foér Batmans del skapas inga mer
direkta texttematiska lankar an s& och heller inga textekologier mellan skol-
och umgangespraktiken. Skol- och umgangespraktik handlar om tva olika
system och varldar som inte star i en framtradande dialog med varandra.

6.3.3.4 Sammanfattning Batmans datorpraktik
For att knyta samman avsnittet om Batmans datorpraktik sammanfattar jag
vad som framkommit under de olika forskningsfragorna.

Forskningsfraga 1. Till vad, var, nar och med vem anvander respektive
deltagare en-till-en-datorn? Batman anvander sin en-till-en-datorn for sjalv-
och skolinitierade aktiviteter och till del handlar de skol- och sjélvinitierade
datoraktiviteterna om samma sak. Det han goér genom de skol- och
sjalvinitierade datoraktiviteterna ar att soka, l&sa, tolka, skapa texter (i olika
modaliteter, t.ex. bilder, tal, skrift, rorlig bild), bearbeta, sortera, lagra,
kommunicera, bearbeta, sprida, ldnka och publicera. De tre senaste ndmnda
datoraktiviteterna sker framst genom sjalvinitierade aktiviteter. En-till-en-
datorn kommer alltsd i bruk for larande, textreception och textskapande,
kommunikation och umgange genom saval de skol- som sjalvinitierade
datoraktiviteterna. Batman anvéander foretrddesvis kalendern i mobilen nar
han planerar (dock planerar han inte sina skolaktiviteter ndmnvért) men han
skriver in scouthajker med scouterna, méten med mig etc.

| skolan anvands datorn for bade textreception och textproduktion i de flesta
amnen. Batman uppskattar sjalv att datorn anvands under 75 % av
undervisningstiden i skolan. Genom en-till-en-implementeringen har en
betydande forandring skett av datorpraktiken i skolan. Tidigare anvande man
knappt datorer och de datoraktiviteter som férekom vara att séka information,
skriva i Word och skapa Powerpointpresentationer. Numera &r datorn det
huvudsakliga redskapet i skolpraktiken bade for stoff- och
informationssamlande for textreception och for textskapande. Matematik ar
det amne dér datorn anvands minst (jfr Skolverket, 2013a). Foretradesvis
anvands datorn for textproduktion av olika slags texter, vilka ofta ocksa tas i
bruk i undervisningspraktiken. Ldsande och textproducerande trdnas mer
sallan som separata formagor i skolpraktiken (jfr Warschauer m.fl., 2008).
Batman far anvanda en mangd olika program i skolpraktiken och producerar
olika slags texter inom densamma. Eftersom man i skolan forsokt anpassa
undervisningen utifrdn Batmans problematik far han dock ofta redovisa
kunskaper muntligt.
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Vad géller de sjélvinitierande  datoraktiviteterna  situerade i
umgangespraktiken sd omfattar de kommunikation, textreception och
textproduktion. De sjélvinitierande datoraktiviteterna berér framst
spelkulturen och intressen som kan forknippas med denna. Batman laser
texter som har anknytning till spel och spelkulturen, ser filmade hjaltesagor,
laser karaktarsbeskrivningar av hjaltar, laser om olika spel och ser pa filmer
om andras spelande, t.ex. ser han ofta pa youtubare. Han laser tips fran andra
spelare och han producerar sjélv texter med koppling till spel och det egna
spelandet. Dessa sjalvinitierade datoraktiviteter sker alltid pa engelska.
Batman producerar foretradesvis multimodala muntliga texter och han laser
och skriver framst kortare texter som har koppling till dataspel och spelandet.
Batman skriver ocksa korta dagbokslikande texter som inte alls behover ha
koppling till det egna spelandet pa Facebook. Aven dessa korta texter skriver
han pa engelska.

Vidare anvander han en-till-en-datorn pa manga platser, fysiska och virtuella.
Han anvénder en-till-en-datorn i skolan, i klassrum, i korridorer och i
cafeterian och pa olika platser i hemmet, dock mest i det egna rummet.
Virtuella platser som Youtube, den egna kanalen och Facebook ar sérskilt
framtradande och frekvent anvanda. P& grund av tillgangen till natet och
virtuella platser har skolkorridorer, klassrummen och hemmet férvandlats till
hybrida platser Dessa platser tillgangliggér umgange med vannerna pa t.ex.
Facebook 6verallt i skolan och ger tillgang till skolinformation, skolmaterial
och kontakt med ldrare i hemmet.

Batman anvander en-till-en-datorn betydligt mindre i hemmet &n i skolan.
Dock varierar anvandningsgraden i hemmet beroende av om Batman t.ex. har
en flickvan eller inte. Under perioder da han har det kommer en-till-en-datorn
frekvent i bruk for att skypa. | dvrigt anvander han den mest hemma for
skolarbete och for att under en period av faltarbetet spela rollspel pa
Facebook och for att spela in filmer om sitt dataspelande. Batman skaffar en
webbkamera under faltperioden och anvander da inte langre en-till-en-datorn
for att spela in film.

En-till-en-datorn anvénds ganska frekvent i ensamarbete bade i skolan och
hemma. En hel del sjéalvinitierade filmer om sitt dataspelande producerar
hanpa egen hand.. En del skoluppgifter genomfor han ocksa ensam pa en-till-
en-datorn och det handlar da bade om reception och produktion. Han behover
dock ofta interagera med nagon for att fa ett arbete gjort. Foraldrarna skaffar
en laxhjalp, som hjalper honom att fullfélja skolarbeten. Av observationerna
framgar att han tycker om att samarbeta med kamrater, bade nar galler skol-
och sjélvinitierade datoraktiviteter. Framforallt tycker han om att interagera
med andra i skolarbeten och viljer ofta att samarbeta nar mojlighet ges i
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skolan. Att spela dataspel kan han gora bade ensam och tillsammans med
andra. De rollspelstexter Batman skapar ingér i kollektiva textbyggen aven
om de bygger pa enskilda bidrag (jfr Yi, 2008).

Pa Youtubekanalen lagger han upp filmer som kommunicerar och
dokumenterar det egna dataspelandet. Han lagger ocksa upp vloggar som ger
mer personlig information om hans liv och som annonserar kommande
uppladdningar. Vloggarna och filmerna vander sig framférallt till en storre
vankrets. Facebook anvénder han for att uppratthalla sociala relationer och
for att beratta om sitt liv. Han anvander Facebook som en slags kédnsloméssig
ventil for att fa bekraftelse och stod, samtidigt som han lar sig forhalla sig till
olika kommunikativa praktiker (jfr Greenhow & Robelia, 2009). Vidare ar
Facebookkontot ihopkopplat med hans Twitterkonto sa att Facebook, liksom
ocksd dd Twitter, blir kanaler for att informera om uppdateringarna pa
Youtubekanalen.

Batman utvecklar olika digitala litteracitetsformagor med koppling till
engelska da han i sin umgangespraktik producerar texter om spel och laser
om spel. Han talar engelska i den pagdende interaktionen i gruppspel (tabell
41) och han pratar ocksa engelska med spelare fran olika delar av varlden pa
Skype. Han laser och tar del av spelrelaterad information pa engelska. Han
anvinder engelska och en mangd andra semiotiska resurser da han producerar
sina vloggar (se tabell 42). Han skriver pa engelska i sina rollspeltexter (se
figur, 55 och 56) och aven i de dagboksliknade texterna pa Facebook (se
figur 53) (jfr Sundqvist, 2009). Batman tolkar ocksad en mangd mulimodala
texter och skapar sadana texter dar han kombinerar olika modaliteter och
semiotiska resurser. Batman évar ocksa perceptuella visuella formagor under
sitt spelande och troligen er6vrar Batman férmaga att tolka visuell
information (jfr Conolly m.fl., 2012 s. 668). Spelen handlar om att tolka och
reagera pa visuell information.

Vidare erbjuds ett ldrande och en utveckling av olika digitala
litteracitetsformagor da Batman laser och skapar texter i skolan, vilket sker
bade pd engelska och svenska, foretradesvis pa svenska. De pagaende
datoraktiveterna i skolpraktiken handlar dock inte alltid om skolinitierade
datoraktiviteter utan kan ofta berdra spel och spelande eller ndgot annat som
har anknytning till umgangespraktiken. Datorn tas i bruk pd manga platser
som korridorer och i andra umgangesytor i skolan, i klassrummen och i
hemmet. Information liksom ocksa kommunikation, ar mer tillganglig
Overallt och nastan standigt. Erbjudandena om ldrande, umgange och
kommunikationen har pa sa satt blivit mindre begransat till ett fysiskt rum
under en viss tid.
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Batman utvecklar digitala litteracitetsformagor som hanger ihop med det han
gor. Genom sina sjalvinitierade datoraktiviteter utvecklar han sin muntliga
engelska, formaga att skapa muntliga multimodala texter samt att tolka och
skapa kortare engelska texter i skrift och bild, dock foretradesvis i skrift. En-
till-en-datorn anvands brett och varierat, for bade textreception och
textproduktion i de flesta dmnen i skolpraktiken, vilket erbjuder ett larande
och utvecklar digitala litteracitetsformagor. Men aven i skolpraktiken far
Batman ofta redovisa sina kunskaper muntligt. Batman far tillfallen att
forhalla sig till olika kommunikativa praktiker och han utvecklar en
litteracitetspraktik som framforallt bygger pa interaktion och multimodala
muntliga engelska texter. Batman far tillfalle att leka med bade det muntliga
engelska spraket tillsammans med visuella uttryck och att anvanda sin
kreativitet.

Forskningsfraga 2. Vilka texttyper och andra betydelsepotentialer &r
framtradande? | de texter Batman producerar inom umgangespraktiken
dominerar narrativ. Det galler saval texter som publiceras pa Youtubekanalen
som pa Facebook i bade rollspelen och genom inlédggen. De skrivna texterna
ar korta och vanligen realiseras inte hela sekvenser utan mer enstaka
makropropositioner i narrativ.

Vloggarna som laggs upp pa Youtube ar temporalt och kronologiskt ordnade.
I dessa mixas spatiala och temporala resurser. Makropropositionerna i
narrativ framtrader frdmst genom de verbala utsagorna. De kan identifieras
bade genom likhet och struktur. Aven sprakliga drag for narrativ kianns igen
som t.ex. en dominans av materiella processer (framst i handelsekedjan) och
personsubjekt. Rostens olika modulationsmdjligheter ar vidare en mycket
framtradande resurs, genom rosten skapas olika kénsloklanger och
kontrastverkan. Rosten skruvas upp och ner och emfas anvénds for att
markera hojd och vandpunkter. Réstens modulationer kan ocksa tillsammans
med gester (handlingar) markera och forstarka en utsagas innehall. Ord och
uttryck upprepas och betonas, vilket skapar rytm. De visuella resurserna har
ofta en interpersonell funktion. La&saren engageras och adresseras genom att
avstand i forhallande till kameran varieras, liksom ocksé position och
kroppshallning och genom blickens riktning. Mimik ar ytterligare resurs.
Batman anvander alltsd en mangd olika resurser i textskapandet. Genom
utsagor, gester, rost, blick, mimik och kameraavstand skapas vloggarna.
Batman tittar ofta pa andra youtubares texter och en av forebilderna ar
Pewdiepie.

Filmerna som laggs upp pa Youtube om spelandet bygger dels pa de resurser

som sjalva spelet erbjuder och som Batman anvander och dels pa Batmans
utsagor och de mojligheter som résten innebar. | filmerna &r alltsd det som
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utspelas pad datorskarmen (i spelet), Batmans (ibland ocksa andras nar de
spelar i grupp) handlingar genom avatarerna, tillsammans med Batmans
inspelade rost som framtrader. | dessa filmer skapas ocksa en slags narrativ.
Narrativa propositioner kan identifieras genom struktur och likhet.
Makropropositionerna realiseras genom Batmans utsagor, t.ex. inleds varje
film med en hélsningsfras (introduktion). Utgangssituationen visas ofta
visuellt tillsammans med att Batman informerar om vad han ska spela och
vilket uppdrag han har. P& detta satt bade vaxer en narrativ fram genom vad
som visuellt framtrader och genom Batmans utsagor. | texterna framtréder
t.ex. ocksd materiella processer genom de handlingar avataren (genom
Batman) utfér. Andra framtradande resurser &r i likhet med vloggarna réstens
alla modulationer (emfas roststyrka, kansloklanger etc.) samt ocksa ljus och
ljud i sjalva spelet. Dessa resurser har ofta en textuell funktion. De markerar
hojd- och vandpunkter och spanning. Farger och former har ocksad en
sammanbindande effekt. De aterkommer och man kanner harmed igen sig i
olika miljéer och karaktarer.

I rollspelstexterna pa Facebook ar l6pskrift en framtradande resurs. En bild,
men oftast endast en bild pad den specifika karaktaren man skriver fram,
publiceras. Dock finns alltid en bild pa skribenten eller dennes alter ego vid
den publicerade texten. De individuella inlaggen i rollspelen bygger pa
varandra dar man tillsammans skapar en narrativ. | de enskilda inlaggen
realiseras oftast ndgon enstaka makroproposition eller propositioner i
narrativ. Aven sprékliga resurser som &r kannetecknande foér narrativ
synliggors i inldggen som materiella processer, personsubjekt och att texterna
skrivs i preteritum.

| Batmans inlagg pa Facebook kombineras ibland bild, visuella resurser som
t.ex. farg med skrift. Ibland finns endast 16pskrift i inldggen. | inldggen
berattar Batman var han &r, gor eller gjort och hur han mar. Inldggen ar korta
och realiserar huvudsakligen n&gon makroproposition i narrativ. Aven
sprakliga resurser for narrativ framtrader, t.ex. personsubjekt och materiella
processer. Pa Facebook lankar ocksd Batman till texter som han finner
intressanta.

Aven om skolpraktiken ar varierande och det inom densamma produceras
olika slags texter ar modaliteten skrift framtradande, men foér Batmans del,
genom den anpassning som gjorts till honom, ar muntliga texter lika eller
mdojligen mer framtraddande. De skolinitierade texterna syftar ofta mot att reda
ut och analysera hur saker och ting forhaller sig. For att kunna uppfylla det
syftet och gora ett sadant semiotiskt arbete behover oftast flera sekvenser
kombineras. | Batman texter gors inte alltid det. Han har vanligen inte ork att
arbeta igenom sina skolinitierade texter sa att syftena med texterna uppnas
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utan gor det minsta mojliga. Likasd utnyttjar han ibland inte heller
mdojligheten att anvanda olika multimodala resurser tex. i sina
Powerpointpresentationer. Att han beharskar programmen och har formaga
att anvanda olika multimodala resurser, framgar av hans sjélvinitierade texter
och ocksa att han kan skriva mer komplexa texter dar han t.ex. pekar pa
samband och kopplar ihop orsak och verkan med olika typer av konnektorer.
For Batman &r bristande koncentrationsformaga och motivation da det galler
skolinitierat arbete troligen de huvudsakliga orsakerna till att han inte
genomfor skoluppgifter pa en niva som skulle kunna forvantas.

Forskningsfraga 3. Vilka skillnader och lankar finns mellan skol- och
sjalvinitierade datoraktiviteter? For Batmans del finns ett visst utrymme att
integrera egna intressen i skolpraktiken. Han far ibland véalja bade innehall
och form pa de arbeten han ska gora, t.ex. far han skapa en kubistisk text i
spelet Minecraft i bilddmnet. Daremot ar det mycket ovanligt att dataspel
férekommer i undervisningen i andra &mnen. | skolan ges utrymme for texter
med koppling till fantasy och sic-fi. Men det handlar da om filmer och bocker
och inte om dataspel (utom i bilddmnet). Den textkultur som Batman
utvecklat och utvecklar under sin fritid ligger alltsa relativt langt fran skolans,
och for Batmans del skapas inga tydliga ldnkar mellan umgéanges- och
skolpraktiken (jfr Fast, 2007; Rowsell och Kendrick, 2013; Svensson, 2014).
Genom en intervention av mig synliggérs dock Batmans fritidsengelska och
lararen tar del av en del av de filmer har producerat dar han talar engelska.
Filmer far han anvanda som ett fordjupningsprojekt i &mnet och de far inga
som en del av bedémningsunderlaget i amnet.

For Batmans del framtrader snarare skillnader mellan umgédnges- och
skolpraktiken. De texter Batman producerar inom umgangespraktiken
framstdr som mer genomarbetade, t.ex. med avseende pa hur sekvenserna
struktureras och utvecklas, den lexikala variation och pa hur multimodala
resurser anvands. De har férmagorna kommer pé undanskymd plats i
skolpraktiken. Aven Rowsell och Kendrick (2013) noterar att pojkars
sjalvinitierade litteracitetsformagor mer séllan integreras i
skolsammanhanget. Nar Batman kanner motivation kan han bade arbeta
koncentrerat och uthalligt och ocksa prestera battre. Just dessa faktorer pekar
en rad forskare pa som vasentliga for larande (t.ex. Gee, 2003a, Gee, 2003b;
Gardenfors, 2010; Vallerand, 2012). Nar mer lekfulla metoder anvands
tillsammans med digitala verktyg i skolsammanhang noteras dven dessa
formagor t.ex. koncentration och uthallighet hos yngre barn (jfr Twedell-
Levinsen & Sgrensen 2011).
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6 Resultatredovisning — vitsippsdeltagarna

Det hér kapitlet inleds med att kort presentera Vitsippsskolan som fysisk
plats, vad den erbjuder i form av umgangesytor och hur undervisningen
organiseras for eleverna. Beskrivningen gors schematiskt for att skolan inte
ska kunna identifieras. Av samma anledning ar bilder tagna i skolan f& och
oftast ocksa retuscherade. Darefter foljer beskrivningen av respektive
vitsippsdeltagare, redovisningen och analyserna av datoraktiviteter,
datorpraktiker och texter. Textanalyserna integreras i avsnitten om
deltagarnas datorpraktiker. For respektive deltagare sammanfattar jag
avslutningsvis vad som framkommit i undersékningen under de specifika
forskningsfragorna. Det Overgripande syftet att undersoka litteracitet i
deltagarnas en-till-en-datorpraktiker diskuteras i kapitel sju.

6.1 Vitsippsskolan som fysisk plats

Vitsippsskolan bestar av en del aldre byggnader hopbyggda med en nyare
del. Lararna har amnesklassrum och det ar eleverna som tar sig fran och till
de olika amnesrummen. Ddér hogstadiet haller till finns generdsa
umgangesytor med béankar dar hogstadieeleverna far vara pa rasterna. |
skolan finns vidare en mycket rymlig cafeteria som hogstadieeleverna har
tillgang till. Cafeterian rymmer flera skolklasser samtidigt och dar séljs frukt,
smorgasar och dryck. | cafeterian finns ocksa allehanda spel som biljard,
pingis, lufthockey m.fl. Séarskilt under lunchraster ar cafeterian vélbesokt.
Margo och Salla, studiens deltagare, ar ofta déar. De spelar spel ibland, men
oftast sitter de tillsammans med andra i storre gang, pratar och surfar pa
mobilerna. Under Kkortare raster héller deltagarna och de andra eleverna for
det mesta till i de umgangesavdelningarna som ligger i nara anslutning till
klassrummen. Nar Margo och Salla precis hade fatt sina en-till-en-datorer
hénde det att de gick och satte sig med dem i umgangesavdelningarna under
rasterna. Men den vanan fick ingen langre hallbarhet. Senare under
faltperioden ser jag mycket sdllan att Margo och Salla och heller inte att
andra elever anvander datorerna under raster. Till skolan hor ocksa en relativt
stor skolgard med en bollplan. Dér ar det fullt av yngre barn pa rasterna, men
det 4ar enbart under den varmare Aarstiden som jag ser att
hogstadieungdomarna haller till utomhus.

6.1.2 Margo

Margo &r mellanbarn i en familj som har tre flickor. Margo fodd 1999,
hennes fyra ar aldre syster, och en lillasyster som ar sju ar yngre an Margo.
Foraldrarna kom hit till Sverige fran Turkiet som unga, pappan i Gvre tonaren
och hennes mamma i de tidiga tonaren. Hennes mamma har gatt i skola i
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Sverige. Mamman har en hdgskoleutbildning och ar tandlékare och pappan
kor taxi, natt. FA 07/12 2012) Hemma talar foréldrarna oftast kurdiska med
varandra, men syskonen talar svenska bade med varandra och med
foraldrarna. Margo forstar kurdiska ratt bra, men kan sjalv inte tala spraket.
Margo gar heller inte pd modersmal i skolan. Modersmal ar inget som hon
prioriterat. Hon forklarar att hon vill bli bra pd svenska (FA 20/2 2013).
Varje ar aker familjen till Turkiet. De har ett hus dar, men eftersom Margo
inte talar kurdiska tycker hon inte att det ar sa roligt dar (ljudinspelning 10/9
2013.).

| familjen har det funnits en dator i drygt sju ar och den fick Margo anvéanda
fran att den kom in i huset. Hon var da drygt sju ar. Margo minns att hon
spelade bade Sims och Habo, ett slags on-line-spel dar man dekorerar och
inreder rum. Det gick inte s& bra berattar hon och sager: "Man skulle ju prata
med andra och skriva. Jag skrev alltid ko, som jag trodde betydde okej. Jag
blev ofta utslangd ” (ljudinspelning 10/9 2013). Déaremot var det inga
problem att spela Sims. Bland annat minns Margo att hon larde sig en del nya
ord, och hon tranade sig ocksa pa att lasa genom spelet. Att Sims &r en resurs
for att utveckla sitt ordforrad ar ndgot som Purushotma (2005, s. 85; jfr De
Haan m.fl. 2010) pekar pa. Foraldrarna tyckte att Margo ibland holl pa
alldeles for mycket och for lange med spelet och da sa de at henne att logga
ut. Men hon har aldrig haft, vilket hon wvet att andra fatt, nagon
tidsbegransning for datoraktiviteter i hemmet (ljudinspelning 10/9 2013).

Ingen av fordldrarna ar sarskilt intresserad av teknik och datorer. De
prioriterar och tycker bast om att umgas med andra och varandra i den
fysiska vérlden. Foraldrarna har var sin smarttelefon och Margos mamma en
egen laptop. Margo har ocksa en smarttelefon. Ibland haller mamman pa med
sin dator och det gor hon for att stressa av. Da lyssnar hon pa musik eller &r
pa Facebook. Hennes pappa haller aldrig pd med datorn. Han anvander enbart
sin Iphone for att vara pa natet, aven nar han ser pa turkiska tv-serier. |
hennes familj ar det hon och hennes storasyster som ar mest intresserade av
datorer och dérnést hennes lillasyster. Foraldrarnas installning till en-till-en-
datorn &r att den framst ska vara till for att lara sig, alltsa for skolarbetet. Men
de har inget emot att hon t.ex. ar pa Facebook. Hon och hennes mamma &r
Facebookvanner. Vanligen laser de aldrig de texter hon skriver pa datorn (FA
20/2 2013).

Hemmet och det egha rummet

Margo och hennes familj bor i ett relativt stort radhus med en liten tradgard.
De flyttade fran en lagenhet till huset for ndgra ar sedan. Pa évervaningen har
barnen sina egna rum och dar finns ocksa ett allrum. | allrummet star ett
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skrivbord med en stationdr dator. Det dr en av de tre datorer som finns i
hemmet, mammans tidigare namnda laptop, den stationara datorn och sa
Margos en-till-en-dator. Fargerna i huset ar genomgaende ljusa, vitt
dominerar och inredningen kan beskrivas som strikt. Margos rum star darfor i
ganska skarp kontrast mot den Ovriga inredningen. Rummet ar malat i en
skarp rosalila farg, moblerat med sdng, skrivbord och en bokhylla. Pa
véaggarna hanger ocksa en del affischer och bilder, vilket ocksa kontrasterar
mot Ovriga rum dar sadana dekorationer i stort sett ar obefintliga (se bilder i
figur 59). Margo beréttar att hon &r lite intresserad av design och att det ar
hon som bestamt fargerna i rummet (FA 20/2 2013).

Den forsta gangen jag ar hemma hos Margo och i hennes rum, lagger jag
marke till att det endast finns en enda bok (mittbilden i figur 59) i bokhyllan.
Hon berattar att det ar en bok hon fatt av biblioteket i en slags tavling, men
att hon inte last den. D& under det forsta hembesoket ar Margo ingen lasare,
men under den senare delen av faltperioden blir hon det, vilket jag
aterkommer till.

.

P& vaggarna finns nagra bilder som Margo ritat (bilden till vanster i figur 59),
en slags dekorativ parltavla som hon ocksa gjort och en affisch av en
sangerska (bilden till hoger i figur 59) som hon gillar. Dar finns ett foto pa
henne och hennes syskon, ett schema och ett diplom. Bilderna ar relaterade
till hennes nuvarande och tidigare intressen. | hyllan star en symaskin. Men
hon forklarar att hon aldrig anvander den. | hyllan star ocksa nagra
skolbdcker och en del andra saker, bland annat en maskot som Margo har
gjort i slojden (FA 20/2 2013).

-

Figur 59. Bilder frdn Margos rum

Margo, intressen, umganget och skolan

Margo har provat olika fritidssysslor, t.ex. Tae Kwon Do, street dance, och
piano, men inte fastnat for nagot av detta. Hon gar inte pa nagra arrangerade
fritidsaktiviteter langre. Istallet dgnar hon tid at skolan. Margo ar ambitios
och vill fa bra betyg. Enligt lararna har foraldrarna hoga ambitioner for
Margo, men enligt dem klarar Margo det, for hon ar enligt deras bedémning
begavad (FA 20/2 2013). De amnen hon tycker bast om i skolan ar engelska
och bild. Hon fick betyget B i bada amnena i arskurs atta. Margo forklarar att
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hon tycker att det ar roligt att halla pA med Powerpointpresentationer och att
det &r kopplat till hennes intresse for bild, farg och form. Hon kan, beréttar
hon, intressera sig for att mixtra och byta bakgrundsfiarger manga ganger i en
Powerpointpresentation. Margo tycker ocksd om musik och lyssnar ofta pa
musik pa datorn, vilket synliggors under observationerna (FA 7/5 2013).

Margo umgas inte sd mycket med vanner, allra minst blir det under vintertid.
Det var annat da hon var yngre och bodde i hyreshusen. D& var hon ute pé
garden och dar lekte man olika lekar tillsammans, som brannboll och blixten.
Nar vi gatt runt i omradet har hon visat mig platser hon brukade vara pa nar
hon var yngre och vilka platser hon undvek dér ”de tuffa” holl till (FA 7/12
2012). Ytterligare en anledning till att Margo inte traffar kamrater utanfor
skolan ar att hon hamtar sin lillasyster varje dag ifran fritids. Hon gar ocksa
med henne till skolan alla dagar utom mandagar. Margo och hennes
lillasyster gar i samma skola. (FA 7/12 2012).

Margo har en kamrat dar hon bor nu, men den kamraten gar inte i samma
skola som Margo. Enligt Margo umgas man heller inte Gver natet med
kompisar dar hon bor (FA, 7/12 2012). Detta indikerar att som plats som en
social arena paverkar de kommunikativa praktiker man utvecklar. Att plats
som en social arena paverkar de kommunikativa praktiker man utvecklar
framkommer dven i Forsmans studie (2014, s.12; jfr Bulfin & Koutsogiannis,
2012; Prinsloo, 2005). Under observationerna pa Margos skola tydliggors att
det huvudsakligen ar mobiltelefonerna som kommer i bruk for sjélvinitierade
nataktiviteter under rasterna pa skolan. Mobiler anvénds inte i lika hog grad
som datorer for mer omfattande textproduktioner. Margo och Salla, liksom
ockséa deras kamrater, uttrycker att det &r “tontigt” att skriva och lagga ut
bilder pa sig sjalv pa Facebook (FA, 24/9 2013). Varken Margo eller Salla
utnyttjar mojligheterna att publicera egna texter pa natet.

Under implementeringens forsta skede hande det att Margo samarbete med
nagra kamrater Gver Skype for att gora skoluppgifter. | skolan avtar dock
datoranvandningen o6ver tid och samarbete kring skoluppgifter dver Skype
blir enstaka handelser. Ibland kranglar hennes internet hemma, sa aven av
den anledningen kan det vara besvérligt. Om hon chattar med nagon vén
anvander hon mobilen, inte datorn.

Nar hon var yngre hade hon en blogg ett tag och nédr hon berattar om den
sager hon: "Men vad skulle jag skriva om? Vad jag atit, hur jag borstat
tanderna? Vem ville lasa? Det gav inget.” Sa bloggen lade hon ner.
”Dessutom (tillagger hon efter en stunds tystnad), bloggtexterna var det ju
ingen som beddémde och inget som kom pé betyget, sd vad var det da for
idé?” (10/9 2013 ljudinspelning).
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Margo tycker om att resa. Hon har slékt runt om i Europa som hon har hélsat
pa och arligen reser hon till Turkiet. Under faltperioden blir hon bjuden till
New York. Det &r beldningsresa for att hon tagit hand om sin lillasyster.
Margo, hennes mamma, moster och kusin aker dit tillsammans (FA, 20/2
2013). Det &r den kusinen som inspirerar henne att borja ldsa bocker. |
Margos familj finns inget uttalat l&sintresse. Daremot finns ett delat intresse
for tv-serier och film. Hon, hennes mamma och storasyster ser en del tv-
serier tillsammans och hon gar ocksa pa bio ibland med sin &ldre syster.

| borjan av féltperioden l&ser hon inga bocker alls och enligt Margo ar det
heller inga andra som gor det bland hennes kompisar i skolan. Det anses som
lite "tontigt” att vara vad man kallar en "boktont". Kusinen inspirerar henne
att lasa The mortal instruments och nar observationsperioden pagatt i ett och
ett halvt ar har hon last flera bokserier (FA, 20/2 2013). Det man pratar om
och har som ett gemensamt intresse bland skolkamraterna ar olika tv-serier
och filmer. En favorit ar serien Pretty little liars och manga ser ocksa en del
turkiska tv-serier (FA, 26/10 2012). Margo vill till att bérja med inte prata
om sitt bokintresse i skolan. Hon vill inte att skolkamraterna ska tro att hon &r
en bokmal. Men nar kamraterna indirekt borjar prata om bocker, sddana som
filmatiserats, vagar Margo bdrja tala om att hon inte endast sett filmerna utan
ocksé last bockerna. Det finns, menar Margo, ett genuint filmintresse bland
hennes klasskamrater.

Margo umgas alltsd egentligen mest med sin familj och med sina slaktingar
under den fritid hon har. Hon agnar mycket tid &t skolan. Hon ser film,
lyssnar pa musik och under den senare halvan av féltperioden bérjar Margo
att lasa bocker. Vad Margo mer precist gor pa sin dator beskriver jag nedan.

6.1.2 Margos datoraktiviteter pa olika platser

Margos huvudsakliga datoraktiviteter pa en-till-en-datorn presenteras
Oversiktlig i tabell nr 48 och beskrivs i l6ptexten som féljer. Margo anvander
datorn bade for nytta och noje. Skolaktiviteter dominerar dock, atminstone
inledningsvis. Datoraktiviteterna i skolan minskar markant under
faltperiodens senare halva, men hon arbetar en hel del med olika uppgifter
hemma, eftersom hon skriver de flesta skoluppgifter i datorn for att fa hjalp
av rattstavnings- och grammatikprogrammet. Hon anvéander ocksa gérna tal-
syntesen. | hemmet kommer datorn i bruk for bade skol- och sjélvinitierade
aktiviteter. Hemma anvander hon datorn &verallt, men troligen mest i det
egna rummet. | skolan anvands datorn i princip uteslutande i klassrummet.
Margo uppskattar att hon i tid dgnar ca 10-12 timmar at datoraktiviteter
hemma och da ar bade skol- och sjélvinitierade aktiviteter inrdknande. |
skolan har tidsomfattningen av hur mycket datorn anvénds varierat.
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Inledningsvis strax efter implementeringen anvands den mellan 4-6 timmar
per vecka. Over tid minskar datoranvandningen i skolan och den varierar en
del ocksa fran vecka till vecka. Mot slutet av faltperioden menar Margo att
datorn knappast alls kommer i bruk (FA 31/1 2014).

Vissa av Margos datorpraktiker &r overlappande, t.ex. lyssnar Margo pa
musik pa Spotify och Youtube bade hemma och i klassrummet, vilket ar en
sjalvinitierad datoraktivitet. Bade hemma och i skolan tar Margo del av
information pa vklass och bedomingar och planeringar pd Unikum, och da
handlar det givetvis om skolinitierade datoraktiviteter.

Margos sjalvinitierade datoraktiviteter ror sig uteslutande om reception,
forutom den form av teckenproducerande som det innebér att navigera pa
nétet, t.ex. skriva in olika sokord. Huvudsakligen laser, soker, tittar och foljer
Margo i sina sjalvinitierade datoraktiviteter (jfr Forsman, 2014, s. 8). Hon far
tips pa bocker, musik och trender t.ex. inom mode- och designomradet, via
exempelvis Twitter och Tumblr, och hon ar ocksa ute pa vissa sidor med
koppling till mode och konsumtion (jfr a.a., s. 8). Hon tittar en del pa
Facebook, men hon producerar inte eget material till hemsidan. Det hénder
att hon chattar pa Facebook, skriver till en van eller till sin mamma, men da
anvander hon pd mobilen. Margo ser ocksa en hel del film och tv-serier. Att
se sjalvinitierade filmer och tv-serier ar inget som fétt spridning till skolan.
En enda gang observerar jag att Margo och Salla ser en del av en tv-serie pa
datorn i skolan. Det h&nder att hon och hennes kompisar sitter i cafeterian
och ser om det hant ndgot nytt pd Facebook, men da gor de alltid det via
mobilen. Margo kan ocksa ga ut pa Twitter pa sin mobil under ndgon rast.
Eftersom varken hon eller hennes klasskamrater, de som jag kommit i
kontakt med, producerar och publicerar sjalvinitierade texter pa natet utan
mest soker, tittar och laser ar det bekvamare att anvdnda mobilen. Givetvis
bade soker och ldser hon i skolinitierade datoraktiviteter, och hon producerar
och bearbetar texter. Vidare & Margo ibland ute pa andra sidor 4n de som
framkommer i tabellen, men de sidor hon intresserar sig for véxlar och har
darfor inte samma regelbundenhet som de angivna sidorna i tabell 48.

6.1.3 Litteracitet och larande i Margos en-till-en-datorpraktik

Margo har en relativt 1ang historia med digitala verktyg, verktyg som hon i
princip utforskat pa egen hand fram till dess att hon fick en en-till-en-dator i
skolan i september 2012. | hennes familj ar ingen utom hennes aldre syster
séarskilt intresserade av datorer och teknik. Foraldrarna instéallning till en-till-
en-datorn ar att den framst ar ett skolredskap, avsedd for skolaktiviteter.
Margo uppfattar ocksa huvudsakligen en-till-en-datorn som ett skolredskap
(jfr Bulfin & Koutsogiannnis, 2012).
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Tabell 48. Margos huvudsakliga datoraktiviteter

Program/ hemsida  [Skolinitierade aktiviteter [Sjalvinitierade H K
aktiviteter L
Word laser, skriver, bearbetar laser (skriver) X X
Twitter laser tweets, trender, tittar X
Facebook laser, tittar, tittar 7 sek. film X
'Y outube soker, tittar pa filmklipp  [sOker, tittar, lyssnar pd musik  [X X
Google soker, laser soker, laser X X
Fastisar skriver, laser, kom-ihdg- [skriver, laser kom-ihag-lappar  [X X
lappar
\Wikipedia soker, laser, soker, laser X X
NE soker, laser, tittar soker, laser X X
Tumblr soker, laser, tittar pa bilder fran X
olika hashtags
Unikum soker, l&ser arbetsplaner, X X
omddmen
[Talsyntesen laser in, lyssnar X X
UR.se soker, ser film, laser X X
PP gOr presentationer i skrift X X
och bild
Spotify soker, lyssnar pd musik X X
IMDb, ser film och tv-serier X
Swefilmer.com,
\Watchseriestv.to
Dropbox sorterar och lagrar sorterar, lagrar X X
Vklass soker, laser info, X X
larplattform kommunicerar, skriver
missguided.co.uk laser, tittar pa klader, bestaller X
glnatrlcot.com
hm.com

H=hem, K= korridor, KL=klassrum, PP=Powerpoint

Margo har en positiv instéllning till datorn och tycker att det &r bra och roligt
att kunna komma ut pa internet. Datorn hjalper henne att planera skolarbetet
och hon uttrycker att det &r lattare att halla reda pa undervisningsmaterial (jfr
Gronlund m.fl., 2011; Jacquet, 2014; Tallvid, 2010) eftersom allt material
finns samlat i datorn. Hon talar ocksa ofta om att hon pa olika satt far hjalp
av datorn ndr hon arbetar med texter (jfr HRC, 2010; Penuel, 2006). Margo
namner vidare att hon byggde pa sitt ordférrdd genom spelet Sims (jfr
Purushotma, 2005). Att spela Sims var en sjélvinitierad datoraktivitet som
hon sysselsatte sig med just nar de fatt en dator hemma. Dataspel &r ingen
datoraktivitet som hon héller pd med under faltperioden, och numera
beskriver Margo heller inte sina sjalvinitierade datoraktiviteter i termer av
larande. En besvikelse som hon uttrycker ar att datorn inte anvands mer i
skolan och att de inte far lara sig fler program och t.ex. arbeta med film (jfr
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Bebell & O’Dwyer, 2010). Fran borjan nar de fick datorerna trodde hon att
det skulle bli battre och roligare an det blev. Margo upplever inte att
undervisningen forandrats s& mycket med en-till-en-datorns entré. Margo och
hennes larare beskriver att det hdnde att de &ven innan de fick sina en-till-en-
datorer sokte information, skrev och skapande Powerpointpresentationer pa
datorer som man kunde lana till klassrummet (jfr Gronlund m.fl., 2013;
Jacquet, 2014; Skolverket, 2013a). Hon &r ocksa lite missnojd for att hon
tycker att datorerna &r ratt daliga, batterierna har inte sa lang bruktid och hon
menar att det ofta ar problem med datorerna (jfr Jacquet, 2014).

Det som tydligt framkommer i undersékningen &r att Margo inte producerar
sjalvinitierade texter med koppling till umgangespraktiken. Déremot l&ser
hon och tar del av andras texter, ser film och lyssnar pd musik. De
sjalvinitierade datoraktiviteterna handlar foretrddesvis om att soka, titta, l&sa
och félja (jfr Forsman, 2014, s. 8). Hon och hennes systrar ser en del film
tillsammans. Filmtittande ar den datoraktiviteten hon &gnar mest tid at
hemma, forutom skolaktiviteter. Datorn ar alltsd till del ocksa situerad i
umgangespraktiken till det man gor i familjen, t.ex. ser pd tv-serier och
lyssnar pa musik. Margo alskar musik och beskriver att hon &r en alldtare och
tycker om manga olika sorters musik och lyssnar pd musik pa Youtube och
Spotify bade hemma och i skolan. Hon foljer ocksa bland annat en sdngerska
och nagra andra kandisar pa Twitter och laser tweetar bade pa svenska och
engelska.

Hemma anvander Margo datorn i hela huset, men troligen mest i sitt eget
rum. Men var hon anvéander datorn ar ocksd beroende pa var det tradlosa
néatverket fungerar, for det fungerar inte alltid i alla rum. Initialt under
faltobservationerna hiande, vilket ocksd var forknippat med ett specifikt
skolarbete, att hon chattade med nagon skolkamrat pa Skype och Facebook.
Senare under féltperioden nar hon chattar med ndgon, anvander hon mobilen.
Jag har ocksd noterat att Margo byter omslagsbild pad Facebook ndgon
enstaka gang; det har forekommit tvd ganger under hela faltperioden. Hon
synliggor vare sig resor eller andra handelser hon &r med om pa Facebook.
Datorn anvander hon forstds ocksa for att soka information med koppling till
umgangespraktiken som exempelvis att ta reda vilka filmer som gar var pa
bio, ta reda pa busstider, ska musik pa Spotify och Youtube och titta pa
olika modesidor. Hon ser ocksa en del roliga filmklipp p& Youtube. Ibland
laser hon om bocker pd Tumblr och gar ut pd bibliotekets hemsida. Det
borjade hon med nar hon blev intresserad av att lasa skonlitteratur. Till foljd
av bokintresset gar hon med i Goodreads, men forstar sig inte pd hemsidan
och ger darfor upp den (FA, 4/6 2014).
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6.1.3.1 Skolan, texter och aktiviteter

En-till-en-datorn ar alltsd framst foérankrad i skolpraktiken. Margo berskriver
att datorn pa olika satt stodjer henne i textarbetet i skolpraktiken. Den
underlattar skrivande och har gjort skrivandet roligare, tycker hon. Man kan
lattare dndra och flytta runt i texten, och far hjalp nar man inte riktigt vet hur
nagot stavas eller om det heter en eller ett och att variera ordval (jfr Penuel,
2006; HRC, 2010). Talsyntesen tycker hon ocksa ar mycket bra. Margo pekar
pa att hon kan lyssna pa sig sjalv och att hon kan trana uttal, t.ex. i franska
(FA, 8/2 2013).

I boérjan av observationsperioden skriver eleverna dagbok i svensk&mnet
varje vecka. De skriver for hand i en sérskild skrivbok. Skoldagbokstexterna
blir sedan underlag for en bok som svenskléraren sammanstéller och ger
eleverna nar de gar ut arskurs nio. Dagbokstemat for den vecka som
redovisas ar Min dator. Férutom att texten ger uttryck for vad Margo tycker
om sin en-till-en-dator &ar den ett exempel pa hur hon anvéander datorn pa ett
sprakstodjande satt. Dagbokstexten skriver hon forst i datorn for att fa hjalp
av  Wordprogrammets stodfunktioner, grammatik, réttstavning och
synonymlexikonet. Sedan skriver hon in texten for hand i skrivboken. Sa gor
hon varje vecka (FA, 26/9 2012). Margo skriver sa hér i sin skoldaghok nagra
veckor efter att hon fatt datorn:

Jag pluggar och loggar in pa Facebook eller Skype om det ar nagot viktigt jag
maste frdga om till min (sic) vanner. Men jag sager inte att jag bara pluggar
nar det galler den har datorn, utan jag loggar dven in pa Facebook och chattar
med vénner. Den héar datorn har blivit som min bésta van nar det galler el-
saker (fran skoldagboken, 17/9 2012).

Till skillnad fran flertalet inlamnade texter har denna dagbokstext inte
bearbetats eller rattats av lararen, enbart Wordprogrammet har fungerat som
en resurs. Av texten framgar att Margo har en positiv instéllning till datorn,
vilket ocksd framkommer i samtal med mig. Den installningen praglar
faltperiodens forsta skede, men forandras Gver tid. Det &r ocksa under de har
forsta veckorna som datorn far folja med ut i trapphuset pa raster och under
samma period arbetar hon och skolkamraterna 6ver Skype och Facebook nar
de skapar en gemensam Powerpointpresentation i ett grupparbete om Justin
Bieber (se figur 62). Det hander nagra enstaka ganger (under hela
faltperioden) men namns alltsd har. Margo forklarar ocksa for mig att det ar i
samband med skolarbeten som hon anviander Skype och chatten pa Facebook,
inte att hon chattar med vanner pa datorn som en umgangesform. Datorn blir
senare oftast lamnad kvar i klassrummet och ibland ocksd liggande i
datorskapet - eleverna har ett sarskilt sddant — under hela skoldagen. Mobilen
ar den enhet som anvands for att snabbt g& ut pa natet under raster. Bland de
flickor som Margo umgas med finns, som framkommit, heller ingen uttalad
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vana att umgas over natet eller att skriva om sina liv dar. Margo och hennes
skolkamrater umgas alltsa inte s& mycket i den fysiska varlden och umgénget
pa natet har heller inte fatt sd stort genomslag. Skolarbete, familje- och
slaktumganget upptar huvuddelen av Margos fritid. Hon och hennes vanner
producerar séllan eller aldrig egna texter om sina liv. Mdjligen byter de
omslagsbild pa sig sjalva, vilket jag sett att bdde Margo och Salla gjort tva
ganger under observationsperioden. For Margo och hennes kompisar handlar
nataktiviteterna mest om att lasa, titta, folja och att trycka pa gilla-knappen
och for den typen av aktiviteter ar det lattare att anvdnda de smarta mobilerna
(jfr Forsman, 2014, s. 8).

Under de forsta veckorna efter att eleverna fatt datorerna i arskurs sju gar
lararna igenom enkla funktioner som att skapa mappar, spara dokument och
skriva och anvénda olika funktioner i Word. Svensklararen menar att &ven
om manga av eleverna redan sedan tidigare har datorer hemma och trots att
de ocksd anvant datorer forut ibland i skolan, sd &r det manga som inte
beharskar viktiga funktioner i Word. Vidare gar lararen igenom
Powerpointprogrammet och hur man skapar en presentation. Léraren har
ockséa lektioner i hur vklass anvands, och hon gar igenom Unikum dar
arbetsplaner och bedémningar laggs ut (FA, 15/10 2012).

I likhet med Margo upplever dven svensk- och engelsklararen att skrivandet i
klassrummet underlattas av Wordprogrammets stédfunktioner. Hon menar att
datorn fungerar som en hjalplarare. Den kan besvara enklare frdgor om
stavning, om det heter en eller ett osv., fragor som &r frekventa och naturliga
i sammanhang dar samtliga elever ar flersprakiga (FA, 26/9 2012).

En text som eleverna skriver i ndra anslutning till terminsstarten ar en
reseskildring. Alla elever har rest nagonstans pa sommarlovet, oftast
utomlands till slaktingar. Margo har varit i Turkiet, men véljer istallet att
skriva om en utflyktsdag har hemma i Sverige. En av de forsta texter hon
skriver pa datorn i skolan &r texten i figur 60. Layouten motsvarar originalets,
men texten ar forminskad. | original omfattar texten en dryg A4-sida.
Eleverna far en skriftlig instruktion till skrivuppgiften. Av instruktionen
framgar att en reseberattelse skrivs i preteritum och ofta i kronologisk
ordning. Kronologin tydliggors i instruktionen. Av instruktionen framgar att
man forst berdttar nir och vart man reste och varfor man valde resmalet,
darefter vad man gjorde, hur man bodde och hur lange man var borta. For att
fa det personligt berattar man, hur man kande och tankte. Léraren tipsar om
att levandegdra genom att gestalta, anvanda liknelser och metaforer. En eller

tvd handelser beskriver man mer utforligt. Man brukar avsluta med sina
tankar om resan i efterhand, skriver hon i sin instruktion (FA 10/9 2012).
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Figur 60. En av Margos forsta skolinitierade texter pa datorn

Analys av texten, Helikopterdagen, i figur 60

Texten bestdr av nio textelement, en rubrik och atta skriftstycken. Ett
skriftstycke omfattar endast tvd meningar. Den forsta meningen lyder, ”Nar
det slutat regna”, och den andra meningen, "Jaha och detta var min roliga
dag”. Dessa meningar skulle kunna tillhora det andra textelementet uppifran
sett. Textelementen ar avskilda fran varandra genom blankrad. Textens
rubrik ar framskjuten genom placering, fetstil och det stérre teckensnittet.
Rubriken anger textens tema, helikopterdagen. Texten &r kronologiskt
organiserad dar utgangssituationen presenteras forst och den avslutande
evalueringen sist. Texten ar skriven i preteritum och blickar tillbaka pa och
aterberattar en handelse (jfr Ledin, 2000, s. 72). | texten finns personsubjekt.
De makropropositioner jag identifierar finns i tabell nr 49.

Margo féljer noggrant lararens instruktioner och makropropositionerna i
narrativ kan identifieras genom likhet och struktur. Texten har en
prototypiskt ~ kronologisk  struktur, dock & de  evaluerande
makropropositionerna fler till antalet an vad som prototypisk anges for
narrativ (jfr Ledin, 2000, s. 72). Efter varje héndelse foljer (se tabell 49) en
evaluering. Det ger texten en viss rytm och det innebdr att l&saren inte endast
far ta del av handelser utan ocksa av Margos kanslor och tankar kring dessa,
precis som lararen pabjuder i instruktionen. Att Margo formedlar handelser,
sinnesintryck, kanslor och tankar innebdr att processerna varieras. Vi moter
henne alltsa inte enbart som aktor i berattelsen utan ocksd som den som
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upplever och den som har och far olika kanslor. Detta okar lasarens
mdojligheter att leva sig in i texten (jfr Holmberg, 2005, s. 139). | texten finns
de fyra olika processerna representerade (jfr Holmberg & Karlsson, 2006, s.
78-79). De materiella processerna &r som forvéntat i narrativ flest (drygt 50
t.ex. grilla, regnade gick mosade, satte landade vande, flog”, osv.), darefter
foljer de relationella (drygt 40, “var” och “blev”” upprepas manga ggr)
genom vilka lasaren far ta del av Margos olika tillstand t.ex., ”sd var mitt
humor pa topp.” Med hjalp av mentala processer (vilka da ar drygt 20)
formedlar hon sinnesintryck, vad hon ser, hor, tror och tanker t.ex., ”jag sag
att de var mosade”, och genom de verbala, som &r de minst frekventa, vem
som uttrycker vad t.ex.,” Vi gick och sa till vara foraldrar ™.

Léararen beskriver att det ska finnas en speciell handelse som beskrivs mer
noggrant. Sjalva helikopterfarden ar har den centrala handelsen, vilket ocksa
rubriken signalerar. Utgangssituation och handelsekedjor ar en slags
spanningsstracka mot denna hojdpunkt (helikopterfarden). Avslutningen av
texten &r en tillbakablickande evalueringsstracka fran denna karnhandelse. |
den avslutande evalueringen kopplar Margo tillbaka till utgangssituation, till
forhoppningarna besvikelsen och problemet med det daliga vérdet och regnet,
och att det trots detta blivit en bra dag. Pa sa satt knyts sacken ihop. Ledin
(2000, s. 72) framhaller att den forsta och sista makropropositionen i narrativ
fungerar som en inramning av texten.

Texten bestdr huvudsakligen av pastaendemeningar (jfr Ledin, 2000, s. 72).
Men har finns ocksa nagra fragor inflikade som accentuerar spanningen och
hjélper till att engagera lasaren ("Varfor de sprang till cafeterian?”, ”Varfor
det finns en helikopter?”) Fragorna ar lite markligt konstruerade men det
framgar vad Margo vill ha sagt. En spanningsstegrare ar ocksa: "Tank om det
har hant nagot i koket?” Har valjer Margo att anvanda fragetecken, ett
alternativ hade ocksa varit ett utropstecken. Vidare finns ett antal temporala
konnektiver som markerar berattelsens tidsforlopp (t.ex. "forst, sedan, medan,
nar”). Margo foljer alltsa lararens instruktioner och skriver en narrativ, vilken
realiseras genom typiska resurser.

Sammanfattning av analysen av texten i figur 60

Texten bestar av nio textelement i I6pskrift. Rubriken signalerar textens tema
och &r framskjuten genom storlek och position. Margo aterberattar en
sjalvupplevd handelse och makropropositioner i narrativ realiseras. Texten ar
skriven i preteritum. Tidsforloppet markeras genom temporala konnektiver. |
texten varieras processerna och lasaren far mota Margo i olika roller. Hon
formedlar harmed bade handelser, sinnesintryck, kanslor och tankar. Texten
ar val strukturerad i en aterkommande rytm av handelsekedjor foljda av
evalueringar. Den  avslutande  evalueringen  knyts ihop  med
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utgangssituationen. Texten domineras av pastdendemeningar, men har finns
ocksa nagra fragor, som hjélper till att skapa spanning och att engagera

lasaren.
Tabell 49. Makropropositioner i Margos text Helikopterdagen

NP Makropropositioner
Utgangs- En sommardag ringde min farbror och hans fru hem till oss. De fragade om vi ville
situation grilla med dem. Mamma markte att jag och mina syskon hade trakigt sa hon sa ja. Vi

alla gick till XXX pé vég ditat s& sg vi massor av grodyngel.
Evaluering | Jag blev lite dcklad for att jag sag att ndgra var mosade.
Komplika- | Nar vi kom fram sa trodde jag att det skulle vara soligt men tyvarr s var det inte som

tion jag forvantade mig, utan det Gsregnade. Precis nar de satte pa grillen s borjade det
regna.

Evalue- Jag kommer ihdg nar jag tittade ut pa sjon, det var s& vackert. Alla regn droppar som

ring landade pa vattnet blev till runda ringar och blev till sma vagor. Nar det hade slutat

regna sa blev det blasigt, allt har flog Gver mitt ansikte. Det forsta som jag tankte pa
var; "Jaha, och detta var min roliga dag”.

Héndelse- Medan jag pratade med mig sjalv sa hérde jag ett ljud. Det blev hogre for varje sekund.
kedja Jag vande mig om och sdg en massa folk som fixade en landningsbana. Jag sdg tva
manniskor som sprang till restaurangen/cafeterian, jag sdg bara deras baksida och béda
hade en svart kofta pa sig. En av dem var 1dng och smal. Ljudet blev hogre och hogre,
jag kollade upp och sé&g en helikopter.

Evaluering | Det forsta jag tankte pa var varfor de sprang till cafeterian? Varfor det finns en
helikopter? Det ar kanske en ambulanshelikopter? Tank om det har hant ndgot i koket?

Héndelse- Sedan sé sag vi att de satte upp ett reklamblad pa ett trad. Jag och min storasyster gick

kedja och laste vad det stod. Det stod; Ni aker med en helikopter runt XXXX for 200 kr per
person. Vi gick och sa till vara foraldrar och de gav oss pengar

Evalue- Men min storasyster ville inte 8ka sjalv med mig for att hon viste att jag skulle bli

ring jatteradd. P& Grona Lund brukar jag alltid dngra mig i sista minuten att ka t.ex.

kvasten, jag brukar nastan alltid &ngra mig for att det ser skrammande ut, att se pé folk
skrika, grata och vara radda brukar alltid skramma mig. Jag tanker alltid p4 om nagot
kommer att handa. Men anda sa aker jag karusellen, jag brukar saga sista sekunden till
mig sjalv att; Om barn under min alder Klarar av detta sa gér jag det, vad kan handa?

Héndelse- Vi steg in i helikoptern med pappa. De som jobbade dér kom och checkade om béltet
kedja satt fast.

Evalue- Jag var radd, nervos och glad p& samma gang. Nar motorn startade blev jag jatteradd
ring for att vi skulle flyga ca 400 m upp i luften och jag &r hoéjdradd. N&r vi kom upp i

luften sa var det roligt. Min mage var full av nervosa fjérilar den sekunden. Att kolla ut
frén fonstret pa utsikten av XXXX var en av de vackraste utsikterna jag hade sett pa
lange. Det var sd manga trad. Sjon var s stor. En av de vackraste utsikterna jag sag
fréan helikoptern var nar jag kollade pa sjon, det var fyra bétar, tvd bryggor och nagra
stugor. Bakom stugorna sa var det flera hundratals trad.

Slut- Nar vi landade s& var mitt humor pé topp. Jag steg ur helikoptern med en gladje i
situation kroppen och en glad min. Vi gick till grillplatsen dar min mamma, lillasyster, farbror
och hans fru var. Maten var fardig sa vi alla satte oss for att ata. Kycklingvingarna var
varma och goda. De frdgade om hur det var att sitta i helikoptern, var du nervés, Hur
var utsiktet, sist men inte minst om vi tog nagra foton.

Avslutande Pa vag hem sa ténkte jag tillbaka pa min dag. Forst sa var jag jattearg och sa “jaha, och
evaluering detta var min roliga dag” och sen sa blev det en rolig dag. Det var béde en rolig och
dalig dag. Nackdelen med dagen var att véadret var sa daligt. Det regnade och blaste.
Men det bésta med dagen var att sitta i en helikopter, vara med familjen och &ta god,
grillad mat.
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Ett annat exempel pd hur Margo anvinder datorn sprakstodjande och ett
exempel pa den andra slags text som frekvent forekommer i skolpraktiken, ar
Powerpointpresentationer. Tillsammans med tva kamrater i klassen skapar
hon en presentation pa engelska kring en kand person. Det &r under detta
arbete som Margo och kamraterna skypar och chattar pa Facebook hemifran
for att samarbeta, vilket ocksa lararen uppmuntrar till. Eleverna far vilja
vilken kénd person som helst. Aven den har uppgiften gérs under terminens
forsta skede. Eleverna forvantas tillimpa vad de Ilart sig om
Powerpointpresentationer. | skolan har man ju undervisat om hur Word och
Powerpoint fungerar och kan anvéndas. Uppgiften innebar enligt lararens
instruktion att soka information, bade ord och bild om en kéand person och
sitta samman informationen till en presentation. Informationen ska sovras
och stolpas upp i Powerpointpresentationen for att kompletteras med mer
muntlig information da den framférs. Uppgiften arbetar de med bade i skolan
och hemma (FA, 12/10 2012).

Margo gor som hon brukar, hon 6var och spelar in sin presentation pa datorn
och lyssnar pa sig sjalv. P& sa satt hor hon, séger hon, sitt eget uttal, och
ocksd om det later ratt (grammatiskt) eller &r tjatigt och kan da forbattra
presentationen (FA, 12/10 2012). Detta innebar da det som Kress (2003, se
kap 3) beskriver som en transformativ process dar en text inom samma
modalitet bearbetas och omarbetas. Jag gor ingen analys av texten eftersom
det dr en gruppuppgift, men visar utdrag ur texten (se figur 61). Jag redovisar
ockséa ett utdrag frdn mina faltanteckningar fran redovisningstillfallet for
Margo och gruppen.

Det ar dags for redovisning av PPT av ké&nda personer. Det &r ett av de
arbetsomraden som beddms under terminen i engelskamnet. Bedémningen
skrivs direkt pa plats in i Unikum pa datorn. Arbetssattet med bedémning ar
relaterat till det nya satt att géra pedagogiska planeringar som man genomfor
pa skolan. Eleverna kan via den egna datorn titta pa den beddmning de fatt
efter lektionen. /.../ Har far da datorn en alldeles ny roll. Datorn flyttar ut
lararens bedémning i skriven form ocksa direkt till foraldrarna /.../.

Beddmningen och feedback sker inte i dialog i klassrummet, dar &ven
eleverna skulle ha kunnat delta och en metaaspekt gar saledes forlorad. /.../
Men genom att bedémningen laggs ut pa Unikum och foraldrarna far ta del av
den, blir den ockséa nagot man kan diskutera hemma Férmodligen varierar om
det gors eller inte. /.../Léraren skriver alltsa in bedomningarna samtidigt som
eleverna redovisar. Det &r tre elever i varje grupp, s hon har en massa flikar
att vaxla mellan och snabbt maste det ga.

Det blir snabbt tyst och koncentrerat i klassrummet. Margos grupp verkar
“taggade” och samlade. De har lagt ner mycket arbete pa sin presentation med
animeringar och en i mitt tycke genomarbetad layout; de lyfter fram
intressanta saker och de kan sin text. Det marks att Margo har tranat hemma. |
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likhet med Margos grupp har de flesta andra elevgrupper ocksa lagt mer en
hel del arbete pa sina Powerpointpresentationer. Eleverna verkar tycka om
uppgiften. Efter lektionen rusar de som redovisat och blivit bedémda ut med
sina datorer for att lasa vad lararen skrivit. (FA 26/10 2012).

Figur 61. Lararens dator néar hon skriver in beddmningarna

Justin Drew Bieber Facts about J8

)

Al

Figur 62. Margos och gruppens text om Justin Bieber

Gruppens presentation av Justin Bieber omfattar 12 bilder dar de beskriver
Justin, hans uppvéxt, flickvanner och musikaliska karriar. Gruppen visar
ocksa filmklipp fran Youtube fran nagon konsert och ger darmed smakprov
pa hans musik. | presentationen samverkar olika semiotiska modaliteter och
resurser; skrift, bild, tal, och musik, vilka bidrar till att beskrivningen (en
deskriptiv sekvens) av Justin Bieber véaxer fram. Som framkommit fragor jag
Margo om hennes foraldrar brukar ga ut och lasa de pedagogiska
planeringarna och bedémningarna pa Unikum. Men Margos foraldrar har
aldrig gjort det. Foréaldrarna har heller aldrig loggat in pa Unikum for att lasa
lararens planeringar. Det a&r Margo, som precis som tidigare, meddelar hur det
har gatt pa prov och redovisningar. Jag stéller denna fraga bade vid det har
tillfallet (FA, 26/10 2012) och senare i ett telefonsamtal (25/2 2015) for jag
tanker att det kanske har forandrats 6ver tid. Men sa har, enligt Margo, inte
skett. Jag fragar ocksa Salla samma sak, men dven hon havdar att hennes
foraldrar aldrig last pa Unikum vare sig pedagogiska planeringar eller
lararnas bedémningar

Margo menar, och det &r ocksa vad jag observerar, att det ar i svenskdamnet

som datorn framst anvands for egen textproduktion (jfr Skolverket, 2013a).
Déremot anvéands datorn som sékmotor for att leta information i de flesta
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amnen och for att anteckna och besvara fragor skriftligt. Sa ar det atminstone
under faltperiodens forsta skede. Under faltperiodens senare del anvéands ju
inte datorn sa mycket éverhuvudtaget (jfr Bebell & O’Dwyer, 2010).

| no-dmnet och senare i bildimnet gor eleverna  ocksa
Powerpointpresentationer (se tabell nummer 11). Dock producerar de inte sa
mycket egna texter i no-dmnet pa datorn. Eleverna har t.ex. dnnu inte borjat
skriva laborationsrapporter. Under faltperioden producerar eleverna heller
inte inlamningsuppgifter pa datorn i so-amnet. De skriver bland annat manus,
till pjaser med utgangspunkt i vad de last inom amnet, t.ex. om den grekiska
mytologin, men pjasmanusen &r gruppuppgifter och de redovisas muntligt
(FA, 12/11 2012, 8/2 2013). Arbetssattet att med utgangspunkt i
larobokstexten forst forma ett manus, ar ett exempel pa en transformativ
process dar en text omformas och bearbetas inom samma modalitet, fran
skriven larobokstext till ett skrivet manus. Néar eleverna till sist redovisar,
framfor och gestaltar sin text omformas texten ytterligare en gang och nu sker
detta genom en transduktiv process fran en modalitet, skriven text, till en
annan modalitet, tal och till en gestaltning déar spatiala resuser t.ex. positioner
i rummet, och mimik och handling ocksa tas i bruk. Pa sa sétt far eleverna
mojlighet att bearbeta ett textmaterial och ett innehall pa olika satt, vilket da
troligen kan bidra till bade betydelsesskapande, larande och forstaelse (jfr
Jacquet, 2011, s. 109-111). | den muntliga texten— den som framférs och
dramatiseras— genom att rosten och kroppen anvands, erbjuds andra
mojligheter an i den skrivna texten. Eleverna far anvanda fler och andra
resurser i betydelseskapandet, rdstens modulationer, fysiska positioner i
rummet och olika kroppsuttryck. Att fa anvanda vardagssprak, tal och gester,
kan stodja betydelseskapandet och elevens lasforstaelse (Liberg, 2007, s. 26).
Som Kress (2003, s 59-60) papekar anvander vi var forestallningsférmaga
nar vi ska ge ord en innebord. Har visualiseras denna forestallningsférmaga,
den konkretiseras och dessutom gors det i en kollektiv larprocess dér
eleverna kan ha stdd av varandra (Jacquet, 2011, s. 111; Skolverket, 2009).

E T— e T v wr;

Figur 63. Manusarbete fran Margos sjalvdokumentationer 15/2 2013
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Utifrdn mina observationer och det insamlade textmaterialet bedémer jag att
det &r relativt vanligt att eleverna med utgéngspunkt i laroboken och med
hjalp av att soka texter pa natet far besvara fragor. | so-dmnet och i no-amnet
far eleverna anvanda datorn om de vill nar de antecknar och nar de svarar pa
fragor. Margo vaéljer oftast datorn. Fraga-svar-texter och anteckningar ar dock
mer sallan inlamningsuppgifter (t.ex. FA, 12/11 2012, 26/11 2012, 7/12 2012,
25/1 2013). | idrotten, dar det &ar sallsynt att datorn anvéands, far de en
inlamningsuppgift dar de ska besvara ett antal fragor utifran ett skriftligt
kompendium om Konditionstraning. Malet med arbetsomradet &r, utifran vad
jag uppfattat i samtal med lararen, att ge eleverna kunskap om hur traning
paverkar den fysiska halsan och valbefinnandet (FA, 26/11 2012). Jag aterger
idrottslararens fragor i figur 63 och den kommentar han skrivit i anslutning
till fragorna. | figur 62 finns ett utdrag fran det kompendium som Margo
anvander for att besvara fragorna. | kompendiet (omfattning 5 sidor) finns
information ordnad i textrutor om nér, hur och varfér man konditionstranar
och om vilka kroppsliga system som aktiveras under konditionstraning. Det
ar den informationen som aktualiseras i Margos svar som jag kopierat in i
figuren. | figur 64 aterges Margos svar pa lararens fragor. Jag ger endast tva
svarsexempel pa fraga 1, respektive 3

Tréna aldrig nér du &r kraftigt forkyld, har feber, eller infektion.

Né&r du konditionstranar aktiverar du hjart och kérlsystemet och oOkar darmed din
syreupptagningsférmaga.

Pulsen 6kar man man trénar.
Vid konditionstréning &r det endast vilopulsen som foréndras. En valtrdnad person har en

lagre vilopuls &n en som inte &r valtrdnad. Ju mer du trénar desto mer sénker du din
vilanuls.

Figur 64. Utdrag fran kompendiet om fysisk traning

Texten syfte ar att med hjalp av frdgorna och med utgangspunkt i
kompendiet, beskriva och forklara vad som hander i kroppen ndar man tranar
och ocksa hur man ska och kan trana for olika syften. I Margos text finns en
rubrik, samma som i kompendiet, framskjutande genom den ensamma
placeringen i 6verordnad position. Darefter foljer svaren pa de fragor lararen
staller, uppstéllda i nummerordning. Snabbt kan man konstatera att Margo pa
ett direkt och konkret satt ateranvander kompendietexten i sina svar. | svaret
pa fraga ett byter Margo ut pronomenet du mot man i sitt eget svar, vilket far
en marklig effekt. Jag staller upp Margos svar pa fraga 1 i tabell nummer 50
och identifierar makropropositionerna.
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Konditionstraning — fragor

1. Nér ska du inte tréna?

2. Vilka system i kroppen aktiveras nar du konditionstranar?
3. Vad hander med din puls under ett trdningspass?

4. Hur péaverkas din vilopuls av konditionstraning.

5. Hur kan du ta reda pa din maxpuls?
6. Vad menas med maxpuls?
7. Vad skulle du rekommendera for trdning for en person som aldrig trénat forut.
8. Vilken tréningsintensitet &r bast for fettférbranning?
9. Nar kan det vara bra att fylla p4 med kolhydrater?

10. Hur skulle du sjalv vilja tréna och varfor?

Svaren pa fragorna hittar du i kompendiet om konditionstraning.
Dina svar kommer att betygsattas och vara en viktig del i det totala idrottshetyget

Figur 65. Lararens fragor om fysisk tréning

Konditionstraning
1. Man ska aldrig tréna nar man &r kraftigt forkyld och har feber eller infektion i

kroppen. Alltsé trana aldrig nir man ar sjuk!

3. Under ett trdningspass Okar pulsen jatte mycket! For att man gor olika évningar
som tillexempel situps, utfall med ena foten pa banken (man tranar laren och
rumpan), armhdvningar (man tranar axlarna, brésten, baksidan av dverarmarna,
ryggen och magen), dips (man trénar axlarna och triceps) mm. Man kan séga att
man anvander mycket av sina muskler som goér att pulsen maste arbeta fortare
vilket aor att pulsen 6kar mer och att man blir trétt snabbare.

Figur 66. Margos svar pa lararens fragor

Tabell 50. Makropropositioner i Margos svar pa fréga 1

IP Makroproposition

transformation | Man ska aldrig trana nér man &r kraftigt forkyld eller har feber i
kroppen. Alltsa trana aldrig nar man ar sjuk!

Jag tolkar Margos svar som en makroproposition, transformation, i en
instruerande sekvens. Aven kompendietexten som Margo anvander i sitt svar
"Tréna aldrig nar” &r en makroproposition, transformation, i en instruerande
sekvens. | sekvensen férekommer handlingsverbet trana i imperativ. Verb i
imperativ ar prototypiska i instruerande sekvenser (jfr Ledin 2000, s. 76). |
den férsta meningen har verbet aktiv form, vilket &r en konstruktion som man
exempelvis kan hitta i recept (a.a., s. 76). Transformation &r den viktigaste
makropropositionen i en instruerande sekvens och en sadan har en
huvudfunktion i en instruerande texttyp. Margos svar ligger mycket néra
kompendiets och har mer karaktdr av informationsdverféring an en
sjalvstandig text. | svaret pa den tredje fragan omformulerar Margo sitt svar
och forhaller sig friare i forhallande till kompendietexten. Dessutom ger hon
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en forklaring till varfor pulsen 6kar. Hon hade kunnat svara med en enkel
mening, men véljer att bygga ut sitt svar. Jag stiller upp Margos svar pa
fraga 3 i en tabell.

Tabell 51. Makropropositioner i Margos svar pa fraga nr 3

EP Makropropositioner

forklaring | Under ett tréningspass Okar pulsen jatte mycket! For att man gor olika
évningar som tillexempel situps, utfall med ena foten pa banken (man tranar
laren och rumpan), armhévningar (man tranar axlarna, brésten, baksidan av
Overarmarna, ryggen och magen), dips (man trénar axlarna och triceps) mm.
Man kan sdga att man anvander mycket av sina muskler som gor att pulsen
méste arbeta fortare vilket gor att pulsen okar mer och att man blir trott
snabbare.

Margo konstaterar forst genom ett pastdende att pulsen 6kar jattemycket och
efter pastdendet (svaret) foljer forklaringen. Forklaringen inleds med
konnektivet for, (en resurs for att forklara) sedan foljer ocksa olika exempel
pa ovningar som leder till 6kad puls. Slutligen i den sista meningen fullfoljs
forklaringen ” man anvander mycket av sina muskler som gor att pulsen
maste arbeta fortare, vilket gor att pulsen 6kar mer”. Margos hela utsaga kan
betraktas som en makroproposition i en explikativ sekvens som ger en
forklaring till varfor pulsen ¢kar. Uttryck som gor, vilket gor &r uttryck for
att ange orsak och foljd, sadana uttryck &r resurser for att forklara (jfr Ledin,
2000, s. 75). Det svar som Margo har skriver och utvecklar bygger inte enbart
pa vad som star i det anvisade kompendiet. Mojligen anvander ocksad Margo
andra kallor forutom kompendiet, men det framgar inte av texten som saknar
kéllhanvisning.

Sammanfattning av analysen av Margos svar i figur 66

I Margos svar realiseras en makroproposition, transformation, i en
instruerande sekvens. | sekvensen finns handlingsverb i imperativ och verb i
aktiv form. Svaren pa fraga 1 ligger nara det som star i kompendietexten och
det svaret kan mer betraktas som informationséverforing fran
kompendietexten. | svaret pa frdga nummer 3 realiseras en forklaring en
makroproposition i explikativ sekvens. Dar anvands uttryck som pekar pa
orsak och foljd.

Att besvara fragor med utgangspunkt i olika texter &r alltsa en datoraktivitet

som frekvent forekommer och kan, som analysen visar, ha en karaktar av
informationséverféring mer an ett skapande av en egen text.
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| franskdmnet i skolan har datorn en undanskymd roll. Men Margo anvander
den daremot frekvent hemma for aktiviteter i amnet, framst da talsyntesen,
for att trana sitt uttal och for glostraning. Under en fransklektion da jag
observerar skriver jag sa har i faltdagboken.

Léraren gar runt och lyssnar pa eleverna nar de laser en text i laroboken.
Darefter fyller de i franska verb i en arbetsbok. Jag ser inte en dator i
klassrummet. Jag blir lite nyfiken pa datorns roll i undervisningen i &mnet och
staller nagra fragor till lararen. Nej, datorn anvands inte mycket alls berattar
hon. Ibland ser de nagot Youtubeklipp och anvander UR:s program. Nej, hon
har inte mycket till 6vers for Google och Gverséttningar och sadant. Det ar
béttre att eleverna gor tusen fel i en text &n att de sitter och Oversatter via
Google. Eleven forstar inte ens vad de gor for fel. Nar eleven sjalv skrivit
ndgot och gjort misstag dd kan hon &tminstone ldra sig nagot av sina fel,
framhaller lararen (FA, 26/11 2012).

Ytterligare en av de texter som Margo skriver under det forsta lasaret med
en-till-en-datorn ar en temaanalys av filmen ET. Texten skrivs inom
svenskamnet, alltsa inom det &mne dar datorn mest frekvent anvéands for egen
textproduktion. I texten speglas Margos syn pa spraket. Saval i handling, som
i texter lyfter alltsda Margo fram att spraket spelar en nyckelroll i livet.
Eleverna har sett filmen ET i skolan. Uppgiften ar att valja ett for dem viktigt
tema i filmen. Instruktionen lyder att de ska férdjupa sig i temat, diskutera
detsamma och komma fram till en slutsats. Texten ska vara utredande och
analyserande (FA, 14/11 2012). Texten ar forminskad, och delar av
forklaringen ar bortklippt. | figur 68 redovisas endast ett storre textutdrag av
texten, i original omfattar texten en dryg halv A4-sida.

E.T. — en temaanalys om spraket

Filmen handlar om en pojke som hjélper en utomjording att ta sig hem igen. Utomjordingen
E.T. blev kvarglémd i planeten jorden nér hans folk besckte planeten /.../ .Jag forstar hur
E.T. kénner sig eftersom jag ocksa har haft svart att kommunicera med folk frdn mina
foraldrars hemland. Man kanner sig extremt osmart, trakig etc /.../ .

Invandrare som kommer till Sverige eller ett annat land kéanner sig ocksa lite som mig och
E.T. Man kénner sig trakig. Om man kénner sig trakig da kan det leda till inga vanner och
tillslut mar man jattedalig for att man kanner sig ensam, man slutar ata for att man inte har
lust da kan det leda till en serios sjukdom som kan leda en till déden. Men om man kunde
spraket da kanner man inte sig trakig (eller osmart) vilket leder till vanner. Men mest av allt
man mar bra./.../ .

Min slutsats ar att livet ar mycket hardare och svarare utan spraket. Det leda till arbetsldsa
manniskor, konflikter, inte respekterad, ensam osv. Till och med barnen kommer att
skdammas Gver sina foraldrar om de inte kan spraket och ska ga till ett skolutvecklingssamtal
och forstar inget .

Figur 67. Margos temaanalys med utgangspunkt i filmen ET
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Analys av texten i figur i 67

Texten bestar av lopskrift och av fyra avskilda textelement: en rubrik dar
temat, E.T. — temaanalys av spraket, anges och sedan foljer tre ytterligare
avskilda textelement. Rubriken &r framskjuten genom placering. Textens
syfte anges i temat och det ar att diskutera sprakets roll for kommunikation
och samlevnad. Filmen ET tas som utgangspunkt for detta. | tabell 52 finns
de makropropositioner som jag identifierat. Makropropositionerna i
explikativ texttyp kan identifieras med avseende pa bade likhet och
textstruktur. 1 det forsta textelementet i de allra forsta meningarna
sammanfattas handlingen i filmen och darmed introduceras problemomradet.

Tabell 52. Utdrag ur Margos textom E.T.

EP Makropropositioner

Introduktion Filmen handlar om en pojke som hjélper en utomjording att ta sig hem igen.
Utomjordingen E.T. blev kvargldmd i planeten jorden nér hans folk bestkte
planeten. /.../

Problem Jag forstdr hur E.T. kdnner sig eftersom jag ocksa har haft svért att
kommunicera med folk frdn mina foraldrars hemland. Man kanner sig
extremt osmart, trakig etc. /.../ (

Forklaring Invandrare som kommer till Sverige eller ett annat land kanner sig ocksa lite
som mig och E.T. Man kanner sig trdkig. Om man kanner sig trékig da kan
det leda till inga vanner och tillslut mar man jattedalig for att man kénner
sig ensam/.../

Kommentar Min slutsats &r att livet ar mycket hardare och svarare utan spraket. Det leda
till arbetslésa méanniskor, konflikter, inte respekterad, ensam osv. Till och
med barnen kommer att skimmas 6ver sina foraldrar om de inte kan spréaket
och ska ga till ett skolutvecklingssamtal och forstar inget.

Sedan utvecklar och specificerar Margo problemomradet genom att relatera
det till sig sjalv och vad det inneburit for henne. ET skulle hjélpas tillbaka till
sin  planet, men  kommunikationsproblem  rddde. Just dessa
kommunikationsproblem tar Margo avstamp i, i sin temaanalys av filmen.
Hon kan, skriver hon, kdnna igen sig i detta.

| nasta textelement utvecklas problemomradet och hér reder Margo ut och
forklarar varfor det ar ett problem att inte beharska spraket pa en niva som
andra gor. Hon forklarar att "man kanner sig trakig”, vilket i sin tur kan fa en
rad olika konsekvenser. Den ena konsekvensen kan leda till den andra,
skriver hon, och ger konkreta exempel pa olika féljdverkningar.
Formuleringar som kan leda till, for att och eftersom ar aterkommande i
denna makroproposition. Ledin (2000, s. 75) pekar pa att uttryck for orsak
och foljd ar resurser i explikativa sekvenser. Margo konkretiserar ocksa det
motsatta dvs. hur det dr for méanniskor som kan kommunicera med varandra.
Hon inleder den avdelningen med konnektivet men (som signalerar
forbehall): ”Men om man kunde spraket da kanner man sig inte trakig (eller
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osmart) vilket leder till vanner.” Att stdlla det ena mot det andra blir ett sétt
att fortydliga argumentationen och forklara varfor spraket ar sa viktigt.

Eftersom texten handlar om hur viktigt spraket ar for att kunna leva och bli
forstadd, forekommer en rad varderande ord (t.ex. ’svart att forsta, extremt
osmart, trakig” etc.). | texten varierar Margo processerna och harmed pekar
hon pa olika méanskliga erfarenheter av hur brister i den kommunikativa
formagan kan paverka manniskor (t.ex. “man kanner MeP sig extremt
trakig”, ” till slut mar MaP man”). | manga sammanhang talar Margo om
sprakets viktiga roll for att klara sig i livet. Nagot som hon bade har egna
erfarenheter av och som antagligen bade hennes foraldrar och larare gjort
henne medveten om. | texten skriver hon om och berattar om sig sjélv i forsta
person, vilket gor att texten far ett personligt tilltal. Margo anvander ocksa
pronomenet man och jag tolkar det som att hon anvander det inkluderande,
att det omfattar ocksd henne. Texten avslutas med en kommentar, “att livet ar
mycket hardare och svarare utan spraket”. Alltsd kan samtliga
makropropositioner i explikativ sekvens identifieras.

Sammanfattande analys av texten i figur 67

Texten bestar av 6pskrift och omfattar fyra avskilda textelement. Rubriken
ar placerad i en overordnad position men &r i Ovrigt inte framskjuten.
Samtliga makropropositioner i explikativ sekvens realiseras dar Margo
forklarar sprakets viktiga roll i livet. | textens varieras processerna och Margo
pekar harmed pa hur man kan kanna, erfara, tinka och agera nir man inte
beharskar spraket. I makropropositionen forklaring framtrader prototypiskt
ord och uttryck for orsak och féljd samt varderande ord och uttryk.

Margo skriver ytterligare nagra inlamningsuppgifter under det forsta éaret av
faltarbetet. Bland annat en beskrivande text i sléjden om ekologisk bomull,
far en 6vning att soka och hitta information i so-amnet, och gor dessutom tva
PP i tva olika arbetsomraden i no-amnet, vilka da skapas i grupp och darfor
inte analyserar har. Margo gor ocksd en PPT individuellt inom &mnen
matematik. Eleverna har fatt i uppgift att skapa en ekvation som de ska
presentera for ovriga kamrater och som dessa ska fa losa (FA 20/2 2013).
Powerpointpresentationen bestar av en enda bild och den aterges i figur 68.
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Algebra Analys av texten Algebra i figur 68

: I Powerpointpresentationen finns en
bild. Texten pa bilden bestar av tva
avgransade textelement, en rubrik
framskjuten genom placering,
teckenstorlek och férg. Rubriken
kontrasterar tydligt mot det andra
textlementet (jfr Bjorkvall, 2009, s.
100-105).

Figur 68. Margos ekvation

Rubriken anger textens tema som ar algebra och uppgiften att konstruera en
egen matematikuppgift en ekvation. Under rubriken finns ett skriftelement. |
skriftelementet har jag retuscherat bort Margos autentiska namn. Jag stéller
upp texten i en tabell

Tabell 53. Makropropositioner i Margos text, Algebra, i figur 68

DP Makropropositioner

aspektualisering | Jag heter Margo och jag ar X ar. Jag har tva systrar, en
storasyster som ar (x+ 4 ar) och en lillasyster som &r (x -6 ar).
Min mamma &r 3X ar och min pappa ar (3X -1 ar)”

Sprakligt byggs meningarna upp av relationella processer. Processkarnan ar
forbinder de specifika familjemedlemmar med en viss alder som anges med
X. Familjemedlemmarna definieras genom aspektualiseringar. 1 den forsta
satsen “Jag heter (ReP) Margo”, ges egennamnet Margo ett identifierande
tillagg genom processkarnan heter. Skriften bestar av pastaendemeningar, ar
skriven i presens dar meningarna byggs av relationella processer. Istéllet for
att alder anges markeras den med X som ar ett matematiskt tecken for nagot
oként. Det ar meningen att kamraterna ska rékna ut familjemedlemmarnas
olika aldrar. Det skrivs inte ut har, men troligtvis sdgs det muntlig under
redovisningen. En makroproposition, aspektualisering, i deskriptiv sekvens
kan alltsa identifieras genom likhet. | texten framtrader nagra kannetecken
for deskriptiva propositioner, pastaendemeningar, relationella processer och
presens (jfr Ledin, 2000, s. 72-73).

Sammanfattande analys av texten i figur 68

Texten bestar av tva textelement, en framskjuten rubrik och ett skriftelement.
Sprakligt ar meningarna uppbyggda av relationella processer. | texten kan en
proposition, aspektualisering i en deskriptiv sekvens identifieras. Andra
kannetecken for en deskriptiv sekvens ar att texten ar skriven i presens och
bestar av pastaendemeningar.
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Nar hostterminen 2013 borjar och jag traffar Margo pa skolan i september
(FA, 26/9 2013, inspelat samtal) och da fragar vad de gor just nu pa datorn
far jag svaret: "Vi anvander den knappt ldngre. Det &r knappt man orkar
slappa med den langre”. Av veckorapporteringar framgar ocksa tydligt att
datoranvéndningen har minskat. Enligt flera veckorapporter minskar
datoranvandningen redan under varen 2013 och denna minskning blir &n mer
framtradande under hosten 2013 da hon periodvis knappt anvander datorn
alls i skolan. Av veckorapporten vecka 40 framkommer att Margo enbart
anvande datorn for att kolla upp nagot eget nar lektionen var slut, och for
nagon enstaka datoraktivitet som glosboken.se (se figur 69).

Sammanfatta kort med nagra meningar vad du gjort pa din en-till-en-dator i
skolan under den har veckan: Jag anvande datorn for att trana franska
glosor via en webbsida. Anvande wikepedia for att séka nagot.
Sammanfatta kort med ndgra meningar vad du gjort pa datorn hemma
under veckan:

Facbook, twitter, Kollade pa serier, anvande word for laxor, tranade pa SO
provet via datorn.

Beskriv om du gjort/upptackt/anvant/varit ute pd nagon ny sajt, hemsida,
programvara eller anvant datorn pa en plats dér du inte tidigare anvant den:

Figur 69. Utdrag fran Margos veckorapport vecka 40

Vid ett tillfalle séger Margo att lararna sagt att de ska bdrja anvanda datorn
mer igen i skolan. Men Margo upplever inte att det blir sa och aktiviteterna
pa datorn forblir i princip desamma som tidigare (FA, 4/10 2013). Hon
fortsatter att pa eget initiativ arbeta sprakstddjande hemma med skoltexter.
Det gor hon ocksa nar hon arbetar med texter i skolan, men dar anvander hon
inte talsyntesen sa frekvent. Givetvis anvander hon ocksa fortsattningsvis
datorn som sokmotor i skolan. I svenskdmnet under hésten 2013 under
arskurs atta, skriver eleverna tre olika texter, en inséndare, en krdnika och en
berattelse, tillika inlamningsuppgifter pa datorn. Insandaren redovisas nedan.
Texten ar skriven med lararen som mottagare. Infor uppgiften gar lararen
igenom hur man skriver en inséandare. Eleverna laser ocksa olika insandare
(FA, 10/10 2013). Eleverna far ingen skriven instruktion till den har
uppgiften. Texten i figur 70 ar en starkt forminskad kopia av originalet.

Analys av texten i figur 70, Hérru! Vad sags om mer sovmorgon?

Texten bestdr av sex textelement i I6pskrift, avskilda genom blankrad.
Rubrik ar framskjuten genom placering och bestar av ett tilltalsord och en
fraga. Fragan signalerar textens tema, dvs. mer sovmorgon. | introduktionen
presenteras schemat och genom detta antyds problemet. Lé&saren ges en
bakgrund och forutsattning for det fortsatta resonemanget.
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Horru! Vad sdgs om mer sovmorgon?

Mandag, 8.00 - 15.00. Tisdag, 8.00 — 15.00. Onsdag, 8.00 — 15.00. Torsdag, 9.00 -15.00. Fredag,
8.00 — 15.00.

Larararen (sic) klagar pé att vi (elever) inte 4r aktiva och lyssnar pa dem nar de undervisar. Ja, men
varfor? Jo, jag ska forklara.

Varje dag, varje vecka, varje ménad lever vi elever ett helvete. Vi blir dodstrotta efter lektionerna
som har pagatt i 6 timmar med bara 10 minuters rast emellan. Med 1 timmes sovmorgon jamfort
med de vanliga tiderna. Det &r inte tillrackligt. Vi forlorar massa med energi under dagarna.
Lérdag och sondag &r de 4nda dagarna som fér oss laddade igen. Men da och da &r vi inte
tillrackligt laddade. Tyvérr sa racker det inte med att sitta stilla med arselet pd den hérda,
obekvama tréstolen och lyssna pa lararen undervisa i 6 timmar. Utan vi ska ocks& fd minst tva
laxor under dagen som ska vara klara inom tva dagar. L&t mig inte heller ta upp att de kan vara
ganska javligt svara.

Jag 4r helt och hallet mot mitt skolschema och tycker att de var snala med sovmorgonen. Men en
sak vet jag, jag star upp for vad jag skrev och det gor alla andra runt om mig ocksa. Jag tycker att
vi borde fa sovmorgon till kl. 9.30 p& mandagar eftersom det &r svart att vakna nar det var en ledig
dag innan men bara fér jag ber om sovmorgon pa mandagar betyder det inte att vi inte vill ha
sovmorgon pa torsdagar.

En tjej som skulle vilja brénna upp sitt schema.

Figur 70. Margos insédndare skriven hdstterminen 2014

Problemet utvecklas och fortydligas i den efterféljande makropropositionen.
Lararen klagar pa att eleverna inte ar aktiva och lyssnar och darefter
formulerar Margo explicit en varfor-fraga. Ledin (2000, s. 75) lyfter fram att
den explikativa sekvensen har en fraga-svar-struktur. Den varfor-fragan
besvaras i den efterféljande makropropositionen. Har forklaras hur eleverna
har det och varfor de ar sa trotta. Darpa foljer en avrundning, en slutsats vi
borde fa sovmorgon till klockan”. Makropropositionerna i en explikativ
sekvens kan alltsa identifieras bade genom likhet och struktur. Genom att
anvanda varierande processer belyser Margo olika aspekter av problemet med
de icke tillrackligt tilltagna sovmorgnarna (t.ex. ”Vi blir ReP dddstrétta”, Vi
forlorar MaP en massa energi”, "Lérarna klagar MaP pa”, "att vi inte lyssnar
MeP pa dem”) Léarare stills mot vi (elever), vi mot laxor och jag mot
skolschema. Detta hjalper till att skapa polaritet i texten och det far en
argumenterande funktion och hjalper till att peka pa det motiverade i att
forlanga och att géra sovmorgnarna fler

Eftersom texten diskuterar sovmornar och varfér de enligt Margo behéver bli
langre finns ett antal vardeladdade ord (t.ex. “dodstrétta, den harda
obekvama stolen, ganska javligt svara, helt och hallet mot™), vilka forstas
anvands for att argumentera for att eleverna inte far tillrackligt med
sovmorgnar.
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Tabell 54. Makropropositioner i Margos text i figur 70

EP Makropropositioner

Introduktion | Mandag, 8.00 - 15.00. Tisdag, 8.00 — 15.00. Onsdag, 8.00 — 15.00.
Torsdag, 9.00 -15.00. Fredag, 8.00 — 15.00.

Problem Larararen (sic) klagar pa att vi (elever) inte ar aktiva och lyssnar pa dem
nér de undervisar. Ja, men varfor? Jo, jag ska forklara

Forklaring Varje dag, varje vecka, varje manad lever vi elever ett helvete. Vi blir
dodstrotta efter lektionerna som har péagéatt i 6 timmar med bara 10
minuters rast emellan. Med 1 timmes sovmorgon jamfoért med de vanliga
tiderna. Det &r inte tillrackligt.Vi forlorar massa med energi under dagarna.
Lordag och sondag &r de dnda dagarna som far oss laddade igen. Men da
och da ar vi inte tillrackligt laddade. Tyvarr sé racker det inte med att sitta
stilla med arselet p& den hérda, obekvama tristolen och lyssna pa lararen
undervisa i 6 timmar. Utan vi ska ocksa f& minst tva laxor under dagen som
ska vara klara inom tva dagar. L&t mig inte heller ta upp att de kan vara
ganska javligt svar

Kommentar | Jag ar helt och hallet mot mitt skolschema och tycker att de var snala med
sovmorgonen. Men en sak vet jag, jag star upp for vad jag skrev och det
gor alla andra runt om mig ocksa. Jag tycker att vi borde f& sovmorgon till
kl. 9.30 pd méandagar eftersom det &r svart att vakna nar det var en ledig
dag innan men bara for jag ber om sovmorgon pad mandagar betyder det
inte att vi inte vill ha sovmorgon pé torsdagar

Upprepningar som varje dag, varje vecka, varje manad, skapar rytm men far
ocksa en argumenterande funktion som dessutom forstarks av att de far
inleda den mening dar upprepningen férekommer. Konnektiver som men och
utan (i betydelse dessutom) har en argumenterande funktion. Satsen L&t mig
inte heller ta upp” far en starkt argumenterande funktion. Negeringar anvands
genomgaende i texten som ett satt att argumentera. Genom starka argument,
dvs. forklaringar till varfor eleverna &r sd tr6tta, motiveras att langre
sovmorgnar ar nodvandiga. Det dr vad Margo kommer fram till i den
avslutande kommentaren. Genom att steg for steg forklara och peka pa varfor
eleverna ar sa tr6tta, motiveras den enda mojliga slutsatsen, dvs.
problemldsningen. Losningen pa problemet med de inaktiva och trétta
eleverna ar langre och fler sovmorgnar! Som brukligt avslutas texten med att
en avsandare anges.

Tilltalet, ”Horru™, ger ett informellt, nara och snarast ett talsprakligt intryck,
vilket dven kan sdgas om vissa andra formuleringar, t.ex. ”ganska javligt
svara”. En svérighet som den har texten konkretiserar ar den komplexa
kommunikativa situation som Margo forsatts i. Hon uppmanas att skriva en
insdndare, men texten har ingen annan mottagare &n lararen. Textens
eventuella kommunikativa funktion blir ganska grumlig och det ar svart for
lasaren att avgéra om texten ar ett uttryck for nagot som Margo verkligen
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tycker och troligen ocksa for Margo att veta om hon ska skriva som hon
tycker eller om hon ska skriva en text for att lararen ska bedéma den. Att
texten tycks stalld till lararen signaleras genom tilltalsordet "Horru™ (i
singular), en insandare riktas ju vanligen mot en storre publik, medan andra
uttryck talar for att hon riktar texten mot en annan publik (t.ex.
svordomarna). Detta kan ses som ett uttryck for den forvirrande
kommunikativa situation som insandaren skrivs och skapas i (jfr Karlsson,
1997; Holmberg, 2010). Margo tycker som framhallits att just bedémningen
av texter dr ett viktigt skal for att skriva en text, kanske det viktigaste.
Margos ordval, namnda tilltalsord och svordomarna passar dock varken in i
skolsammanhanget och heller inte i en insandare till en tidning.

Sammanfattande analys av texten i figur 70

| texten realiseras en explikativ sekvens. Makropropositionerna i en sadan
kan identifieras genom likhet och textstuktur och texten har en prototypisk
fraga-svar-struktur. 1 makroproposition problem formuleras en varfor-fraga,
som reds ut, alltsd malar upp varfor eleverna ar sd slutkérda och i den
avslutande kommentarer presenteras I6sningen pa problemet: ldngre och fler
sovmorgnar. Av texten framgar att det ar otydligt vem eller vilka Margo
riktar texten till. 1 rubriken tilltalas en l&sare i singular, troligen lararen,
medan andra uttryck t.ex. svordomarna talar for att hon riktar texten mot
andra lasare.

Jag fragar senare om Margo vill ha fler och langre sovmorgnar och om hon
uttryckt sina tankar i texten. Jag vet ju t.ex. att hon dnda foljer med lillasyster
till skolan och att hon endast kan utnyttja den sovmorgon hon har pa
mandagar. Jag far ett skratt till svar och s& sdger Margo att hela texten kan
ses som en overdrift (FA, 4/6 2014).

Tendensen med att datorn anvands all mindre forstarks under hosten 2013
och haller i sig under varterminen 2014. Majligen minskar datorbruket an
mer under varen 2014. Datorn anvidnds for att soka information, for att
anteckna och skriva svar pa fragor. De skapar ocksd nagra
Powerpointpresentationer, men lar sig inga vytterligare dataprogram. |
svenskamnet varen 2014 arbetar man med ett storre lasprojekt. Eleverna laser
en bok i pappersformat och lasprojektet innebér att datorn inte kommer i bruk
s mycket i svenskamnet under varterminen (det amne dar den tidigare
anviants mest). Detta tyder pa att las- och skrivundervisningen atminstone
periodvis tranas som isolerade férdigheter och inte baddas in i ett
sammanhang (jfr Warschauer m.fl., 2008). Néar jag traffar deltagarna den 4
juni 2014 och ber dem beskriva hur de anvinder datorn sager bade Salla och
Margo att de knappast anvander den alls i skolan. Den bedémningen gor bade
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Salla och Margo. Over tid fran det initiala implementeringsskedet minskar
alltsd datoranvandningen for Margos och Salla del pa skolan.

6.1.4.3 Sammanfattning Margos datorpraktik
For att knyta samman avsnittet om Margos datorpraktik sammanfattar jag vad
som framkommit under de olika forskningsfragorna.

Forskningsfraga nr 1. Till vad, var, nar och med vem anvander respektive
deltagare en-till-en-datorn? Margo anvander sin en-till-en-datorn for sjalv-
och skolinitierade aktiviteter. De sjélv- och skolinitierade datoraktiviteterna
handlar till del om samma sak, men de skiljer sig ocksa at. Att soka, lasa, titta
tolka, lara, lagra och sortera gor hon bade genom sjélv- och skolinitierade
datoraktiviteter. Margo skapar séllan eller aldrig sjalvinitierade texter pa
datorn, undantaget da nagon ny omslagsbild till Facebook. Hon lagger alltsa
nastan aldrig ut och upp nagot pa nagon virtuell plats. De vanligaste
sjalvinitierade aktiviteterna pa datorn &ar att se pd film och det gor hon
frekvent tillsammans med sina syskon, oftast med storasyster. En annan
mycket framtradande datoraktivitet ar att lyssna pd musik och det gor hon
bade hemma och i skolan pa Youtube och Spotify. Hemma &r hon ute pa
Twitter och pd Facebook for att halla sig a jour med olika trender och hon
foljer ocksa och laser om en del kanda personer dar. Nar hon gar ut pa
Facebook i skolan anvander hon mobilen. | skolan sysselsétter hon sig séllan
eller aldrig med Twitter.

Genom skolinitierade datoraktiviteterna producerar hon ocksd text.
Textproduktionen i skolpraktiken ar inte sa varierad. Texter i lopskrift ar
framtradande och framforallt far Margo producera egna texter inom
svenskamnet (jfr Skolverket, 2013a). | Ovrigt &r texter som bygger pa en
fraga-svar-karaktar framtradande i skolpraktiken. Datorn anvands frekvent
for att besvara fragor och for att anteckna. Las- skriv- och textproduktion pa
datorn vévs ibland in i stérre ld&rsammanhang, men ldsande och skrivande
tranas ocksd som separata formagor. Datorn anvands vidare for att soka
information i flertalet skolamnen. | ndgra &mnen: no, bild och engelska, far
eleverna skapa Powerpointpresentationer. Margo anvander ocksa datorn for
att planera, huvudsakligen aktiviteter som har koppling till skolan och hon tar
ocksé del av lararnas arbetsplaner och bedémningar pa vklass och Unikum.
Genom de skolinitierade datoraktiviteterna erbjuds ett larande (genom att
soka och lasa och till del ocksd genom att producera text) i ett bredare
amnesperspektiv, medan de sjélvinitierade datoraktiviteterna rér sig inom en
popularkulturell sfar och huvudsakligen bygger pa textreception.

| skolan anvidnds datorn bade for ensam- och grupparbeten. Under
fatperioden har det hant att Margo samarbetar med kamrater fran hemmet i
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grupparbeten och det har da skett via Skype och Facebook. Men dessa
samarbeten hemifran kring skolarbeten med hjélp av natet och datorn ar mer
enstaka handelser. For Margos del forekommer kommunikation pad datorn
framst i forhallande till skolaktiviteter. Hon anvander sin mobil for digital
kommunikation inom umgangespraktiken.

Genom tillgangen till natet har hemmet forvandlats till en hybrid plats. | sitt
hem har Margo stiandig tillgang till skolinformation. Hon far tillgang till
skolmaterial, till instruktioner och lararnas planeringar och bedémningar.
Hennes fordldrar tar inte del av denna information, varken av lararnas
planeringar eller av deras bedémningar. Det ar Margo sjalv som for
informationen vidare.

| tid (uppskattad av Margo sjalv, vilken ocksa stammer med mina
observationer) anvander Margo en-till-en-datorn forhallandevis lite i skolan.
Men det har ocksa varierat ver tid, initialt anvandes datorn mer frekevent dn
under den senare delen av observationsperioden. | skolan uppskattar Margo
att datorn genomsnittligt tas i bruk mellan 4-6 timmar i veckan. Under den
senare delen av faltperioden anvénds datorn mindre och under vissa veckor
inte alls. Datorn anvéands Over tid mer kontinuerligt hemma. | hemmet
anviander hon den mellan 10-12 timmar per vecka och dd &r ocksa
skolaktiviteter inraknade. Margo kan alltsa inte rdknas in i den majoritet av
ungdomar i Sverige som bedéms vara hégkonsumenter och brukar nétet for
fritidsbruk mer an tre timmar dagligen (Statens medierdd, 2012/2013). Aven
om hon aldrig far laxor pa datorn anvander hon den for att géra dem. Hon
anvander och menar att Wordprogrammets resurser &r ett stod nar hon ska
skriva text. Aven talsyntesen kommer i bruk och av olika skal, for att lyssna
pa det egna uttalet i engelska och franska och for att trdna muntliga
presentationer. Datorn anvands alltsa stodjande pa olika satt.

Margos datorpraktik ar framfoérallt &r forankrad i skolpraktiken, men har
ocksé en viss forankring i umgangespraktiken och da framst med koppling
till familjen. Tillsammans med syskonen ser hon pa film péa datorn och ocksa
med foraldrarna ibland. 1 hemmet lyssnar hon pd musik, soker och ser
filmklipp, foljer kanda personer pa Twitter och laser om trender, foljer
vanner och tittar pd Facebook och tittar pd Tumblr. Hon ar ocksa
aterkommande ute pad vissa mode- och designsidor och pa bibliotekets
hemsida. Margo umgas och kommunicerar inte sd mycket med vanner pa
natet pa datorn — nar det sker anvander hon sin mobil — och heller inte s
mycket i den fysiska verkligenheten utanfor skolan. Foréldrarna &r inte
intresserade av teknik och deras attityd &r att datorn framst ar ett
skolarbetsredskap och det ar s3 Margo framst anvander datorn.
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Forskningsfraga 2. Vilka texttyper och andra betydelsepotentialer &r
framtradande? Margo skapar och producerar foretradesvis skolinitierade
texter pa datorn. Inom skolpraktiken ar texter i lopskrift framtradande.
Huvudsakligen genom verbalsprakliga resurser skapar Margo olika texttyper
som narrativ, explikativ och deskriptiva sekvenser. | de texter Margo skapar
realiseras oftast en texttyp, vilken ofta har en prototypisk struktur och &r val
strukturerad. | texterna framtrader sprakliga resurser som &r kannetecknande
for respektive sekvens. Den narrativa text som analyserat ar kronologiskt
organiserad, temporala konnektiver anvands for att binda samman och
markera tidsordningen och materiella processer dominerar. | den deskriptiva
framtrader relationella processer och i de tva texter som realiserar explikativa
sekvenser framtrdder vardeladdade ord och konnektiver som markerar
forbehdll som t.ex. men, och orsak. tex. darféor och for. | texterna ar
rubrikerna framskjutna genom placering och nagon gang, inte alls alltid,
genom ett stdrre teckensnitt och fetstil. En text déar flera olika sekvenser
kombinerats finns i materialet. Margo har, liksom &vriga i hennes klass,
producerat fa texter pa datorn. Egen textproduktion forekommer framst inom
svenskamnet. Att egen textproduktionen i skolan ofta &r knuten till ett &mne
och inte har ndgon amnesbredd kan kopplas till att Margo inte kombinerar
olika sekvenser i en och samma text. Texter i olika d&mnen har olika
funktioner, vilket innebar att olika texttyper aktualiseras. Ar uppgiften att
skriva en reseberéttelse &r textens funktion att just beratta, medan en
laborationsrapport bade &r atergivande (berattande), beskrivande och
forklarande. Att Margo huvudsakligen producerar egna texter inom
svenskamnet far alltsd konsekvenser for vilka texttyper som anvands och hur
de varieras. Konkret innebér det som sagt att Margo inte kombinerar olika
texttyper, och darmed inte heller producerar mer komplexa texter, utan
berattar i en text, beskriver i en annan och forklarar i en tredje. |
Powerpointpresentationerna, som huvudsakligen ar deskriptiva, kombineras
olika modaliteter och semiotiska resurser som t.ex. bild och andra visuella
resurer, skrift och ibland ocksa auditiva resurser. I
Powerpointpresentationerna ar bilderna framtrddande och har huvudsakligen
interpersonella funktioner. Rubrikerna ar framskjutna pa fler satt an i de
texter Margo producerar i l6pskrift och resurser som teckensnittsstorlek,
typsnitt och farg anvands for att gora rubrikerna framskjutna och fargrim for
att binda samman texten.

Forskningsfrdga 3. Finns skillnader och lankar mellan skol- och
sjalvinitierade datoraktiviteter, i s fall vilka? En tydlig skillnad mellan
skol- och sjélvinitierade datoraktiviteter ar att de sjalvinitierande i
huvudsakligen handlar om reception, medan de skolinitierade
datoraktiviteterna bade handlar om reception och om textproduktion. De
skolinitierade datoraktiviteterna spanner vidare Over ett bredare falt, medan
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de sjalvinitierade foretradesvis ror sig inom en populédrkulturell sfar. Nagra
tydliga lankar mellan skol- och sjalvinitierade datoraktiviteter finns alltsé inte
(jfr Fast, 2007; Rowsell & Kendrick, 2013).

For Margos del finns ett visst utrymme att integrera egna intressen i
skolpraktiken. Margo &r t.ex. intresserad av bild och diarmed ocksa lite av
design  och mode och darfor tycker hon om att skapa
Powerpointpresentationer. Nagon gang har ocksa Margo tillsammans med
kamraterna haft mojlighet att paverka innehall i det som ska laras, som t.ex.
bestdamma vilken kand person de ska presentera for klassen i amnet engelska.
Margo framhaller att hon skulle vilja arbeta mer med andra program och
olika texter pa datorn, t.ex. ges majlighet att arbeta mer med film som hon &r
mycket intresserad av.

Studien indikerar vidare att Margos attityder till larande har inflytande 6ver
hennes sjalvinitierade datoraktiviteter. Margo uttrycker att det inte ar nagon
idé att producera texter som inte bedéms. Vidare har ocksd de kulturella
koder som finns och som hon utvecklat bade i hemmet och bland kamrater
inflytande Gver det hon gor och inte gor pd datorn och paverkar alltsad de
litteracitetsformagor och det larande som erbjuds genom datoraktiviteter (jfr
Bulfin & Koutsogiannis, 2012; Forsman, 2014; Svensson, 2014).

6.2.1 Salla

Salla fodd 1999, bor med sin mamma och pappa och fyra ar aldre syster i en
lagenhet i omradet nara skolan. Foraldrarna kom hit som vuxna i samband
med konflikten pad Balkan 1994. Bada barnen ar fodda har i Swverige.
Foraldrarna arbetar med distribution och forséljning pa ett foretag som ligger
i narheten av bostaden. Ingen av fordldrarna har hdgskoleutbildning. |
hemmet talar man bosniska, men det hénder att syskonen talar svenska
inbdrdes. Sallas farforaldrar och pappans syskon kom ocksa till Sverige strax
efter att hennes foraldrar bosatt sig har. Salla har daven jamnariga kusiner pa
pappans sida i Sverige. Mammans slakt bor kvar i Bosnien. Familjen bygger
ett stort hus i Bosnien och detta har tagit mycket bade tid och intresse i
ansprak. Nu ar huset nastan fardigt ( FA, 14/2 2013).

Under mitt forsta moéte med hela familjen (alla &r pa plats) s& marker jag att
den dubbla kulturella tillhérigheten ar viktig och nagot man garna talar om
och aterfor samtalet till. Aven om familjen trivs i Sverige och har det bra hér,
vill de flytta tillbaka till Bosnien. Salla betraktar sig inte som svensk trots att
hon ar fodd har och har gatt i svensk forskola och skola. Hon ér, sager hon,
bosnisk. Mycket i Bosnien &r béttre an i Sverige tycker hon, men dock inte
skolan (FA, 14/2 2013). Huset i Bosnien ar inrett i en stil dar man blandat
svenskt och bosniskt, berattar pappan. Han tillagger att det inte ar sa latt att
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just bli och vara den blandning av kulturer som han upplever att han och
ovriga i familjen blivit. Var man an &r, i Bosnien eller i Sverige, s& langtar
man alltid efter ndgot eller négon. Arligen tillbringar de hela
sommarsemestern i Bosnien och familjen har gjort manga bilresor genom
Europa (FA, 14/2 2013).

Alla i familjen har egna datorer (sedan Salla fick sin en-till-en-dator) dven
foraldrarna. Pappan har en stationar dator och mamman en bérbar enhet, trots
att de inte ar sa intresserade av vare sig teknik eller datorer. Daremot har
systern ett uttalat intresse for teknik och datorer. Foraldrarnas uppfattning ar
att datorn ska anvéndas for skolarbeten. Sjdlva anvander foraldrarna
huvudsakligen datorn for kontakter med sléktingar och véanner i Bosnien. De
chattar med slakt och vanner pa Facebook, vilket ocksd Salla och hennes
syster gor (FA, 14/2 2013).

Nar Salla var liten, runt atta ar, skaffade familjen en dator och den fick hon
lana ibland. P& den tiden spelade hon en del dataspel. Hon och hennes syster
brukade titta pa filmer och pa vissa serier pa datorn. Bade hennes syster och
hennes kusiner — i Sverige har hon endast manliga kusiner papekar hon — har
lart henne en del om datorer. Systern har visat henne en del olika funktioner
och kusinerna har lart henne en del om hur man spelar dataspel. Men nu
fortiden spelar hon nastan aldrig ngra dataspel. Hon tycker inte att det &r
roligt langre (FA, 14/2 2013; jfr Statens medierad, 2012/2013).

6.2.1.1 Hemmet och det egna rummet

Salla och familjen bor hogst upp i huset, med utsikt 6ver hela omradet, i en
trerummare med balkong. Atmosfaren i hemmet &r tydligt préglad av en
bosnisk kultur och véaggarna prydda av minnen fran Bosnien.
Samlingspunkten i hemmet ar vardagsrummet, med soffor och fatéljer och en
mycket stor platteve. Utanfor fonstren i vardagsrummet skymtas en stor rund
parabol. Nar jag kommer till hemmet forsta gangen bjuds jag pa olika
bakverk (FA, 14/2 2013). Det &r bosniska specialiteter som mamman bakat.
Hon ar en mastare, marker jag, och hennes bakverk &r svara att skilja fran
konditoriets. Att umgas kring mat &r nagot hela familjen tycker om

Ett fotbollsintresse avsldjas ndr jag kommer in i Sallas och systerns rum.
Systern och Salla delar rum. P& vaggarna finns bilder pa olika fotbollsspelare
och supporterhalsdukar med namn pa fotbollsklubbar hanger upphéngda.
Alla i familjen delar det intresset, men Salla och pappan ar de hetaste
fotbollsfansen (FA, 14/2 2013). Sallas och systerns rum ar relativt litet och
moblerat med tva sangar, ett skrivbord med hyllor dar systerns bocker star
och en stationar dator som systern mest anvander. Men systern lanar ocksa
ofta Sallas en-till- en-dator, som ar nyare och battre. Jag kanner igen flera
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boktitlar som Hungerspelen, Revolt m.fl. Men dessa bocker har Salla inte
last. Det ar systern som &r intresserad av fantasy och sci-fi och bocker. Aven i
det har rummet finns en centralt placerad platt-tv. Den ar upphingd pa
vaggen mitt emot sangarna sa att man kan titta pa tv liggande (FA, 14/2
2013).

Figur 71. Sallas rum, supporterhalsdukar, en sangerska och tv:n

| systrarnas rum finns ocksa manga bilder fran resor, fran en fotbollsresa till
London, fran olika platser i Bosnien, en del bilder pa djur och en bild pa en
bosnisk sangerska (se figur 70). Salla lyssnar ofta pa bosnisk musik och aven
pa annan musik bade pa Spotify och pa Youtube (FA, 14/2 2013).

6.2.1.2 Salla, umgdinge, intressen och skolan

For Salla kommer familjen pa forsta plats och hon betraktar sin syster som
sin allra basta van. Huvudsakligen umgas Salla, precis som Margo, med
familjen. Familjen ar, menar Salla, vad hon prioriterar (FA, 10/4 2013). Hon
uttrycker flera ganger pa olika satt att manga ungdomar idag prioriterar
internet framfor allt annat, och att méanga ungdomar t.0.m. tycker att det ar
viktigare att vara pa natet 4n med sin familj, och det tycker Salla ar riktigt illa
(t.ex. FA, 10/4 2013, 3/6 2013, 9/12 2013). Salla skriver ocksa en kronika i
svenskamnet om internet dar hon uttrycker liknande tankar (se figur 77).

Alla i familjen gillar att titta pa olika tv-serier, sarskilt turkiska och kroatiska
serier. Hela familjen ser gemensamt nagra serier och hon och hennes syster
pa andra. Som kort namnts ar fotboll ett intresse som de ocksa delar. Genom
parabolen far man in manga olika kanaler och kan bland annat se pa bosnisk
tv. Salla, hennes pappa, och syster ser mycket pa ligafotboll. Forutom att
familjen tycker om att umgas kring tv:n, tycker man ocksd mycket om att
umgas kring mat. Under den varmare arstiden grillar man ofta olika speciella
kottratter och ater ute pa kolonilotten. Ytterligare ett familjeintresse ar odling
och hela familjen &r ofta tillsammans, dven da det inte ar fest, pa kolonilotten.
Forutom systern ar ingen i familjen intresserad av att ldsa. Foérdldrarna
berattar att systern ar mycket duktig i skolan och gar i gymnasiet pa
naturvetenskaplig linje och har planer pé& att bli apotekare. Aven Salla &r
duktig, tillagger de. Systern &r en riktig bokslukare. Systern forsoker
inspirera Salla att lasa litteratur, men Salla tycker mycket battre om att se pa
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film. Vid sidan av andra intressen ar ocksa det gemensamma husbygget ndgot
som kittar ihop familjen, det engagerar dem alla (FA, 14/2 2013).

Néagot annat Salla prioriterar ar skolan. Hon lagger ner en del arbetet pa
skolan och hennes bésta @mne &r bosniska dar har hon ett b. | so och
engelska, som hon ocksa gillar, har hon c. Ett yrke hon drommer om i
framtiden ar att bli banktjansteman. Hela familjen anser att skolarbetet ar
viktigt och Salla har regler for hur skolarbetet ska prioriteras och for hur bade
mobilen och en-till-en-datorn ska anvandas. Fordldrarna vill att hon gor
laxorna nar hon kommer hem fran skolan och innan hon gér ndgot annat med
och pa datorn. Den rutinen har ocksa Salla inforlivat och om det blir tid 6ver
kan hon gora annat pa datorn. Nar Salla fyllde fjorton fick hon en ny
smarttelefon av sina foraldrar. Hon anvénder den i skolan, men tar aldrig
fram den under lektioner. Fordldrarna har dven tydligt uttryckt att de absolut
inte vill att vare sig datorn eller mobilen pa nagot satt ska stora skolarbetet
(FA, 10/4 2013).

Salla har en tre, fyra vanner, som gar i samma skola och som star henne néra.
Dock brukar hon inte umgas s& mycket med vannerna i den fysiska varlden
efter skolan. Det hander valdigt sallan att hon traffar ndgon van efter skolan
under vinterhalvaret. Hon géar som antytts hem och gor laxorna, och sedan &r
det ofta sent och kvéll och ute finns inte mycket att géra under host- och
vintertid. Under den ljusa arstiden kan det dock handa att hon gér ut och
traffar nagon van en eftermiddag. Det hander nagon gang att hon chattar med
vissa vanner pa Facebook. Salla uppskattar ocksa att umgas med sina kusiner.
De som bor hdr i Sverige traffar hon relativt ofta i den fysiska vérlden och
hon chattar ibland ocksdé med dem p& Facebook. Kusinerna och andra
slaktingar som bor i Bosnien traffar hon mest dver chatten pa Facebook eller
pa Skype (FA, 10/4 2013).

Salla har aldrig deltagit i ndgon form av organiserad fritidsverksamhet. Sallas
tid upptas alltsd av skolan, av familjeumgange, av film och tv-serier, och
fotboll och av att ibland chatta med sina slaktingar och ndgon gang med
kompisar. Ibland gar hon pé bio med systern eller med ndgon kompis, och det
hander ocksa att hela klassen gar pa nagot gemensamt biobesck (FA, 10/4
2013). Vad Salla gor pa sin dator och hur hennes intressen kan kopplas till
den beskriver jag under nasta rubrik.

6.2.2 Sallas datoraktiviteter pa olika platser

Salla anvander datorn bade till nytta och néje, for larande och till del for
umgange. Hennes sjalvinitierade datoraktiviteter handlar foretradesvis om att
soka, folja, titta, lasa, se film, lyssna pd musik, sortera och lagra och att
ibland chatta (t.ex. FA, 26/9 2012, 25/1 2013, 20/2 2013). Hon har ett
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Twitterkonto och foljer ndgra kandisar dar. Salla laser ocksd pd Facebook.
Hon foljer det vanner lagger ut (FA, 24/9 2013, 9/12 2013). Under hela
faltperioden har jag observerat att Salla bytt profilbild ndgon géng och jag
noterade att hon lade ut en bild pa sin fodelsedagstarta nar hon fyllde femton
ar. | dvrigt producerar hon enbart text genom chatt. Chattexterna har en privat
karaktér och Salla beskriver att de handlar om vardagsprat, som vad man gor
just nu och om och nar man ska traffas. Salla papekar ocksa att hon alltmer
anvander mobilen for att chatta (FA, 10/4 2013). Nér datorn var ny hande det,
vilket ndmnts i samband med presentationen av Margo, att hon och
kompisarna tog med datorn ut pa rasterna for att kolla pa Facebook. Men det
intresset svalnade kvickt. | skolan anvéander hon ocksd datorn for att lara, i
olika &mnen, soka information, lasa och for att skapa texter i vissa &mnen,
bearbeta, se film och filmklipp, sortera och lagra.

Datorn anvander hon d&verallt i hemmet, utom i badrummet, men troligen
mest vid matsalsbordet och i sitt eget rum vid skrivbordet dar hon ocksa ofta
laser laxor, och i sédngen, dar hon chattar och ser film (FA, 24/9 2013). |
skolan anvander hon datorn i klassrummen. Nér hon gar ut pd natet under
raster anvander hon mobilen. Den &r enklare att hantera om man endast
foljer, laser och trycker pa gilla-knappen. | tid dominerar skolaktiviteter,
atminstone under faltperiodens inledande del. Som namnts i samband med
Margos datorpraktik sd minskar datoranvandningen i skolan Gver tid. Under
den senare delen av faltperioden anvénder Salla och hennes kamrater knappt
datorerna alls i skolan, upplever hon (FA, 31/1 2014).

Vissa datorpraktiker har fatt spridning och &r situerade bade inom skol- och
umgangespraktiken. Salla lyssnar exempelvis dagligen pa musik pa Spotify
och Youtube bade i skolan och hemma medan hon arbetar med skoluppgifter.
Jag noterar detta under flera observationer. Detsamma galler for
skolinformation, arbetsinstruktioner och bedémning, som hon aterkommande
tar del av bdde hemma och i skolan genom vklass och Unikum. 1| tid
uppskattar Salla att hon anvénder datorn ungefar 10 timmar i veckan hemma
och da &r bade skol- och sjalvinitierade datoraktiviteter, dvs. ocksa de filmer
som Salla ser, inraknade (FA, 9/12 2013). Salla kan alltsé inte raknas till dem
som av Statens medierad (2012/2013) definieras som hogkonsumenter och &r
ute pa natet mer an tre timmar per dag under fritiden. | skolan varierar
anvandningsgraden for datorn, ibland anvands den inte alls, ibland mer. Salla
gissar att snittiden for hur mycket datorerna anvénds ligger pa fyra timmar i
veckan (FA, 9/12 2013). | tabellen nr 55 presenteras Sallas huvudsakliga
datoraktiviteter.
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Tabell 55. Sallas huvudsakliga datoraktiviteter

Program/ hemsidor Aktiviteter H| K| K
L
Word laser, skriver och bearbetar olika texter, sparar, | X X
infogar bilder

Twitter foljer, tittar, l&ser tweets, tweetar X

PP gor presentationer X X

Facebook tittar, laser och ser pd 7-sekundersfilmer, chattar X

Youtube soker, laser, lyssnar pa musik, tittar pa klipp X X

Google soker information X X

Wikipedia soker information och l&ser X X

NE soker information, ser film och laser X

Unikum laser arbetsplaner, omdémen X X

UR.se ser filmer, soker information, laser X X

Sportblandet.se laser om sport X

Goal.com

Spotify soker och lyssnar pa musik X X

IMDDb, swefilmer.com, ser film och tv-serier X

watchseries.to/ vodly.to

channell, dreamfilm.se

Dropbox lagrar och sorterar X X
VKklass, sOker, laser, mejlar X X
kommunikationsverktyg

H=hem, K=korridor, KL=klassrum, PP= powerpoint

6.2.3 Litteracitet och larande i Sallas en-till-en-datorpraktik

Datorer och teknik &r inget framtradande intresse i Sallas familj. Familjen
skaffade en dator nar Salla var i atta—nioarsaldern vilken hon ibland fick lana.
Salla har inte fatt ndgon direkt uppmuntran eller stod fran foraldrarna for att
utveckla digitala intressen. Nar hon var yngre spelade hon olika dataspel, och
det larde hon sig genom kusiner. Hon har ocksa fatt visst stod av sin aldre
syster som l&rt henne en del om datorns funktioner. | familjen &r det systern
som har det stdrsta intresset for datorer. Innan Salla fick sin en-till-en-dator
hade hon i princip mest utforskat datorn pa egen hand.

Da det handlar om sjélvinitierade datoraktiviteter anvander Salla i likhet med
sina foraldrar datorn for att halla kontakt med slékt och véanner, framforallt
genom Facebook och for att se pa film och tv-serier och fotboll och hélla sig
uppdaterad kring olika fotbolls- och ligatabeller. Film, tv-serier och fotboll &r
gemensamma intressen i familjen. De sjélvinitierade aktiviteterna handlar om
att soka, titta, l&sa och félja och att chatta en del (jfr Forsman, 2014).
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Foraldrarnas instéllning ar att datorn framst ska anvéndas till skolinitierade
aktiviteter for larande. Det ar framst sa som Salla anvander datorn (jfr Bulfin
& Koutsogiannis, 2012). De kulturella koder och aktiviteter som aterkommer
i hemmet har internaliseras och tillsammans med dessa koder ocksa
tillhdrande attityder (jfr Fast, 2007; Svensson, 2014).

Salla var ursprungligen positiv till sin dator och hade forvantningar om att det
skulle bli roligt och annorlunda med en dator i skolan, men sa tycker hon inte
att det blivit. Hon beskriver att den enda mer framtradande skillnaden &r att
de numera mer séllan anvander pennan (jfr Bebell & O’Dwyer, 2010,
Gronlund m.fl., 2013; Skolverket, 2013a). Innan de fick sina en-till-en-
datorer anvande de ibland datorer som de lanade in till klassrummet. Det
fanns en datorvagn pa skolan och det man gjorde da var att soka, lasa och
skriva och skapa Powerpointpresentationer, ungefar det man numera gor pa
en-till-en-datorerna. Nar jag vid ett tillfalle fragar henne vilka saker hon
skulle rddda med sig om det brann i ldgenheten svarar hon utan tvekan: -
Mobilen! Jag undrar: - Hur gér du med datorn da? Salla skakar pa huvudut
och beskriver som tung, otymplig och jobbig att sldpa pa. Hon konstarerar att
att det skulle vara béttre men en Ipad, men summerar att Word &r bra.(FA,
24/9 2013; jfr Bulfin & Koutsogiannis, 2012).

Att Salla ar pa Twitter har framgatt. Dar foljer hon framforallt tva kandisar,
Nina Dobrev och fotbollsspelaren Edin Dzeko som spelar i Manchester City,
och det innebar att hon huvudsakligen laser tweetar pa engelska och
bosniska. Nina Dobrev och Edin Dzeko finns béda pa bild i hennes rum. Pa
sa satt finns en koppling mellan fysiska artefakter i hennes rum och intressen
i den virtuella varlden. Hon beraknar att hon anvédnder tio minuter om dagen
till sitt Twitterkonto. Facebook &gnar hon mest tid till i sdngen innan hon ska
somna, vilket &r en anledning till att jag frdmst ser att hon anvander datorn
till skolinitierade aktiviteter nar jag observerar i hemmet. Hon anvander
Facebook for att lasa vad folk gér och om nagot har hant, ibland chattar hon
med slaktingar och da och d& med véanner. Den sammanlagda tid hon
dagligen agnar at Facebook uppskattar hon till ca 15 minuter, ndgon gang
kanske 30 minuter. Hon laser och skriver pa bosniska nar hon chattar med
kusinerna och Gvriga slaktingar och pa svenska med véannerna. Vad galler
uppskattad tidsatgdng for olika aktiviteter bedomer Salla att det &r
skolaktiviteter som hon &gnar mest tid at hemma, darefter féljer filmtittande
och pa tredje plats kommer Facebook, vilket d& ocksa dverensstammer med
mina iakttagelser. Ibland &r hon ocksa pa Youtube och da handlar det framst
om att lyssna pa musik, men da och da ser hon ocksa nagon trailer till en film
som hon vill se nar den har kommit ut (FA, 9/12 2013). Till del ar alltsa
Sallas datorpraktik situerad i umgangespraktiken, vilken huvudsakligen
ofattar familjen och slakten. Salla framhaller i flera sammanhang att internet
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inte far ta dver och att det inte ska vara det enda intresset att “hanga” pa natet.
Som framkommit tillhér inte Salla den majoritet av hégkonsumenter som &r
pa natet 6ver tre timmar om dagen (Medieradet, 2010). Hon anvénder datorn
i hemmet ca 10 timmar i veckan och da ar bade sjalv- och skolinitierade
aktiviteter inraknade (FA, 9/12 2013).

Hemma laser hon ocksd bade pa vklass dar hon far skolinformation och pé
Unikum dar arbetsplaner samt beddémning av skolarbeten ldggs upp. Salla
poangterar dock att hon nastan aldrig far laxor att géra pa datorn, men att hon
anda anvander den till skolarbete hemma (FA, 10/4 2013). Av Sallas
sjdlvdokumentationer och veckorapporter framgar att hon inte anvander
datorn sd mycket. Dar varieras yttranden som: “Jag anvéander den néstan
aldrig (vecka 45, 2013) och Jag anvander den inte s& mycket under dagarna
bara om jag behdver anvénda den” (vecka 44, 2013). Nadstan undantagslost
upprepas liknande yttranden i de veckorapporter som Salla skriver under 27
veckor. Dar framkommer ocksa att datoranvandningen i skolan minskar 6ver
tid, minskningen blir framtradande frdn hostterminen 2013 och att det
minskade bruket beféasts under 2014. Sallas skolinitierade bruk av datorn och
hennes skolinitierade texter presenteras under nasta rubrik.

6.2.3.1 Skolan, texter och aktiviteter

For Sallas del ar en-till-en-datorn huvudsakligen situerad i skolpraktiken, den
sammanlagda tid hon agnar at skolinitierade aktiviteter i hemmet och i skolan
overstiger den tid hon &gnar at sjalvinitierade datoraktiviteter. Foraldrarnas
och dven Sallas uppfattning ar att datorn framst &r avsedd for sédana
skolinitierade datoraktiviteter. Salla upplever och beskriver att hon har stod
av datorn i skolpraktiken nar hon ska producera texter. Salla anvander
Wordprogrammet pa ett sprakstodjande satt. Den dagbok som eleverna
skriver inom svenskamnet for hand, skriver Salla forst pa datorn i Word och
sedan skriver hon in den "wordréttade” texten i sin skrivbok (FA, 18/9 2012).
Pa liknande sétt handskas Salla dven med andra texter och laxuppgifter
hemma. Hon beskriver att hon har gladje av réattstavnings- och
grammatikkontrollen och synonymlexikon. | flera samtal framkommer att
Wordprogrammet och Dropbox &r det hon uppskattar mest med datorn (FA,
10/4 2013). Wordprogrammet av redan namnda skél och Dropbox for att hon
kommer &t sina texter Overallt, ocksd genom mobilen. Till skillnad fran
Margo anvander dock inte Salla talsyntesen, t.ex. for att lyssna pa sitt uttal i
frammande sprak och heller inte for att trdna pa muntliga framforanden.

Inom svenskamnet skriver eleverna, som namnts, kontinuerligt dagbok for
hand. Salla skriver s& har tre veckor efter att hon har fatt sin dator.

Ni vet ju att vi fatt datorer. Vad jag tycker om det &r att det &r jatte bra, vi
anvander de i lektioner. Efter jag klar med laxor brukar jag lyssna pa musik,
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chatta, i skype, facebook och mest av allt kolla pa filmer./.../ Min dator &r
fantastisk for t.e x. nar mamma vill kolla pd TV sa gar jag till mitt rum och
kollar pa film pa datorn./.../ Allt ar bra med min dator (frdn skoldagboken,
17/9 2012).

Liksom Margo ar Salla positiv till datorn under den forsta delen av
faltperioden, men Sallas installning forskjuts at det mer negativa hallet under
faltperiodens géng, Eftersom Salla och Margo gér i parallellklasser far de
samma skoluppgifter aven om uppgifterna inte genomfors pad exakt samma
sitt. Strax efter sommarlovet skriver Salla ocksd en reseberattelse, dar hon
ska tillampa det hon lart sig genom ldararens genomgdng av
Wordprogrammets funktioner. Salla far samma skrivinstruktioner som Margo
(se, s. 174-175). Salla véljer att skriva en reseberattelse om familjens resa till
Bosnien. Texten aterges i figur 71, &r forminskad, men motsvarar originalets
layout. | original omfattar texten en dryg halv A4-sida.

Analys av texten i figur 72, Resan till Bosnien

Texten bestar av atta textelement, en rubrik och sju skriftstycken, avskilda
fran varandra genom blankrad. Placeringen av rubriken och den stérre
teckenstorleken gor den framskjuten (jfr Bjorkvall, 2009, s. 101). Rubriken
foljs av tre till omfattning sma textelement, tva storre, darefter ett mindre och
till sist en namnunderskrift. Mellan namnunderskriften och det sista
textelementet finns ingen blankrad. Som brukligt i narrativ &r texten
kronologiskt organiserad (jfr Ledin, 2000, s. 72). Temat ér, vilket rubriken
anger, att aterberdtta en resa till Bosnien. De makropropositioner jag
identifierat finns i tabell 51.

| texten kan makropropositioner i narrativ identifieras genom likhet och
huvudsaklig textstruktur. Salla aterberattar en sjalvupplevd resa och har finns
ingen komplikation, vilket inte behéver forekomma i en aterberattande text.
Naturligt nog finns inte heller ndgon uppldsning, en uplosningen &r ju
vanligen kopplad till komplikationen. Efter hdndelsekedjan foljer istallet en
evaluering (jfr Ledin, 2000, s. 72). Utgangssituation och slutsituation knyts
ihop genom att upplevelser i forhallande till Sverige uttrycks. Det dr bade
harligt att komma bort fran, men ocksa tillbaka till Sverige. Salla skriver ”
slutligen borta frdn Sverige”, Men jag langtade efter att aka tillbaka till
Sverige”. Ledin (2000, s.72) |lyfter fram att den forsta och sista
makropropositionen utgdr en slags inramning.
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Andra kannetecken for narrativ som aterkommer i texten ar att den
huvudsakligen &ar skriven i preteritum, bestar av pastdendemeningar och i
texten finns personsubjekt. De som agerar och kénner &r pronomen (t.ex.
"jag, vi, man”) eller substantiv (t.ex. “pappa, mamma min kusin, min
syster”).

Resan till Bosnien
Under sommarlovet var det dags att aka till Bosnien. Jag langtade efter att fa traffa mina kusiner och
resten av familjen, men mest hade jag saknat min lilla kusin.

Nar vi kom till Bosniens "Arlanda” s& kinde jag lukten av viarme. Som alltid nir man aker dit kanner
man att man har kommit till sitt hemland.

Dérefter kom pappas kusin som sedan kérde hem oss direkt. Sedan nér vi kom hem kastade jag allting
jag bar pa och hoppade p& min séng och sa slutligen borta fran Sverige.

Vi stannade i Bosnien i fyra veckor. Vi besokte olika stader, Sarajevo, Gorazde, Visegrad och manga
fler. Vi har vid en kalla som kallas Vrelo Bosne, det ar som en park man kan ocksa se hur vattnet
rinner, dit dker vi alltid nar vi kommer till Bosnien. En kvall gick jag, pappa, mamma, moster,
Bascarsija kallas for Gamla Stan om man Gversatter det pa svenska och man kan kopa saker dar och
&ta den bosniska matrétten som heter ¢evapi med lok.

Vi skulle &ka till fler stallen i Bosnien men vi hann inte, for att vi borjade bygga ett hus i Gorazde, for
att vi ska ha ndgonstans att sova nar vi kommer till Bosnien i framtiden. Jag hjalpte till ganska mycket
men mest mamma, hon lagade mat till dem som jobbade med huset. Jag hjalpte ocksa pappa med att
sortera det som skulle slangas och det som inte skulle slangas. Vi var mest i Gorazde pa grund av att
vi skulle hinna gora allt med huset och nar vi kommer till Bosnien nasta gang &r det bara att fixa
rummen. Man sdger att man ska ha lov nér det & sommar men jag, mamma, pappa och syster har inte
det. Nar vi ker till Bosnien jobbar vi nastan hela tiden.

Efter Gorazde akte vi till Sarajevo for att vila upp oss. Vi var hos min moster och mormor och min
lilla kusin. Vi hade roligt hela sommarlovet. Men jag langtade efter att aka tillbaka till Sverige.

Resan till Bosnien var fantastiskt och rolig.

XXXX klass 7X

Figur 72. Sallas reseberattelse, Resan till Bosnien

Texten aterberattar framst vad dessa personer gor, alltsa fokuseras handlingar
genom materiella processer, vilka ar narmare 40 till antal (t.ex. “aka, traffa,
kommit, hoppade, bar, hjalpte, gick Oversatter, bygga, sova, fixa, vila,
slanga”, osv.) (jfr Ledin, 2000, s. 72). Men i nagra meningar far lasaren ocksa

veta vad personerna upplever genom mentala processer (“dar man kan se”,
sa kande jag lukten av varme”, "jag saknade™,” kanner man att man”) (jfr
Ledin, 1993, s. 41). Genom relationella processer far lasaren veta var
nagonstans personerna var, hur de hade det i Bosnien och hur saker och ting
ar i Bosnien, vad platser heter och kallas (t.ex.” Vi har (sic) vid en kalla som
kallas Vrelo Bosne”, "vi hade roligt i Bascarsija.” ). Vad olika personer séger
och uttrycker, aterberattar Salla med hjélp av verbala processer (t.ex. "Man
sager att man ska ha lov”, och sa slutligen borta fran Sverige.”). En

sammanbindande resurs i texten &r, vilket ocks& ar kannetecknade for
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narrativ, temporala konnektiver (t.ex. "nar, darefter, efter”) (Ledin 2000, s.
72).

Tabell 56. Makropropositioner i Sallas text, Resan till Bosnien

NP Makropropositioner

ntroduktion Under sommarlovet var det dags att aka till Bosnien. Jag
langtade efter att fa traffa mina kusiner och resten av
familjen, men mest hade jag saknat min lilla kusin.

Jtgangssituation Nar vi kom till Bosniens "Arlanda” sa kande jag lukten
av varme. Som alltid nar man aker dit kanner man att
man har kommit till sitt hemland. Déarefter kom pappas
kusin som sedan kdrde hem oss direkt. Sedan nér vi kom
hem kastade jag allting jag bar pd och hoppade p& min
sang och sa slutligen borta fran Sverige.

Handelsekedja Vi stannade i Bosnien i fyra veckor. Vi besokte olika
stader, Sarajevo, Gorazde, Visegrad och manga fler. Vi
har vid en kalla som kallas Vrelo Bosne, det & som en
park man kan ocksd se hur vattnet rinner, dit aker vi
alltid nar vi kommer till Bosnien. En kvall gick jag,
pappa, mamma, moster, mosters man och min lilla kusin
till ett stille som kallas Bascarsija, vi hade roligt i
Bascarsija. Bascarsija kallas for Gamla Stan om man
oversatter det pa svenska och man kan kopa saker dar
och ata den bosniska matratten som heter ¢evapi med
1ok.

Vi skulle aka till fler stallen i Bosnien men vi hann inte,
for att vi bérjade bygga ett hus i Gorazde, for att vi ska
ha ndgonstans att sova nar vi kommer till Bosnien i
framtiden. Jag hjalpte till ganska mycket men mest
mamma, hon lagade mat till dem som jobbade med
huset. Jag hjélpte ocksa pappa med att sortera det som
skulle sldngas och det som inte skulle slangas. Vi var
mest i Gorazde pa grund av att vi skulle hinna gora allt
med huset och nar vi kommer till Bosnien nasta gang ar
det bara att fixa rummen.

Evaluering Man séger att man ska ha lov nar det & sommar men
jag, mamma, pappa och syster har inte det. Nar vi aker
till Bosnien jobbar vi ndstan hela tiden

Slutsituation Efter Gorazde akte vi till Sarajevo for att vila upp oss.
Vi var hos min moster och mormor och min lilla kusin.
Vi hade roligt hela sommarlovet. Men jag langtade efter
att ka tillbaka till Sverige

Avslutande ev. Resan till Bosnien var fantastiskt och rolig
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| texten framkommer ndgot av den kluvenhet som Sallas pappa beskriver att
man kan kanna nar man som Salla och hennes familj tillhér tva kulturer. Har
uttrycker Salla att hon bade langtar till Bosnien men ocksa tillbaka till
Sverige.

Sammanfattande analys av texten i figur 72, Resan till Bosnien

Salla aterberattar en resa till Bosnien. | texten realiseras de huvudsakliga
makropropositionerna i narrativ till struktur och innehall. Aven andra
kannetecknande drag for narrativ som pastdendemeningar, personsubjekt och
materiella processer ar framtradande. Det huvudsakliga tempuset &r
preteritum och har finns nagra temporala konnektiver som binder samman
texten.

Salla producerar ocksé nagra Powerpointpresentationer, tva av dem gérs som
gruppuppgifter. 1 matematiken och i bilddmnet gor eleverna individuella
Powerpointpresentationer. Jag  véljer hér att presentera den
Powerpointpresentation som Salla gor i arskurs atta i bildamnet. Texten har
foregatts av undervisning som fokuserat epoken rendssansen i konsthistorien.
Eleverna har fatt ett kompendium om epoken och lararen har sjalv gjort en
Powerpointpresentation * som en slags modelltext (FA, 10/4 2013). |
modellpowerpointen om renassansen finns ocksa instruktioner inbaddade om
hur eleverna ska genomfdra den hér uppgiften. Jag sammanfattar i stora drag
vad som framkommer i l&rarens PP. Eleverna ska gbra en PP om samma
epok, men da ocksa fokusera pa en specifik konstnar, Leonardo da Vinci. |
lararens modelltext finns flera konstnérer med. Innan de gor PP ska de lasa
kompendiet om Leonardo da Vinci och besvara fragorna i samma hafte.
Léararens specificerar i sin PP vad som ska finnas med i elevens PP i féljande
ordalag och ordning: 1. en framsida, 2. en forklaring vad rendssansen éar, 3
bilder pa renassanskonst (och en forklaring till hur man kan se att det &r
renassanskonst), 4. fakta om Leonardo, 5. hans liv, 6. konsten, 7.
vetenskapen, 8. Uppfinningarna, 9. beskrivning och tolkning av hans verk.

| lararens PP finns dessutom bilder pd konstverk, exempel pa konst,
forklaring av olika tekniker som anvandes samt koppling mellan teknik och
ett specifikt konstverk (Mona Lisa). Lararen ger ocksd rad om hur en PP
lampligen kan designas och vilka olika resurser man ska anvénda i en PP
(animationer, ett ljudspéar och 6vergangar). Sallas PP finns atergiven i figur
73. Bilderna ligger i den ordning de visas i PP har ska de lasas uppifran, fran
vanster till hoger. Samtliga bilder ar starkt minskade.

* Harefter forkortar jag Powerpointpresentation med PP.
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Analys av Salla PP i figur 73, Renassansen och Leonardo da Vinci

Sallas text bestar av tio bilder. P& varje powerpointbild finns bade skrift och
bild, pa de flesta tva eller fler bilder. Dar finns rubriker och pa den sista
powerpointbilden, underrubriker. Rubrikerna & genomgdende skrivna i
versaler och i en storre teckenstorlek &n den dvriga texten. Det skapar
kontrast och gor rubrikerna framskjutna. Vidare &r samtliga rubriker i vit
skrift. Ovriga skriftelement ar ocks& skrivna i vitt utom skriften dar de
digitala referenserna anges pa den sista powerpointbilden. Att skriften
genomgaende ar vit har en sambandsskapande effekt (Bjorkvall, 2009, s. 108)
Fargen pa skriften liksom bakgrundsfargen har genomgéende samma farg, en
beigegra ton, och ar ett fargrim och det hjalper till att halla ihop texten (a.a.,
s. 101-105). Bakgrundsfargen ar inte for framtradande utan fungerar i mitt
tycke bra i forhallande till de fargtoner som de presenterade konstverken har.

LEONARDO pa VINCI

Figur 73. Sallas PP om Leonardo och rendssansen

Rubrikerna i texten har ocksd en sambandsskapande effekt, dar olika
varianter av egennamnet Leonardo och epokbendmningen rendssansen
aterkommer. Aven vissa bilder dterkommer, t.ex. den pd Leonardo da Vinci,
vilket ocksd binder ihop texten. | den forsta rubriken anges textens
huvudtema ”Leonardo da Vinci och renédssansen”. Bokstaverna i ordet
renassansen ar skrivna i en ndgot mindre teckenstorlek, vilket da antyder att
det huvudsakliga intresset har ar Leonardo da Vinci. Att de digitala
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referenserna ar skrivna i orange har en kontrasterande verkan. De digitala
referenserna sarskiljs alltsa fran ovriga skriftelement och halls samtidigt ihop
inbordes (jfr Bjorkvall, 2009, s.101-105). Rubrikerna &r genomgaende
framskjutna genom placeringen ovanfoér bilderna. Animationseffekterna
innebar dock att textelementen pd de allra flesta powerpointbilder
introduceras separat, ett efter ett, i en viss temporal ordning. Ofta
introduceras rubriken forst, vilket kanske ar det mest vantade, men pa nagra
powerpointbilder introduceras textelementen i en annan ordning. | tabell 57
numreras, beskrivs och identifieras de makropropositioner som kan
identifieras i texten. | texten hér refererar jag till tabellen och dess
numreringar for att tydliggora. Pa den forsta powerpointbilden, nr 1,
introduceras bilden forst. Dar ar ocksa rubriken placerad under bilden. Bilden
har har en 6verordnad position, den ar framskjuten genom placering och
storlek. Bilden presenterar konstnaren i fraga, skriften specificerar och
namnger konstndren och epoken (jfr Bjorkvall, 2009, s. 22-23).
Animationseffekterna handlar alltsi om att de olika textelementen pa
powerpointbilderna presenteras i en viss temporal ordning, vilket i sin tur kan
paverka i vilken ordning textelementen lases. Att textelement introduceras
separat gor dem ocksa tydligare atskilda franvarandra. Efter att en
powerpointbild visats upploses den i smadelar. Det ar en aterkommande
overgang som Salla lagt in mellan alla powerpointbilder.

Skriften bestar av pastdendemeningar. Manga meningar innehaller verb som
ar, var och ar, alltsa dar relationella processer binder ihop t.ex. Mona Lisa
med specifika egenskaper “kvinnan som har ett mystiskt leende” eller
identifierande dar nagon pekas ut ”Leonardo var en duktig vetenskapsman.”
(jfr Ledin 2000,s. 72-73; Holmberg & Karlsson 2006, s. 89-94). Men de
materiella processerna ar nastan lika manga som de relationella. Texten
berattar ocksa vad Leonardo kunde och gjorde: ”han kunde spela luta, sjunga
lasa”, ”’Bilderna han malade”. Texten ar huvudsakligen skriven i preteritum
eftersom den fokuserar vad en rendssanskonstnér gjorde. Vissa inslag &r dock
skrivna i presens t.ex. avsnittet om hur konstverket Mona Lisa uppfattas och
tolkas.

Salla anvander olika animationseffekter for att presentera rubrikerna, t.ex.
kommer rubrik tva inhoppande, medan andra rubriker kan komma in
underifran, fran sidan osv. Pa tva av powerpointbilderna &r den temporala
introduktionen av textelementen mer ovéantad. Pa powerpointbild nummer 5
introduceras den mer specifika informationen, den som spatialt &r placerat
langst ner pd powerpointbilden forst, ”"Mona Lisa” och ”Nattvarden”, darefter
flyger rubriken ”Leonardos konst” in. Sedan foljer bilderna pa de tva
konstverken. P& powerpointbild nummer 6 ligger den specifika information
som ar placerad langst ner pa powerpointbilden — ”Leonardos tva mest kanda
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vetenskapsarbeten”- och de vertikalt placerade tva textraderna, “Codex
Leicester” och "Codex Arundel”, med redan fran nar powerpointsidan visas.
Bilderna rullas daremot upp och laggs ovanfor dessa skriftrader. Déarefter
framtrader de skriftrader som placerats allra langts ner, ”Leonardo var en
duktig vetenskapsman och han skrev /.../ ”, och slutligen introduceras
rubriken, ”Leonardo som vetenskapsman”, vilken bar den mer generella
informationen (jfr Bjorkvall, 2009, s. 89-91). Nar jag fragar Salla hur och om
man i undervisningen talat om hur spatiala och temporala resurser kan
samverka, har Salla svart att redogéra for det. | den har texten drar de spatiala
och temporala resurserna at lite olika hall och det ar svart att se att den
temporala introduktionen av textelementen pad sidorna nummer 5 och
nummer 6 bidrar till en mer funktionell texthelhet. Kanske representerar
animationseffekterna ockséa ndgot av lek. P& den sista powerpointbilden finns
ingen animationseffekt, dar visas sidan som en helhet.

Salla foljer lararens anvisningar (Salla har dock inte skapat nagot ljudspér
vilket hon skule ha gjort enligt lararens instruktion), och texten far exakt den
struktur som ldraren angivit i instruktionspowerpointen. En deskriptiv
sekvens kan identifieras genom likhet med makropropositioner i en sddan och
huvudsakligen ocksa genom textstruktur. Lite markligt ar att inte beskrivning
och tolkning av Mona Lisa foljer efter tematiseringen, Leonardos konst (bild
nummer 6). Men Salla foljer som sagt lararens instruktion. Bild och skrift star
i en avbytesrelation till varandra. Béade bild och skrift bidrar med
delbetydelser. Bilderna pavisar det skriften talar om eller vice versa. |
powerpointbild nummer 2 t.ex. har Salla valt en bild dir bade framstaende
renassanspersoner och framtrddande personer under antiken finns med. Det
forstarker intryckt av, det framgar ocksa av skriften, att man ville att antikens
konst och kulturliv skulle fodas pa nytt. Nar exemepel pa beromda konstnarer
(powerpointbild nummer 3) ges, finns bilder med av konstnérerna (jfr
Bjorkvall, 2009, s. 24-25).
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Tabell 57. Makropropositioner och analysunderlag till texten i figur 73

DP Makropropositioner Kommentar

L. L. Forankring DP Bilden &r framskjuten,

Forankring Bilden till hoger visar Leonardo liksom namnet
LEONARDO DA VINCI OCH RENASSANSEN Leonardo da Vinci.
[1400-talet — 1600-talet

7 RENASSANSEN Rubriken upprepas

Reformulering

En malning av Leonardo dar personligheter fran antiken
finns med. “Renassansen betyder panyttfodelse, man ville
att antik (sic) konst- och kulturliv skulle fédas pa nytt
som deras skulpturer, byggnader och dramer.”

ReP betyder, MaP ville,
fodas). Bilden &r fram-
skjuten genom storlek.

B.
IAspektualisering

RENASSANSKONST

De tre konstnarerna placerade utifran fodslodr, skriften
foljer i samma ordning. "De mest k&nda konstndrerna var
Leonardo da Vinci (1452-1519) Michelangelo (1475)
och Rafael (1483-1520).”

Bilderna &r placerade i
en treklang, den tidigast
fodde konstndren finns
Overst och den senast
fodde sist (ReP var).

4.
Reformulering

LEONARDO DA VINCI
"Leonardos fullstdndiga namn var Leonardo di ser Piero
da Vinci. ”

ReP var)

4.
IAspektualisering

"Han kunde spela luta, sjunga, l&sa poesi och han talang
som konstndr upptécktes redan ndr han var liten. “Bild,
ett sjalvportrétt som portrédtterar honom som gammal.

MaP spela, lasa

upptacktes, ReP var)

b.
[Tematisering

LEONARDOS KONST

Bilder p& konstverken Mona Lisa och Nattvarden.
"Leonardos mest kénda konst & Mona Lisa och
Nattvarden. Bilderna han mélade har ett mystiskt
Ekimmer dver sig och han suddade ut fargerna sa att inga
karpa linjer finns i bilden. Den hér tekniken kallas for
sfumaTO.”

Bilderna ar framskjutna
genom  placering och
storlek. Skriftelementet
med  specifik infor-
mation introduceras fore
ubriken. (ReP ar, har,
finns, kallas, MaP mala-
de, suddade)

6.
[Tematisering

LEONARDO SOM VETENSKAPSMAN

Bilder pd Leonardos vetenskapliga anteckningar.
’Leonardo var en duktig vetenskapsman och han skrev
pllt han upptéckte bakldnges i sina anteckningsbdcker.
Déar kan man l&sa om proportionsléra, perspektiv, optik,
gnatomi och geologi.”

Har introduceras ocksa
mer specifik information
temporalt fére den mer
generella. (Rep var,
MaP skrev, upptéckte,
lasa).

7. Tematisering

UPPFINNAREN LEONARDO
Bilderna pa ritningarna, “Leonardos mest kanda bro ar,
1502, Orgelkanon, Skiss av helikopter”

Ritningarna upptar en
stor del av bildytan och
gr framskjutna.

8.
IAspektualisering

BESKRIVNING AV MONA LISA

Inramad bild av Mona Lisa. “Pa bilden ser man en kvinna
som har ett mysterisk leende och i bakgrunden ser man
haturen. Fargerna & morka men pé vissa omraden &r de
ljusa och den har mystiska skimmer. | museer ségs det att
hennes blick foljer de som iakttar henne”

Bilden 4&r framskjuten
genom Kkontrastverkan.
MeP ser, iakttar, Map
foljer, vacker, ReP har,
@r, ar, har, VeP ségs)

0.
IAspektualisering

ITOLKNING AV MONA LISA

Bilder, Leonardos sjélvportratt och Mona Lisa.

"Bilden har tolkats olika, man vet inte riktigt vem
kvinnan i bilden forestéller. Mona Lisa har ett mystiskt
leende som vdcker alla. Det sdgs att hon kanske var
Francesco del Giocondos fru Lisa Gherardini, Francesco
del Giocondo sjélv eller att det var ett sjélvportratt. Mona
Lisa liknar Leonardos andra.” sjalvportrétt som han har
gjort

Under skriften
Aterkommer tva
konstverk Leonardo och
Mona Lisa de finns med
P& andra transparanger.

ReP, har var, var, har,
liknar) MeP tolkats,
forestaller, MaP vécker,
\VeP sdgs).
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Flera bilder i presentationen har interpersonella funktioner, dar de som
portratterats pa nara avstand, t.ex. Leonardo och dven Mona Lisa, staller krav
med sina blickar riktade mot betraktaren (jfr Bjorkvall, 2009, s. 37-42). Sist i
presentationen finns en kéllforteckning.

Sammanfattning av analysen av texten i figur 73

I texten realiseras en deskriptiv sekvens dar makropropositionerna
identifieras genom likhet och huvudsakligen ocksa genom struktur. Bade bild
och skrift bidrar med delbetydelser och de star i en avbytesrelation till
varandra. Bilderna pavisar t.ex. det som skriften pastar och vice versa. Flera
bilder har ocksa en interpersonell funktion dar den som avbildas pa bilderna
staller krav med blicken. Texten bestdr av pastdendemeningar och manga
meningar innehaller relationella processer dar &r, har och var t.ex. binder ihop
Mona Lisa med specifika egenskaper. De materiella processerna ar ocksa
relativt frekventa eftersom texten ocksa har fokus pa vad Leonardo gjorde. |
presentationen finns animationseffekter som innebédr att textelementet
introduceras separat och i en viss temporal ordning, vilket ocksa kan paverka
hur de lasvagar som erbjuds uppfattas.

Texter i 10pskrift och Powerpointpresentationer ar de texter som férekommer
och produceras i skolpraktiken. Liksom Margo upplever Salla att datorn mest
frekvent anvands i svenskdmnet. Inom svenskdmnet skriver och formulerar
Salla flest texter och framst ocksa egna texter, huvudsakligen i l6pskrift (se
tabell 11) (t.ex. FA, 12/11 2012, 14/11 2012, 25/1 2013, 14/2 2014). Men
datorn anvands under det forsta lasaret ocksa relativt ofta inom
engelskamnet. Varje vecka har eleverna en lastimme da de laser engelsk
skonlitteratur. S har skriver jag i min faltanteckning da jag narvarar under en
sadan lastimme:

Dagen borjar med att eleverna ldser i sina engelska skonlitterara bocker. De
har valt boktitlar sjalva och det ar en storspannvidd bland svarighetsgrader
och genrer fran Fugitive (anpassad niva) till Hungergames (originalsprak).

Parallellt med att de laser, skriver de l&sloggar (mittbilden visar Sallas
laslogg) pa datorn. Det &r koncentrerat och tyst. Salla lyssnar pd musik
samtidigt som hon laser. Hon delar hérlurar med sin kompis. Léangs med ena
vagen star en bokhylla (bilden till hdger) med en mangd pocketbocker mest
engelska titlar. Eleverna har sjalva varit med om att skapa bokhyllan och far
onska vilka bocker lararen ska kopa in. Det senaste Onskemalet var
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Hungergames och den trilogin finns nu i hyllan. Lararen kdper ocksd in en del
pa egen hand. Lararen har ocksa ett skap med filmer, mest klassiker, som hon
anser att eleverna inte orkar eller férmar lasa, men som de anda kan ha
behéllning av i filmad version (FA 1/10 2012).

Under varen arbetar Salla och dvriga elever med ett langre grupparbete inom
engelskamnet da datorns sokfunktioner kommer i bruk. Av instruktionerna
framgar att de ska halla en kurs pa engelska for resenarerna som star i
begrepp att vélja ett engelsktalande land som resmal. De ska beratta for de
tdnkta resendrerna vad som &r speciellt och lockande med landet, vad man
maste se och uppleva och det ska ockséa framgéa hur man kommer till landet.
Léararen uppmanar eleverna att géra presentationen rolig och lockande. Under
en grupparbetslektion skriver jag féljande

Forsta lektionen har Salla engelska och ska presentera ett land dar engelska &r
ett huvudspréak. Salla och hennes grupp har valt Australien. Det hela ar tankt
som ett rollspel, dvs. grupperna ska i sina presentationer agera resebyraer. Jag
vet inte om och hur Sallas grupp uppfattat detta med rollspel. De sitter med
sina datorer och soker om Australien. Gruppen verkar ha delat upp
uppgifterna s att ndgon soker uppgifter om djur, Salla om flaggan, och den
tredje om nagot annat. Fokus rollspel, resebyra och turistperspektivet verkar
ha hamnat i skymundan. Sallas grupp skriver om utdéda djur och tar bland
annat med djurens latinska bendmningar (FA 10/4 2013).

De har datoraktiviteterna leder s& smaningom till en muntlig redovisning, da
jag tyvarr inte narvarar. | engelskamnet kommer ocksé datorn i bruk nar Salla
och de andra eleverna arbetar med med grammatikuppgifter som finns pa
natet. Ytterligare aktiviteter forknippande med nétet och datorn som
forekommer under hostterminen &ar att man gemensamt ser pd en del
Youtubeklipp. En annan frekvent datoraktivitet &r att Salla séker information
pa natet och skriver svar pa fragor. Det férekommer bade inom so-amnet och
inom no-amnet. Eleverna far oftast valja om de ska anvanda datorn eller
skriva for hand i en sarskild skrivbok. Salla och Margo véljer i princip alltid
att skriva pa datorn. En uppgift som Salla och 6évriga elever far i so-amnet
infor julen ar att soka svar pa frdgor om julen pd natet och ange vilken
hemsida de anvant for att hitta sina svar. Texten nedan i figur 74 motsvarar
originalet, men &r forminskad. Ett intryck av texten &r att formuleringar inte
ar sa sjalvstandiga utan snarare ligger mycket nara originalens
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1. a) http://www.dranghuset.se och http://hogtider.wordpress.com/2008/11/22/varfor-firar-
vi-advent/ Kort svar: Advent ar den tid som I6per fran séndagen fyra veckor fore jul till
och med julaftons kvall. Fran bérjan var advent en fasteperiod fore jul, numer ar det en
forberedelseperiod infor julfirandet d& manga svenskar plockar fram adventsljusstakar och
adventsstjarnor

b) http://www.brobyggarna.org http://hogtider.wordpress.com Jul firas till minne av Jesu
fodelse. Jesu fodelse var en stor héndelse for hela ménskligheten. Gud blev manniska.
Jesus kom till vérlden for att frélsa ménniskor.

Figur 74. Sallas svar pa fragor om julen

Ett exempel pa en inlamningsuppgift som har en fraga-svar-karaktar i no-
amnet ar en text dar de skriftligt forklarar begrepp. | texten férklaras sju
begrepp. Instruktionen eleverna far ar att forklara ordens och begreppens
innebord. Det utdrag jag gjort fran texten finns i figur 75. Texten ar
forminskad, men motsvarar i 6vrigt originalet.

Ord och begrepp

Organism: Allting som lever till exempel djur, vaxter och vi manniskor. Organismer
har en eller flera celler. Alla organismer behéver foda, néring och syre. Néring &r
energi som man far genom fédan.

Mimikry: Mimikry ndr man forsoker se farlig ut till exempel att anvénda sina
taooar. aift och starka faraer. En av dem ar blomfluaan.

Figur 75. Sallas text Ord och begrepp (begreppsférklaringar)

Analys av texten i figur 75, Ord och begrepp

I texten finns en rubrik dar temat, ord och begrepp, signaleras. Rubriken ar
nagot framskjuten, genom position och storlek. De begrepp som férklaras,
alltsa huvudtemat i varje textelement & markerade med understrykningar.
For varje nytt begrepp borjar Salla pa en ny rad, vilket ger en viss tydlighet.
Pa sa satt halls textelementen bade samman och avskiljs (jfr Bjorkvall, 2009,
s. 100, 105). Efter det understrukna begreppet féljer ett kolon, varpa
begreppet upprepas (har en gang, i texten som helhet flertalet ganger) och
darpa foljer en beskrivning av inneborden i detsamma. Jag staller upp texten i
en tabell och anger makropropositionerna.

Tabell 58. Makropropositioner i Sallas text, Ord och begrepp, figur 75, organism

DP Makroproposition

Forankring Organism: Allting som lever

Aspektualisering | till exempel djur, vaxter och vi méanniskor. Organismer har en
eller flera celler. Alla organismer behdver foda, néring och syre.

Tematisering Naring ar energi som man far genom fodan
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Tabell 59. Makropropositioner i Sallas text, Ord och begrepp, figur 75, mimikry

DP Makroproposition

Forankring Mimikry: Mimikry nar man forsoker se farlig ut
Aspektualisering | till exempel att anvanda sina taggar, gift och starka féarger.
Tematisering En av dem ar blomflugan.

| texten kan nagra makropropositioner i deskriptiv sekvens identifieras.
Makropropositionerna kan identifieras genom likhet och delvis genom
struktur, aven om sekvenserna inte innehaller alla makropropositioner i
deskriptiva sekvenser. Huvudtemat férankras i utsagans inledning och
utvecklas genom att ndgon aspekt av detsamma anges. | sekvenserna finns
ocksé en borjan pa en ny tematisering dar nagon aspekt av det som uttryckts
framkommer. Salla ger ett exempel péa en insekt som anvander mimikry for
att se farlig ut (och likna en geting) ”En av dem &r blomfrugan.”. Blomfluga
blir da en borjan pa en ny tematisering av en aspekt som de tidigare utsagorna
handlat om.

Textens bestdr av pastdendemeningar i presens. Relationella processer
dominerar, verben ar och har aterkommer. Genom identifierande processer
pekas t.ex. blomfrugan ut som ett exempel pd mimikry, ”En av dem &r
blomflugan” och pa liknade satt pekas pa organism, “Organism: allting som
lever.”. Genom en attributiv process beskrivs vad organismer har,
”Organismer har en eller flera celler.” (jfr Holmberg & Karlsson, 2006, s.
89-93; Ledin, 2000, s. 72-73). | utsagan (tabell 53) dér organism beskrivs
fungerar kolonet som en ersattning for verbet ar. Kolonet fungerar pad samma
satt nar Salla ska forklara mimikry, men i den férankringspropositionen
upprepar hon mimikry och det blir lite markligt. Beskrivningen av mimikry
framstar heller inte som fullstandig eftersom det saknas en del i densamma.
Mimikry ar nar en art forsoker se farlig ut genom att imitera en annan arts
egenskaper. En av de insekter som imiterar en annan arts, getingens
egenskaper, farger och utseende, ar blomflugan.

Sammanfattande analys av Sallas text Ord och begrepp i figur 75

| texten realiseras deskriptiva makropropositioner som kan identifieras
genom likhet och delvis genom struktur, &ven om texterna inte realiserar
samtliga makropropositioner i en deskriptiv sekvens. Propositionerna bygger
huvudsakligen pa relationella processer. Texten bestar av pastdendemeningar
i presens.

Salla far ocksa anvanda datorn nagon gang under féltperioden i teoretiska
moment i dmnen som sléjd och gymnastik. | textilsldjden skriver Salla en
text om ekologisk bomull. Det gér ocksd Margo och deras tva texter
paminner mycket om varandras. Men de lamnar in var sin text och det finns
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vissa skillnader texterna emellan. Jag tolkar darfor texterna som tva olika och
egna texter. Badde Margo och Salla upplyser lararen skriftligen om att de
samarbetat, det framgar av texterna de lamnat in (se figur 76). Det finns
ingen separat skrivinstruktion till uppgiften (FA, 14/11 2012). Istallet ligger
en pedagogisk planering pa Unikum déar temat Bomull beskrivs. I planeringen
framgar vilket centralt innehall och vilka formagor som é&r i fokus, enligt
planeringen att reflektera och agera. Harefter konkretiseras olika
betygsnivaer. P& E-nivan (motsvarar godkant) forvantas eleverna kunna
formulera enkla motiveringar for val av olika sorters bomull, pa C-nivan ska
motiveringar vara mer utvecklade och pa A-nivan (hdgsta mojliga betyg)
valutvecklade. Innan texten skrivs har Salla och 6vriga elever last olika texter
fran Konsumentverket om hur bomull tillverkas. Dessa texter ar ocksa en
utgangspunkt nar texten skrivs. Texten som finns atergiven i figur 76
motsvarar originalet, men ar starkt férminskad. | original omfattar texten en
dryg tredjedels Ad-sida. Jag har tagit bort namn och klass i texten.

Bomull

Nastan halften av dina klader ar tillverkad av bomull. Bomull &r ingenting man skaffar pa
fem sekunder, utan man odlar bomull som till exempel potatis. For att odla bomull till en
T-shirt anvédnder man en yta motsvarande 5 lastburkar.

22 000 méanniskor dor varje ar av bekampningsmedel fran bomullsindustrier. 3 miljoner
manniskor drabbas oftast varje & av symptom som illamaende, diarré, utslag och trotthet.

Jordens uppodlade mark upptar 2,5 % av bomullsodlingen, men den totala mangden
forbrukar 25 % av insektsbekdmpningsmedel. Detta goér bomull till den mest besprutade
grodan. Den & ocksa den mest vattenkravande grodan.

Varje kilo odlad bomull krévs det ett kilo gifter och kemikalier. Floden har oftast vatten
som innehéller kemikalier och ar di och dé orena. Olika stéllen i olika lander &r s& pass
orent s& att man inte kan dricka upp vattnet. Darfor maste man képa rent vatten i t.ex.
lokalbefolkningen.

Fundera pa hur manga T-shirtar du har i den &go.
Svar: Hm... mellan 5-10

XXX xx och XXXX, xx (vi sammarbetade)

Figur 76. Sallas text Bomull

Analys av Sallas text Bomull i figur 76

Sallas text om bomull, bestdr av sju textelement, huvudsakligen i l6pskrift.
Rubriken &r framskjuten genom placering i ¢verordnad position, men har
samma teckensnitt som Ovrig text. | rubriken signaleras temat, bomull.
Texten finns uppstélld i tabell nummer 60 och dar identifierar jag
makropropositionerna. | texten framtrader huvudsakligen makropropositioner
i en deskriptiv sekvens. Texten kan betraktas som en prototypisk faktatext
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som skrivs i skolan. Huvudtemat bomull och kl&destillverkning férankras i
den inledande meningen. Dérefter aspektualiseras huvudtemat och lasaren far
veta att bomull odlas och att det kravs stora arealer for odlingen. Salla skriver
sedan om hur méanga som dor av bekampningsmedel och om vilka
sjukdomssymtom bomullsarbetare drabbas av. Kanske hade det blivit
tydligare att lyfta upp temat; (F6r) "Varje kilo odlad bomull krévs det ett kilo
gifter och kemikalier” och darpa konsekvensen for miljon och sedan en ny
aspektualisering, dod och sjukdomar till foljd av bomullsodlingen (se tabell
60, ruta 3 kommentar). Makropropositioner i deskriptiv sekvens kan
identifieras genom likhet och texten har ocksa en sadan struktur aven om den
inte riktigt foljer den forvantade deskriptiva strukturen. Salla far ingen
separat skrivinstruktion vilket kan ha paverkat hennes mojligheter att skriva
en tydlig deskriptiv text.

Tabell 60. Makropropositioner i Sallas text, Bomull, i figur 76

DP Identifikation av
processer och

analyskommentarer

Makropropositioner

ar tillverkade
(passiv) MaP

Nastan halften av dina klader ar
tillverkad av bomull.

1.forankring

2.aspektualisering | Bomull ar ingenting man skaffar pa fem |ReP: ar
sekunder, utan man odlar bomull som till MaP: odlar, odla,
exempel potatis. For att odla bomull till @anvander

en T-shirt anvander
motsvarande 5 lastburkar.

man en yta

3.tematisering

22000 manniskor dor varje ar av
bekdmpningsmedel fran
bomullsindustrier. 3 miljoner ménniskor
drabbas oftast varje ar av symptom som
illaméende, diarré, utslag och trétthet.

MaP: dor, drabbas
Att flytta upp nr 4
och lagga nr 3 efter,
hade nog mer
motsvarat en
forvantad struktur.

¥ .tematisering

Varje kilo odlad bomull kravs det ett kilo
gifter och kemikalier.

MaP: kravs

5.
aspektualisering

Floden har oftast vatten som innehaller
kemikalier och ar da och da orena. Olika
stallen i olika lander ar sa pass orent s
att man inte kan dricka upp vattnet.
Darfor maste man kdpa rent vatten i t.ex.
lokalbefolkningen

ReP: har, ar, ar
MaP: dricka, kdpa

Texten bestéar av pastdendemeningar skrivna i presens. | textens refereras till
manniskor, 22 000 manniskor”, “miljoner manniskor”, alltsd generisk
referens. Ledin (2000) lyfter fram pastdendemeningar, presens och generisk
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referens som kannetecknade for deskriptiva sekvenser. | texten finns vidare
ett antal relationella processer med verb som ar och har, vilket da ocksa ar
kénnetecknande for deskriptiv sekvens (a.a., s.73).

De relationella processerna (ar, har”) upprepas nagra ganger men har finns
ocksé ett antal, faktiskt fler, materiella processer (se tabell 60). Texten
fokuserar inte enbart pa hur saker och ting forhaller sig, (genom relationella
processer t.ex. ar och har) som i ”Floden har oftast vatten som innehaller
kemikalier och ar da och da orena.”. Sallas text beskriver ocksa hur bomull
tillverkas och vilka konsekvenser tillverkningen far: ”22 000 manniskor dor
varje ar” och da tas materiella processer i bruk.

Sammanfattande analys av Sallas text Bomull i figur 76

I texten kan makropropositioner i deskriptiv sekvens identifieras genom
likhet och huvudsakligen ocksd genom struktur. Texten bestar vidare av
pastdendemeningar och ar skriven i presens. | texten refereras till manniskor,
alltsd en referens som &r generisk. | texten realiseras bade relationella och
materiella processer, vilket har att géra med att texten bade beskriver hur ting
ar och forhaller sig, samt ocksa hur bomull tillverkas och konsekvenserna av
denna tillverkning

Mot slutet av varterminen 2013 blir datoraktiviteterna som namnts mer glesa
under skoldagen. Denna tendens forstiarks under den kommande host- och
varterminen, vilket jag noterar i Sallas (och Margos) veckorapporter, genom
egna observationer och genom vad Salla och Margo beréttar. Ett tillfalle da
jag ar pa skolan under en hel dag under varterminen 2013 (7/5) kommer
datorn inte till anvandning alls och under det forsta observationstillféallet
hostterminen 24/9 2013 anvands endast datorn under no-lektionen (jfr Bebell
& O’Dwyer, 2010). Eleverna borjar dd med en PP inom arbetsomradet
rymden. Den text som produceras har ingar i ett storre tema och
kunskapssammahang. Férmagor som ska tranas ar att anvanda olika kallor,
och att argumentera muntligt och skriftligt. En del i detta ar da att i grupp
skapa och presentera en PP. Salla samarbetar med tva kamrater och gor den
PP som finns i figur 77. Eftersom detta ar ett grupparbete gors ingen analys
av texten. PP bestar av atta sidor. Den attonde ar borttagen har eftersom den
redovisar vilka som gjort presentationen. Jag narvarar under arbetspasset och
iakttar att Sallas grupp letar information saval pa natet, som i fysiska bocker.
Eleverna anvénder bland annat NE, Wikipedia och laroboken. |
presentationen kombineras skrift och bild. Skriften ger intryck av att ligga
néra ursprungskéllorna.

Efter no-lektionen &ter jag lunch med Salla och hennes vénner. Vi pratar om
datorerna och jag skriver efterat:
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Det blir ett trevligt samtal vid bordet dar XXXX, XXXX och XXX sitter. Vi
pratar om datorn. Datorn far ofta stanna i skapet. De anvander den jattesallan
nu. Knappt alls langre, péstar de. Jag undrar vad de gér om de anvéander den.
De beskriver att de slar upp lite glosor och skriver kanske, svarar XXX. Under
rasterna da, flikar jag in. D& har vi mobilerna, sager de unisont. Jag vill forstas
veta vad de gor pd dem, mobilerna alltsd och far det gemensamma svaret att
de “kollar” Facebook. Alltid? undrar jag, och fragar vidare om de aldrig
skriver nagot. Svaret ar nej, nastan aldrig. Jag sager lite skamtsamt att
Facebook skulle fa lagga ner da om alla gjorde som de gor. Skratt brister ut.
En av dem forklarar sedan for mig hur tontigt det ar att skriva och ta bilder pa
den egna lunchen, frukosten och av sig sjalv. Att det &r menldst ar de 6verens
om! Men titta vill de, och varfor de vill det, har de ingen forklaring till. De
liksom bara gor det.

Jag sitter kvar i matsalen och pratar med lararen och aterkommer till de
osynliga datorerna pa skolan. Hon bekraftar att datorerna inte anvands
mycket. Hon skulle vilja, men det hon kan ar PP, att anvdnda Word, och visa
film, forstas. Men hon vill ndgot mer och att ndgon lar henne. Hon orkar inte
pa egen hand (FA 24/9 2013, jfr Balanskat, m.fl. 2013; Bebell och O’Dwyer
2010; Puenteduro 2009; Shapely, 2010; Taalas 2007).

Figur 77 Sallas och gruppens PP om rymden

Sent pa eftermiddagen utanfor den ordinarie undervisningen har Salla
modersmal, bosniska. Under modersmalsundervisningen anvéander de aldrig
datorn. Det har de inte gjort ndgon enda gang. Det hander dock att Salla
under andra lektioner forsoker sla upp nagot pa bosniska pa Wikipedia. Men
det ar inte alltid man hittar samma information dér, beréattar hon (FA 24/9
2013).

Klassen har som namnts fatt byta svensk- och engelsklarare, eftersom den
ordinarie lararen &r tjanstledig. Men enligt Salla forblir svenskamnet det
amne dar man skriver mest pa datorn och oftast ocksa egna texter. En av de
tre texter som Salla (i likhet med Margo) skriver under héstterminen 2013
inom svenskamnet ar en kronika. Eleverna far en hel guide kring hur man
skriver en kronika. De soker ocksa och laser olika kronikor som de hittar pa
natet. 1 guiden beskrivs vad en kronika ar och hur en sadan skrivs (FA, 8/10
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2013). Guiden ar mycket lang, 2,5 A4-sidor, och det ar heller inte sa latt att
urskilja sjalva skrivinstruktionen fran de beskrivande delarna. | lararens guide
definieras forst vad en kronika ar. Har framgar att det ar en personlig tolkning
av en héndelse och att kronikérens egna och personliga tankar och
kommentarer ska finnas med. Lararen lyfter fram att man ska hitta ett bra
amne. Utgangspunkten kan vara en handelse som man reagerat pa. Sjilva
héndelsen ska beskrivas, sdger lararen i guiden. | kronikan ska det finnas en
inledning, dar man antyder temat for kronikan och ett avsnitt dér handelsen
beskrivs. Dar ska vidare finnas ett avsnitt dar de egna asikterna om handelsen
framfors och man ska éven ta upp motargument som ska stallas mot det man
sjalv tycker. Det ska finnas en forklaring till varfor man reagerat pa
handelsen och en avslutning, skriver lararen. Lararen bifogar ocksa en
checklista vad man ska kontrollera innan texten lamnas in och nagra lankar
till olika kronikor ténkta att 1asas som inspiration. Enligt lararen ska eleverna
alltsa kombinera narrativ explikativ och argumentativ texttyp i krénikan.

Sallas text ar intressant att lyfta fram darfor att den mer explicit kraver att
olika sekvenser anvands, men framférallt for att den formedlar och speglar
nagra av de attityder och varderingar som Salla ocksa framfort under samtal
med mig om datorer och internet. | original omfattar texten en A4-sida, plus
tre rader och ar den langsta inldamningsuppgift i I6pskift som Salla skrivit
under faltperioden. | tabellerna dér sekvenserna redovisas aterfinns texten i
lasbart skick. Figur 77 dar texten finns avser endast att ge en bild av textens
layout.

Analys av texten Internet i figur 78

Texten bestar av 16pskrift och ar organiserad i tio textelement. Tva rubriker,
en huvudrubrik och en underrubrik i vilka textens tema signaleras. Bade
rubrikerna ar nagot framskjutna genom sina storre teckenstorlekar och
genom placeringen i dverordnad position (Bjorkvall, 2009, s.101). Textens
tema ar internet och fragan varfor det finns. Troligt ar att Salla menar hur
nodvandigt internet & och pd vilka sitt det ar bra och daligt. Texten &r
organiserad ungefér som lararen anger dvs. dar finns en héndelse, (narrativ)
en reaktion pa handelsen med argument och motargument (argumentativ) och
en forklaring (explikativ) till varfor skribenten reagerat som hon gjort. Salla
forsoker folja lararens instruktioner, men ett problem for Salla blir att internet
knappast kan beskrivas som en handelse pa det sitt som lararen menar i den
skrivinstruktion hon ger. Salla har snarare uppfattat internet som ett
omfattande fenomen som hon reagerat pa, pa olika satt och av olika
anledningar. De sekvenser som jag identifierat finns i tabellerna 62-64.
Sallas text inleds med nagra makropropositioner i narrativ. Propositionerna
kan identifieras genom likhet och den inledande meningen kan uppfattas som
en sammanfattning. Darpa foljer en utgangssituation och darefter handelse
samt en evaluering (se tabell nr 62). | dessa makropropositioner finns
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kannetecken for narrativ som t.ex. pastdendemeningar och personsubjekt. |
sekvensen dr ocksd de materiella processerna flest ("gora, skaffa, koppla
sOka, hota, kommer lyckas hacka”), sérskilt forekommer de i handelse- och
evalueringspropositionerna (jfr Ledin, 2000, s 72).

Ietersct

Ssesta frdgam dr varfor finne smbomet

Det fizns nigra mi
skolarbete om Sto

gra sore tycker att

mation ir att ko

m tll exe I x 1t 1 g £ e <t gora &

ng pl m=dra sidan
it vad sorm Belat, oo till exermnpel

skor som Bar blivit lurade
Ibland undrar jzg vasfGe det finny minnixkor som gors v dumma szker med indernct. Miste man piez sddas me saker? Kan mean inde

nind att man har internet, man har Sot vil fGe att viika cfer fakia, kopa saker feln nigra bati diktirgar och sl vidare

Om jag var den som tillverkad a koenmer pica nir 3ot inte Fimoa inteenct. Kommer

ricrzct xkulle jag ta bost internet och se vad minnivke

dem att Batta fakta skolardete cller skulle i it jobb, skulle de kurna Jeva utan internct

Fée =ig wpelar det m tillverkade internet akalle bryta ner 28t skulle ma=niskeo

siga med dot hdr &

pet internct och bam var wie Iekic hela &agen ling, men barn nu? Inges

& pl inteenet

Jag has sett o= bild soez visade Bur sstemet pd verkade samhilict PA bildes friz | 900-talet var allz barn ute 2ela dagen ling, men wndee den

Bilden var en 2dld fris 2000 talct man xlig Bur allx barn xitter xamlade 3 e= ring och var enda hars hade cn mobil, Rad cller lapicp

Jag tycker verkligen att internet bar pd verkat wambillet. Det dr smac ez, tizk a2 conten av Bvet kommer et vara robodar xom jobbar atillet
for minnivkee tack vare all scknologi som vi mi=niskor har cpptickt

Sply kan jag erkdzns att jag anvinder imtemet & ofta, men jag vill verklipen att alls ska wibrings mer 54 med vin famil], xina vinner och
slikeen, atillet for a% bara hinga pd sstemes cller kolla pd TV

Tycker =a att det ir viktagt att vara pd indemet 3n att vara med sin famal)? Jag skalic skamezas oo jag tyckee att det var viktigare in ==
famil}. Vad =kl

azdrs goea? Det finma sdkert miags som akalle tycka 22t det var vikligare 2 vare pl internet &= med sin familj. Jag

kinner sldana peevomer som ir vid min ld, digt sy=d om e

Det sinta pag vill siga ir alt jag hoppas att x smtemet bort. Om =dgrz manniskor skelle lia detta jag har skeivit skalle de kancke

dbda reig, men det finns kazake nlgrs o= har semma deikter wm mig

Figur 78. Salla krénika om internet.

Tabell 61. Makropropositioner i Sallas text om internet

NP Makropropositioner

sammanfattning | Det finns ndgra manniskor som tycker att internet &r bra och det
finns nagra som tycker att det inte &r bra

utgangssituation | Tank dig att du ska gora ett skolarbete om Stockholm.

héndelse Det lattaste och snabbaste séttet att skaffa information ar att
koppla upp sig mot internet och sen soka efter Stockholm till
exempel.

evaluering Du kommer hitta ganska mycket fakta och du kommer gora ditt
skolarbete pa ett latt och roligare satt. Det finns méanga fordelar
om internet, men sa klart finns det ocksa nackdelar om internet.
Nackdelen kan vara att en dator lyckas att hacka in sig pa
Amerikansks forsvars dator. Ténk att en ensam manniska kan
hota flera tusen manniskor, det ar inte sjukt.
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I sekvensen finns ocksa nagra relationella processer (’finns, vara, ar”) och
nagon mental process som t.ex., tdnka. | den evaluerande delen férkommer
ocksd mer typiskt vardeladdade ord (”latt och roligare, fordelar och
nackdelar kan hota, sjukt”). Efter den narrativa sekvensen foljer en
argumentativ (se tabell 62).

Tabell 62. Makropropositioner i Sallas text om internet, argumentativ sekvens

AP Makropropositioner

tes Jag sjalv tycker att internet ar bade bra och daligt

argument | Det som &r bra &r att om man kan kdpa nagra saker som man behover
sd kan man hitta det pa internet. Man kan maila till sin slakting pa
andra sidan jord klotet, det kan man gora till exempel p& facebook.
Det som inte ar bra ar att man kan i stort sett kdpa vad som helst, som
till exempel bilar, droger, sprit, sex och sa vidare som man koper av
nagra privata manniskor som har blivit lurade.

Néagra sprakliga kannetecken i den argumenterande sekvensen ar de
vardeladdade orden, “bra, kopa vad som helst, sprit, droger, sex” och
“lurade” (jfr Ledin, 2000, s. 74). Negeringen inte far ocksd en
argumenterande funktion. Hur den argumentativa sekvensen aterknyter till
den narrativa introduktionen ar svart att se. Efter den argumentativa foljer en
explikativ sekvens (se tabell 63).

Sekvensen far ndgot av en fraga-svar-struktur, vilket ar ett framtradande drag
i explikativ sekvens. Ledin (2000, s.75) pekar ocksd pa fragemeningar som
realiserar problem. En sddan fraga framtrader genom, “men vad gor barnen
nu?” Sallas svar ar att barn idag samlas runt tekniken istéllet for att vara ute
och s& avrundar hon sekvensen med att internt paverkat samhallet negativt.
Det ar svart att se nagon tydlig koppling i den explikativa sekvensen till
textens tidigare sekvenser. Aven har introduceras ndgot nytt. Salla avslutar
med en argumentativ sekvens (se tabell nr 64).
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Tabell 63. Makropropositioner i explikativ sekvens i Sallas text, Internet

EP Makropropositioner

problem Ibland undrar jag varfor det finns manniskor som géra s& dumma
saker med internet. Maste man gora sddana dumma saker? Kan
man inte bara vara néjd att man har internet, man har det val for att
soka efter fakta, kopa saker frdn ndagra butiker, maila sina
slaktingar och sa vidare. Om jag var den som tillverkade internet
skulle jag ta bort internet och se vad méanniskorna kommer gora
nér det inte finns internet. Kommer dem att hitta fakta till
skolarbete eller skulle de personerna som anvander datorn
jattemycket i sitt jobb, skulle de kunna leva utan internet F6r mig
spelar det inte roll om den personen som tillverkade internet skulle
bryta ner allt skulle det vara bra foér oss manniskor. Det jag vill
sédga med det har ar att forr i tiden fanns det inget internet och barn
var ute lekte hela dagen lang, men vad gér barn nu?

forklaring Jag har sett en bild som visade hur internet pa verkade samhallet.
P& bilden frdn 1900-talet var alla barn ute hela dagen lang, men
under den bilden var en bild frdn 2000- talet man sg hur alla barn
sitter samlade i en ring och var enda barn hade en mobil, iPad eller
laptop.

kommentar Jag tycker verkligen att internet har pa verkat samhallet. Det ar
inte bra, tank att resten av livet kommer det vara robotar som
jobbar istéllet fér manniskor for méanniskor tack vare all teknologi
som vi manniskor har upptackt.

| texten tar Salla tar tydlig stallning och 6nskar bort internet. Nu, for att det
tar bort tid fran familjen och umgénget i den fysiska vérlden. Aven i denna
sekvens introducerar alltsd Salla nagot nytt och féljer inte riktigt upp det hon
tidigare lyft fram. | sekvensen finns ndgra vardeladdade ord — vilket da ar
kénnetecknande for en argumentativ sekvens som t.ex., "viktigt, viktigare &n”
(ordet aterkommer nagra ganger) och “skammas” (jfr Ledin, 2000, s. 75). Av
texten framgar att Salla har manga asikter om natet. Hon far svart att
aterknyta och koppla tillbaka till hiandelsen i inledningen dar hon tog upp
fordelarna med sokfunktionerna i datorn. Allt hon tycker blir helt enkelt svart
att fa ihop. Att hon tycker att det finns roliga och bra saker med natet skymtas
i texten och det framkommer ocksa nar jag talar med Salla. Samtidigt har hon
internaliserat en diskurs som mer fokuserar pa det problematiska, t.ex. att
internet isolerar manniskor osv., vilket hon ocksa séger i flera sammanhang.
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Tabell 64. Makropropositioner i Sallas text om internet, argumentativ sekvens

tes Sjalv kan jag erkanna att jag anvander internet sd ofta, men jag vill
verkligen att alla ska utbringa mer tid med sin familj, sina vénner och
slakten, istéllet for att bara hanga pa internet eller kolla pd TV.

argument Tycker ni att det ar viktigt att vara pa internet an att vara med sin familj?
Jag skulle skdmmas om jag tyckte att det var viktigare &n min familj. Vad
skulle ni andra géra? Det finns sakert manga som skulle tycka att det var
viktigare att vara pa internet an med sin familj. Jag kanner sddana personer
som &r vid min alder och tycker valdigt synd om dem.

konklusion Det sista jag vill séga &r att jag hoppas att i framtiden tas internet bort. Om
nagra manniskor skulle lisa detta jag har skrivit skulle de kanske doda mig,
men det finns kanske ndgra som har samma asikter som mig.

Det Salla framfor hdr kan jamféras med den internet-panik-diskurs som
Bulfin och Koutsogiannis (2012, s. 338) finner i australiensiska och grekiska
ungdomars skoluppsatser. Det tycks som att Salla brottas med en del
motstridiga asikter om natet och som att hon i texten ocksa brottas med att fa
ihop dessa asikter till en helhet. De litteracitetsformagor man utvecklar kan
naturligtvis kopplas till det man goér och gor ofta. Salla har heller inte skrivit
komplexa texter som denna i skolan mer &n nagon enstaka gang.
Sammanfattning av analysen av texten Internet i figur 78

Sallas kronika omfattar tio textelement varav tva rubriker, vilka &r
framskjutna genom placering och anger textens makrotema. Texten &r
organiserad runt de sekvenser som ldraren anger i sin instruktion. | texten kan
en narrativ, argumentativ och explikativ sekvens identifieras. De kanns
igenom genom likhet och struktur, samt genom att en del sprakliga
karaktéristiska drag for dessa sekvenser realiseras, t.ex. materiella processer i
den narrativa sekvensen och vérdeladdade ord i den evaluerande delen och i
de argumentativa sekvenserna. Sekvenserna hanger inte riktigt ihop, och det
finns ingen tydlig innehallslig koppling mellan dem, vilket gor det svart att
uppfatta texten som en sammanhangande helhet.

6.2.3.2 Sammanfattning Sallas datorpraktik
For att knyta samman avsnittet om Sallas datorpraktik sammanfattar jag vad
som framkommit under de olika forskningsfragorna.

Forskningsfraga 1. Till vad, var, nar och med vem anvander respektive
deltagare en-till-en-datorn? Salla anvander sin en-till-en-datorn for sjalv-
och skolinitierade aktiviteter. De sjalv- och skolinitierade datoraktiviteterna
handlar till del om samma sak, men de skiljer sig ocksa at. Gemensamt &r att:
sOka, l&sa, skriva, lagra och sortera. Salla skapar och publicerar i princip inte
sjalvinitierade texter pa datorn, forutom chattext. Hon lagger alltsd nastan
aldrig ut texter pa nagon virtuell plats. De intressen hon utvecklat i hemmet
har koppling till den digitala litteracitet hon utvecklar. De vanligaste
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sjalvinitierade datoraktiviteterna pa datorn ar att se pa film, folja, kolla och
lasa, framforallt pa Facebook, men ocksa en del pa Twitter. Filmer ser hon
vanligen tillsammans med sin storasyster och ibland med féréldrarna. En
annan relativt framtradande och aterkommande aktivitet &r att hon laser pa
Facebook och ibland chattar hon med slikt och véanner i Bosnien och nagon
gang ocksd med svenska vanner. Hon foljer vad som hander pa Facebook och
hon foljer ocksa nagra kandisar bland annat en fotbollsspelare och sdngerska
pa Twitter. Hon lyssnar pa musik och det gér hon bade hemma och i skolan
pa Youtube och Spotify. De sjalvinitierade datoraktiviteterna innebar att hon
laser kortare texter pa bosniska, svenska och engelska och att hon skriver
kortare texter pa svenska och bosniska. Nar hon gar ut pa Facebook och pé
Twitter i skolan anvander hon mobilen.

Salla anvander datorn dverallt i hemmet, men mest i det egna rummet.
Rutinmassigt gor hon sina laxor s fort hon kommer hem varje dag, for det
vill hennes foraldrar. Hon anvéander ofta datorn nar hon goér sina laxor, trots
att hon sallan har ndgon ldxa som kréaver att hon ska anvanda den. Men hon
menar att datorn ar ett stod och underlattar. Word erbjuder réttstavnings- och
grammatikkontroll som hon alltid anvander. Vidare finns synomlexikon som
hon ofta tar i bruk.

| skolan anvander hon datorn i klassrummen for att soka, lasa, skriva,
bearbeta och producera text och lara i flera @mnen. Framst skapar Salla egna
texter i 16pskrift i svenskamnet. | de flesta andra skoldmnen producerar Salla
ofta texter av frga-svar-karaktir och antecknar ocksd en hel del och da
anvander hon datorn. Salla far ocksa producera Powerpointpresentationer i
flera @mnen, t.ex. no, bild och engelska. Lasande och skrivande ar ofta
sammankopplade aktiviteter pd sa satt att Salla soker, laser och skriver
parallellt, t.ex. svar pa fragor eller antecknar och forklarar viktiga begrepp.
Ibland &r textreception och textproduktion invavda i ett storre
larsammanhang, men lasande och skrivande tranas ocksd som separata
formagor. | skolan anvands datorn bade for ensam- och grupparbeten. Genom
tillgangen till natet har hemmet férvandlats till en hybrid plats som ger
tillgang till skolinformation, skolmaterial och kontakt med larare och att ha
kontakt med slaktingar och vanner bade ldngvaga ifrdn och dem pa narmare
avstand. For Salla del sker alltsa bade sjalv- och skolinitierad kommunikation
genom datorn. Unikum och vklass erbjuder bade Salla och hennes foraldrar
tillgang till lararnas bedémningar, arbetsplaner och arbetsmaterial. Dock tar
hennes fordldrar inte del av vare sig arbetsplaner eller bedémning via
Unikum pa natet. Det ar Salla som sjalv berattar for foraldrarna hur det gar i
skolan. I tid sett dominerar skolinitierade aktiviteter i Sallas en-till-en-
datorpraktik, men en-till-en-datorpraktiken &ar ocksd har situerad i
umgangespraktiken och da huvudsakligen med koppling till familj och slakt.
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I tid (uppskattad av Salla sjalv) anvéander Salla en-till-en-datorn
forhallandevis lite i skolan, hon anvander den ocksd som namnts for
skolinitierade aktiviteter i hemmet. | samband med implementeringen
anvandes datorn mer, men anvéandargraden  sjunker  under
observationsperioden och mot slutet av féltarbetet anvénds datorn relativt
séllan. Uppskattningvis tas datorn i bruk mellan 4-6 timmar i veckan, men
vissa veckor inte alls. Datorn kommer mer kontinuerligt i bruk hemma. |
hemmet anvéander hon den hogst 10 timmar per vecka och da &ar bade sjalv-
och skolinitierade datoraktiviteter inréknade.

Studien indikerar vidare att Sallas attityder till larande har inflytande 6ver
hennes sjalvinitierade datoraktiviteter. Salla menar att det &r rent negativt att
vara ute mycket i tid sett pa natet. Hon, liksom hennes foraldrar, uttrycker att
datorn ar ett redskap for att lara och det gér man genom skolaktiviteter. Sallas
attityd till datorn och natet ar praglad av en till del negativ och nagot
motstridig attityd. Hon vill garna vara pa Facebook, aven om hon begransar
sina aktiviteter dar i tid sett, samtidigt som hon anser att natet har en negativ
inverkan. Salla och hennes foraldrar har en mer instrumentell instéllning till
larande och menar att larande sker i skolan, nar nagot bedoms och inte
foretradesvis genom sjalvinitierade aktiviteter. De kulturella koder som Salla
internaliserat i hemmet och bland kamrater paverkar alltsa vad hon gér och
inte gor pa datorn och diarmed de litteracitetsformagor hon utvecklar och de
larande som erbjuds genom datoraktiviteter (jfr Svensson, 2014, Bulfin &
Koutsogiannis, 2012).

Forskningsfraga 2. Vilka texttyper och andra betydelsepotentialer &r
framtradande?

Salla skapar och producerar foretradesvis skolinitierade texter pa datorn.
Inom skolpraktiken &r texter i 16pskrift framtradande. Huvudsakligen genom
verbalsprakliga resurser skapar Salla olika texttyper i skrift som narrativ,
explikativ, argumenterande och deskriptiva sekvenser. Texttyperna kanns
igenom genom likhet och ocksd huvudsakligen genom struktur, dven om
texterna inte alltid har den forvantade strukturen. Rubriker &r framskjutna
genom placering, mer sallan genom storlek. Resurser som typsnitt och
teckenstorlek utnyttjas alltsd inte s& frekvent. | de texter Salla skapar
kombineras sallan olika sekvenser i en och samma text. Texterna bestar alltsa
av en sekvens och inom den sekvensen framtrader ofta ocksa de sprakliga
typiska kannetecknen for sekvensen i fraga. Den narrativa texten ar skriven i
preteritum, &r kronologiskt ordnad och har tidsmakeringar genom temporala
konnektiver. | narrativen forkommer ocksa personsubjekt och de materiella
processerna dominerar. | de deskriptiva sekvenserna framtrader generisk
referens, pastdenden och relationella processer. | de explikativa och
argumentativa framtrader véardeladdade ord. En mer komplex text (texten om
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Internet, figur), dar flera olika sekvenser kombinerats, finns i materialet och
analysen av denna visar att Salla har svarigheter att fa texten att fungera som
en sammanhallen helhet. Salla har, liksom 6vriga i klassen, producerat fa
texter pd datorn. Egna texter skriver Salla som framkommit foretradesvis
inom svenskamnet, vilket ocksa har koppling till att Salla inte kombinerar
olika sekvenser i en och samma text. Texter i olika d&mnen har olika
funktioner, vilket innebar att olika texttyper aktualiseras i olika amnen. Ar
uppgiften att skriva en reseberattelse ar textens funktion att beratta, medan en
laborationsrapport kraver att textproducenten bade aterger (berattande)
beskriver (deskriptiv) och forklarar (explikativ). Att Salla framst producerar
egna texter inom svenskamnet far alltsa konsekvenser for vilka texttyper som
anvands och hur de varieras. | Powerpointpresentationerna, som
huvudsakligen ar deskriptiva, kombineras olika modaliteter, som t.ex. bild
och skrift och andra visuella resurser. | dessa texter har bilderna och de
visuella resurserna en framtradande roll och rubrikerna &r framskjutna genom
versaler, storlek, typsnitt och farg. Fargrim utnyttjas for att binda samman
texten och bild och skrift star i avbytesrelationer till varandra. Bilderna i
Powerpointpresentationerna har ofta ocksa interpersonella funktioner, dar
avstand, t.ex. hel, halv och narbilder och blickar anvands for att att adressera
betraktaren pa olika satt. Den litteracitet som Salla utvecklar har koppling till
de intressen hon utvecklat i hemmet med kamrater och forstas till det hon gor
i skolan.

Forskningsfraga 3. Finns skillnader och lankar finns mellan skol- och
sjalvinitierade datoraktiviteter, i sa fall vilka?

En skillnad mellan skol- och sjalvinitierade datoraktiviteter ar att de
sjalvinitierande i huvudsakligen handlar om reception, medan de
skolinitierande datoraktiviteterna bade handlar om textreception och om
textproduktion. En del textproduktion, chattext, forekommer dock genom
sjalvinitierade datoraktiviteter. Ytterligare en skillnad &r att Sallas
sjalvinitierade datoraktiviteter i princip kretsar runt en populéarkulturell sféar,
medan de skolinitierade datoraktiviteterna har en storre bredd, och omfattar
de flesta skolamnen. Dock synliggors egen textproduktion pa datorn i fa
skoldmnen.

Fa av Sallas intressen integreras i skolpraktiken. Men det hander att Salla
tillsammans med kamraterna har méjlighet att paverka innehall i det som ska
laras, som t.ex. genom att fa bestamma vilken kiand person som hon och
gruppen presenterar for klassen i amnet engelska. Salla far ocksa relativt fritt
vélja de skonlitterara bocker hon laser pa engelska och skriver laslogg om pa
datorn. Men Salla tycker inte sd& mycket om att ldsa och laser inte
skonlitterara bocker under fritiden. Salla tycker att det skulle vara roligt att

295



lara sig fler program och att fa arbeta mer med film som hon &r mer
intresserad av an skonlitteratur.

Harmed avslutar jag redovisningen av de enskilda deltagarnas
datoraktiviteter, datorpraktiker och analyserna av prototypiska texter inom
dessa praktiker. | nasta kapitel knyts resultaten ihop och diskuteras.
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7 Resultatdiskussion

| det hédr kapitlet knyts undersdkningen ihop, och hér lyfter jag fram och
diskuterar vad undersokningen av litteracitet i fem hogstadieungdomars en-
till-en-datorpraktiker visar och relaterar ocksa studiens resultaten till andra
studier. Genom resultatredovisningen av de enskilda deltagarnas en-till-en-
datorpraktiker framkommer tydligt att litteracitet och erbjudanden for larande
genom datoraktiviteter framtrader i varierande grad och pa olika satt, vilket
ocksd var att forvanta. Deltagarna har valts for att uppvisa bredd.
Diskussionen tar utgdngspunkt i den variationen och pavisar likheter och
skillnader i litteracitet och erbjudanden for larande genom datoraktiviter i
deltagarnas en-till-en-datorpraktiker. | ljuset av andra studier diskuteras
ocksa orsaker till de skillnader som framkommer. Darefter kopplar jag
diskussionen om variation till de laroplansmal som lyfts fram i tidigare
kapitel samt till de Gvergripande mal som ocksa redovisats for en-till-en-
implementeringar. Detta leder in mot det avsnitt som darefter foljer, studiens
pedagogiska implikationer. | kapitlet berors ocksa mojliga teman for fortsatt
forskning.

7.1 Monster med koppling till hem, umgangespraktik
och plats

En studie av Erstad m.fl. (2005; se ocksd Samuelsson, 2014) visar att
ungdomars digitala fardigheter primért utvecklas utanfér skolan och att
datorn anvénds mer frekvent och varierat i hemmet. Men hur datorn kommer
i bruk (t.ex. Findahl, 2010) och den (digitala) litteracitet barn och ungdomar
utvecklar har koppling till uppvéaxter under olika sociokulturella
omstandigheter (t.ex. Heath, 1983; Fast, 2007; Svensson, 2014). | Findahls
(2010, s. 6) undersdkning framkommer att barn till vélutbildade féréldrar
tidigare borjar anvénda internet och att barn till mindre utbildade borjar
skolan utan nagra storre erfarenheter av natet. En sadan tidsmassig
debutdifferens pavisas aven i den har studien. Blasipssdeltagarna Batman,
Valerie och Samanya bérjar anvanda digitala verktyg och natet langt innan de
borjar skolan. De far vuxnas stod, guidning och hjalp med olika program,
medan vitsippsdeltagarna, Margo och Salla, borjar skolan utan nagra storre
erfarenheter av digitala verktyg. Detta kan vidare jamféras med Wolfe och
Flewitts studie (2010; jfr Fast, 2007) som pekar pa att vissa barn (men inte
alla) bar med sig rika erfarenheter av digitala verktyg frdn hemmet redan i
forskoledldern.

Nagot som ocksd paverkar barns datoranvandarmonster ar foraldrarnas

datorbruk. Findahl (2012/2013) pekar pa att manniskor med hog
socioekonomisk status anvander internet pa ett mer utforskande satt och att
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socioekonomisk status anvander internet pa ett mer utforskande satt och att
detta leder till att de kanner sig mer delaktiga i informationssamhéllet. Aven
demokratiutredningen konstaterar variationer i mediebruk mellan olika
samhéllsgrupper och menar att detta leder till kunskaps- och deltagarklyftor
mellan olika grupper (Stromback, 2014, s. 42). Foréldrarna till
vitsippsdeltagarna har inget uttalat intresse for vare sig datorer eller for
teknik. De har visserligen datorer och anvdnder dem i hemmet for
underhdllning, for att se pa film och for att vara ute pad Facebook. Men
datorer har ingen framtradande roll i vitsippsdeltagarnas hem, utan betraktas
huvudsakligen som redskap for ett skolinitierat larande. Det forekommer inte
heller gemensamma aktiviteter kring datorer eller andra enheter (annat an det
namnda film - och fotbollstittandet) i deras hem.

Hos Batman, Valerie och Samanya har datorer och teknik en framtradande
roll och pd flera sitt delar férdldrarna ungdomarnas digitala intressen.
Foraldrarna ar engagerade i barnens datoraktiviteter, de forser dem med olika
programvaror, engagerar sig i datorproblem, bidrar med kunskap om olika
programvaror, laser deras bloggtexter (Valeries foraldrar, syster och slakt,
Samanyas mamma), och filmrecensioner (Samanyas pappa), spelar dataspel
(Batmans foraldrar) och gar pa teknik- och spelinriktade massor (Batmans
och Valeries foréldrar). Detta kan vidare jamféras med vad som framkommer
i Flewitt och Wolfes (2010) studie som visar att kvalitén i relationen mellan
barnet och den vuxne och i den interaktion som medierar barns aktiviteter ar
centrala for deras litteracitetsutveckling. Vidare bade delar och deltar
syskonen i dessa familjer i gemensamma datoraktiviteter i hégre grad an vad
som forekommer i vitsippsdeltagarnas familjer. Valerie och hennes syster
bade fotograferar och producerar texter tillsammans, texter som de publicerar
pa natet och systern laser och foljer Valeries bloggar. Samanya och Batman
spelar ibland dataspel med sina syskon. Batman bestker méssor med sina
broder. Samanya feriearbetar pa sin brors firma och anvander datorn i det
arbetet (t.ex. Photoshop och Excel). Hemma hos Margo respektive Salla finns
inga sddana uttalade gemensamma intressen for de digitala verktygen eller
intressen med koppling till dessa, forutom da det redan namnda delade film-
och fotbollsintresset. | Sallas familj finns ockséa ett gemensamt intresse for
kontakter med slakt och vénner i Bosnien genom t.ex. Facebook.

| princip har Margo och i huvudsak ocksa Salla pa egen hand — Salla har fatt
visst stdd av sin syster — utforskat datorn och dess resurser. Flewitt och Wolfe
(2010) pekar pa att sma barn som inte far stod att utveckla sina digitala
fardigheter deltar i och utdvar sadana aktiviteter av en mer repetitiv karaktar
och att de dessutom oftare visar frustration over att inte forstd de digitala
verktygen. Det foreligger alltsa en tydlig skillnad mellan vitsipps- och
blasippsdeltagarnas hemmiljoer nu och under uppvéxtaren da det galler bade
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tillgang till, stimulans for och stod att anvanda digitala verktyg och att
utveckla litteracitet och att lara genom digitala enheter.

Svensson studie (2014) visar att de fritidsintressen deltagarna (Alexander och
Sara) i hans studie har utvecklat i sina hem och boendemiljoer, aterspeglas i
de skriftpraktiker de deltar i och i den skriftkompetens de utvecklar. Sara
utvecklar en bred och varierad skriftkompetens, hennes foraldrar &r
akademiker med yrken dar skriftkulturer dr centrala. Alexander, vars
foraldrar framst haft hantverksyrken, utvecklar en mindre varierad och inte
lika bred skriftkompetens som Sara. Deltagarnas skriftkompetens ar kopplad
till de praktiker de deltar i och vad de gor med skrift. Sara deltar i en mangd
olika och varierande skrifthandelser i hemmet och under fritiden, medan
Alexanders lasande och skrivande ar mer begransat, vilket aterspeglas i deras
olika skriftkompetenser. Ett liknande resultat framkommer i den har studien.
Har visas att tre av ungdomarna, blasippsdeltagarna, har ett helt annat
sjalvinitierat bruk av en-till-en-datorn under fritiden &n vitsippsdeltagarna. |
likhet med vad som framkommer i Svenssons studie aterspeglas det mer
varierade fritidsbruket av datorn i deras mer varierade litteracitetsformagor,
vilket framfor allt géller blasippsflickorna, Valerie och Samanya. Jag vill
paminna om att bldsippsdeltagarna, precis som Sara i Svenssons studie
(2014), ar uppvuxna i hem dar den ena eller bada foraldrarna ar
hogskoleutbildade, (jfr Hatlevik, 2009) att de alla bor i ett homogent omrade
och gér i en homogen skola®. Som framkommit finns kunskap och intresse
for teknik i deras hem. Dessutom arbetar minst en av blasippsdeltagarnas
foraldrar yrkesmassigt med teknik eller det digitala omradet. Salla och Margo
bor i ett mer diversifierat omrade bade sprakligt och kulturellt och gar ocksa i
en mer heterogen skola. Deras foraldrar har inget uttalat intresse for teknik
och endast Margos mamma har en hdgskoleutbildning. Salla och Margo har
inte svenska som modersmal, vilket blasippsdeltagarna har.

Nar det galler deltagarnas sjalvinitierade datoraktiviteter situerade i
umgangespraktiken, sa innebar dessa for blasippsdeltagarna del att en-till-en-
datorn kommer i bruk mycket mer i tid sett, pa fler virtuella och fysiska
platser, i fler och mer varierande datoraktiviteter och att fler dataprogram
anvands &n vad som galler for vitsippsdeltagarna. Dessutom anvander
blasippsdeltagarna en-till-en-datorerna for bade ett sjalvinitierat multimodalt
textskapande av olika slags texter och fér multimodal textreception. De
sjalvinitierade datoraktiviteterna handlar foér vitsippsdeltagarnas del
huvudsakligen om textreception. Detta &r ett resultat som har
Overenstaimmelse med det Bulfin och Koutsogiannis visar i sin studie (2012,

* Med homogen menar jag att eleverna har véxt upp i och delar liknande
sociokulturella omstandigheter.
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s. 338-339; jfr Svensson, 2014; Stromback, 2014) dar de konstaterar att mer
priviligierade grupper anvander digitala verktyg déar de producerar texter och
kombinerar det de lart i skolan med sjélvinitierade datoraktiviteter och att de
utvecklar en litteracitet som ligger néra skolans (jfr Svensson, 2014). Bulfin
och Koutsogiannis (2012, s 334) visar alltsa att ekonomiskt och kulturellt
kapital ar av stor betydelse for vilka vanor som utvecklas kring digitala
verktyg.

En relativt stor del av Valeries och Samanyas umgange i den néra
kamratkretsen sker pa natet och dd genom text som oftast publiceras, framst
pa de personliga bloggarna. De dokumenterar sadant de gor tillsammans med
vannerna: filmkvallar, fester och konserter etc. och publicerar pa bloggen.
Vidare kommenterar de olika handelser, uttrycker asikter som de delar med
den néra kamratkretsen och med familjen. Den virtuella och fysiska varlden
tycks intimt samhoriga for dem och deras vanner. Samtalen péagar och
overgdr obehindrat fran den ena “vérlden” till den andra. Forsman (2014)
pekar i sin studie pa att ungdomar inte gor nagon skillnad mellan de “bada
varldarna” och det synliggors i Valeries och Samanyas satt att agera. Bloggen
och bloggande innebér ockséa att de haller sig a jour med andras bloggar.
Bade Samanya och Valerie ldser de nira vannernas samt ocksa nagra andra
bloggares bloggar. Samanya skapar ocksa en del vloggar om sig sjalv som
hon lagger upp pa sin blogg. Valerie lagger aldrig upp vloggar, men skapar
olika filmer till sin Youtubekanal, bade animerade filmer och spelfilmer.
Valerie och Samanya har ocksa stora vankretsar pd Tumblr. P& Tumblr deltar
de i s.k. fanart dar kommunikationen, huvudsakligen genom bilder, tar
utgangspunkt i kanda verk, film och litteratur. Texterna dar anspelar pé olika
ursprungsverk. I Samanyas och Valeries fall handlar det om sci-fi och
fantasyvarlden. De laser en mangd bocker, haller sig uppdaterade om bocker
genom att g med i Goodreads, ser mangder av filmer och filmklipp, lyssnar
pa intervjuer med skadespelare m.m. som har koppling till sci-fi och fantasy.
P& Tumblr deltar ocksd badde Samanya och Valerie i debatter om aktuella
samhallsfragor. Parks m.fl. studie (2011, s. 159; jfr Bloch, 2007) visar att
bloggande ger traning i sociala relationer, sjalvreflektion, forméga att hantera
information och att bloggares intresse for att 1ara mer ¢kar. Det senare blir
mycket patagligt for blasippsflickornas del, dar i synnerhet deltagandet pé
Tumblrbloggarna standigt tycks ge anledning att ta reda pa mer om olika
populdrkulturella fenomen. De intressen som Valerie och Samanya utvecklat
i sina hem och tillsammans med kamrater spanner éver en vid sfar, vilka alla
har koppling till sjalvinitierade datoraktiviteter. De soker, laser, deltar, foljer,
sorterar, lagrar, tolkar, producerar och publicerar en mangd olika slags
multimodala texter, féretradesvis i ord och bild, med anknytning till dessa
intressen. Ofta producerar de bade text och bild, fotogaraferar sjalva eller

300



omarbetar och redigerar bilder i t.ex. Photoshop. De anvéander savél engelska
som svenska i detta textskapande och i textreceptionen.

Batmans sjélvinitierade datoraktiviteter kretsar huvudsakligen kring dataspel
och dataspelande. Han soker, laser, deltar, foljer, sorterar, lagrar, tolkar,
producerar och publicerar en mangd olika slags multimodala texter. | dessa
texter kombineras tal (engelska) med visuella resurser, men ocksa kortare
texter i skrift (engelska) som ibland kombineras med bild férekommer.
Batmans textvarld pa datorn kretsar huvudsakligen kring spelvarlden och i
det avseende liknar han deltagaren Alexander i Svenssons studie (2014). Men
till skillnad frdn Alexander sd producerar Batman ocksd en mangd
sjalvinitierade texter runt detta spelande. Batman har hittat manga kanaler for
att bade ta del av och publicera texter (jfr Apperley & Walsh, 2012; Beavis
m.fl., 2009; Lamberti & Richards, 2012, s. 481-483). Han har ett stort
umgange pa natet och umgéas med sina kamrater och samarbetar ocksa med
dem i och under sitt spelande. Spel, spelande och youtubare &r vidare
samtalsamnen da han traffar sina kamrater i det fysiska livet. Batmans
inspelade vloggar (information om nya uppladdningar och om det egna livet)
och hans filmer om sitt spelande ar ocksa ett satt att umgas med en relativt
stor kamratkrets.

Ytterligare en viktig sajt dar Batman umgas med sina vénner ar Facebook. |
princip dagligen skriver han korta inlagg pa engelska kring sin egen status pa
sajten. Av Greenhow och Robelias (2009) studie framgar att ungdomar som
deltar pd sociala natverkssajter kan fa kanslomassigt stod, utveckla sin
identitet och olika kommunikativa formagor. Batman uttrycker ocksa att han
kdnner ett kanslomassigt stod genom kontakter pd Facebook. Batmans
datoraktiviteter, deltagandet pa Facebook genom att lasa och skriva inlagg,
lasa och skriva rollspelstext, spela dataspel och genom att producera och lasa
texter om spelandet, utvecklar han olika digitala litteracitetsféormagor (jfr Vi,
2008; Thorne, 2009). Ett flertal forskare (t.ex. Black, 2009, 2009/2010; Gee,
2003a, 2004, s. 84, 2007; Lam, 2000, 2004, 2006; Olin-Scheller &
Wickstrom, 2011; Thorne, 2009, s. 90; Thorne, Black & Sykes, 2009; Yi,
2008) pekar pa att samhorighetsplatser, som de har tre deltagarna ar aktiva
pa, kannetecknas av att ha en potential for ett sjalvinitierat larande och att de
ar resursrika miljoer for sprakutveckling.

De erfarenheter, aktiviteter och fritidsintressen som Margo och Salla fatt i
sina familjer, i umganget och i sina boendemiljoer aterspeglas ocksa i deras
datoraktiviteter och i den litteracitet och de litteracitetsformagor de utvecklat
(jffr Fast, 2007; Heath, 1983; Svensson, 2014). Deras sjalvinitierade
datoraktiviteter handlar framst om att titta, ldsa, sbka och félja, om
textreception och inte om textproduktion. De skriver inte sjélvinitierade
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texter, Salla chattar dock ibland pa datorn, och de utnyttjar alltsd inte
mojligheterna till sjalvpublicering pa natet. Det ar ett resultat som aterspeglas
i Forsmans studie (2014), dar han ocksd konstaterar att deltagarna inte
utnyttjar de mojligheter som finns for publicering pa natet. Margo och Salla
ser pa film, vilket ar ett gemensamt intresse i deras familjer och i
kamratkretsen. Film och tv-serier &r ocksa frekventa samtalsamnen i skolan
bland kamrater. De lyssnar pd musik. De foljer artister pd Twitter och laser
tweetar, Salla framst pa engelska och bosniska och Margo framst pa engelska
och svenska. Salla ser pa fotboll, vilket ocksa ar ett stort intresse i hennes
familj. Hon laser om fotboll pa olika hemsidor och haller sig a jour med olika
ligatabeller. Margo tittar och foljer med i vad som trendar pa Twitter. Margo
ar intresserad av bild, farg och form. Hon tittar en del pa olika design- och
modesidor. De féljer bada vad som hander pa Facebook. De tar reda pa
sadant som ar angelaget i deras vardagsliv som busstider, shopping m.m.

Salla och Margo umgas mest med sina familjer och inte s& mycket med
vanner utanfor skolan i den fysiska varlden och heller inte pa natet. Salla
chattar ibland med sin slakt och ndgon gang med vanner pa Facebook. | sina
chattexter skriver Salla framst pa bosniska och ibland pé& svenska. Det hander
ocksé att Margo chattar med nagon van pa Facebook, men da anvander hon
mobilen. Under faltperiodens gang borjar ocksa Salla alltmer anvénda sin
mobil for kontakter pa Facebook. Enligt Margo umgas man inte med vanner
over natet pd deras skola eller dar de bor. | samtal med Salla, Margo och
deras kamrater framkommer att de anser att det ar "tontigt” att lagga upp
foton av sig sjalv och att skriva om sig sjalv pa t.ex. Facebook (t.ex. FA, 24/9
2013). Under observationerna pa Vitsippsskolan tydliggors, att datorerna inte
anvands under raster utan framst mobilerna och att man huvudsakligen
anvander dessa for att titta pd Facebook och for att gillamarkera och inte for
att producera och publicera text. Detta antyder i likhet med vad som
framkommer i Forsmans studie (2014, s. 12), att ungdomars nataktiviteter har
stark koppling till vad som hander i skolan, alltsa har lokal férankring, och att
plats som en social arena paverkar och formar ungdomars nataktiviteter.

Datorn och néatet ar vad som far Samanyas och Valeries intresse for litteratur,
film och for sci-fi-fantasykulturen att expandera, men det ar inte enbart
datorn och nétet som bidrar till denna expansion. Att det finns ett bok- och
filmintresse i den nara och i den storre kamratkretsen pa skolan &r en viktig
forutsattning. Margo har i faltstudiens tidiga skede inget intresse alls for att
lasa litteratur. Genom sin kusin inspireras hon att lasa. Bland kamraterna pa
hennes skola finns inget uttalat intresse for litteratur och litteratur ar inget
man talar om. Margo undviker till att bérja med att tala om och beratta att
hon laser, och orsaken till det ar att hon inte vill framstd som en “boktont”.
Forst senare nar vissa av de bocker hon last kommer pa film, pratar hon med
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kamraterna om bdckerna. Pa skolan finns ett filmintresse och ungdomarna
dar anvénder, precis som Margo och Salla, ofta en-till-en-datorerna for att se
film. Att plats som en social arena har ett inflytande éver den textkultur och
darmed ocksad Over de datoraktiviteter man engagerar sig i och den
datorpraktik man utvecklar ar ett aterkommande intryck i studien (jfr
Forsman, 2014 s. 12; Prinsloo, 2005; Prinsloo & Rowsell, 2012).

Alla tre blasippsdeltagare, men inte endast de utan en majoritet av
blasippseleverna, anvander frekvent datorerna under rasterna. Under
observationerna lagger jag marke till att de ofta sitter samlade i
kamratgrupper och kommenterar vad som pagér pa skarmarna (se figur 6).
De sjalvinitierade datoraktiviteterna som sysselsatter blasippsdeltagarna ar
foretradesvis inte integrerade i undervisningen. Huvudsakligen pagar dessa i
korridorerna och t.ex. i cafeterian. Blasippsdeltagarna anvander alltsd datorn
pa fler platser an vitsippsdeltagarna. For Batmans del ar dock ocksa de
sjalvinitierade aktiviteterna frekventa i klassrummet, dven medan annan
undervisning pagar. De sjalvinitierade aktiviteterna sker da “omarkligt”.
Batman ar mycket skicklig i att dolja att han t.ex. spelar ett dataspel istallet
for att géra vad som forvantas under lektionen.

Att blasippsflickornas, men ocksd Batmans intressen, litteracitet och larande
expanderat genom en-till-en-datorn beror ocksa pa att de fatt standig tillgang
till olika virtuella platser och att de kan na sitt umgange oOverallt. Bade
blasippsflickorna och Batman utnyttjar den méjligheten. Datorn och nétet ger
dem tillgang till olika textvarldar ddr den ena datoraktiviteten tycks leda till
den andra (jfr Barton, 2007). Batman hittar fler ingdngar och méanga olika
portaler for sitt spelintresse. Valerie och Samanya fler och fler ingangar till
"sci-fi och fantasyvarlden”. Att en-till-en-datorn anvinds pad manga platser,
ar en viktig forutsattning for att de har deltagarna ska kunna anvanda den i
den omfattning, i tid sett, som de gor. Det frekventa databruket for manga
olika andamal innebar vidare att de anvander olika datorprogram och besoker
och anvander en lang rad hemsidor, vilket da ger dem olika digitala forméagor
och utvecklar deras digitala litteracitet. Ett konkret exempel som pavisar
deltagarnas olika mojligheter att delta pa olika sidor &r att Margo gar med i
Goodreads, men inte forstdr hur hemsidan fungerar och darfor ger upp.
Valerie och Samanya géar ocksd med i Goodreads och har inga problem att
delta dar. Vitsippsdeltagarnas intressen och textvarldar har heller inte
expanderat pd samma sétt som blasippsdeltagarnas.

Variationerna i de sjalvinitierade datoraktiviteterna mellan blasipps- och
vitsippsdeltagarna och framfor allt mellan flickorna pa de olika skolorna
innebar olika mojligheter att utveckla litteracitet och erbjuder olika
mojligheter till larande. Genom sina datoraktiviteter, vilka ocksd har
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anknytning till popularkultur, tolkar vitsippsdeltagarna multimodala texter,
de soker och hittar information och de erbjuds ett larande genom det de tar
del av, t.ex. musik, film, fotboll (Salla) och design Margo). De erbjuds ett
larande genom den musik de lyssnar pd, t.ex. ett larande i de olika sprak (jfr
Sundqvist, 2009, s. 210-212) som anvands i den musik de lyssnar pa, liksom
genom de filmer de tar del av och genom de korta texter de laser pa Facebook
och pa Twitter. Men det de gor pa datorn genom sjalvinitierade aktiviteter
framst l&ser, soker, foljer, tittar (jfr Forsman, 2014, s. 8) har inte samma
larandepotential (jfr Sundgvist, 2009, s. 210-2012) som t.ex. egen
textproduktion (jfr Liberg, 2007; Kress & van Leeuwen, 2001, s. 41). De
utvecklar heller inte en lika bred litteracitetsrepertoar som blasippsdeltagarna,
framforallt inte i jamforelse med blasippsflickorna. Jag aterkommer mer
konkret till detta i diskussionen om vad textanalyserna visar (se 7.1.3). Da det
galler Salla sa innebar forstas att hon ibland chattar med sina slaktingar och
nagon gang vanner att hon utvecklar kommunikativa formagor. Chattext
synliggérs dock ej i materialet®. Att det sjalvinitierade larandet genom
digitala verktyg varierar bekraftas i andra studier och att denna variation har
koppling till olika sociokulturella omstandigheter (Bulfin & Koutsogiannis,
2012; Forsman, 2014, jfr Hatlevik m.fl., 2009). Batman, Valerie och
Samanya beharskar fler program och har utvecklat fler digitala forméagor och
fardigheter genom det sjalvinitierade datorbruket &n vitsippsdeltagarna. |
Valeries och Samanyas en-till-en-datorpraktiker erbjuds ett larande med
storre djup inom en kulturell sfar, men ocksd med en betydligt vidare
amnesbredd an for vitsippsdeltagarnas del. Genom sina datoraktiviteter dar
de producerar en mangd olika slags multimodala texter bade pa engelska och
pa svenska utvecklar de ocksd andra litteracitetsformagor och en betydligt
bredare litteracitetsrepertoar (se vidare 7.1.3). Batman vars textreception och
textproduktion pa en-till-en-datorn huvudsakligen kretsar runt spel och
spelande innebar framforallt att han utvecklar sin muntliga formaga (jfr De
Haan m.fl., 2010; Gee & Lee, 2009 s. 50-51; Purushotma, 2005, s. 85), sitt
multimodala textskapande, sin formaga att tala, lasa och skriva kortare texter
pa engelska (jfr Olsson, 2011; Sundqvist, 2009, s. 210-212; Sylvén, 2010)
och sin visuella perceptionsformaga (jfr Conolly m.fl., s. 668) samt att snabbt
soka och att reda pa det han vill (jfr Svensson, 2014). Variationen mellan
dessa deltagares sjalvinitierade larande fanns forstas redan innan deltagarna
fick sina en-till-en-datorer. Det framkommer exempelvis genom att bade
Valerie och Samanya startade sina bloggar langt innan de fick en-till-en-
datorn. Men variationen mellan vitsipps- och blésippdeltagarna och da i

* Chattext av privat karaktar finns inte med i materialet. Ett exempel pé en chattext
med ett skolrelaterat innehall lyfts fram for att pavisa hur sjalv-och skolintierade
datoraktiviteter kan dverbryggas och vara utstackta.
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synnerhet mellan flickorna fran de olika omradena har troligen forstarkts och
blivit mer omfattande. Det hade inte varit mojligt att ldsa, folja och delta i s&
manga datoraktiviteter och producera s manga texter som blasippsdeltagarna
gor — sarskilt inte for Valerie som har s& manga andra fritidsaktiviteter — utan
datorn (eller ndgon annan digital enhet) som standig féljeslagare.

Nagot annat som paverkar deltagarnas sjélvinitierade datoraktiviteter ar
attityder, vilka formas i hemmen, men ocksa i skolan och av den officiella
instéllningen till digitala verktyg, litteracitet och larande.

7.1.1 Skillnader mellan deltagarnas attityder och
handlingsutrymme

Ytterligare en variation mellan bla- och vitsippsdeltagarna ar deras attityder
till de digitala verktygen, till litteracitet och till larande, vilket ocksa paverkar
vad de gor och inte gor pa sina en-till-en-datorer. Margo och Salla har, i
likhet med sina foraldrar, en mer instrumentell instéllning till larande an vad
Samanya och Valerie har. Deras instéllning korrelerar relativt val med den
mer officiella och skolmassiga installningen. Bulfin och Koutsogiannis studie
(2012) visar att de attityder och den diskurs som mindre priviligierade
grekiska skolelever internaliserat kan bli ett hinder och paverka deras
sjalvinitierade datoraktiviteter. De exemplifierar detta med en deltagare
kallad Matina. Matina betraktar skrivande pa datorn som skilt fran hennes
sociala verklighet. P& hennes skola betraktas skrivande med digitala verktyg
huvudsakligen som en teknisk fardighet. Hon lar sig att hantera digitala
verktyg for att det ar ndgot hon kan behdva i framtiden och skriver aldrig
sjalvinitierade texter i ndgon annan avsikt dn att trana pa teknik.

Detta forhallningssatt till skrivande pdminner om den attityd Margo gestaltar
i handling och uttrycker explicit vid flera tillfallen i samtal med mig. Hon
menar att det inte & ndgon idé att skriva texter under fritiden. Hon tror inte
att nagon skulle vilja lasa hennes texter och finner ingen idé med att skriva
texter som inte beddms. For Margos del ar sjalva bedémningen en podng med
att producera text. Hon och hennes kamrater visar ocksa ett mycket starkt
intresse for de bedémningar lararen gor av deras arbeten. Ett av de fa
tillfallen da jag ser att eleverna pa Vitsippskolan tar med sig sina datorer ut i
korridoren &r néar nagon larare lagt ut en bedémning pa Unikum. Fér Margos
del har det kommunikativa i textarbetet hamnat pa undanskymd plats, liksom
ocksa tilltron till den egna férmagan att kunna locka lasare till de egna
texterna. Pa satt och vis blir skolans bedémningskultur och den syn pa sprak,
kommunikation och larande som Margo internaliserat, kanske inte enbart fran
skolan, utan ocksa fran foraldrarna, ett hinder for sjalvinitierade
datoraktiviteter som skulle kunna leda till litteracitetsutveckling och larande.
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Margos instéllning till textproduktion, som hon delar med vissa deltagare i
Bulfin och Koutsogiannis studie (2012) tycks praglas av och bygga mer pa
yttre dn pa inre motivation (jfr Gardenfors, 2010; Vallerand, 2012). Den yttre
motivationen, mal och beddmning, och inte den inre, blir framtradande
drivkrafter i textarbetet. Gardenfors (2010) framhaller att vissa studier pekar
pa att en betoning av den yttre motivationen kan underminera de inre
drivkrafterna. Om det ar sa i Margos fall kan studien inte ge ett svar pd. Men
det framkommer att Margo t.ex. lade marke till att hon utokade sitt ordférrad
genom spelet Sims nar hon var yngre och ocksa att hon provat att blogga
tidigare. Hon slutade dock blogga eftersom hon upplevde att ingen var
intresserad av det hon skrev och for att ingen bedémde texterna. Det
tydliggors att den syn pa larande, sprak och kommunikation som férmedlas i
skolan, (som foraldrarna delar) bade implicit (genom handlingar och genom
den bakomliggande syn pa larande som formar undervisningen) och explicit
(varden, varderingar och attityder som uttalas explicit) kan paverka
sjalvinitierade datoraktiviteter (jfr Bulfin & Koutsogiannis, 2012). Margo
lyfter fram i samtal och i skrivna texter att spraket dr av avgorande betydelse
for den egna framtiden, och forklarar att hon darfor valt att inte satsa pa
modersmal, utan pa svenska. Hon vill enbart tala svenska hemma och hon
kan heller inte tala kurdiska. Svenska spraket och att kunna kommunicera ar
alltsa viktigt for Margo. Trots hoga ambitioner och att Margo satsar mycket
pa att lara sig svenska sa kan de attityder, den spraksyn och den diskurs som
hon internaliserats i hem och skolan bli och utgéra ett hinder for hennes mal.

Margos installning star i bjart kontrast mot Valeries, men kontrasterar ocksa i
forhéallande till Samanyas och Batmans. Aven om Valerie har hoga betyg har
hon ocksa ett ganska avspant forhallande till betyg och ibland en uttalat
kritisk installning till skolans beddémningskultur. Exempelvis kan hon se
skolans bedémningar som ett hinder for kreativitet och larande. Valerie pekar
till exempel pa att man hela tiden bedéms i bildamnet och att man maste gora
pa "vissa satt”. Det tycker hon har en negativ inverkan pa den egna
utvecklingen och utforskandet. Valeri far &nda A i betyg i bildiamnet. Bulfin
och Koutsogiannis (2012) framhaller att mer priviligierade grupper kan
forhalla sig mer sjalvstandigt till skolan och den officiella synen pa larande
och digitala verktyg. Att detta aterspeglas i den har studien framkommer
genom Valerie. Hon visar sig kritisk till skolans bedémningssystem och
betraktar det som ett hinder for kreativitet och larande, medan Margo ser det
som en forutsattning for att lara.

Valerie, &en Samanya om é&n inte lika tydligt, uttrycker en mindre
instrumentell syn pa larande 4n Margo och Salla. Valerie menar att man lar
sig saker hela tiden dven nar man har roligt och ”da utan att man marker
nagot”(FA 31/8 2013), vilket jag tolkar som att hon inte upplever att hon
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anstranger sig och heller inte att ndgon “styr” processen. Valerie bade tycker
om och har erfarenheter av att hon kan lara pa egen hand, vilket ocksd Margo
egentligen har genom spelet Sims. Men Margos erfarenheter av ett
sjalvinitierat larande far inget fortsatt genomslag varken i handling eller
genom vad hon uttalar. Som tidigare framkommit larde sig Valerie att l&sa
helt pa egen hand genom datorn. Hon kan ocksa luta sig mot andra utanfor
skolan som hon litar pa for att lara. Exempelvis framhaller Valerie att hon
hellre anvander sin mammas instruktioner till laborationsrapporter &n
lararens. Hon fortydligar att hennes mamma ar nagot av en expert pa saddana
texter. Vidare visar hon en stor tilltro till den egna sprakformagan. Valerie
tycker att hon kan uttrycka sig och vid flera tillfallen sager hon t.ex. att
svenskamnet i skolan ar onddigt. Aven Samanya pekar p& att hon lar sig
saker genom sjalvinitierade aktiviteter pd natet. Hon liksom ocksad Batman
visar tillit till den egna kommunikativa formagan. De publicerar en mangd
texter genom olika hemsidor. Bade Batman, Samanya och Valerie tycker att
de blivit bra pd engelska genom natet (jfr Olsson, 2011; Sundqvist, 2009,
Sylvén, 2010 ). Valerie pekar pa att hon blivit bra pa att ta reda pa saker pa
egen hand och att det gér att hitta allt pa natet (jfr Penuel, 2006). Samanya,
liksom ocksa Valerie, utvecklar strategier for att lara pa egen hand. Bada lar
sig behérska Photoshop ganska bra och foretradesvis lar de sig detta hemma.
Samanya lar sig spraket pa Tumblr genom att t.ex. anvanda slanglexikon (se
tabell 11). Vidare gar hon medvetet in for, genom att ldsa och skriva
filmrecensioner, att bli bra pd att skriva sddana. Samanya ser att hon
utvecklat sitt skrivande genom de sjalvinitierade datoraktiviteterna. Larande
ar val inget som Batman satter i forgrunden, men dven han ser och uttrycker
att han lar sig engelska och att han ar ndgot av en expert péa olika dataspel.
Han tycker ocksa att han kan mycket generellt sett om digitala verktyg. Det
framkommer exempelvis genom uttalanden som att han tycker att en enda
larare pa skolan har ndgot att lara honom da det galler digitala verktyg. De tre
blasippsdeltagarna visar alla positiva attityder till en-till-en-datorna och ett
stort handlingsutrymme i férhallande till datoraktiviteterna.

Lam (2000, s.475-478) pekar pa att deltagande i olika sprakliga aktiviteter pa
samhdrighetsplatser kan ge ett fortroende for den egna formagan att uttrycka
sig. De tre bléasippsdeltagarna som deltar i sddana aktiviteter, uppvisar, som
tydliggjorts, ett sadant fortroende. Att de utvecklat och uppvisar ett sadant,
kan givetvis ha fler orsaker an dem jag pekar pa, men att detta deltagandet i
olika textreceptions och textproduktsaktiviteter pa natet bidraget & mycket
troligt. Margo visar daremot inte ett sadant fortroende. Troligen kan den
bristande tilltron till den egna sprakférméagan ha en koppling till att hennes
foraldrar har utlandsk bakgrund och darfor har hennes forutséttningar, liksom
ocksd Sallas, att lara och anvdnda svenska inte varit desamma som
blasippsdeltagarnas. Men troligtvis skulle d&ven Margos tillit och fortroende
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for den egna kommunikativa formagan ha paverkats i positivt riktning genom
deltagande pad olika samhorighetsplatser. Forskning kring flersprakiga
ungdomar och aktiviteter pad saddana samhorighetsplatser pekar i positiv
riktning vad galler utveckling av litteracitet, fortroende fér den egna
kommunikativa formagan och identitetsutveckling (Black, 2008, 2009/10;
Lam, 2000; Yi, 2008).

I en skolkronika om internet pekar Salla huvudsakligen pa negativa aspekter
av internet. Internet har t.ex. fatt den konsekvensen att ungdomar tillbringar
mindre tid med sina familjer och att de foredrar natet framfor familjen. Salla
uttrycker att hon daremot prioriterar familjen. Salla avslutar sin krénika med
att hon onskar att internet lades ner. Det kan visserligen vara sa att Salla
anpassar sin text till nagot som hon uppfattar som den radande skoldiskursen.
Men jag hor henne uttrycka liknande asikter och attityder i samtal med mig
vid flera tillfallen. Det hon ger uttryck for, pAminner om de attityder som
visar sig i grekiska och australienska ungdomars skoluppsatser om natet
(Bulfin & Koutsogiannis, 2012, s. 338). Jag iakttar ocksa att Sallas foraldrar
tycker att natet tar for mycket tid och uppmérksamhet av ungdomar. De talar
bestamt om de digitala verktygen som skolverktyg. Salla har &ven tydliga
restriktioner hur hon far och ska anvanda sin mobiltelefon i skolan och
instruktioner kring hur skolarbete ska skdtas pa datorn. | handling
framkommer dock att Salla gillar néatet, hon och hennes kamrater &r som
framkommit ofta ute pa natet och tittar pa Facebook under raster (dven om
hon anvénder mobilen), och Salla anvéander ibland datorn hemma fér samma
andamal. | namnda kronika har Salla svart att fa ihop allt hon tycker och
tanker i sin text. Kanske brottas hon med en del motstridiga kanslor kring
néatet mellan vad hon tycker och vad hon "borde "tycka, trots att hon uttalar
sig sa bestamt.

Bulfin och Koutsogiannis (2012, s. 238) beskriver den diskurs de identifierat
som en “dator-och-internetpanik-diskurs”. I likhet med Salla uttrycker manga
grekiska och australiska ungdomar att datorer och internet isolerar
manniskor. Bade Sallas och Margos instéllning till datorn praglas av att
Wordprogrammet ar bra eftersom det kan anvindas sprakstddjande och det
underlattar skolskrivandet. Wordprogrammet anvander de som framkommit
foretradesvis till skolinitierade texter. Har gor sig ocksa den spraksyn som jag
tidigare pekat pa gallande, dar fokus da mer handlar om att skriva korrekt an
att kommunicera och delge andra ett vasentligt innehall.

Margo och Salla lyfter ocksa fram att det ar roligt med datorn, och pekar pa
redan tidigare ndmna aktiviteter som film och fotboll. Margo tycker den &r
bra for att hon far tillgang till massvis med musik och for att hon kan félja
olika trender och se vad andra gor pa natet. Salla uppskattar vidare att hon
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kan ha kontakt med sina sléktingar och ibland ocksa chatta med vénner.
Vidare ser de bade en del andra fordelar som att ha allt skolmaterial samlat pa
ett stalle, tillgdngen till information och att den fdrenklar skrivandet.
Ursprungligen hade bade Margo och Salla en uttalat positiv installning till
en-till-en-datorn. Men &ver tid gror ett visst missndje med datorn och bruket
av densamma, vilket kan kopplas till den mindre Iyckosamma
implementeringen pa skolan (Jacquet, 2014). De trodde att det skulle bli
roligare med en dator i skolan &n det blev. De hade véntat sig att de skulle
anvianda datorn mer, pa fler satt och att fa arbeta mer med film. Salla menar
ocksa att datorn &r tung och att det vore battre med en Ipad. Aven lararna blir
missndjda med implementeringen (Jacquet, 2014) och det ar ténkbart att
lararens attityder ocksa paverkat eleverna och da forstds ocksa deltagarna.

Valerie, Samanya och Batman betraktar daremot natet och datorn som en stor
tillgdng bade for fritidsbruk och i skolan for skolaktiviteter. De skulle inte
kunna vara utan den, den berikar deras liv, intressen, larande och umgénge.
De bade lar och har roligt genom datorn. Liksom Constantinos, den mer
priviligierade deltagaren i Bulfin och Koutsogiannis studie 2012, skapar de
mangder av sjalvinitierade texter som de publicerar pa olika platser. Valerie
séger uttryckligen att nétet varit startskottet till och bidragit till hennes
upptéckt av sci-fi-kulturen, filmerna, bockerna och “allt!” Samanya menar att
hon “typ lever sitt liv pd natet” och Batman pastar att han tillbringar ”90 %
av sitt liv dar”( jfr Forsman, 2014).

7.1.3 Skillnader med avseende pa en-till-en i deltagarnas
skolpraktiker

De en-till-en-datorpraktiker som formats pa de skolor dar deltagarna gick, ar
givetvis en del av forutsattningarna for hur litteracitet framtrader i de
enskilda deltagarnas en-till-en-datorpraktiker. Dé&rfor ar det intressant att
jamféra de individuella deltagarnas en-till-en-datorpraktiker situerade i
skolan, med vad som framgdr i utvarderingen och av andra studier. Att varje
en-till-en milj6 ar unik med olika forutsattningar for larande, att kontexten ar
av avgorande betydelse for resultaten av en-till-en-implementeringar pekar
Bebell och O’Dwyer (2010) pé. Oversiktligt kan konstateras att en rad olika
omstandigheter ger olika forutsattningar for en-till-en-implementeringen pa
de tva skolorna och darmed for deltagarnas en-till-en-datorpraktiker situerade
i skolpraktiken. Ett faktum ar att de skolor dér deltagarna gick ar belagna i
olika omraden med olika karaktar (se kapitel 4). Blasippsskolan ligger i ett
villaomrade dar invanarna generellt har hogre inkomster och ett hogre
utbildningskapital &n i det miljonprogramsomrade med internationell och
flersprakig pragel dar Vitsippsskolan finns. Majoriteten av eleverna pa
Vitsippsskolan ar nysvenskar i andra eller tredje generation. P&
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Blasippsskolan gér huvudsakligen svensktalande elever. De tva skolorna har
alltsa olika forutsattningar.

Av Warschauers med fleras (2008) multi-site-studie framgar att skolor i
upptagningsomradden med lagre socioekonomisk status har samre
forutsattningar att ta tillvara datorns potential och att det ar lattare att forma
en undervisningspraktik utifrn ett internetbaserat innehéll i skolor med en
hogre sadan. | studien (a.a., s. 64) konstateras att detta kan kopplas till
elevernas bristande erfarenheter av att ha arbetat med datorer (jfr Findahl,
2010, 2012/2013) och deras brister i olika litteracitetsforméagor. Men jag
héller inte for troligt att de skillnader som pdavisas mellan skolorna och
mellan vit- och blasippsdeltagarnas datorpraktiker situerade i skolan, enbart
kan forklaras utifran olika skolforutsattningar. | ljuset av vad andra studier
visar ar det troligt att de brister ldrarna pad Vitsippsskolan pekar pa i
utvarderingen, t.ex. brister i ledning (jfr Myndigheten fér skolutveckling,
2007; Tallvid, 2010; Weston & Bain, 2011, s. 12-13), avsaknad av méjlighet
till fortbildning (jfr t.ex. Balanskat m.fl., 2013, s. 41; Bebell & O' Dwyer,
2010; Gronlund m.fl., 2011; Shapely m.fl., 2010; Taalas, 2007) och tid for
kollegialt larande, ocksa ar av betydelse for att en-till-en-datorerna inte
medfort s& markbara kvalitativa forandringar av undervisningspraktiken pa
Vitsippsskolan. En lyckad implementering och ett medvetet arbete for att
utveckla undervisningen med de digitala verktygen, ar troligen dessutom av
an storre vikt pa skolor dar det innebar storre utmaningar att ta tillvara
datorns potential.

Att det finns stora skillnaderna i hur litteracitet och larande framtrader pa
individniva mellan vitsipps- och blasippsdeltagarnas datorpraktiker situerade
i skolan tydliggors i studien och att de individuella en-till-en-datorpraktikerna
formats utifran de forutsattningar som finns och ges i de tva olika
skolsammanhangen. Ett flertal forskare pekar vidare pa att forvantningarna
pa att synliga resultat ska fa genomslag stalls for tidigt (Kroksmark, 2013;
Puentedura, 2009). Mdjligen kan det ocksa vara s att synliga resultat dréjer
an langre pa skolor dar utmaningarna ar storre.

| tid sett uppger deltagarna pa Blasippsskolan att datorn anvands betydligt
mer an vitsippsdeltagarna (jfr ocksad det sjalvinitierade bruket, dar en
vasentlig tidsskillnad ocksd forekommer). Denna tidsdifferens framtrader
ocksé pa en overgripande skolniva i utvéarderingen. Blasippsskolan &r den
skolan dar datorn i tid sett (uppskattat tid) anvands mest och Vitsippsskolan
den skola dar den anvands minst. Blasippsdeltagarna anvander datorn
genomsnittligt ungefdr 25 timmar i veckan medan vitsippsdeltagarna
genomsnittligt tar datorn i bruk under ca 5 skoltimmar i veckan (och under
vissa perioder inte alls). Dessutom menar vitsippsdeltagarna, vilket jag ocksa
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noterar, att datorbruket minskar 6ver tid. Att de tva skolpraktikerna, Vitsipps-
och Blasippsskolan, liksom ocksd deltagarnas en-till-en-datorpraktiker
paverkats och forandrats i olika grad med datorns entré blir uppenbart enbart
genom denna tidsjamforelse. | ett flertal studier (Hallerstrom & Tallvid,
2008; Penuel, 2006; Skolverket, 2013a) konstateras att datoranvéndningen
okar i tid matt i en-till-en-miljoer. Sa har troligen skett pa bade Vitsipps- och
Blasippsskolan, men i betydligt mindre omfattning pa Vitsippsskolan. Att
datorn anvands lite i tid sett innebdr inte sérskilt goda forutsattningar for att
den ska fa ett tydligt genomslag och komma i bruk for litteracitet och larande
och inte heller for att den potential datorn har till fullo utnyttjas.

Generellt sett framtréder ett mer avancerat och varierat IKT-anvandande for
blasippsdeltagarna och pa Blasippsskolan som helhet, medan det omvénda
galler for vitsippsdeltagarna och pa Vitsippsskolan. Av utvarderingen
framgar att matvardena da det galler huruvida en-till-en-implementeringen
medfort kvalitativa forbattringar av  undervisningen ligger 1agt pé
Vitsippsskolan. Det galler for parametrar som att undervisningen blivit mer
elevaktiv och att redovisningsformer och undervisningen blivit mer varierade
(Jacquet, 2014). Lararna och eleverna péa Vitsippsskolan, vilket ocksé
framtrader genom yttranden fran de tva deltagarna i studien, pastar att
undervisningen i stort sett forblivit som den var innan datorerna gjorde entré
(jfr Kroksmark, 2013). Resultatet pa Vitsippsskolan star alltsa i kontrast mot
(Jacquet, 2014) vad matvarden i utvarderingen pa Blasippsskolan visar och
ocksa i forhallande till vad som framkommer i ett flertal internationella
studier. Utvarderingen pa Blasippsskolan, liksom ett antal forskningsstudier
(t.ex. Silvernail & Lane, 2004; Silvernail, 2007; Suhr m.fl., 2010), visar
positiva resultat for parametrar som att larandet varieras och att eleven blir
mer aktiv och engagerad i sitt larande i en-till-en-miljoer.

Att undervisningen blivit mer férandrad och varierad for blasippsdeltagarnas
del, konkretiseras pa flera och olika satt i studien. Genom det insamlade
textmaterialet (se tabell 6, 11) konkretiseras att blasippsdeltagarna (och
eleverna i deras klasser) far redovisa sina kunskaper och sitt larande i
varierande former. Vitsippsdeltagarna skapar huvudsakligen Powerpoint-
presentationer och text i lopskrift. Blasippsdeltagarna producerar, texter i
Iopskrift, olika slags filmer (intervjureportage, reklamfilm m.fl.), de skapar
musik, gor egna koreografier till den egna musiken, och de anvander datorn i
bilddmnet for att skapa olika slags bildcollage och affischer.
Textproduktionen pa Blésippsskolan och for blasippsdeltagarna ar alltsd mer
mangfacetterad.

P& Blasippsskolan har undervisningspraktiken enligt utvardering (Jacquet,
2014) forandrats kvalitativt sett och dar framtrader en annan
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litteracitetspraktik an pa Vitsippsskolan. Ytterligare en orsak till det, vid
sidan av tidigare namnda brister i implementeringen pa Vitsippsskolan, &r
med stor sannolikhet att eleverna pa Blasippsskolan har andra forutsattningar
att ta tillvara datorns potential (jfr Warschauer, 2008). Tidigare studier
(Bulfin & Koutsogiannis, 2012; jfr Findahl, 2010, 2012/2013) pekar i likhet
med denna pa att hur datorn anvands i hemmet varierar starkt utifran olika
sociokulturella och socioekonomiska forutsattningar. Utifran ett ekologiskt
perspektiv pa litteracitet (Barton, 2007 s. 29-32; Nichols, 2011; Rainbird &
Rowsell, 2011) betonas interrelation, den Omsesidiga paverkan mellan
manniska och miljo, vilket innebar att elevers olika forutsattningar da
givetvis paverkar en en-till-en-implementering. Lararna pa Blasippsskolan
beskriver att man har utvecklat de projekt man arbetade med dven innan
datorn gjorde entré. Av sadana uttalanden framgar att litteracitet och
undervisningspraktikerna pa de bada skolorna varierade redan innan en-till-
en-datorn implementerades. Men av béade lararnas och deltagarnas egna
beskrivningar pd Vitsipps- respektive Blasippsskolan framgar att
anvandarmonstren da det gallde de datorer som fanns pa de bada skolorna
innan implementeringen var likartade. De lanedatorer man hade anvindes
relativt séllan, och man anvénde dem for att soka information, skriva i Word
och for att skapa Powerpointpresentationer. Detta anvandarmonster har inte
andrats namnvart pa Vitsippsskolan (jfr Gronlund, 2013; Skolverket, 2013 s.
71-72). Deltagarna och eleverna pa Blasippsskolan far fler och andra typer
av skol- och textuppgifter (se tabell 6, 11). L&s-, skriv- och textproduktionen
ar inbaddad i stérre sammanhang och helheter och fér i vissa teman en mer
autentisk karaktar (jfr Silvernail, 2007, s. 9-13). For att konkretisera pekar
jag, pd det tidigare namnda Framtidstemat inom vilket eleverna far
”undersoka” och arbeta med den egna framtiden inom ett flertal &amnen (bild,
hemkunskap, svenska, so m.fl.) och skapa manga olika slags texter genom
datorn. De skapar en budget i Excel, producerar film (intervjuer), skriver CV
och personligt brev, etc. Vidare anvands de texter blassippsdeltagarna (och
ovriga elever) skapar inom detta tema. Att elvernas egna texter tas tillvara
inom undervisnigen ar nagot som jag ofta noterar under observationer av
blasippsdeltagarna (se t.ex. figur 25 och s. 151), vilket innebér att
undervisningen far en dialogisk karaktir. Den (digitala) litteracitetspraktik
som framtrader pa Blasippsskolan och som deltagarna ar en del av pdminner
om den litteracitetspraktik som framtrader i Warschauers med fleras studie
(2008) av en-till-en-miljéer och om den l&rmiljé som Skolverket (2007)
bendmner A-miljon. A-miljon praglas av kommunikation, interaktiva och
dialogiska drag och en mangfald av uttryck med ett fokus pa egen
textproduktion. | Skolverkets (2007) rapport framkommer ocksa att det ar i
en sadan larmiljé som undervisningen lyckas bast (jfr Liberg, 2007).
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Vitsippsdeltagarnas textproduktion och en-till-en-datorpraktiker &r inte i lika
hog grad som for blasippsdeltagarnas del baserad pa ett internetbaserat
innehall. De anvander givetvis datorn for att soka information men anvander i
hogre grad larobocker (vilket forstds ocksa hor samman med att inte datorn
anvands lika frekvent) dn bldsippsdeltagarna. Vitsippsdeltagarna producerar i
vasentligt hogre grad texter av fraga-svar-typ och alltsa inte i lika hog grad
egna texter som blasippsdeltagarna. Att utvarderingen péa Vitsippsskolan
visar matvarden som inte &r lika hoga da det galler om undervisningen blivit
mer elevaktiv kan hdra samman med detta, att det sjalvstyrda larandet hittills
inte fatt samma genomslag (jfr Warschauer, 2008). Av ett flertal studier och
utvarderingar (t.ex. Gronlund m.fl., 2011; Silvernail m.fl., 2011; Tallvid,
2010) framkommer att eleverna bade blir mer engagerade, undervisningen
mer elevaktiv, mer autentisk (Silvernail, 2007) i en-till-en-miljéer samt ocksa
att larandet varieras och effektiviseras pa olika satt (Silvernail & Lane, 2004;
Silvernail, 2007; Suhr m.fl., 2010), vilket inte tycks gélla i lika hog grad for
Vitsippskolan och for deltagarna dar, som pa Blasippsskolan och for
blasippsdeltagarna.

Enligt utvarderingen anser eleverna péa bada skolorna att de laser, skriver och
ser mer film an de gjorde tidigare. Av bade svenska och internationella
undersokningar (Holcomb, 2009; Penuel, 2006; Shapely m.fl.,, 2010;
Skolverket, 2010; Suhr m.fl., 2010) framkommer att datorn huvudsakligen
anvands for sadana aktiviteter. Nar jag relaterar det resultatet till
textinsamlingen av vitsippsdeltagarnas texter, framstar det som markligt
eftersom de producerat sa fa texter. Blasippsdeltagarna (bortsett fran Batman
som producerat en mangd muntliga texter) har producerat 3 ganger s manga
texter som vitsippsdeltagarna (se tabell 6). En mdjlig, men inte sérskilt trolig,
forklaring kan ju vara att elever i andra klasser pa Vitsippsskolan producerat
betydligt fler texter. Dock péstar ocksa vitsippsdeltagarna ocksa att de skriver
mer &n tidigare, men deltagarna poédngterar att detta foretradesvis innebar att
de antecknar mer och att de skriver langre texter.

Vad som ocksa framgar av textmaterialet ar att blasippsdeltagarna producerat
texter pa datorn i fler amnen, i de allra flesta skolamnen, att de néstan
uteslutande producerar egna texter och i mindre grad texter av fraga-svar-
karaktédr. Just detta indikerar att en annan typ av en-till-en-datorpraktik
forekommer. Ytterligare en variation ar att Samanya och Valerie ofta
producerar mer omfattande och langre texter &n vitsippsdeltagarna. Detta
galler inte for Batman, som ofta far redovisa sina skolarbeten muntligt och
som mer séllan producerar s& genomarbetade vare sig skriftliga eller andra
slags texter i skolan.*” Det foreligger alltsé ocksd variationer mellan

*" Se avsnittet om Batman 6.3.3 dar detta tas upp mer ingaende.
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deltagarna inom samma skolpraktik utifran individuella, personliga orsaker.
Detta resultat aterspeglas ocksé i Bulfins och Koutsogiannis studie (2012)
dar skillnader i deltagarnas datorpraktiker kan relateras till sociokulturella
och socioekonomiska omstandigheter, men dven individuella skillnader
framtrader.

Margo och Salla anvander bada datorn i litteracitetsutvecklande syfte i
skolpraktiken. De anvander och pekar pa att Wordprogrammet ar bra med
rattstavnings- och grammatikkontroll. De anvénder Wordprogrammet som ett
stod aven for uppgifter som ska lamnas in handskrivna. Ofta skriver de forst
in texten i datorn och sedan for hand for att texten ska bli sa korrekt som
mdojligt. De upplever att det &r bra med synonymlexikon, och sérskilt Margo
uppskattar ocksa talsyntesen som hon anvander pa flera satt for att utveckla
texter. Margo och Salla tycker att datorn underléttar skrivandet och att de
skriver och antecknar mer &n tidigare. Texterna blir ofta l&ngre &n forut. De
menar att man orkar skriva mer och att det blivit lattare att ratta texter.

Aven deltagarna pa Blasippsskolan tycker att datorn underlattar skrivandet.
Sarskilt underlattas projektarbeten, bade nar det géller att soka information
och genom att det &r lattare att &ndra om och flytta runt i texten utan att
behdva sudda ut allt. Vad galler matbara effekter ar det just inom l&s- och
skrivomrade och nar det galler digital kompetens som signifikant métbara
effekter har konstaterat efter en till en-implementeringar (t.ex. HRC, 2010 s.
3-5; Penuel, 2006, s. 339). | utvarderingen finns samstamt, pa Vitsipps- och
Blasippsskolan, hoga matvarde gallande att textresponsen blivit mer frekvent.
Studier (t.ex. Freedman, 1993; MacKinnon, 1993) visar att textrespons har
betydelse for att utvecklas som skribent. Eleverna pa bada skolorna uttrycker
vidare att de i tid sett laser och skriver mer (Jacquet, 2014). Saval pa
makronivd pa de tva skolorna som pd mikronivd bland deltagarna
framkommer att viktiga forutsattningarna for sprakutveckling paverkats i
positiv riktning.

Sammanfattningsvis ser alltsd datorpraktikerna pa Vitsipps- och
Blasippsskolan generellt och for deltagarnas del mycket olika ut. Det innebar
att litteracitet liksom erbjudanden om larande synliggors pa olika satt och i
olika grad genom datoraktiviteter pa de tva skolorna i deltagarnas en-till-en-
datorpraktiker. Genom textanalyserna av de skolinitierade texterna framtréder
mycket tydliga skillnader mellan blasipps- och vitsippsdeltagarna texter.
Under ndasta rubrik diskuterar jag hur skillnader i deltagarnas
litteracitetsrepertoarer, litteracitetsformagor och erbjudanden om larande
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synliggérs genom textanalyserna av bade de sjalv- och skolinitierade
texterna.

7.1.4 Skillnader i litteracitet och larande som synliggérs genom
textanalyserna

Att det forekommer stora variationer mellan vitsipps- och blasippsdeltagarnas
en-till-en-datorpraktiker och ocksa vad géller den textproduktion som
forekommer inom dessa har framkommit. Textanalyserna pavisar hur olika
semiotiska resurser tas i bruk, vilka texttyper som realiseras och vilka
litteracitetsrepertoarer och varierande litteracitetsformagor deltagarna
utvecklat. Jag pekar inledningsvis pa nagra gemensamma och mer specifika
drag da det galler blasippsflickornas sjalvinitierade texter, varefter jag
presenterar nagra framtradande drag i Batmans sjalvinitierade texter. Darefter
pekar jag pa nagra specifika och sarskiljande drag vad galler blasipps- och
vitsippsdeltagarna skolinitierade textproduktion och avslutar avsnittet med en
kort sammanfattning.

Genom  blasippsdeltagarnas  umgangespraktiker, de intressen, de
datoraktiviteter och den textproduktion som férekommer dar och genom att
den skolinitierade textproduktionen pad datorn har en storre bredd, mer
variation och &ar mer komplex, sa framtrader ocksa variationer mellan
blasipps- och vitsippsdeltagarnas litteracitetsrepertoarer, litteracitetsformagor
och det larande som erbjuds. P& ett Overgripande plan omfattar
blasippsdeltagarnas litteracitetsrepertoarer bade en stérre variation och bredd.
Blasippsdeltagarnas textproduktion ar mer mangfasetterad och de tar fler
modaliteter och mer varierande semotiska resurser i bruk. Valerie och
Samanya visar ocksd att de kan foérhalla sig till olika kommunikativa
praktiker, anpassa uttryck och sprakbruk till olika sammanhang och anvéanda
och kombinera fler texttyper i och fér sammanhdngande mer komplexa
texter.

Blasippsflickornas sjalvinitierade textproduktion domineras av narrativ
texttyp. | vissa texter pa Valeries och Samanyas personliga bloggar
kombineras dock flera texttyper t.ex. narrativa och argumenterande
sekvenser. Pa de personliga bloggarna beréattar Valerie och Samanya om vad
som hénder, vad de gor, tycker och upplever i sina liv. De ger sina intressen
gestalt och delar dem med lasekretsen, vannerna och familjen. Narrativ pa
deras personliga bloggar kan oftast kannas igen genom béde struktur och
likhet med de makropropositioner som karaktériserar narrativ (jfr Ledin,
2000 s. 72). For att realisera narrativen anvands bade modaliteterna skrift och
bild. Ofta gor de visuella resurserna ett betydande semiotiskt arbete. Bilder
upptar vanligen den storre textytan. Bild och den spatiala placeringen av dem
kan anvandas for att rama in en text, t.ex. signalera temat i den inledande
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bilden och aterkomma i ndgon form som en avslutning pa texten och pa sa vis
knyta ihop sacken. Bilderna kan ocksa vara spatialt placerade i tidsordning
dar den forsta bilden i en aterberéttande text placeras dverst med skriftremsor
over eller under desamma. Ibland inleds texten med ett skriftstycke och
bilderna foljer efter texten, vertikalt placerade under varandra. En bild kan
ocksé vara placerad som en mediator mellan tva textelement och ha koppling
till bada textelementen. Aven om de visuella resurserna dominerar Valeries
och Samanyas texter inom umgéangespraktiken inbjuder texterna vanligen till
att lasas uppifran och ner, fran vanster till hoger. Ofta realiserar bild och
skrift tillsammans de olika makropropositionerna och det innebér att bade
bild och skrift bidrar med delbetydelser till texthelheten; de star i en
avbytesrelation till varandra (jfr Bjorkvall, 2009, 24-25). Bilderna liksom
skriften bade berattar och beskriver. Olika narrativa processer forekommer i
bilderna, t.ex. reaktions- och aktionsprocesser, vilka ger bilderna en
berattande struktur (a.a., 63-67). | Samanyas sjalvinitierade texter framtrader
ocksé analytiska processer som kan koppla samman en person pa en bild med
en specifik egenskap, en identitet som exempelvis en sci-fi-fan. Aven
sprakliga resurser som ar kannetecknande for narrativ dr framtradande, som
en dominans av materiella processer i handelsekedjor och relationella
processer i de mer evaluerande partierna, liksom pastdendemeningar och
personsubjekt (jfr Ledin, 2000, s.72). | ndgon text ersatts skiljetecken med
radbrytning, meningar och satser sarskiljs alltsd genom placering. | texterna
forekommer ocksa olika typer av smileytecken, aven andra visuella
symboler, som plus- och minustecken kan anvéndas i evaluerande
makropropositioner och layout utnyttjas for att t.ex. genom listform spalta
upp olika for- och nackdelar.

| texterna har bilderna ofta ocksd interpersonella funktioner. Blick och
blickriktning, avstand i forhallande till betraktaren, bildsnitt, hel-, halv- och
nérbilder, anvands for att adressera lasaren (jfr Bjorkvall, 2009, s. 36-47).
Halv- och narbilder férekommer ofta och skapar tillsammans med skriften ett
néra tilltal dar personliga uttryck, smileytecken, engelska uttryck och slang
forekommer. Ibland forstarks det néra tilltalet genom att texten &r skriven i
presens. Valerie vill dstadkomma ett talsprakligt intryck i texterna pa den
personliga bloggen (ett nara tilltal, vilket da indikerar att hon uppfattar
bloggtexterna som ett samtal) och utelamnar medvetet slutdndelser i ord samt
formulerar ibland ofullstindiga meningar. For att skapa mer eller mindre
verklighetstrogna bilder och gestalta olika "verkligheter” férekommer sinnlig
och naturalistisk kodningsorientering. Framtradande visuella resurser ar
skarpa, farger och kontraster. Farg och fargrim och aterkommande typsnitt
anvands for att binda samman texterna (a.a., 100-105). Typsnitt,
teckenstorlek och farg samt placering anvénds for att géra rubriker
framskjutna.
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Aven p& Tumblr berattar de om sina upplevelser. Dessa upplevelser ar ofta
forknippande med fantasy och sci-fi-sfaren eller har koppling till andra
popularkulturella fenomen. De texter som publiceras pa Tumblr omfattar ofta
endast nagra enstaka eller ndgon enstaka makroproposition i narrativ, men
aven texter byggda pa enstaka deskriptiva propositioner forekommer. |
texterna pa Tumblr ar de visuella resurserna an mer framtradande &n i
texterna pa de personliga bloggarna. Texterna pa Tumblr ger ocksa intryck av
atterbjuda mer Gppna lasvagar. Det &r alltsd inte givet att de lases uppifran
och ner. Ofta forankrar skriften bildens mer flytande betydelser och pavisar
hur bilden eller bilderna ska uppfattas (jfr Bjorkvall, 2009, s. 24-25). Bild
och skrift star i forankringsrelationer till varandra. Dock forekommer ocksa
texter dar bild och text stdr i avbytesrelationer till varandra. | texterna
framtrader aktionsprocesser vilka ocksa kombineras med varierande verbala
processer i skriften. Bildklipp, de s.k. gifen, forekommer huvudsakligen pa
Tumblr. I de rullande gifen férekommer materiella processer i handling (jfr
Martinec, 2000, s. 247). Framtradande visuella resurser &r skarpa, farger och
kontraster. Farg och fargrim, och aterkommande typsnitt anvands for att
binda samman texterna (a.a., 100-105). Typsnitt, teckenstorlek och farg samt
placering anvénds for att gora rubriker framskjutna.

Bade Valerie och Samanya anpassar sina texter utifrdn de kommunikativa
praktiker som rader pa de platser dar de publicerar text. Det tydliggors genom
att texterna pd Tumblr och pa de personliga bloggarna och ocksd de
skolinitierade texterna ar olika och anpassade utifrdn respektive
sammanhang. | de skolinitierade texterna foérekommer sallan eller aldrig
engelska uttryck i svenska texter och heller inte slang. Om det ndgon géang
forekommer ar uttrycken skrivna inom citattecken. Ofullstandiga meningar
forekommer inte och skiljetecken anvénds alltid, vilket inte alltid ar fallet i de
sjalvinitierade texterna. Bade Samanya och Valerie féljer lararnas
instruktioner och i deras skolinitierade texter aterfinns de texttyper som
lararen angivit i sin instruktion.

Svensson studie (2014) visar att de kulturellt formade praktiker som
deltagarna i hans studie har utvecklat i sina hem och boendemiljoer,
aterspeglas i de skriftpraktiker deltagarna deltar i. Den skriftkompetens
deltagarna utvecklar ar kopplad till de praktiker de deltar i, alltsa vad de gor
med skrift. Ett liknande resultat aterkommer har dar de tva blasippsflickorna,
i likhet med en av deltagarna i Svenssons studie (2014) deltar i en mangd
aktiviter pa datorn under fritiden och till foljd av det ocksa utvecklar en bred
litteracitetsrepertoar.
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Vad galler Batmans sjalvinitierade textproduktion ar den ocksa mycket
multimodal dar han foretrddesvis kombinerar tal med visuella resurser for att
beratta om sitt liv och framférallt om det egna spelandet. | vloggarna
realiseras narrativ, de ar temporalt och kronologiskt ordnade och har mixas
spatiala och temporala resurser. Makropropositionerna i narrativ framtrader
framst genom de verbala utsagorna. De kan identifieras bade genom likhet
och struktur (jfr Ledin, 2000, s. 72). Rostens olika modulationsméjligheter ar
en viktig resurs, genom rosten skapas olika kénsloklanger, och
kontrastverkan, den skruvas upp, eller ner, och Batman anvander emfas som
markering av hojd- och véndpunkter. Tillsammans med gester kan rosten
markera och forstarka en utsagas innehdll. Ord och uttryck kan upprepas och
betonas vilket ger texten rytm (jfr Martinec, 1998, s. 166 ff.). De visuella
resurserna har ofta en interpersonell funktion. L&saren engageras och
adresseras genom att avstand, liksom position och kroppshallning i
forhallande till kameran varieras. Aven blick och blickriktning mot
betraktaren anvands for att engagera lasaren pa olika satt, stalla krav och
erbjuda (jfr Bjorkvall, 2009, s. 36-52). Mimik &r ytterligare en resurs (jfr
Martinec, 2001, s. 118-130). Genom tal, gester, rost, blick, mimik och
kameraavstand skapas alltsa vloggarna.

Filmerna som Batman lagger upp pa Youtube om det egna spelandet bygger
dels pa de resurser som sjélva spelet erbjuder och som Batman anvénder, dels
pa Batmans utsagor och de majligheter och resurser som rosten innebér. |
filmerna ar alltsd det som utspelas pad datorskarmen (i spelet), Batmans
(ibland ocksa andras nar de spelar i grupp) handlingar genom avatarerna,
tillsammans med Batmans inspelade rdst det som framtrader. | dessa filmer
skapas ocksad en slags narrativ. Texterna ar temporalt och kronologiskt
organiserade. Narrativa propositioner kan identifieras genom struktur och
likhet (jfr Ledin, 2000, s. 72). Makropropositionerna realiseras genom
Batmans utsagor, avatarens handlingar och genom resurserna i sjélva spelet.
Varje film inleds med en halsningsfras (introduktion) tillsammans med en
bild som ger en utgangssituation dar Batman informerar om vad han ska
spela och vilket uppdrag han har. P& detta satt bade véxer en narrativ fram
genom vad som visuellt framtréder i bilder i spelet och genom Batmans
utsagor. | texterna framtrader t.ex. ocksd materiella processer i handling.
Avatarer i spelet styrs att (genom Batman) utféra olika saker (hoppa, springa,
skjuta eetc.). Andra framtradande resurser &r i likhet med vloggarna rdstens
alla modulationer (emfas roststyrka, kénsloklanger etc.) (jfr Martinec, 1998,
s. 166 ff.) samt ocksa ljus och ljud i sjalva spelet. Dessa resurser har ofta en
textuell funktion. De markerar hojd- och vandpunkter och spanning. Farger
och former har ocksd en sammanbindande effekt. De aterkommer och man
kénner harmed igen sig i olika miljoer och karaktarer.
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I rollspelstexterna pa Facebook ar l6pskrift framtradande. En bild, men oftast
endast en bild pa den specifika karaktiren, publiceras. Skriften forankrar
vanligen bildens betydelse (jfr Bjorkvall, 2009, s. 24-25). Tillsammans med
andra rollspelsdeltagare skapas en narrativ, med en utgangssituation, ett
héndelseférlopp, komplikationer, evalueringar upplésning och slutevaluering.
| de enskilda inlaggen realiseras oftast ndgon enstaka makroproposition eller
propositioner i narrativ. Sprakliga kannetecken for narrativ som synliggors i
Batmans inldgg ar materiella processer, personsubjekt och att texterna skrivs
i preteritum (jfr Ledin, 2000, s. 72).

| Batmans inlagg pa Facebook kombineras ibland bild, visuella resurser som
t.ex. farg med skrift. Ibland finns endast I6pskrift i inldggen. | texterna
realiseras huvudsakligen ndgon enstaka makroproposition i narrativ. Batman
berattar om vad han gér och hur han mar. Sprakliga resurser som framtrader
ar personsubjekt och materiella processer (jfr Ledin, 2000, s. 72). | likhet
med Valerie och Samanya och med en av deltagarna i Svenssons studie
(2014) deltar Batman i en méngd datoraktiviteter under fritiden och till foljd
av det utvecklar han sin olika litteracitetsformagor. Han utvecklar formaga att
tolka och producera multimodala texter, sin formaga att tala, lasa och skriva
kortare texter pa engelska (jfr Greenhows & Robelias, 2009, s. 1141-1154;
Olsson, 2011; Sundgvist, 2009, s. 210-212; Sylvén, 2010).

Blasippsdeltagarna skolinitierade textproduktion &r ocksa bade bred och
varierad (jfr Warschauer, 2008). Dock dominerar texter i I6pskrift inom
skolpraktiken bade for vitsipps- och blasippsdeltagarnas — undantaget
Batman. Textmaterialet visar att blassippsdeltagarna producerar egna texter
inom de flesta skoldmnen, vilket da far konsekvenser, dels for hur och vilka
texttyper som kombineras, dels for vilka semiotiska resurser som anvénds.
For att kunna bara fram olika amnesinnehall och for att realisera det mer
analyserande upplagg som blasippsdeltagarnas skoltexter har, kravs att olika
sekvenser kombineras. | Samanyas och Valeries prototypiska skolinitierade
texter kombineras oftast tva eller fler texttyper. | flera texter realiseras fyra
olika sekvenser i samma text: narrativ, explikativ, deskriptiv och
argumentativ. Att samtliga texttyper realiseras och att flera sekvenser
kombineras i texterna pekar mot att textproduktionen &r bred och att texter
anviands och skapas i manga amnen. For att skapa en laborationsrapport, kan
man inte endast aterberatta, (som t.ex. i en reseberattelse) man maste ocksé
forklara och beskriva. | texterna aterfinns ofta den typiska textstrukturen och
semantiken som kan kopplas till respektive sekvens. Det indikerar att
texterna ar redigt och klart strukturerade (jfr Hellspong & Ledin, 2010, s.
124). Sekvenserna kan alltsa identifieras bade utifran likhet och textstruktur.
Ofta anvands och framtrader ocksa andra typiska sprakliga drag som é&r
kénnetecknande for de olika sekvenserna t.ex. materiella processer i narrativ,
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sarskilt i hdndelsekedjor och vérdeladdade ord och uttryck i de evaluerande
partierna. | deskriptiv sekvens framtrader relationella processer och i
instruerande sekvens &r verb i imperativ framtradande. Framtradande resurser
i argumentativ sekvens ar konnektiver och vérdeladdade ord (jfr Ledin, 2000
s. 72-77). Visuella resurser som typsnitt, teckenstorlek och spatial placering
anvands for att gora rubriker framtradande (jfr Bjorkvall, 2009, s. 100-105).
Aven layout och andra visuella symboler tas i bruk for att ge texten en tydlig
struktur. Eftersom texterna ar skriftsprakligt dominerade &r de organiserade
for att lasas uppifran och ner och fran vanster till hoger. Av textanalyserna
framgar att i synnerhet Valerie och Samanya i hogre grad utnyttjar
mdojligheterna att gora rubriker mer framskjutna genom olika resurser éven i
texter som huvudsakligen bestar av lopskrift an vad vitsippsdeltagarna gor.
Det kan ha att gdra med att de ar vana vid att bruka en méngd olika
multimodala resurser generellt sett i de texter de producerar.

Blasippsdeltagarna producerar t.ex. ocksa ett flertal texter pa datorn inom
bilddamnet, dels texter dar de far valja genom vilken slags text (t.ex. film, eller
och ord och bild) de ska fullgéra uppgiften, dels texter déar enbart bilder
anvands, t.ex. bildcollage. Inom undervisningspraktiken producerar
blasippsdeltagarna ocksd ofta texter inom en dmnesovergripande ram dar
bilddmnet ingar, vilket da innebér att visuella resurser tas i bruk pa olika satt
(se tabell 6). Vissa texter som Valerie och Samanya skapar inom bilddmnet
paminner till form och innehall om de sjalvinitierade texter som de publicerar
pd Tumblr och pd de personliga bloggarna. Aven inom skolpraktiken far
Valerie, Samanya och Batman — &ven om Batman inte riktigt fullgér sina
skoluppgifter — saledes lara sig att anvanda visuella resurser for att skapa
olika slags texter. De far t.ex. préva olika satt att organisera text. | materialet
forekommer exempelvis en text som har en centrum—periferi-komposition (se
figur 42) och Valerie och Samanya anvander en bred palett av visuella
resurser pa liknande satt som i texter som produceras inom
umgangespraktiken (jfr Bjorkvall, 2009, s. 90). | betydelseskapandet anvands
aktionsprocesser och reaktionsprocesser for att berédtta och beskriva (a.a., s.
63-67) farg och fargrim anvénds for att binda samman texterna (a.a., s. 105-
109), liksom sinnlig och naturalistisk kodningsorientering for att goéra
bilderna mer eller mindre verklighetstrogna och for att gestalta olika
"verkligheter” (a.a., 113-120). Bildens mdojligheter att realisera
interpersonella betydelser och engagera lasaren som avstand, hel-, halv och
nérbilder, kroppsposition liksom blickriktning anvands for att stéalla krav eller
erbjuda (a.a., s. 36-47). Aven inom skolpraktiken far allts&
blasippsdeltagarna lara sig anvanda bilder och visuella resurser och ocksa
kombinera visuella resurser med andra resurser for att skapa olika slags
sammanhéngande texter, bildcollage, affischer, personbeskrivningar i bild,
Powerpointpresentationer och filmer.
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Inom skolpraktiken producerar Vitsippsdeltagarna framst egna texter i
I6pskrift inom svenskamnet och da huvudsakligen texter dar en texttyp ar
tillrécklig for att fullgora uppgiften. Inom svenskédmnet framtrader narrativa
och explikativa texter. | dessa texter realiseras ofta de typiska
makropropositionerna bade strukturellt och till innehdll och aven sprakliga
resurser som ar kannetecknande for sekvenserna anvands. De explikativa
texterna har en fraga-svar-struktur och vardeladdade ord ar framtradande.
Narrativen har en kronologisk textstruktur och sprakliga kannetecken som
pastdendemeningar, personsubjekt en dominans av materiella processer i
héndelsekedjor &r framtradande (jfr Ledin, 2000, s. 72, 75-76). | narrativen
varieras ocksd processerna och de fyra olika processerna materiella,
relationella, mentala och verbala forekommer, vilket da betyder att lasaren far
mota den som berdéttelsen handlar om i olika roller, som en som bade kénner,
upplever, uttalar sig och handlar (jfr Holmberg, 2005). | materialet
forekommer ocksa nagon deskriptiv text dar textstrukturen inte riktigt ar den
forvantade, men som till innehdll kan identifieras som en s&dan. En text av
mer komplex karaktar dar flera sekvenser forekommer analyseras, men den
texten hanger inte ihop och kan svarligen uppfattas som en sammanhéngande
helhet. Foérutom texter i I6pskrift producerar vitsippsdeltagarna ocksé
Powerpointpresentationer. | Powerpointpresentationerna dar deskriptiva
texttyper realiseras kommer visuella resurser i bruk. Bildens interpersonella
funktioner tas da i bruk. Har anvands avstand i forhallande till betraktaren
(hel- halv eller narbild) for att uttrycka olika grader av engagemang samt
blickriktning for att stalla krav eller erbjuda (Bjorkvall, 2009, s. 36-47).
Aven typsnitt, gemener och versaler anvands for att binda samman texter,
liksom farg och fargrim (a.a., s$.100-105). Layout kan utnyttjas i
betydelseskapandet, t.ex. for att skapa en tidslinje och illustrera en
tidsordning. Bade bild och skrift bidrar i betydelseskapandet och star i
avbytesrelationer till varandra (a.a., s. 24-25). | en Powerpointpresentation
forekommer ocksd animationer och oOvergangar mellan sidorna. Den
organisation som nagra Powerpointsidor fatt spatialt med framskjutna
rubriker i Overordnade positioner, kan da genom animationseffekter
introduceras sist temporalt. Animationeffekterna ger intryck av att mer vara
lekfulla inslag &an till att bidra till textens funktionella helhet. Att
vitsippsdeltagarna  inte  producerar texter genom  sjélvinitierade
datoraktiviteter och heller inte i skolan i lika hog grad och pa lika varierande
satt som blasippsdeltagarna, aterspeglas alltsa i tydliga skillnader i
litteracitetsformagor och de litteracitetsrepertoarer de uppvisar (jfr Svensson,
2014).

Sammanfattningsvis i deltagarnas datorpraktiker situerade i skolpraktiken

framkommer att datorn anvands mer i tid sett, i fler &mnen, for en mer
komplex, multimodal och  mangfasetterad  textproduktion  for
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blasippsdeltagarnas del och i synnerhet da vad galler Valerie och Samanya.
Det innebdr att det larande som erbjuds genom datoraktiviter ar betydligt
bredare for blasippsdeltagarnas del. De far ocksa majligheter att utveckla fler
litteracitetsformagor och att anvanda sin kreativitet, uttrycka sig pa fler satt
och genom mer komplexa texter dar fler texttyper realiseras, vilket i sin tur
ocksd kan tyda pd ett mer avancerat larande. Vidare innebar den
mangfasetterade textproduktion ocksa att deltagarna far lara sig fler
dataprogram (Imove, Garageband Fotoflexer m.fl.) och ocksd da rimligen
utvecklar fler digitala formagor. | studien framkommer vidare att
blasippsdeltagarna i undervisningen nastan uteslutande anvander material de
finner pa natet, (vilket d& &r ganska sjalvklart med tanke pa hur mycket
datorn anvands), medan vitsippsdeltagarna ofta anvénder larobdcker. Innan
en-till-en-datorn gjorde entré beskriver bade deltagarna och deras larare
datorpraktikerna pa de bade skolorna som forhallandevis lika. Man anvéande
datorn nadgon gang, man fick boka en datorvagn eller ga till en datasal.
Huvudsakligen sokte man information, skrev i Word och skapande
Powerpointpresentationer. Né&r variationerna mellan de olika en-till-en-
datorpraktikerna situerade i skolan framtrader kan det summeras i att
skillnaderna mellan vitsipps- och blasippsdeltagarnas datorpraktiker i skolan
har forstarkts genom en-till-en-datorns entre.

Aven inom deltagarnas  en-till-en  datorpraktiker  situerade i
umgangespraktiken framkommer stora skillnader. For blasippsdeltagarnas del
forekommer en sjalvinitierad textproduktion. Aven den sjalvinitierade
textproduktionen &r, som framkommit, bred och varierad, i synnerhet galler
det for Samanyas och Valeries del. Valerie och Samanya skapar
sjalvinitierade texter i olika @mnen, framst med koppling till en kulturell sfar,
de producerar olika slags texter dar en mangd olika semiotiska resurser tas i
bruk. De producerar texter bade pa engelska och svenska. Aven Batman
producerar sjalvinitierade texter pa engelska, huvudsakligen med koppling
till dataspel. Hans textproduktion ar ocksd multimodal och bars framst av tal,
och bygger pa rostens olika resurser, pa gester och handlingar. Troligen
galler &ven att variationerna i deltagarnas en-till-en-datorpraktiker med
koppling  till  umgangespraktiken  forstarkts  genom  en-till-en-
implementeringen.  Vitsippsdeltagarnas  sjalvinitierade  datoraktiviteter
omfattar inte textproduktion undantaget da viss chattext och vad géller
textreceptionen som kan relateras till umgangespraktiken ar den inte lika bred
och heller inte lika omfattande som blasippsdeltagarnas.
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7.1.5 Lankar och skillnader mellan skol- och sjalvinitierade
datoraktiviteter

Fast (2007) finner i sin studie att vissa barn, vars erfarenheter ligger néra
skolans norm med ett kulturellt kapital som skolan vardesatter, kan och far
integrera sina (litteracitets)erfarenheter i skolsammanhanget. Detta synliggors
ocksd i den har studien dar Samanyas och Valeries erfarenheter och
textvérldar ges utrymme i skolan. Det finns tydliga texttematiska lankar
mellan sjalv- och skolinitierade texter for deras del. De far utrymme att
integrera sina intressen och erfarenheter i skolpraktiken och ibland ocksa
bestamma innehall i fordjupningsarbeten som de gor i skolan. For deras del
skapas sma textekologier mellan umgénges- och skolpraktiken och det finns
ett flode mellan dessa. Bade Valerie och Samanya far majlighet att producera
autentiska texter om samma amnen (t.ex. om bdcker, och bokserier, om den
egna praon m.m.) for olika lasare och att forhalla sig till olika kommunikativa
praktiker. 1 likhet med Sara i Svenssons studie (2014) har Valerie och
Samanya utvecklat litteracitetsformagor och litteracitetsrepertoarer som
passar in i skolsammanhanget (jfr Fast, 2007; Heath, 1983). Valerie och
Samanya paverkar vidare i ndgon man de kommunikativa praktiker som
forekommer i skolan. Pa egna initiativ lagger de in bilder i vissa
skolinitierade texter, trots att det inte framgar av lararens instruktioner att det
ska gora det. | deras texter inom umgéngespraktiken kombineras vanligen ord
och bild. Genom deras semiotiska handlingar sipprar alltsa &ven
kommunikativa praktiker in fran umgangespraktiken till skolpraktiken.

Datorpraktiken pa Blasippsskolan maéter i ndgon man vissa av Batmans
intressen, t.ex. hans sci-fi och fantasyintresse. Daremot skapas inga vare sig
texttematiska lankar eller nagra textekologier mellan Batmans sjalv- och
skolinitierade texter. Batmans sjalvinitierade texter forblir osynliga tills jag
pekar pa dem genom en intervention. Som jag tidigare beskrivit talar jag med
hans engelsklarare, eftersom jag upptécker uppenbara likheter med de texter
som Valerie (och andra) producerar i engelska i ett férdjupningsarbete med
Batmans. Det visar sig att Batman bade far och vill ge engelsklararen (lararen
blir glad eftersom hon har svart att fa in material fran Batman och garna vill
fa ett battre bedomningsunderlag) en lank till sina filmer som ligger pa
Youtubekanalen. Batman blir uppenbart glad Over att lararen
uppmarksammar hans sjalvinitierade texter och Gver att de far inga som ett
fordjupningsarbete i &mnet och bli en del av beddmningsmaterialet i &mnet
engelska. En skillnad som framtrdder mellan Batmans sjalv- och
skolinitierade texter producerade pa datorn ar att de sjalvinitierade texterna
framstar som mer genomarbetade 4n de skolinitierade. Nar tillfalle ges inom
skolpraktiken att skapa multimodala texter utnyttjar Batman inte de
mojligheterna fullt ut, utan gor endast vad han maste for att bli godkand.
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Aven om den hér studien endast har en deltagare av manligt kén och jag
darfor inte kan uttala mig om nagot eventuellt konsmanster, sa vill jag peka
pa att det ar angelaget att i studier med en annan design undersoka om det
finns strukturellt préaglade kénsmdnster. Ett flertal studier och forskare pekar
pa att pojkars och flickors digitala litteracitetsrepertoarer varierar (Forsman,
2014; Rowsell & Kendrick, 2013; jfr ocksd Sundqvist, 2009). | Forsman
studie (2014) liksom ocksd i Medierddets (2010) och Statens medierad
(2012/2013) framkommer t.ex. att pojkar i mycket hogre grad an flickor
spelar dataspel, vilket &r ett konsmonster som i det lilla aterspeglas i den har
studien. Batmans respektive blasippsflickornas mojligheter att integrera egna
erfarenheter i skolsammanhanget varierar ocksa. Batmans texter ror sig i och
kring en spelvérld. Valeries och Samanyas textvérldar ror sig over ett bredare
falt och har en tydlig koppling till ett bok- och filmintresse. Troligtvis
befinner sig generellt dataspelvarlden langre ifran lararens kompetens och
erfarenhetsomrade an bok- och filmvarlden. Skolverkets (2007, s. 14)
undersokning visar att texter som inte ingdr i lararnas repertoarer inte
valkomnas i undervisningen. Med referens till sin egen forskning i en
kanadensisk kontext lyfter Rowsell och Kendrick (2013) fram att pojkars
sjalvinitierade aktiviteter mer sallan inforlivas inom skolans ram. Intrycket av
att det &r angeldget att underséka om mojligheterna att hitta kopplingar
mellan skol- och sjélvinitierade textvarldar ar en konsrelaterad fraga framstar
som angelagen, ocksd i forhallanden till att ungdomars, men framforallt att
pojkars las- och skrivformaga forsamrats i Sverige och att det ar en trend som
hallit i sig over tid (t.ex. PISA, 2000, 2009, 2012; Skolverket, 2013b, s. 132—
133, 142). Den Nationella utvarderingen 2003 (Skolverket, 2004) pekar pé
att manga pojkar tappar sin motivation for svenskamnet under hogstadiet
(a.a., s. 133-134). Att pa olika satt forsoka méta och inforliva pojkars
intressen och textvarldar inom ramen for skolan ar en angelagen fraga, och
aven om datorer kan éverbrygga textvarldar sa behdvs mer &n datorer for att
adressera den frdgan. Av forskningsbakgrunden framgar vidare att det &r
mdojligt, om &n inte okomplicerat (jfr Danielsson & Selander, 2014;
Egenfeldt-Nielsen, 2006; Linderoth, 2008; Nilsson, 2010; Silseth, 2012) att
anvianda dataspel i undervisningssyfte (Connolly m.fl., 2012) och ocksa att
dataspelande under fritiden lamnar avtryck pa i synnerhet pojkars muntliga
engelska och ordforrad (Sundkvist, 2009).

Eftersom vitsippsdeltagarna inte producerar text pa datorn genom
sjalvinitierade datoraktiviteter finns inga texttematiska l&nkar mellan sjalv-
och skolinitierade texter for vitsippsdeltagarna del. Pa flera satt tydliggors att
olika deltagare inte har lika mojligheter att integrera egna erfarenheter
och/eller att paverka kommunikativa praktiker i skolan (jfr Fast, 2007;
Molloy, 2007).
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| studien framkommer att det foreligger en bred och djup variation i hur
litteracitet framtrader i deltagarnas en-till-en-datorpraktiker och ocksa vad
galler det larande som erbjuds genom deltagarnas datoraktivieter.
Erfarenheter i hemmen, i boendemiljo, plats, personliga egenskaper, liksom
olika skolerfarenheter bidrar till dessa skillnader (jfr Bulfin & Koutsogiannis,
2012). Att kulturellt formade praktiker varierar ar inte mérkligt, utan
naturligt. En lika naturlig frdga med utgangspunkt i den bild som
framkommer i studien dr om det forkommer digital (o)jamlikhet. Den fragan
diskuteras under nésta rubrik.

7.2 Naturliga skillnader eller digital (o)jamlikhet?

Digital (o)jamlikhet ar ett begrepp som avser ojamlikhet med avseende pé
utrustning, anvéndningsgrad, autonomi i och for anvandandet, kompetens,
samt till vad tekniken anvands (Samuelsson, 2014). Om det begreppet tas
som utgangspunkt for att syna det resultat som framtrader i studien kan jag
konstatera  att  digital(o)jamlikhet rader mellan  vitsipps- och
blasippsdeltagarna vad galler samtliga uppridknade aspekter, forutom
utrustning. Den har studien ger endast underlag att sdga ndgot om vad som
galler for de hér deltagarna och inte att uttala sig om det vidare perspektivet.
Det ar daremot intressant att jamfora den hér studiens resultat med Forsmans
(2014) studie som har 142 deltagare och med Bulfin och Koutsogiannis
(2012) som omfattar 6ver 4000 deltagare. Dock ska papekas att vare sig
Bulfin och Koutsogiannis studie 2012 (den som genomfordes i Grekland)
eller Forsmans studie (2014) specifikt fokuserar en-till-en-miljéer.

Forsman (2014) finner att deltagarnas huvudsakliga nataktiviteter handlar om
att titta, soka, lanka, och sprida, och att deltagarna i hans studie inte i ndgon
hdgre grad utnyttjar mojligheterna till sjalvpublicering. Resultaten i den hér
studien avviker fran Forsmans med avseende pa att blasippsdeltagarna i hig
utstrackning brukar mojligheten till sjalvpublicering och genom att
vitsippdeltagarna inte kan sdgas vare sig sprida eller lanka. Orsaker till
avvikelserna vad galler blasippsdeltagarna kan vara att deltagarna i Forsmans
studie ar yngre, 10-13 ar, medan deltagarna i den har ar 13-16 ar. Det kan
ocksé vara sa att deltagarna i den har studien representerar ytterligheter. Det
som talar emot det ar att en relativt stor grupp av alla flickor i aldersgruppen
13-16 ar som uppger att de besoker och laser bloggar (Statens medierad,
2012/2013, s. 41-45). En annu storre andel, tre femtedelar av alla flickor i
aldern 16-25 ar, uppger att de skriver blogg ibland eller att de har skrivit
blogg nagon gang (Findahl, 2013, s. 25). Att lasa och ocksa att skriva blogg
ibland tycks alltsd vara ndgot som en relativt stor grupp flickor gor.
Blasippsflickornas sjalvinitierade datoraktiviteter handlar huvusakligen om
deras tva bloggar och pa dessa publicerar de merparten av sina sjalvinitierade
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texter. Vidare framkommer i Forsmans (2014) och i flera andra studier (t.ex.
Statens medierad, 2012/2013) att pojkar mer frekvent spelar dataspel &n
flickor, vilket ocksa galler i den har studien, dven om den endast har en
deltagare av manligt kon. Vad géaller hur vanligt det &r att pojkar producerar
texter, som t.ex. vloggar och filmer om det egna spelandet, framkommer inte
Forsmans studie. Daremot kan jag konstatera att Alexander i Svenssons
studie (2014) som ocksa frekvent spelar dataspel, inte gor det.

Bulfin och Koutsogiannis (2012) pavisar att ungdomars sjalvinitierade bruk
av digitala verktyg varierar och befinner sig pa en skala och langs med ett
kontinuum. Deltagaren Constatinos som i hdg grad producerar sjalvinitierade
texter med koppling till sina intressen befinner sig pa en ytterlighetsposition
pa den skalan. Matina befinner pa den andra polen och hon producerar inte
sjalvinitierade texter alls, forutom da hon tranar sig pa rent tekniska
fardigheter for att bli battre i skolans IKT-kurs. Den har studien pévisar en
likande polaritet mellan vitsipps- och blasippsdeltagarna.

Genom de metoder som anvands i den har studien kan jag dock inte
identifiera ndgon skala och inte heller deltagarnas eventuella position pa en
sadan. Ett viktigt spar for fortsatt forskning ar att folja upp hur det forhéller
sig i en svensk kontext t.ex. i likhet med Bulfin och Koutsogiannis (2012)
anvanda kvantitativa metoder for att identifiera typiska anvéandarprofiler och
sedan folja de utvalda profilerna i kvalitativt inriktade studier. Den studie
som Samuelsson (2014) genomfort har som namnts inte ett specifikt fokus pa
en-till-en-miljoer och dér analyseras heller inte elevers praktiker och texter.
Troligt &r att den digitala (0)jamlikheten som kan konstateras i den har
studien ocksa kan relateras till mer strukturella och aterkommande monster
(jfr Bulfin & Koutsogiannis, 2012; Forsman, 2014; Samuelsson, 2014;
Strémbéck, 2014; Warshauer, 2008).

Vad galler skolan och de digitala verktygen sa vet vi att kontexten ar av
avgorande betydelse och att forutsattningarna for att utveckla undervisningen
med digitala verktyg varierar (jfr Bebell & O’ Dwyer, 2010; Warschauer,
2008). | studien framtrader ett resultat som tydligt pavisar att deltagarnas
skolinitierade datoraktiviteter varierar i hog grad med avseende pa litteracitet
och larande. Vitsippsdeltagarna far inte likvardiga mojligheter att utveckla
sin digitala litteracitet, och de erbjuds heller inte likvardiga mojligheter till
larande genom datoraktiviteter. Att skolan inte klarar sitt uppdrag om en
likvardig utbildning d& det géller digital kompetens® &r en viktig slutsats i
Samuelssons (2014) avhandling. Oavsett bakgrund ska elever ha likvérdiga
forutsattningar att arbeta mot de mal som anges i laroplanen. Ironiskt nog ar

8 Se fotnot 11.
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ett av de Overgripande motiven med de digitala satsningarna (Hylén, 2010,
s.11) att minska den digitala ojamlikheten och att ge eleverna medborgerlig
kompetens. Lika ironiskt &r att en-till-en-satsningen — &ven om studien tydligt
pavisar att den ar till gladje for och stodjer samtliga deltagares litteracitet och
larande — forstarkt skillnaderna mellan blasipps- och vitsippsdeltagarna
datorpraktiker, litteracitet och erbjudanden for larande inom dessa och att
vitsippsdeltagarna dragit det kortare straet (jfr Bjorkvall, 2015). Att en-till-
en-satsningen bidragit till olika mojligheter for deltagarna att arbeta mot
svenskamnenas Overgripande syfte, “att ge eleverna forutsattningar att
utveckla sitt tal- och skriftsprak sa att de far tilltro till sin egen sprakformaga
och kan uttrycka sig i olika sammanhang och for skilda syften” (2011, s. 222)
tydliggors (jfr Bjorkvall, 2015). Att ha formaga och att anvanda olika
texttyper ar centralt (jfr Lgr 11, s. 226-227) for att kunna uttrycka sig i olika
amnen och sammanhang. Studien visar med tydlighet att datorn kommer i
bruk for textproduktion i fler &mnen och att fler texttyper tas i bruk i en och
samma text for blasippsdeltagarnas del. Svenskamnenas syfte ar ocksa
relaterat till medborgarskap. Medborgarskap liksom lika villkor oavsett kon
ar vardegrundsomraden som lyfts i laroplanen (Skolverket, 2011, s. 8). Aven
mdojligheterna att utveckla kunskaper for "att anvdnda modern teknik som ett
verktyg for kunskapssokande, kommunikation, skapande och larande”
(Skolverket, 2011, s. 14) framstar som olikvardiga. Av studien framgar att
deltagarnas erfarenheter i hem och boendemiljéer liksom i skolan har en stor
inverkan och inflytande Over deras litteracitet och larande med digitala
verktyg. | Bulfins och Koutsogiannis (2012) studie framkommer att skolan
kan gora skillnad och att erfarenheter i skolan kan fa spridning till
sjalvinitierade  datoraktiviteter, men  det avgdérande &  hur
litteracitetspraktiken i skolan utformas. Hur det fungerar i skolpraktiken ar
givetvis av storsta betydelse for de barn, i det har fallet for vitsippsdeltagarna,
som inte har med sig samma forutsattningar fran hemmet. Men att skolan
fungerar kompensatoriskt har ocksa betydelse for samhallet i stort for att
borga for ett sammanhallet, 6ppet och demokratiskt samhallet (jfr Skolverket,
2015, s. 9). Skolverket lyfter fram i sin senaste lagesrapport (2015, s. 9) att
skolan inte i tillracklig utstrackning formar uppvéga skillnader i barns och
elevers olika forutsattningar, vilket da ocksa tydliggors i liten skala mellan de
olika deltagarna i den har studien. I Samuelssons studie (2014) framkommer
att eleverna under grundskoletiden overlag far lagt stod att utveckla sin
digitala kompetens, och i de fall de utvecklar en sddan gar den framst att
harleda till elevernas bakgrund. Samuelsson (a.a., s. 90) framhaller vidare att
det inte gar att se nagra tecken pa kompensatoriska insatser fran skolans sida
harvidlag. Inte heller i den har studien synliggors nagra spar av
kompensatoriska insatser. Utifran en kompensatorisk roll behéver skolan
forhalla sig till elevers olika erfarenheter och till det informella larandet (jfr
Erstadt, 2005; Hatlevik m.fl., 2009; Skolverket, 2004; Skolverket, 2012;
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Sundkvist, 2009). Genom de digitala verktygen tycks det informella larandet
Oka i betydelse vilket, som framkommit, tenderar att gynna redan
priviligierade grupper. Digitaliseringen ger dock inte enbart andra
forutsattningar for det sjalvinitierade larandet utan digitaliseringen och i
synnerhet en-till-en-satsningar skapar ocksd nya och andra mojligheter for
skolan att forhalla sig till detta larande och till elevens erfarenheter i hemmet.
Av studien framgar att det inte ar nagot som sker per automatik. Fragan om
vad skolan kan gora for att forhalla sig till elevernas erfarenheter och arbeta
mer inkluderande &terstér, och diskuteras under nasta rubrik.

7.2.1 Pedagogiska implikationer

Studien visar pa stor variation med avseende pa litteracitet och erbjudanden
om larande genom datoraktiviter i deltagarnas en-till-en-datorpraktiker. En
rad orsaker har framkommit, liksom att en del av dessa skillnader troligen
kan relateras till bristande likvardighet skolorna emellan. Samuelsson (2014)
pekar pa att det saknas en tydlighet i laroplanen nar det galler skrivningar om
elevens digitala kompetens. Troligen skulle en storre tydlighet dér, vara steg
pa vagen mot en mer likvardig undervisning med digitala verktyg. Fragor av
den typen faller dock lite vid sidan av ramen fér den hér studien som har
fokus pa individniva.

Av studien framgar tydligt att skolan behdver forhalla sig till det
sjalvinitierade larande och det av flera skal: det framstar som omfattande,
som varierat, som motiverande, det kan mojliggdra en 6kad inkludering i
undervisningen och det finns en framtradande larandepotential i de
sjalvinitierade datoraktiviteterna (t.ex. Gee, 2003a, 2003b, 2007; Gee &
Levine, 2009; Parks m.fl., 2011; Sundqvist, 2009; Squire, 2005; Yi, 2008).
Vidare visar Bulfin och Koutsogiannis studie (2012) att skolans undervisning
i IKT har betydelse och att skolinitierade datoraktiviteter kan fa spridning
och kombineras med sjalvinitierade sadana, men att det ar beroende av hur
undervisningen i IKT gar till. For att kunna forhalla sig till elevernas
sjalvinitierade datoraktiveter, litteracitet och ladrande och mdjligen gora
skillnad, behdver forstas lararen veta ndgot om dessa. | ett likvardighets- och
medborgarperspektiv ar det angeldget att alla elever far tillgang till och deltar
i informationssamhéllet och att inte vissa grupper blir eller kanner sig
exkluderade. Den har studien visar hur etnografiska metoder och
forhallningssatt kan anvandas for att synliggora de litteracitetsformagor som
redan finns hon eleverna. Genom deltagarnas sjalvdokumentationer och
genom mina observationer upptackte jag potentialen med Batmans
sjalvinitierade  larandeaktiviteter, vilka inte  synliggjordes inom
undervisningen i engelska. Ett etnografiskt léararintresse for olika
litteracitetssystem i elevernas liv kan hjélpa till att synliggtra elevernas olika
litteracitetsformagor och att utveckla undervisningen. Det kan ocksa som i

328



Batmans fall hjalpa elever att fd upp 6gonen for att deras egna intressen och
litteracitetsformagor kan vérderas pa ett annat satt om de blir synliga for
lararen och skolan (jfr Jacquet & Bjorkvall, 2014, s. 231).

Léararen kan rent konkret iscensétta en etnografisk undersékning av elevernas
litteracitetspraktiker dér eleverna sjalva agerar som etnografer genom att
unders6ka och dokumentera nér, var och varfér de engagerar sig i olika
litteracitetsaktiviteter (jfr Ivanic, 2004, s. 225). Att undersoka de egna
litteracitetspraktikerna har potential att péabdrja en vandring mot
metakunskap, och kanske ett metasprdk, om sprakanvindning i olika
sammanhang och med olika syften (Skolverket, 2012, 5.5-6). | férlangningen
skulle sadan metakunskap kunna kopplas till gemensamma diskussioner om
mal i styrdokumenten, dar metakunskap ar framskjutet (Skolverket, 2011 s.
10, 14, 15). Att hjalpa elever mot en fordjupad metakognition och att gora
elever medvetna om, hur, nér, vad och varfor de lar skulle kunna 6ka elevers
handlingsutrymme. Det skulle kunna hjélpa eleven att se och inse att hon
sjalv i hogre grad kan paverka det egna ldrandet och minska risken for att
som Margo lata bli att skriva sjalvinitierade texter for att de inte bedoms.

Jag vill alltsa lyfta fram elevers sjalvdokumentationer som ett verktyg for att
synliggtra datoraktiviteter for larare och skola (jfr Wolfe & Flewitt, 2010).
Dokumentationer av den typ som beskrivits i metoddelen i studien, att
anvanda datorn och skarmdumpar, ar helt mojliga i en-till-en-miljoer,
antingen intensivt under t.ex. en dag (jfr Karlsson, 2006) eller under langre
tidsperioder. Mobil teknik blir allt mer anvandbar for att pa ett relativt enkelt
satt involvera elever i sddana sjalvdokumentationsprojekt. Jag har goda
erfarenheter av att lata elever sjalvdokumentera genom bérbara datorer, men
mobiltelefoner och sociala medier som Instagram framstar mer och mer som
sjalvklara verktyg for ett sddant dokumentationsarbete. Ur spraklararens
perspektiv kan ett etnografiskt arbetssatt leda till bade djupare och bredare
kunskaper om de egna elevernas sprak- och datoraktiviteter som i
forlangningen kan leda till att det blir lattare att skapa uppgifter som
uppfattas som béade aktuella och relevanta for eleverna. Férmodligen skulle
tillampningar som direkt utgar fran texter som eleverna méter och skapar i
andra sammanhang kunna inga i undervisningspraktiken, vilket skulle kunna
innebéra ett mer varierat text- och sprakutbud i klassrummet. Att anvanda
metoder som innebéar att skolan och lararna blir insatta i mangfalden av
sprak- och datoraktiviteter som elever faktiskt engagerar sig i, skulle ocksa
kunna bidra till att elever som Batman marginaliseras i mindre utstrackning
och kanske ocksa till att elever som Margo och Salla inspireras till fler och
mer varierade sjalvinitierade datoraktiviteter (jfr Jacquet & Bjorkvall, 2014,
s. 232-233). Forutsattningar att mota eleverna i de formagor och erfarenheter
de har och hjalpa dem utvecklas vidare kan forbattras genom sadana metoder.
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Ett resultat som forvanar i studien ar att deltagarna pa Blasippsskolan — dar
man hunnit relativt 1ngt i att utveckla undervisningen med digitala verktyg —
annu inte anvénder sociala medier som t.ex. bloggar och i mycket lite
utstrackning ocksa dataspel for larande. Att deltagarna och andra elever gor
det i sjalvinitierade sammanhang synliggors i studien och genom etnografiska
observationsmetoder skulle lararna ocksd fatt en inblick i hur blogg,
bloggande och olika och specifika dataspel och paratexter om dessa skulle
kunna anvandas i undervisningssammanhanget. Flera studier visar att bade
bloggskrivande (t.ex. Boling m.fl., 2008; Akerlund, 2013) och dataspel (t.ex.
Conolly m.fl., 2012) har en potential for larande. Nagot annat an mer
Overraskande ar att inte olika webbsidor och samhérighetsplatser utnyttjas i
modersmalsundervisningen pa Vitsippsskolan. Enligt Salla har hon aldrig
anvand datorn i det amnet. Genom att delta pa samhorighetsplatser kan bade
sprakliga och andra litteracitetsformagor utvecklas liksom identitet och ett
fortroende for den egna kommunikationsformagan (t.ex. Black, 2009; Lam,
2000; Thorne, Black & Sykes, 2009). Férmodligen skulle kontinuerliga
etnografiska sma studier som iscensatts av lararen medfora att metoder som
visar sig framgangsrika, snabbare provas i klassrummet. Kanske skulle
datorn exempelvis anvandas mer och fér mer varierande aktiviteter inom
engelskamnet. Enligt Skolverket 2013a anvands datorn inte s frekvent inom
amnet, trots att flera studier (t.ex. Olsson, 2011; Sundgvist, 2009; Sylvén,
2010) visar att fritidsengelska genom aktiviteter pa datorn lamnar avtryck i
skolkunskaper inom @mnet. Troligt &r att datorns potential skulle utnyttjas i
hogre utstrackning. Studier visar ju att datorn anvands mer frekvent och for
fler andamal hemma &n i skolan (t.ex. Erstad, 2005; jfr Samuelsson, 2014).
Metoden i fraga skulle ocksa kunna innebéara att eleverna fick ta del av
varandras sjalvinitierade datoraktiviteter, litteracitet och larande. Mangfald
och variation skulle kunna synliggéras mer och i basta fall ocksa utnyttjas. |
nagon mening &r larare redan etnografer som i sin praktik observerar,
intervjuar, dokumenterar och reflekterar. | ett forskningsprojekt, som tidigare
namnts, dar larare vidareutbildats i etnografiska forskningsmetoder utifran
tanken att sjalva beforska den egna verksamheten, rapporteras t.ex. att de
utvecklade och férfinade sin observationsférmaga och darmed ocksd den
egna undervisningspraktiken (Riemer & Blasi, 2012). Exempelvis kunde
elevernas sjalvstyrda lararande ges ett storre utrymme (s. 57-60). Att pa olika
sétt som larare fordjupa sig i elevers textvérldar och ldra kdnna den man
undervisar, alltsa satta den didaktiska frdgan vem i centrum innebér en form
av kontinuerlig fortbildning for lararen. Viss metodutveckling skulle ocksa
kunna grundas pa erfarenheter fran sddana etnografiska undersokningar:
larare skulle helt enkelt lattare kunna halla sig uppdaterade i elevers
varierande litteracitetspraktiker och i hogre grad kunna knyta undervisningen
till de aktiviteter som traditionellt befunnit sig langre fran skolans norm (jfr
Jacquet & Bjorkvall, 2014, s. 231; Skolverket, 2007). Det framkommer med
storsta tydlighet i studien att det inte racker att satsa pa en-till-en-projekt for
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att motverka digital (o)jamlikhet och uppnad de mal som formuleras for
skolans digitalisering. Skolan behdver parallellt med tekniksatsningar
utveckla en didaktik som legitimerar och kompenserar elevers olika
forutsattningar. Givet ar att de etnografiska metoderna inte &r nagon
universallosning, att likvardighetsproblem likval till del skulle kvarsta och att
andra och nya problem sakert uppsta. Men att undersoka och ta utgangspunkt
i elevernas erfarenheter och ta hjalp av de digitala verktygen for detta kan
vara en viktig borjan pa en okad inkludering i vara klasssrum.
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8 Summary

In a society increasingly permeated by digital technology, schools are an
important arena for the development of pupils’ digital literacy. This is reflected
both in the policy documents governing Swedish school education and in
comprehensive investment in the digitisation of schools. Schools are responsible
for ensuring that on completion of their compulsory education pupils “can use
modern technology as a tool for knowledge-seeking, communication, creativity
and learning” (Skolverket 2011, p 14). One-to-one implementations — equipping
pupils with laptops for use both at home and at school during their education —
are on the increase, and most of Sweden’s local authorities are involved in such
projects to some extent. One-to-one initiatives are commonly motivated by a
desire to make learning more efficient, to endow pupils with civic competence
and to reduce digital inequality (Hylén 2010).

Hopes for greater efficiency in learning and thus better academic results are
related to the potential that different school units possess. Digital tools afford for
instance constant access to information, a more boundless means of
communication in time and space, and resources for the creation of multimodal
texts. In addition, IT opens up new opportunities for linking teaching to a more
authentic type of learning and text creation. Potentially, different school units can
contribute both to text creation and learning in more contexts and in more places
— and also to text exchanges between different arenas, e.g. between private life
and the school — and thereby to encounters with and the use of varying
communicative practices (cf Bjorkvall 2014, Akerlund 2013). This probably
facilitates efforts to achieve the overarching aim of Swedish teaching, “to give
pupils the opportunity to develop their spoken and written language so that they
become confident in their language skills and can express themselves in different
contexts and for different purposes.” (Skolverket 2011, p 222). But it is by no
means certain that opportunity becomes reality. Both literacy and learning are
complex processes that are shaped and vary depending on what practices we
engage in — a variation with linkages to the different sociocultural circumstances
we grow up in. Consequently, being equipped with a one-to-one computer will
probably mean different things to different pupils.

Since digital tools to some extent represent new and different opportunities in
terms of literacy and learning, a new understanding is required. This study
focuses on the daily use of their one-to-one computers by five pupils in Years 7—
9, the overall aim being to investigate literacy in their one-to-one computing. The
purpose of the study is given concrete expression in three study questions: For
what, where, when and with whom do the participants use their one-to-one
computers? What types of text and what other meaning potentials feature
prominently? Are there links and differences between school-initiated and self-
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initiated computing activities, and in that case what are they? The study aims to
further knowledge about the digital literacy of lower secondary school pupils in
one-to-one environments and contribute to method development in order to deal
more easily with young people in this age group, whatever stage of digital
literacy they may be in.

The study was undertaken in a municipality that implemented one-to-one
computers in 2011-2012. This involved equipping all pupils and teachers in
Years 7-9 at all municipal compulsory schools with a computer that they could
use both at home and at school. At the same time, wireless networks were
installed so that people could be connected to the net wherever they found
themselves in the school.

An assumption in the study is that a holistic focus is required when investigating
literacy in the participants’ one-to-one computing. This necessitates, as the
research questions indicate, bringing the whole cycle of interrelated factors into
focus: the social context, physical and virtual place, one-to-one computing and
the specific creation of multimodal texts. In order to embrace this cycle —
practices, places and texts — the study is based in the New Literacy tradition and
in socio-semiotics with a multimodal perspective. New Literacy has its roots in
anthropology and ethnographic fieldwork, while socio-semiotics and
multimodality derive from linguistic semiotic theory. Thus the theories on which
the study rests have different epistemological points of departure. However, they
rest on a common basic assumption that language and other means of
communication have been shaped and are shaped socially and culturally, and that
it is the social context that explains why they are the way they are. New Literacy
in the ecological perspective is concerned with literacy practices and place, and
the links between them. Literacy is viewed as socially based in concrete
situations and in recurring social practices. Socio-semiotic theory in a
multimodal perspective is applied in the text analyses. The study is confined to
digital literacy — defined here as people’s capacity for acting semiotically with
the aid of one-to-one computers — and two key terms are computing activities (cf
literacy events) and one-to-one computing (cf literacy practices). A computing
activity refers to an event that involves one or more actors engaging in a semiotic
activity on the computer. Such computing activities, together with the actor’s
feelings and attitudes towards them, make up computing practices that are
situated in broader social practices, e.g. school or nonschool (private) practices.
Accordingly, the terms computing activity and one-to-one computing are closely
related to literacy event and literacy practice, which are key concepts in the New
Literacy tradition.

I use the term ‘text’ in the study for each separate statement, regardless of the

means of communication. What is experienced as a separate statement is shaped
by the social and cultural context. Different kinds of text here may be a film, a
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PowerPoint presentation, a written text or a text in words and images etc.
Another key term in text analysis is text type. This term is verbal-linguistic and
deals with what the text does — narrates, explains, instructs, describes or
discusses — and can thus say something about the digital literacy abilities and the
digital literacy repertoires of the participants and the learning they are offered in
their one-to-one computing. A further assumption in the study is that all texts are
more or less multimodal. Therefore, as we have seen, the study is not limited to
verbal-linguistic resources but also examines how the various semiotic resources
are used to realise the above-mentioned text types and other meaning potentials.

The participants have been selected so as to reflect a broad spectrum in terms of
gender, interest in school, and various sociocultural and socioeconomic
circumstances such as living environment, school and the educational
background of parents. To this end, they have been drawn from two schools,
Blue School and White School , located in areas of differing character and with
differing sociocultural and socioeconomic conditions. Blue School, attended by
three of the participants, a boy (Batman) and two girls (Valerie and Samanya), is
situated in a residential area. Those living in this area have twice as high incomes
and generally speaking a higher level of education as those living in the other
area, where housing estates dominate and there is greater language and cultural
diversity; this is where the two White School girls taking part (Salla and Margo)
live. While the study was in progress, all participants were in Years 7-9 and were
aged between 13 and 16.

The investigation may be described as ethnographic in character. The material
has been created using ethnographic methodology, and this material and the
analyses together show us both the nature of the participants’ one-to-one
computing and the prototypical variety of texts that the participants have created
through and in this computing. The semiotic multimodal analyses undertaken of
the participants’ prototypical texts enable us to arrive at a more precise and
reliable picture of the participants’ various digital literacy repertoires and the
literacy abilities that they have developed. The analyses indicate what text types
are used, whether and how different text types are combined, and which other
meaning potentials figure prominently. The socio-semiotic ethnographic method
represents a methodological approach to how our material from field studies may
be interpreted semiotically.

The ethnographic methods cover just over two years of fieldwork with
participating observations of the five participants’ computing activities at home,
at school and elsewhere. The direct everyday observations in environments
where the computers were used encompassed almost 600 hours. In parallel with
my observations, the participants undertook their own documentation of their
computing activities at school, at home and elsewhere. These computing
activities were documented in detail in field notes via still photos and writing,
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while some computing activities have been video filmed and a number of
conversations with the participants were audio recorded. The participants’ self-
documentation consists primarily of screen dumps of their computing activities,
which they have also described in writing and sent to me on a weekly basis.
Besides direct observations in physical environments, | have followed the
participants on the net and had access to their computing activities on Facebook,
Twitter, YouTube and on personal blogs and Tumblr.

A text material has been collected, comprising school-initiated texts and, in the
case of the Blue School participants, also self-initiated texts. The school-initiated
texts consist of submitted assignments on various school subjects carried out on
the computer. These assignments can clearly be defined as school-initiated texts.
The choice of texts for analysis is based on the research questions. The texts
selected as examples and the ones analysed are intended to make clear the level
of literacy in the various participants’ computing and to reflect the digital literacy
repertoires, literacy abilities, linkages and disparities between their self-initiated
and school-initiated computing activities. The criteria for text selection are: 1)
That the chosen texts represent and are produced for physical and/or virtual
spaces frequently used by the participant. 2) That the text is prototypical for the
practice it is situated in and for the school subject it represents, or for the website
it is published on, in terms of text class and text type and of other meaning
potentials. In the case of the Blue School participants, the choice of text is
intended to emphasise texts in which different kinds of linkages and text
ecologies exist between school-initiated and self-initiated computing activities,
such as text-thematic ones, and in the way different semiotic resources were
used. Texts that are part of what is termed the ecological cycle and which are
published in several different places associated with both school practice and
social media practices are another focus of interest. The White School
participants have primarily produced school-initiated texts. This in itself
represents a finding. Consequently, I have chosen texts solely on the basis of
criteria 1 and 2 in the case of the White School participants.

Results show that digital literacy is manifested to varying degrees in the
participants’ one-to-one computing, which was predictable. Also manifest is a
pattern of differences associated with the participants’ homes and nonschool
computing, with school practices, with different places and with attitudes. The
self-initiated computing activities, which in the case of the Blue School
participants are more extensive in terms of time and also vary more, reflect the
interests that the participants have developed in their homes, living environments
and social life. In the homes of this group we find both knowledge and an interest
in computers and technology. These participants began using computers as early
as preschool and enjoy their parents’ support, guidance and assistance with
various computer programs. During the field period, it became clear that the
parents have continued to take an active interest in their computing activities, e.g.
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by reading the texts the participants published on the net. A comparatively large
share of the Blue School participants’ socialising with friends and acquaintances
took place on the net. Also, via their self-initiated and school-initiated computing
the Blue School participants access a broader range of learning. In the case of the
Blue School girls, this learning probably has greater depth in that their school-
initiated texts are often analytical and investigative in character and encompass
several text types in one and the same text.

Prominent virtual spaces associated with the principal share of the Blue School
girls’ self-initiated computing activities are their personal blogs and their Tumblr
blogs. Self-initiated computing activities in these spaces are also very common at
school outside teaching contexts. Thus various spaces, such as corridors and
classrooms, have been transformed into hybrid spaces. Valerie, who trained as an
elite gymnast, would have had little chance to be an active Tumblr blogger if she
had not used time in school for such computing. Both Samanya and Valerie read
blogs by their close friends and also those posted by a few others. They post their
own comments on blogs and post links to texts on YouTube and Tumblr. They
also subscribe to a number of YouTub channels. They create both written texts
and images, while Samanya also creates vlogs for her blog. Valerie does not post
vlogs on her blog but creates films of different kinds for her own YouTube
channel, which are made available through links. For their personal blogs, the
two produce both written texts and images, photograph themselves or edit images
that they find on the net. The texts on their personal blogs are written in Swedish.
On Tumblr, both engage in “fan art’, where communication, primarily through
images, is based on well-known works, films and literature. In Samanya and
Valerie’s case, it concerns sci-fi and the world of fantasy. Both read numerous
books, some of them on the one-to-one computer, and keep abreast of literature
in these two genres through Goodreads, watch numerous films and film clips and
listen to interviews with actors etc associated with sci-fi and fantasy. Via Tumblr,
Samanya and Valerie also take part in debates on topical social issues. Their
computing on Tumblr mainly consists of reblogging and commenting on texts
posted by others, which they always do in English. But they also produce a
number of their own texts on Tumblr. Participation in Tumblr blogs seems to
encourage them to constantly find out more about various pop culture
phenomena. The interests that Valerie and Samanya have cultivated in their
homes and together with their friends cover a broad sphere, all of them related to
self-initiated computing activities. They search, read, take part, follow, sort,
store, interpret, produce and publish numerous multimodal texts of various kinds,
primarily in words and images, relating to their interests. They use both English
and Swedish in both creating and receiving texts.

The Blue School girls’ self-initiated text production is dominated by narrative

text types. In some texts, however, their personal blogs combine several different
text types, e.g. the narrative and the discussive. The narrative type can usually be
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recognised partly through its structure and its similarity to the macro-
propositions that characterise narrative and partly through the use of both
characteristic linguistic and visual resources to realise these propositions. Words
and images often stand in a complementary relationship to one another and
together realise the various macro-propositions. The texts that the Blue School
girls post on Tumblr normally extend to a single or just a few macro-propositions
in narrative form, but texts built on descriptive propositions are also seen on
occasion. Visual resources are more prominent in the texts on Tumblr than in the
texts in the personal blogs. The Tumblr texts also seem to offer more open
reading approaches. They do not necessarily have to be read from the top down.
Often, the script ‘anchors’ the image’s more equivocal meaning, and words and
image are mutually reinforcing. Frequently, too, the images possess interpersonal
functions. Resources such as gaze and direction of gaze, distance in relation to
the observer, and varying camera shots are used in addressing the reader. On the
personal blogs, closeups and medium shots are often used along with the written
script to establish an intimate sense of address. Prominent visual resources in
both the Tumblr texts and the texts in the personal blogs are focus, colour and
contrast. Colour and colour-rhyme and recurring typefaces are used to bind the
texts together. Typeface, font size, font colour and placement are all used to
make the headings stand out. Samanya and Valerie have developed a text culture
through self-initiated computing activities that are close to the school’s own, and
there are clear links such as text-somatic connections between the texts they
produce in their nonschool and their school practices. The two have authentic
opportunities to publish texts about the same thing (e.g. books and films) for
different recipients and to consider different communicative practices; what may
be termed textual ecologies develop between their school and their nonschool
practices. It is also evident that communicative practices trickle in from
nonschool to school computing as a result of the Blue School girls starting to
insert images in their school-initiated texts without being instructed to do so by
the teacher. The fact that the girls do this also emphasises the scope that the Blue
School girls have or have created for themselves in their school computing.

Key virtual spaces for Batman’s self-initiated computing activities are various
gaming sites, Facebook and YouTube. Batman’s principal self-initiated
computing activity is associated with computer gaming. Playing computer games
is his major interest, one that he has developed during his childhood years and
that he shares with his father and his brothers. Batman searches, reads, takes part,
follows, sorts, stores, interprets, produces and publishes a wide range of
multimodal texts of different kinds, in which speech (English) is combined with
visual resources but also short written texts (English) sometimes combined with
images, relating to these interests. Self-initiated computing activities are to be
found everywhere in school during lesson time as well, usually without the
teachers noticing this. With the advent of the net, the school has been
transformed into a hybrid place where nonschool activities become available. On
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Facebook, Batman mainly publishes short written texts about his life, what he
does, who he is and how he feels. He posts links to the kinds of things he has
read on other websites, he reads other people’s comments and he also takes part
in role games there. On his YouTube channel, he publishes films about his
gaming and also posts vlogs in which he himself appears and in which he
includes spoken announcements about forthcoming uploads and talks about his
life. He also posts links to films and vlogs on Facebook.

In the blogs, narratives are realised that are organised temporally and
chronologically. Spatial and temporal resources are mixed. The macro-
propositions in the narratives are primarily evident in what Batman says, i.e. his
verbal statements. The macro-propositions can be identified through both their
similarity and their structure. The visual resources often have an interpersonal
function. Batman draws in and addresses the reader by using distance,
positioning and bodily posture in various ways in relation to the camera. Gaze
and direction of gaze towards the observer are also used to draw in readers, place
demands on them or offer them something. Mimicry is another resource. The
films that Batman posts on YouTube about his own gaming are based partly on
the resources that the game itself possesses and that Batman uses, and partly on
Batman’s statements and the opportunities and resources that the wvoice
represents. In the films, the focus is on what happens on the computer screen (in
the game), Batman’s actions (and in group gaming sometimes the actions and
voices of others) through avatars, and Batman’s recorded voice. A kind of
narrative is also created in these fields. The texts are organised temporally and
chronologically. Narrative propositions can be identified through their structure
and their similarity. Macro-propositions are realised through Batman’s
statements, through the actions of the avatar and through the resources in the
game itself. Each film begins with a greeting together with an image that
establishes a starting point in which Batman describes what he is going to play
and the nature of his task. In this way, a narrative evolves both through what
appears visually and through Batman’s statements. Light and sound in the game
itself are also important resources, and they often have a textual function. They
emphasise high points, turning points and tense moments. Colour and form have
a bridging effect; they recur and establish recognition. Both in the vlogs and in
the films about Batman’s own gaming, the opportunities for voice modulation are
important. The voice creates different emotional moods and contrasts, it is turned
up or down. In addition, Batman uses emphasis to indicate high points and
turning points. Together with gestures, the voice can illustrate and strengthen the
content of a statement. Words and expressions can be repeated and emphasised,
which gives the texts rhythm. In the role-game texts on Facebook, writing is
prominent. An image — usually only a single picture of the specific character — is
published. The writing often establishes the meaning of the image. A narrative is
created together with other role game participants. In his individual
contributions, Batman usually realises just one or two macro-propositions or
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propositions in the narrative. In his postings and updates about himself on
Facebook, he sometimes combines images and visual resources such as colour
with the writing. Sometimes he only uses writing. In these texts, he mainly
realises a single macro-proposition or two in the narrative. In Batman’s case,
there is no real linkage between self-initiated and school-initiated computing
activities, although differences are evident between them. Batman is for instance
at pains to ensure that the texts he creates through self-initiated computing are
more correct and that they exploit the computer’s potential for creating
multimodal texts to a greater extent. The text culture that Batman develops
through his self-initiated computing activities is further removed from the school
than that of the Blue School girls, and many of the literacy abilities he develops
are not evident in his school computing. By applying ethnographic methods in
the study, however, it becomes clear that the texts Batman creates through his
self-initiated computing activities are reminiscent of the texts that Valerie creates
in her English subject studies. Through my intervention, Batman is given the
chance to present some of his texts, which are subsequently included in the
material used for assessing English proficiency.

The experiences, activities and recreational interests that the White School
participants, Margo and Salla, have developed in their families, among their
friends and in their living environments are reflected both in their self-initiated
computing activities and in their literacy abilities and literacy repertoires. Their
self-initiated computing in relation to home and nonschool practices mainly
concern text reception. Margo and Salla gained access to computers in the home
much later than the Blue School participants, at the age of seven or eight. For the
main part, they have explored the computer and its resources on their own. Their
parents have no explicit interest in computers or technology, and only Margo’s
mother has a university-level education. Neither Margo nor Salle has Swedish as
her mother tongue. Their self-initiated computing activities mainly involve
looking, reading, searching and following. They do not write self-initiated texts.
Salla chats on the computer sometimes, however, but is increasingly using her
mobile phone for this purpose. Nor do they use the computer for self-initiated
activities during school hours. When they are out on the net during breaks, to
check Facebook and sometimes Twitter as well, they use their phones. Using the
phone is more convenient since they do not produce posts or exploit
opportunities for self-publication. Thus key virtual spaces that may be linked
with their self-initiated computing activities are Facebook and Twitter and
various websites where they can watch films. Film viewing is an interest they
share with their families and their friends. Films and television series are
frequent topics of conversation among their schoolmates. In addition, they use
the computer to listen to music, follow artists on Twitter and to read tweets. Salla
does so mainly in English and Bosnian and Margo mainly in English and
Swedish. Salla also reads about football, keeps up with the league tables and
watches football, which is a prime source of interest in her family. Margo, who is
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interested in fashion, visual art, colour and design keeps up with trends on
Twitter. They both follow what is happening on Facebook. They find out the
kinds of things that are important in their daily lives, such as bus times and
shopping etc, as of course the Blue School participants do as well. There is no
real linkage between the White School participants’ self-initiated and school-
initiated computing activities. A notable difference between them, however, is
that their school-initiated activities concern both text reception and text
production while their self-initiated concern only text reception.

With the arrival of one-to-one, school computing has changed to a much greater
extent among the Blue School participants than among the White School
participants. Prior to one-to-one implementation, computing practices in both
schools were similar. Both provided loan computers that were used on certain
specific occasions, mainly to seek out information and to write texts and create
PowerPoint presentations. The teachers and participants at the White School state
that this is how one-to-one computers are used today, too, and that neither
teaching nor learning has changed to any great extent. The Blue School
participants use the computer for much longer periods, more frequently and in
more subjects, while also using more computer programs and engaging in more
varied computing activities. The Blue School participants use the computer for
both text reception and text production in most school subjects, and their text
production is also more multifaceted. The Blue School participants have
produced three times as many school assignments on the computer as the White
School participants. Teaching and learning are to a greater extent net-based in the
case of the Blue School participants, while the White School participants tend to
use traditional printed textbooks more. The text material collected (see Tables 6
and 11) shows that through the computer the Blue School participants are able to
report their knowledge and learning in more varied forms. The White School
participants mainly create PowerPoint presentations and written texts. The Blue
School participants produce written texts and films of different kinds (interview
reportage, commercials etc), create music, choreograph their own music videos,
and use the computer in art class to create various kinds of collages and posters.
In addition, reading, writing and text production on the computer are embedded
in broader contexts, and where certain themes are concerned teaching and
learning acquire a more authentic character. The digital literacy practice in
evidence in the case of the Blue School participants is reminiscent of the learning
environments that the National Agency for Education (Skolverket 2007) calls the
A-environment. This environment is characterised by communication, interactive
and dialogic elements and a wide variety of expressions with the emphasis on
pupils’ own text production. The White School participants, on the other hand,
are more likely to produce texts of a Q&A character, and principally their own
texts as part of their Swedish studies. A further variation is that Samanya and
Valerie often produce longer and more comprehensive texts than the White
School participants. This is not true of Batman, who is often allowed to report his
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schoolwork orally and is less likely to produce well-prepared texts in school,
whether written or otherwise. Thus there are also differences in digital literacy
between participants in the same school practices due to individual, personal
factors.

The Blue School participants’ school-initiated text production is both broad in
scope and varied, although written texts dominate in the school practices of both
the White School and the Blue School participants, with the exception of
Batman. The fact that the Blue School participants produce their own texts in
most school subjects has consequences, both for how and which text types are
combined and for the choice of semiotic resources. Samanya and Valerie’s
school-initiated texts usually combine two or more text types. The Blue School
participants’ school-initiated texts tend to have an analytical and investigative
purpose, as a result of which several different text types need to be combined. In
a number of texts, four different text types are used in the same text: narrative,
exploitative, descriptive and discussive. The same is not true of Batman’s texts
since he often fails to complete school tasks as expected. The fact that all text
types are realised and that several different types are combined in the texts
suggests that texts are created in many different subjects. In creating a lab report,
one cannot simply provide an account of what occurred (as for instance in a
travel report) but must also explain and describe. The texts often contain the kind
of typical text structure and semantics associated with each respective text type.
This suggests that the texts are structured clearly and straightforwardly. Often,
other typical linguistic elements that are characteristic of the different text types
are used and given prominence. The Blue School participants also produce a
number of texts on the computer in their art studies. Their tasks here allow them
to test different ways of organising text and they are given the chance to use a
broad palette of visual resources in the same way as they do for texts produced in
their nonschool practices. In creating meaning, they use action processes and
reaction processes to tell and describe, while colour and colour-rhyme are used to
bind the texts to one another, along with sensuous and naturalistic coding
orientation (disposition) giving form to various “realities”. The ability of images
to realise interpersonal meaning and draw in the reader — in terms of long shots,
medium shots and closeups, bodily position and direction of gaze — is exploited
to make demands or offer something. Thus in their school practices, too, the Blue
School participants learn to use images and visual resources and also to combine
visual resources with other resources in order to create different kinds of
interconnecting texts, image collages, posters, personal visual portraits,
PowerPoint presentations and films.

At school, the White School participants mainly produce their own written texts
in their Swedish studies, primarily those in which a single text type is sufficient
to complete the task. Here, narrative and exploitative text types are in evidence.
In these texts, typical macro-propositions are often realised both structurally and
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in content, and linguistic resources characteristic for the various text types are
also used. The text material may contain the odd piece of descriptive text in
which the text structure is not quite as expected but which in content can be
identified as descriptive. There is also an analysed text of a more complex nature,
combining several different text types, but this text does not hang together and
could hardly be interpreted as a cohesive whole. Besides written texts, the White
School participants also produce PowerPoint presentations. In these
presentations, where descriptive text types are realised, visual resources are
brought into play, including the interpersonal functions of images. Here, distance
is used in relation to the observer (long shot, medium shot or closeup), bodily
position is used to express different degrees of involvement, and direction of
gaze is used to make demands or to offer something. Typeface, upper and lower
case are used to bind the text together, as are colour and colour-rhyme. Both
words and images contribute to the creation of meaning and complement one
another. In one PowerPoint presentation, animations and transitions also occur.
The animation effects seem more playful than in the nature of elements intended
to contribute to the text’s functional whole.

Both the White School and the Blue School participants are favourably disposed
to the one-to-one computer. The White School participants also express
disappointment. They had expected to be given the chance to use one-to-one
computing in further ways at school, e.g. in working on and creating films. All
participants agree that the one-to-one computer serves to support literacy and
learning in various ways. Margo and Salla note the support provided by the Word
program, and the synonym dictionary, and Margo in particular appreciates the
speech synthesis function. The Blue School participants, too, think that the
computer makes writing easier, especially in project work, both for seeking
information and facilitating text editing. All participants state that they spend
more time reading and writing since the introduction of one-to-one computing.
But there are also variations between the participants as regards their attitudes to
digital literacy and learning. Margo and Salla, like their parents, evince a more
instrumental attitude than Samanya, Valerie and Batman, even if learning is not
something that Batman professes great interest in. Margo takes the view that
there is no point in writing texts on the computer outside school hours. She does
not believe anyone would want to read her texts, and sees no point in writing
texts that are not assessed. In Margo’s case, the assessment itself is the point of
producing a text. In a sense, the assessment culture in schools and the outlook on
language, communication and learning that Margo has internalised, perhaps not
from the school alone but also from her parents, represent an obstacle to self-
initiated computing activities that could lead to the development of literacy and
learning. Salla, too, sees the computer mainly as a tool for school-initiated
learning. In addition, both Salla and Margo think it is “naff” to post texts about
themselves on Facebook. This opinion is widely shared among their friends at
the White School. The Blue School participants take the view that the computer
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has widened the scope of teaching and learning and that it has given them the
chance to discover things on their own. They find that they are learning through
their self-initiated computing activities, and show a belief in their digital literacy
and communicative abilities. They regard the net and the computer as a major
asset in both self-initiated and school-initiated activities. Through the computer,
their interests, learning and communication with others have all expanded.

To sum up, it is clear that there exists both a broad and a deep variation in the
way digital literacy shows itself in the participants’ one-to-one computing. These
variations are associated with experience of the home, the living environment,
place, personal qualities and school. The learning offered to the participants in
their one-to-one computing also varies. The variation in both self-initiated and
school-initiated computing activities between the Blue School and White School
participants, and particularly between the girls, means they do not have the same
opportunity to develop digital literacy. The more varied use of the computer
among the Blue School participants is reflected in their broader digital literacy
repertoires and their more varied literacy abilities. Their text production is more
nuanced. Also, it covers a broader subject field and a broader palette of semiotic
resources is brought into play. They have mastered and use more computer
programs in their text production (e.g. Photoshop, Keynote etc). They combine
more text types and the texts themselves are generally longer. Valerie and
Samanya’s one-to-one computing gives them access to learning that is both
deeper and considerably wider in subject matter than is the case for the White
School participants. In addition, it is clear that the Blue School girls can relate
and adapt their texts to different communicative practices and recipients. Quite
contrary to the hopes expressed that one-to-one computing would reduce digital
inequality, it has increased between these participants. Whether the same or
similar results apply in a broader perspective on a more structural level is a
question to which this study cannot provide an answer. It can only draw attention
to the need to follow up the matter.

The question of what the situation is like in schools is naturally of the utmost
importance to those children — and in this case to the White School participants —
who do not come equipped with the same advantages from home. According to
the compulsory school curriculum, pupils are to be given “the opportunity to
develop their spoken and written language so that they become confident in their
language skills and can express themselves in different contexts and for different
purposes” (Lgr 11, p 222). Possessing the requisite ability and using different
types of text is crucial (cf Lgr 11, p 226-227) to the task of expressing oneself on
different subjects and in different connections. As has been noted, the Blue
School participants use the computer more frequently, for more subjects, using
more types of text, and their text production is more multifaceted. Due to the
character of school assignments, the Blue School participants often apply several
different text types in one and the same text in order to realise and put across the
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varying subject content. In various ways, it is clear that the Blue School
participants have a greater chance of developing their digital literacy and have
more opportunity to exploit the computer’s potential in the context of school.
Despite equal access to digital tools, equivalence still appears to be a central
issue. In an equivalence perspective, the school has a compensational role to
play. Its ability to compensate in this respect has wider implications for the
community at large, in that it can help to secure a cohesive, open and democratic
society (cf Skolverket 2015, p 9). The National Agency for Education
emphasises in its latest status report (ibid, p 9) that schools are not doing enough
to offset differences of opportunity among children and pupils, which is also
evident on a lesser scale in this study of the two sets of participants. In the study
by Samuelsson (2014), it is shown that pupils in compulsory school are generally
given little support in developing their digital skills and where they nevertheless
develop such skills this may be attributed primarily to their background.
Samuelsson (ibid, p 90) states further that there is no evidence of any
compensational efforts on the part of schools in this direction. Nor can such be
detected in the present study. Rather, the opposite is the case.

With the availability of digital tools, informal learning seems to have increased
in importance (cf Erstad 2005), which, as we have seen, tends to benefit groups
that are already privileged (cf Bulfin and Koutsogiannis 2012). Digitisation does
not however just improve conditions for self-initiated learning; digitisation in
general and one-to-one initiatives in particular create new and different
opportunities for schools to relate both to this learning and to pupils’ experience
in the home. In order to relate to pupils’ self-initiated computing activities and
perhaps make a difference, teachers naturally need to know about them. The
study shows that laptops can easily be used for such purposes and ethnographic
methods and approaches can be used to make visible the digital literacy abilities
that the pupils already possess. An ethnographic awareness on the part of
teachers as to the various literary systems in pupils’ lives could help to advance
their teaching and, as could be seen in the case of Batman, help them to detect
digital literacy abilities that have hitherto been invisible. Teachers could initiate
an ethnographic survey in which the pupils themselves could act as
ethnographers by studying and documenting when, where and why they involve
themselves in various computing activities (cf Ivanic 2004). Using methods that
meant schools and teachers becoming familiar with the diverse range of
linguistic and literacy activities that pupils actually engage in could also result in
pupils like Batman being marginalised to a lesser extent and perhaps also inspire
pupils like Margo and Salla to engage in more numerous and more varied self-
initiated computing activities (cf Jacquet & Bjorkvall 2014). Small, regular
ethnographic studies initiated by the teacher would probably result in methods
proven successful being tested sooner in the classroom. It is also likely that the
computer’s potential would be exploited to a greater extent. The experience
gained from such ethnographic studies would make it easier for teachers to keep
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abreast of pupils’ varied literacy practices and also enable them to link their
teaching to the kinds of activities that have traditionally been further from the
norm at school (cf Jacquet & Bjorkvall 2014; Skolverket 2007). It is abundantly
clear from the study that investing in a one-to-one project is not enough to
combat digital inequality and achieve the digitisation goals established for school
education. Alongside their investments in technology, schools need to develop a
didactic approach that legitimises and compensates for the different
circumstances of different pupils. Ethnographic methods are not of course a
universal solution and schools’ equivalence-related problems need to be solved at
additional, more overarching levels. But engaging in studies based on the pupils’
own experience, and using digital tools as an aid in this task, could be an
important step towards greater inclusion in our classrooms.
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verktyg for meningsskapande och larande i hdgstadiet” (2012-2014)

Sammanfattning

Ditt barn har visat intresse for att delta i projektet "Datorn som kontextoverskridande
verktyg for meningsskapande och larande i hdgstadiet”. Projektet innebar att vi
kommer att f6lja ditt barn under ca 2,5 ar. Vi kommer ibland att vara med i hemmet,
men bara s mycket som ni vill.

Fyll i blanketten som finns langst bak i detta brev och ldmna till XX senast XX. Ange
om du vill att ditt barn ska vara med eller inte. Det finns ocksa en blankett som ditt
barn ska fylla i. Det gar bra om barnet tar med sig bada blanketterna till skolan.

Beskrivning

For nagra dagar sedan fick du information om ett tva och ett halvt-arigt
forskningsprojekt som drivs av oss, Anders Bjoérkvall och Ewa Jacquet.
Forskningsprojektet ”Datorn som kontextoverskridande verktyg for
meningsskapande och larande i hogstadiet” ar ett samarbete mellan XXX kommun
och Stockholms universitet och malet ar att oka var forstaelse for hur elever som
deltar i det sa kallade "en-till-en”-dator-projektet i XXX anvander datorerna for
larande och meningsskapande béade i skolan, pa natet och i andra sammanhang, t.ex. i
hemmet. P& ett méte idag har ditt barn informerats om vad medverkan faktiskt
innebér, och visat intresse for medverkan.

Med detta brev kommer information till dig som ar foralder/vardnadshavare om vad
sddan medverkan skulle innebéra for ditt barn och dig. Dessutom finns tva
medgivandeblanketter bifogade, en for dig, en for ditt barn. De vill vi att ni fyller i
och lamnar till XX senast XX, vare sig ni vill medverka i projektet eller inte. Vi vill

362



papeka att medgivande till medverkan inte automatiskt medfér medverkan i
projektet. Det kan vara s att fler anmaler sig 4n vad vi kan hantera. D& kommer vi
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Om ditt barns medverkan i projektet
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Medgivandeblankett, forskningsprojektet ”Datorn som kontextdverskridande verktyg

for meningsskapande och larande i hdgstadiet”

Var snall och fyll i denna blankett och aterlamna den till XX senast XX den XX XX:
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« Ja, mitt barn far vara med i forskningsprojektet ”"Datorn som kontextdverskridande
verktyg for meningsskapande och larande i hdgstadiet”. Jag ar medveten om att jag
nar som helst kan avbryta barnets medverkan i projektet utan att ange nagot skal.

« Nej, jag vill inte att mitt barn & med i forskningsprojektet ”Datorn som
kontextoverskridande verktyg for meningsskapande och larande i hdgstadiet”.

Mitt barns for- och efternamn

Barnets fodelsedatum och fodelsear (t.ex. 4 juni 2000):

Vardnadshavares underskrift

Vardnadshavarens hemtelefon:

ELEV

Medgivandeblankett, forskningsprojektet "Datorn som kontextoverskridande verktyg
for meningsskapande och larande i hdgstadiet”

Var snall och fyll i denna blankett och aterlamna den till XX senast XX den XX XX:
« Ja, jag vill medverka i forskningsprojektet "Datorn som kontextéverskridande
verktyg for meningsskapande och larande i hdgstadiet”. Jag ar medveten om att jag

nar som helst kan avbryta barnets medverkan i projektet utan att ange nagot skal.

* Nej, jag vill inte medverka i forskningsprojektet ”Datorn som kontextdverskridande
verktyg fér meningsskapande och larande i hdgstadiet”.

Mitt for- och efternamn

Fodelsedatum och fodelsedr (t.ex. 4 juni 2000):
Underskrift
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