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SAMMANFATTNING

KAN ELEVERNAS ENGAGEMANG, nyfikenhet och lust att lira 6ka om man anvinder
datorspel 1 undervisningen? Denna artikel handlar om ett dmnesévergripande projekt
dir eleverna skulle bygga ett samhille frin grunden i spelet Minecraft. Uppgiften

var att efterlikna verkligheten si mycket som mojligt och 1 skapandet hitta hillbara
16sningar for elforsorjning, uppviarmning, vattenrening och livsmedelstillverkning.
Eleverna skulle ocksa skapa ett fungerande politiskt styre och inritta samhallsfunktioner
och transportmajligheter efter behov. Projektet kopplades till kunskapskrav 1 samtliga
NO-imnen, teknik, samhillskunskap, geografi och svenska och genomfordes 1 tva
klasser 1 drskurs fem. Att elevernas engagemang och lust 6kade kunde jag se redan da
projektet startade. Eleverna uppnadde dven onskade resultat da jag 1 slutet av projektet
bedomde deras kunskaper utifrin de valda kunskapskraven.

Asa Girgensohn dr fOrsteldrare och undervisar 1 fysik, kemi, biologi, teknik, matematik
och bild pd Bjorknisskolan i Saltsjo Boo. E-post: asa.girgensohn@nacka.se.
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INLEDNING
OCH SYFTE

INLEDNING

ALLA soM sPELAT data- eller tv-spel har formodligen
kint av den stora drivkraft spelet gett att vilja komma
vidare, lira mer och prova igen. Jag har sett detta hos
mina elever och tinkt att dessa drivkrafter dr precis
vad jag vill att de ska ha 1 sitt skolarbete. Siledes fun-
derade jag Gver hur man skulle kunna anvinda sig av
spel 1 undervisningen som ett verktyg for att behand-
la centralt innehall och nd kunskapskrav som finns
beskrivna 1 liroplanen.

Det finns en uppsjo av gratis online-spel som
testar av spelarnas kunskaper men inte lir ut nigot
nytt. Det var inte den typen av spel jag var ute efter
utan nigot dir spelarna, 1 detta fall mina elever, fick
vara kreativa, skapa och fundera. Jag ville att de sjilva
skulle uppticka vad de behovde lira sig och stilla
frigor. Jag ville ocksa att de skulle ha mgjlighet att
samarbeta med varandra. Valet av spel foll pd Mine-
craft som 1 september 2016 slipptes 1 en ny version,
Minecraft for education. Denna version var avsedd
for just utbildning.

Min friga var, skulle elevernas motivation for liran-
de 6ka genom att anvinda detta spel i klassrummet?

Minecraft ir ett spel dir spelaren befinner sig i
en virld och kan bygga saker med hjilp av kubistiska
block av olika material som spelaren sjilv viljer. I spe-
let finns ocksd vixter som kan planteras och olika
typer av djur.Virlden ir oindlig och det kan vara dag
eller natt samt olika typer av vider. Det finns vatten
och eld samt metoder for att konstruera mekaniska
maskiner och elektriska kretsar.

Skolverket skriver att det finns pedagogiska
mojligheter med datorspel men att det ir viktigt att
pedagogen ir vil insatt 1 spelet (Skolverket 2017).

Skolverket hinvisar till Elisabet Nilssons (Nilsson
2010) avhandling: ”Simulated real’ worlds.” Denna

avhandling ir skriven for att inbjuda pedagoger att
fundera Gver datorspelens mojligheter 1 undervisning-
en. Jag haller med om att det adr viktigt som pedagog
att vara insatt i spelet, men 4nnu viktigare 4r att ha
ett klart mal med varfor spelet ska anvindas. Jag har
1 ett tidigare projekt anvint Minecraft som redovis-
ningsverktyg for mina elever. Detta projekt gjorde
mig mer intresserad och jag har efter detta lyssnat
till pedagoger med erfarenheter av spelet och tagit
del av artiklar och litteratur. Liraren Felix Gyllen-
stig Serrao har skrivit boken Minecraft som pedagogiskt
verktyg (Gyllenstig Serrao 2017). I denna bok kan man
ta del av hur han arbetat med spelet i sin undervis-
ning och delar med sig av tankar och ger forslag pa
lektionsplaneringar.

Jag arbetade som klasslirare 1 drskurs fem i Bjorknis-
skolan 1 Nacka och undervisade tva klasser 1 mate-
matik, fysik, kemi, biologi, teknik och bild. Samtliga
elever hade tillging till egen dator och skolan hade
kopt in licenser for Minecraft for education. Pro-
jektet som jag kallade Bygg ett samhadlle, var amnes-
overgripande och innehdll centralt innehall och kun-
skapskrav frin samtliga NO-imnen och teknik men
dven frin samhillskunskap, svenska och geografi. Jag
inledde ocksd ett samarbete med min kollega som
undervisade klasserna 1 svenska och SO-dmnena. Vi
planerade projektet utifrin de kunskapskrav som vi
ville att eleverna skulle nd och skapade uppgifter dir
de kunde visa detta.

Projektet gick ut pd att skapa ett samhille som
skulle vara hillbart for framtiden och detta skulle
byggas upp frin grunden 1 Minecraft.
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SYFTE

SYFTET MED DEN hir artikeln ir att beskriva projektet mal och spel- och teorilektioner varvades vilket var
for att inspirera ldsarna att prova pi nigot liknande. ndodvindigt fOr att uppnd onskade resultat. Syftet med
Jag vill ocksa poidngtera vikten av en tydlig och struk-  sjilva projektet var att f3 svar pd frigan om anvindan-
turerad planering for att nd onskat resultat med pro-  det av spelet Minecraft kan bidra till 6kat engage-
jektet. I det hir projektet hade varje speltillfille ett  mang, nyfikenhet och lust att lira hos eleverna?
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METOD

PLANERING

JAG BORJADE MED att se Over det centrala innehal-
let och kunskapskraven 1 NO-dmnena for dr 4-6 1
Lgrii(2011). Jag valde ut kunskapskrav som jag ville
att eleverna skulle uppni och gjorde en grovplane-
ring 6ver uppdrag som eleverna skulle 16sa under
arbetets ging. Jag diskuterade planeringen med min
kollega och vi gjorde tillsammans samma sak med
SO-imnena och svenska. Till varje kunskapskrav for-
mulerade jag ocksd en forklaring till eleverna hur de
kunde visa att de uppnatt kunskapskravet, se bilaga 1.

Di jag genomfdrde projektet 1 tvd klasser be-
stimde jag att varje klass skulle ha sin egen virld dir
samtliga elever arbetade tillsammans. Jag kallar fort-
sattningsvis klasserna for klass A och klass B. Klass A
hade 24 elever och klass B 26 elever. Eleverna skulle
tillsammans med sin klass bygga ett samhille, hallbart
for framtiden. I samhillet skulle varje elev ha ett eget
bostadshus. Samtliga hus skulle ha tillgdng till rent vat-
ten, fungerande avloppssystem och el frin en héllbar
energikilla. Det skulle finnas vigar till samtliga bygg-

BOSTADSOMRADE1 BOSTADSOMRADE 2

nader och ett fungerande system for att ta hand om
sopor och avfall. Varje klass delades in i tre grupper
som skulle samarbeta och skapa sitt bostadsomrade 1
virlden (med virlden menas fortsittningsvis Mine-
craftvirlden). I virlden skulle det 4ven finnas samhills-
tjanster som sjukvird, skola, brandforsvar och polis-
visen. Det var ocksd ett krav pa att virlden skulle vara
sjalvtorsorjande betriffande mat. For att genomfora allt
detta krivdes ocksi nigon form av politiskt styre. For
att strukturera detta fick varje elev ett specialomrade
att ta ansvar for. En elev frin vart och ett av det tre
bostadsomrddena fick samma ansvar och samarbetade
alltsd 1 tvirgrupper. De olika ansvarsomridena var en-
ergi, vatten, avlopp, politiskt styre, samhillsfunktioner,
livsmedel, transporter och avfallshantering. Féljande
tabell visar lodrit de tre grupperna som samarbetade
med bostadsomridena och vigrit de tvirgrupper som
ansvarade for olika gemensamma omriden. I klass B
som hade 26 elever forstirktes ansvarsomradet sam-
hillsfunktioner och politiskt styre med en elev vardera.

BOSTADSOMRADE 3 ANSVARSOMRADE

Elevl Elev9 Elevl7 Energi elev1,9,17
Elev2 ElevliO Elevi8 Vatten elev2,10,18
Elev3 Elevit Elevi9 Avlopp elev3, 11,19
Elev4 Elevi2 Elev20 Politiskt styre elev
Elev 26 4,12 20,26
Elev5 Elevi3 Elev21 Samhillsfunktioner elev
Elev 25 5,13, 21,25
Elevé Elevi4 Elev22 Livsmedel elev 6,14,22
Elev7 Elevi5 Elev23 Transporter elev 7,15,23
Elev8 Elevl6 Elev24 Avfallshantering elev 8,16,24
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For att ge eleverna storsta mojlighet till kreativi-
tet presenterades inga l6sningar utan alla frigor som
dok upp bollades tillbaka till eleverna och passande
ansvarsgrupp si att de sjilva fick diskutera sig fram
till 16sningar.

Eleverna arbetade med projektet endast under
skoltid eftersom arbetet 1 Minecraft krivde att alla da-
torer var pd samma nitverk.Varje elev arbetade pa sin

FORBEREDELSER

JAG VAR UNDER projektets ging dven mentor for ytter-
ligare tvi kollegor som genomfdrde ett liknande pro-
jekt 1 sina tvi klasser. Ingen av mina kollegor var sedan
tidigare bekant med spelet Minecraft s innan vi star-
tade arbetet med eleverna samlades vi pedagoger och
provspelade tillsammans under en eftermiddag.

I de tvi klasser jag undervisade hade cirka 85 % av
eleverna tidigare spelat spelet. Cirka 20 % var mycket
vana anvindare och 15 % hade aldrig spelat. Av de
5o eleverna var 15 st. flickor och 35 st. pojkar. D3 jag
delade in klasserna i grupper sig jag till att det fanns
vana anvindare och nybdrjare 1 samma grupp.

Innan vi kunde starta upp arbetet miste Minecraft
installeras pa alla elevers dator. Spelet krivde Win-
dows 10 vilket alla datorer hade sedan tidigare. Jag
insdg ocksa att vi behovde ha en speciell speldator for
varje virld eftersom dessa inte kunde startas frin ni-
gon annan dator 4n vilken den var skapade frin. Om
ndgon av oss pedagoger inte var pa plats med sin da-
tor skulle klasserna alltsd inte kunna anvinda virlden.
Jag fick lana tvd datorer frin skolans I'T-avdelning for
detta indamal. Datorerna forvarades i klassrummen
och kunde startas upp av vilken pedagog som helst
som hade inloggningsuppgifterna.

Innan jag startade upp projektet gav jag eleverna
mojlighet att testa den nya versionen av Minecraft
som till skillnad fran tidigare utgivor later en hel klass
arbeta 1 samma virld. Det var jag som pedagog som
startade virlden och bestimde forutsittningarna. Det
fanns olika ligen, modes, som bestimdes innan Mine-
craftvirlden skapades.

Jag valde “creative mode” som innebidr att alla
spelare har tillging till allt byggmaterial och inte be-
hover samla verktyg och rivaror for att bygga. Vill

man anvinda samlarfunktionen ska man istillet vilja

egen dator men i samma Minecraftvirld vilket gjorde
att de kunde kommunicera bide direkt med varandra
1 klassrummet men dven triffas 1 spelet. Varje elev ska-
pade sin egen figur som kunde ta sig runt i virlden
och hade sitt namn 1 text ovanfor huvudet. Jag som
pedagog hade ocksd min figur och kunde ta mig runt
1 virlden och se samtliga elevers arbeten “Figur C”
(Se alla figurer fran A-K 1 bilaga 4).

’

survival mode”. Jag valde ocksa svarighetsgrad och
bestamde mig for den littaste nivin vilket innebir att
spelarna inte blir utsatta for nigra faror som mons-
ter eller naturkatastrofer. Denna svarighetsgrad heter
“peaceful”. Den tredje forutsittningen jag behovde ta
stillning till var hur terringen skulle se ut. Jag valde
en helt platt virld, utan berg, skog och sjoar. Mina val
baserades pi att milet med spelandet var att bygga
upp ett samhille och allt fokus skulle ligga pa detta,
inte att samla mat och material vilket hade tagit all-
deles f6r mycket tid.

Nir dessa val var gjorda startade jag spelet och
eleverna fick skriva in virldens IP-adress for att bli
insldppta 1 virlden. Nir de loggat in borjade varje elev
med att vilja hur deras karaktir skulle se ut. Det ir
den figur som representerar spelaren i spelet. Ovantor
figuren stir spelarens namn. Aven jag valde utseende
for min karaktir “Figur C”. Efter det blev det full
fart och eleverna bérjade bygga valfria byggnader.
De elever som tidigare inte spelat fick god hjilp av
sina kamrater 1 hur man navigerar, viljer material och
bygger. Jag kopplade upp min dator till projektorn
1 klassrummet sd att min vy &ver spelet blev synlig
tor alla. Jag forvinades 6ver hur skickliga méinga var
och hur snabbt de byggde. De som spelat tidigare var
mycket hjilpsamma och ville visa sina kunskaper. Jag
som inte kunde sd mycket om funktionerna fick lira
mig mdinga nya saker som jag antecknade 1 ett doku-
ment som jag delade med mina kollegor.

En viktig sak som vi upptickte vid detta testtill-
fille var att eleverna kunde fOrstdra varandras byggen.
Det blev siledes nodvindigt att redan nu uppritta
nigra regler. Jag pausade spelet och bad eleverna att
komma med forslag pi vilka regler som skulle gilla 1
Minecraftvirlden. De kom fram till f6ljande tre regler:
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1. Man férinte forstora det ndgon annan haller
pa att bygga.

2. Vianvander ett vardat sprak nar vi spelar.

3. Chattfunktionen fér bara anvandas for viktiga
meddelanden.

Spelet har en chattfunktion dir samtliga spelare kan
skriva meddelanden. I borjan tyckte manga att det var
roligt att skriva sma hilsningar och idven saker som

inte hade med uppgiften att gora. Detta upplevdes av
miénga som irritationsmoment. Reglerna antecknades
pa ett papper och sattes upp pa viggen 1 klassrum-
met. Eleverna kom ocks3 dverens om att om nigon
brot mot reglerna skulle denna inte fi spela vidare
forrin vid nista speltillfille. Projektet avslutades med
en elevenkidt dir eleverna fick utvirdera arbetet och
besvara frigor om sina upplevelser.
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GENOMFORANDE

PROJEKTET STARTADE 2017-05-04 och avslutades 2017~
06-07. Samtliga lektioner i SO- och NO-imnena
dgnades it detta. Dessa lektioner lig parallellt med
varandra pa schemat for de tvd klasserna si nir jag
hade klass A 1 NO hade min kollega klass B 1 SO och
tvirtom. Lektionerna var minst 60 minuter linga. Det
forsta jag gjorde nir projektet startade var att pre-
sentera projektets syfte for eleverna. Detta gjorde jag
genom att ga igenom kunskapskraven (bilaga 1) och
uppdragsbeskrivningen (bilaga 2) och visa eleverna
dessa dokument. I foljande redogdrelse har jag valt att
beskriva arbetet 1 klass A.

Under projektet arbetade eleverna med olika upp-
drag och 1 olika grupper. I helklass gick vi igenom
fakta och diskuterade saker som roérde hela projek-
tet. I bostadsomridesgrupperna arbetade eleverna
1 grupper om dtta med uppdrag som handlade om
gemensamma fragor for omradet. I specialuppdrags-
grupperna arbetade eleverna i grupper om tre med
frigor som rorde just deras specialuppdrag. Enskilt
arbetade eleverna med sina egna hus, dokumentation
och skrivuppgifter.

Det forsta uppdraget var att skapa sina bostads-
omraden. I detta uppdrag arbetade eleverna i grup-
per om 8-9 elever och planerade tillsammans var
byggnaderna skulle placeras och hur vigar till varje
hus skulle byggas. Innan eleverna fick borja bygga i
Minecraftvirlden skulle de placera ut alla byggnader
och rita in vigarna pd en papperskarta ”Figur A” som
jag forberett. P4 denna karta som var 1 storlek Az,
fanns bara bokstaven T inritad. Detta hade jag gjort
for att vi senare skulle kunna orientera oss Mine-
craftvirlden dir det inte fanns ndgra riktmirken for
viderstreck forutom motsvarande T som jag byggt
upp 1 forvig. For att underlitta elevernas samarbete
hade jag moblerat klassrummet med tre lingbord, ett
tor varje grupp. Nir papperskartan var klar 6ppnade
jag Minecraftvirlden.

Nir eleverna loggat in 1 Minecraft méttes de av en
oindlig, tom och platt grisyta. Det enda riktmirket

var det T som nimns ovan “Figur B”. Deras uppgift
var nu att skapa de tre bostadsomridena med pap-
perskartan som referens. De bdrjade med vigarna
“Figur E” och jag forvinades &ver hur snabba de var
pa att placera block och hur vil samarbetet fungera-
de. Innan eleverna paborjade byggnationerna av sina
bostadshus passade jag pd att hilla en teoretisk ge-
nomgang om stabila konstruktioner vilket hor till det
centrala innehillet i teknik. Dessa kunskaper skulle
eleverna senare kunna visa att de anvint 1 byggandet
av sitt hus ”Figur D”.

Nir uppdraget med bostadshusen kommit en bit
pa vig lade jag till att samtliga hus skulle ha fung-
erande vatten, el och avlopp. Innan eleverna borjade
konstruera losningar for detta hade jag dven hir teo-
retiska genomgaingar dir vi tittade pa filmer och dis-
kuterade 16sningar. Varje bostadsomrade skulle ocksa
rita in vatten, avlopp, och elledningar pa papperskar-
tan innan de byggde dessa 1 Minecraftvirlden.

For att detta uppdrag skulle kunna fullféljas be-
hévdes nu energikillor, vattenverk och vattenrenings-
anliggning. Medan eleverna var sysselsatta med att
bygga sina egna hus hade jag mojlighet att triffa de
grupper som hade specialuppdragen energi och vat-
ten. I dessa grupper diskuterade eleverna hur de skulle
bygga upp dessa resurser och var de skulle placeras.
Energigruppen stilldes infor problemet med val av
hillbar energikilla. Detta var en friga som berdrde
samtliga elever si det behovdes ett gemensamt beslut.
Innan detta beslut kunde fattas behévde eleverna mer
kunskap. Jag visade filmer och eleverna kom fram till
att vi behovde ta ett demokratiskt beslut. Gruppen
som ansvarade for politiskt styre fick sdledes uppdraget
att ordna ett val. Detta val organiserades under SO-
lektionerna dir min kollega arbetade med klassen i
imnet samhillskunskap. Valet f6ll pa vindkraft och sol-
energi. Dessa anliggningar ritades in pd papperskartan
och borjade sedan byggas i Minecraftvirlden, ”Figur
K”. Aven bygget av en sjo, vattentorn och vattenre-
ningsanliggning pabdrjades “Figur G, Figur J”.
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Eftersom Minecraftvirlden skulle efterlikna verk-
ligheten s mycket som mojligt bérjade nu elever-
na ocksa fundera 6ver mat och samhillsfunktioner
som sjukvird och polisvisende. Jag hade mote med
gruppen som ansvarade for livsmedel och de kom
fram till att de skulle finga in djur som finns 1 spelet
fran start, och higna in dem samt bygga ett slakteri.
De borjade ocksd planera for vilka grodor de skulle
plantera och hur dessa skulle bevattnas "Figur H”.
De inledde ett samarbete med gruppen som ansva-
rade for transporter och diskuterade hur livsmedlen
skulle transporteras till bostadsomridena. Hir kom
ocksd frigor upp om huruvida ett ekonomiskt sys-
tem skulle upprittas. Transportgruppen kom med
torslaget att bygga tig eftersom de tyckte att detta
var det mest hallbara transportsittet samt att det gir
att forverkliga i spelet, ”Figur J”. Gruppen som an-
svarade for samhillsfunktioner borjade planera for
sjukhus och virdcentraler. De tyckte ocksa att virl-
den hade behov av polis eftersom det forekom brott
mot reglerna i Minecraftvirlden. Samhillsfunktioner
var ett av arbetsomridena 1 samhillskunskap. Under
SO-lektionerna arbetade dven gruppen som ansva-
rade for det politiska styret fram ett forslag dir de
elever som ville fick bilda partier och stilla upp 1
ett val som ocksd genomfordes. Projektet fick med
detta en statsminister med tillhérande regering som
fattade beslut 1 gemensamma fragor.

Nu aterstod frigan om avfallshantering. Gruppen
som ansvarade for detta fick uppdraget att ordna med

dtervinning och forbrinningsanliggning. Jag hade en
genomgang med hela klassen ddr vi diskuterade hall-
bart tinkande och hur man kan ta tillvara virmen
frin soptorbrinning och anvinda denna for att virma
upp bostider. Transportgruppen blev iterigen inblan-
dad f0r att ordna si att avfallet kunde transporteras till
anldggningarna for detta.

Under tiden som eleverna arbetade med de oli-
ka uppdragen passade jag pd att bedoma deras kun-
skaper genom enskilda samtal. I samtalen stillde jag
nigra frigor och eleven fick visa l6sningar pa dessa
1 spelet och beritta om sina tankar kring uppdragen.
Frigorna var kopplade till kunskapskraven. Eleverna
fick ocksd uppgiften att dokumentera arbetet 1 skrift
vilket ocksd utgjorde underlag f6r bedomningen. Jag
lade ocksa till ett uppdrag dir eleverna kunde visa
sina kunskaper 1 matematik. Uppdraget var att gdra
en ritning av sitt bostadshus 1 skala 1:100.

Innan vi avslutade projektet fick alla grupper re-
dovisa sina specialuppdrag f6r mig och klassen. Under
redovisningarna fick kamraterna hjilpa till genom att
stilla frigor. Projektet avslutades med en gemensam
rundvandring 1 Minecraftvirlden dir jag projicerade
virlden ”Figur F” pa filmduken och gick runt med
min figur. D3 jag kom till en byggnad eller anligg-
ning fick de elever som uppfort denna beritta om
den.
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RESULTAT OCH
DISKUSSION

KAN MAN DA Oka elevernas engagemang, nyfikenhet
och lust att lira genom att anvinda datorspel 1 under-
visningen? Jag menar att svaret ir ja och 1 det foljande
kommer jag att redogtra f6r mina argument for detta
pastiende.

Det jag tydligt kunde uppticka var att samtliga
elever var ivriga att logga in 1 spelet och stannade
ocksd kvar 1 uppgifterna under hela lektionerna. Nir
eleverna arbetade med andra uppgifter 1 sina datorer
hinde det ofta att de sokte sig till andra aktiviteter
som Youtube eller online-spel. S3 var det inte nir de
arbetade 1 Minecraft. De elever som var vana anvin-
dare och hade djupare kunskap om spelets funktio-
ner var stolta och ivriga att visa detta och hjilpa sina
kamrater. S hjilpsamma ir de sillan nir vi arbetar pa
andra sitt. Eleverna ville girna visa mig sina konstruk-
tioner och diskutera uppgifter med mig bade 1 klass-
rummet och utanfor lektionstid. Detta hade inte varit
sa vanligt tidigare. Jag upplevde att eleverna kinde sig
stolta 6ver vad de dstadkom. Under projektets ging
vicktes fragor som lyftes till diskussion 1 klassrummet.
Dessa frigor var av den typen som jag tror att vi inte
berdrt om vi arbetat pd annat sitt. Framforallt fragor
om hur samhillet skulle styras var exempel pa sidana
djupare frigor. Min 6nskan i1 borjan av projektet var
just att eleverna skulle nd 6nskade kunskaper genom
att bli nyfikna och stillas infor situationer dir de sjilva
fick formulera frigor och diskutera dessa for att hitta
l6sningar. Denna 6nskan uppfylldes och si gott som
alla uppdrag eleverna fick utgick frin deras frigor och
behov av kunskap for att komma vidare. En friga som
inte 18stes var ekonomin 1 virlden. Den diskuterades
ménga ginger men var svar att realisera eftersom allt
material 1 denna version av spelet fanns tillgingligt f6r
alla. Hade eleverna fitt samla in materialen kunde na-
gon form av byteshandel arrangeras. Att ha diskuterat
frigan och hora elevernas resonemang kring priser,

l6ner och skatt var f6r mig och min kollega 4nda till-
rackligt for att bilda oss en uppfattning om elevernas
insikt och kunskaper inom ekonomiska system.

Under min utbildning till lirare motte jag ut-
trycket ”den doda musens pedagogik”. Denna for-
klarades med exemplet att om en elev under en ut-
flykt hittar en d6d mus kan man ta tillfillet 1 akt att
studera musen narmare och mota eleven dir dennes
intresse fanns just for stunden och soka svar pa de fri-
gor som kom upp. I traditionell undervisning ir det
oftast tvirtom, jag formulerar frigorna och eleverna
ska anpassa sig till dessa. Att fi gora tvirtom ansig jag
vara mycket virdefullt och att bolla tillbaka frigorna
for att eleverna sjilva skulle 16sa dem ledde till ibland
vilda diskussioner men ocksa till att de fick god tri-
ning 1 att fatta demokratiska beslut.

Vad tyckte di eleverna? For att ta reda pa hur de
upplevt arbetet med projektet utformade jag en enkit
som de fick besvara. I bilaga 4 finns ett urval av fri-
gorna och resultaten av elevernas svar i grafisk form.
41 av so0 elever besvarade enkiten. Resterande elever
var frinvarande.

Eleverna fick ocksd med egna ord svara pi fragan
om vad som varit bist med projektet. De flesta sva-
rade att sjilva byggandet var roligast men ocksa att
samarbeta och att {3 bestimma. En elev skrev att det
var roligt att komma till lektionerna. De fick ocksi
besvara frigan om vad vi kunde ha gjort annorlunda.
De flesta svarade att de var ndjda med uppligget men
nigra forslag limnades pa att vi kunde haft en virld
som inte var platt, att det skulle getts mer tid och att
man skulle fitt vilja vilka man arbetade tillsammans
med.

Utifrdn mina iakttagelser under arbetets ging och
elevernas svar pa enkiten drog jag slutsatsen att pro-
jektet 6kat elevernas engagemang. Det var ocksa flera
elever som startade egna virldar och nigra bjod ocksa
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in kamrater till sig egen virld som de arbetade 1 pa
fritiden.

Nir det gillde elevernas utveckling mot kun-
skapskraven infriades ocksid mina forvintningar. D3
jag bedomde elevernas skriftliga och muntliga pre-
sentationer konstaterade jag att samtliga elever nitt de
kunskapskrav som jag valt ut for projektet. Special-
uppdragen bidrog till att eleverna som arbetat inom
ett specifikt omrade fordjupade sina kunskaper inom
just detta och naddde hogre nivder 1 kunskapskraven
inom sitt specialomride. Jag dokumenterade kunska-
perna och publicerade dessa med tillhérande kom-
mentarer for varje enskild elev och dess virdnads-
havare som en del i elevens skriftliga information for
terminen. De kunskapskrav som hérde till svenska
och SO-imnena bedémdes av min kollega och redo-
visades pa samma sitt for elever och virdnadshavare.
I svenska bedomdes elevernas muntliga férmaga vid
redovisningar och diskussioner.

I projektets startskede hade jag en oro for att byg-
gandet skulle vara allt for tidskrivande och att det
skulle bli svart att hinna med den teoretiska delen.
Det visade sig att eleverna var mycket skickliga pa
att anvinda tangentbordet eller touchskirmen for att
placera block och arbetet gick mycket fortare framat
in jag forvintat mig.

Det som storde arbetet var att ett fatal elever fann
det roligt att sabotera for sina kamrater. De konflik-
ter som sedan tidigare funnits mellan elever 1 klass-
rummet och pa raster visade sig dven 1 spelet. Trots
de regler vi satte upp frin borjan var det inda svirt
for ett fital elever att lita bli varandras byggen. Detta
ledde dock till att vi fick mojlighet att prata om hur
man behandlar varandra i mer konkreta situationer
in efter exempelvis en konflikt som uppstitt under
en rast. Det upplevde jag som nyttigt for gruppen
och eleverna fick chans att uttrycka hur de ville bli
behandlade av varandra. Jag har efter projektets avslut
fatt kunskap om att det finns ett tilligg till Minecraft
for education som heter ”classroom mode”. Anvin-
der man detta tilligg kan man begrinsa ytan for varje
elevs bygge sd att det blir omdjligt att forstora for
varandra. Jag funderade p3 att i kommande projekt
anvinda mig av detta men di skulle ocksd de viktiga
diskussionerna utebli.

Skillnaderna mellan de tva klassernas virldar, enga-
gemang och kunskaper var sma. Det som var annor-
lunda 1 klass B med 26 elever var hur virlden styrdes.
I deras virld fattades alla beslut genom omrostningar i
helklass genom handupprickning s.k. direktdemokra-

ti. De bildade inga partier och hade ingen regering.
Klass B hade ocksa forutom vindkraft och solpaneler,
kidrnkraft som energikilla vilket ledde till att jag fick
tillfille att gd igenom hur denna fungerar och vi sam-
talade linge om fOrvaring av radioaktivt avfall.

Andra fordelar med projektet var att de elever som
hade svirigheter att visa sina kunskaper i skrift hir
fick en mojlighet att redovisa muntligt i stdrre ut-
strickning 4n vanligt. Eftersom eleverna var si enga-
gerade 1 sina arbeten och 16ste minga problem med
hjilp av varandra fick jag gott om tid for enskilda
samtal di jag ocksd var noga med att fora anteckning-
ar som kunde liggas till i beddmningen av elevens
kunskaper. Projektet visade sig ocksd ha en positiv
effekt péd elever som var 1 behov av sirskilt stod eller
visade en motvilja att arbeta 1 klassrummet eller sam-
arbeta 1 grupper. Dessa elever engagerade sig mest 1
sina egna konstruktioner men uppnidde samma goda
resultat gentemot kunskapskraven. Jag upplevde att
elever som misslyckades eller inte blev ndjda, rev ner
och byggde nytt istillet £or att ge upp och forbli miss-
ngjda. I teknikimnet pratar man om att préva och
omprova idéer vilket de genom projektet fick god
traning 1. Det var ocksd en del av min férhoppning
nir jag startade projektet. Allt for ofta ser jag elever
som nir de stoter pa svirigheter ger upp och ser pa
sig sjalva som att de inte kan eller fOrstar.

Jag dr ocksd glad over det forarbete jag gjorde med
att strukturera malet med projektet och att jag i or-
vig valt ut kunskapskraven i de olika dmnena. Utan
detta hade projektet litt kunnat dra ivig it odnskat
hall och di formodligen varit svart att styra tillbaka.
Det var minga sprikliga begrepp som behandlades
under projektet och samtliga hade en koppling till
det pdgiende arbetet och grundades pa de frigor som
eleverna stillde. Jag blev positivt 6verraskad av att inse
att projektet dven bidrog till elevernas sprakutveckling
1 och med behandlingen av dessa nya begrepp.

Efter att jag avslutat projektet fick jag kinnedom
om Keith Stuarts bok ”Pojken som byggde egna virl-
dar” (Stuart 2016). Boken handlar om hur han fick
kontakt med sin autistiske son genom att mdtas och
spela tillsammans 1 Minecraft. Jag kunde under mitt
projekt se att spelet Sppnade for kommunikation ge-
nom att samtal ocksd kunde ske mellan de digitala
spelfigurerna.

Slutligen vill jag siga att jag som lirare hade
mycket roligt och lirde mig manga nya saker om
spelet under projektet. Jag fick ocksd mojlighet att

komma eleverna nirmare genom de enskilda samta-
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len. Jag blev imponerad av elevernas kreativa formaga
och hur fantasifulla men dven verklighetstrogna de-
ras hus och bostadsomriden blev, se ”Figur D”, Figur
E”, ”Figur F”. Jag blev ocksid imponerad av de frigor
som kom upp under arbetet och hur eleverna disku-
terade med varandra och kom &verens. Jag kommer
framover att fortsitta anvinda Minecraft som peda-
gogiskt verktyg och rekommenderar andra pedago-
ger att gora detsamma. Det ir inte nddvindigt att
pedagogen behirskar spelet eftersom det 1 varje klass
tormodligen finns nigra elever som ir riktigt kun-
niga. Det viktiga ir att pedagogen har en tydlig plan
for vad man vill ha ut av arbetet. Jag kommer under

kommande termin prova pa det tilligg som nu finns
tillgdngligt for Minecraft for education som majlig-
gor kodning. Detta tilligg heter "Code builder” och
som tillsammans med exempelvis programmet “Make
code”, Oppnar for att lira sig programmering.

Kan man da spela sig till lirande? Mitt svar pa den
frigan ir tvekldst ja. Den drivkraft och engagemang
jag sett nir eleverna spelade andra spel blev nu en
tillgdng 1 undervisningen.

Jag onskar alla som vill anvinda spel 1 undervis-
ningen lycka till!
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BILAGOR

BILAGA 1: KUNSKAPSKRAV

KUNSKAPSKRAV

1 - Eleven kan samtala om...

(Biologi Ar 4,5, 6)

STEG E

Eleven kan samtala om och
diskutera enkla fragor som ror
halsa, naturbruk och ekologisk
héllbarhet genom att stalla
fragor och framfora och
bemota asikter pa ett satt som
till viss del for samtalen och
diskussionerna framat.

STEG C

Eleven kan samtala om och
diskutera enkla fragor som
ror halsa, naturbruk och
ekologisk hallbarhet genom
att stalla fragor och framfora
och bemata asikter pa ett
satt som for samtalen och
diskussionerna framat.

STEG A

Eleven kan samtala om och
diskutera enkla fragor som
ror halsa, naturbruk och
ekologisk hallbarhet genom
att stalla fragor och framfora
och bemata asikter pa ett
satt som for samtalen och
diskussionerna framat och

fordjupar eller breddar dem.

Detta visar du genom att forklara hur ditt samhille skulle kunna vara sjalvtorsorjande samt lyssna och stilla

fragor till den grupp som har livsmedel som specialomride.

KUNSKAPSKRAV

3 - Eleven har...

(Biologi Ar 4,5, 6)

STEG E

Eleven har grundlaggande
kunskaper om biologiska
sammanhang och visar det
genom att ge exempel pa
och beskriva dessa med
viss anvandning av biologins

begrepp.

STEG C

Eleven har goda kunskaper om
biologiska sammanhang och
visar det genom att forklara
och visa pa enkla samband
inom dessa med relativt

god anvandning av biologins

begrepp.

STEG A

Eleven har mycket goda
kunskaper om biologiska
sammanhang och visar det
genom att forklara och visa pa
enkla samband inom dessa och
nagot gemensamt drag med
god anvindning av biologins

begrepp.

Detta visar du genom att forklara hur ditt samhaille skulle kunna vara sjalvtorsorjande samt lyssna och stilla

fragor till den grupp som har livsmedel som specialomride.

KUNSKAPSKRAV

3 - Eleven kan ocksa...

(Biologi Ar 4,5, 6)

Eleven kan ocksa beskriva och

ge exempel pa manniskors
beroende av och paverkan pa
naturen och gor da kopplingar
till organismers liv och
ekologiska samband.

Eleven kan ocksa forklara och
visa pa samband mellan
manniskors beroende av och
paverkan pa naturen, och gor
da kopplingar till organismers
liv och ekologiska samband.

Eleven kan ocksa forklara
och visa pa ménster hos
manniskors beroende av och
paverkan pa naturen, och gor
da kopplingar till organismers
liv och ekologiska samband.

Detta visar du genom att redovisa ett hillbart samhille dir méanniskans paverkan dr minimal.
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KUNSKAPSKRAV

1 - Eleven kan samtala om...

(Fysik Ar 4,5, 6)

STEG E

Eleven kan samtala om och
diskutera enkla fragor som

ror energi, teknik, miljo och
samhalle genom att stalla
fragor och framfora och
bemota asikter pa ett satt som
till viss del for samtalen och
diskussionerna framat.

STEG C

Eleven kan samtala om och
diskutera enkla fragor som
ror energi, teknik, miljo
och samhaille genom att
stalla fragor och framfora
och bemata asikter pa ett
satt som for samtalen och
diskussionerna framat.

STEG A

Eleven kan samtala om och
diskutera enkla fragor som
ror energi, teknik, miljo
och samhaille genom att
stalla fragor och framfora
och bemata asikter pa ett
satt som for samtalen och
diskussionerna framat och

fordjupar eller breddar dem.

Detta visar du genom att i diskussioner med kamrater bestimma t.ex. vilka energikillor ni ska anvinda 1 ert

samhalle.

KUNSKAPSKRAV

2 — Dessutom gér eleven...

(Fysik Ar 4,5, 6)

Dessutom gor eleven enkla
dokumentationer av sina
undersckningar i text och bild.

Dessutom gor eleven
utvecklade dokumentationer
av sina undersokningar i text

och bild.

Dessutom gor

eleven valutvecklade
dokumentationer av sina
undersckningar i text och bild.

Detta visar du genom att redogora for arbetsprocessen med att skapa samhillet och svara skriftligt pa frigor

och dokumentera iakttagelser.

KUNSKAPSKRAV

3 - Eleven kan relatera...

(Fysik Ar 4,5, 6)

| enkla och till viss del
underbyggda resonemang om
elektriska kretsar, magneter,
rorelser, ljud och ljus kan
eleven relatera till ndgra

fysikaliska samband.

| utvecklade och relativt val
underbyggda resonemang om
elektriska kretsar, magneter,
rorelser, ljud och ljus kan
eleven relatera till ndgra

fysikaliska samband.

| valutvecklade och val
underbyggda resonemang om
elektriska kretsar, magneter,
rorelser, ljud och ljus kan
eleven relatera till ndgra

fysikaliska samband.

Detta visar du genom att forklara hur elektricitet fungerar och anvinds 1 Minecraftvirlden.

KUNSKAPSKRAV

3 - Eleven kan ocksa...

(Fysik Ar 4,5, 6)

STEG E

Eleven kan ocksa beskriva och
ge exempel pa energikallor,
energianvandning och isolering
med viss koppling till energins
oforstorbarhet och flode.

STEG C

Eleven kan ocksa forklara

och visa pa nagot enkelt
samband mellan energikallor,
energianvandning och isolering
med relativt god koppling till
energins oforstorbarhet och

flode.

STEG A

Eleven kan ocksa forklara

och visa pa olika enkla
samband mellan energikallor,
energianvandning och isolering
med god koppling till energins
oforstorbarhet och flode.

Detta visar du genom att forklara hur byggnader ir konstruerade fOr att vara sd energisnila som mojligt.




KUNSKAPSKRAYV

2 - Eleven kan undersoka
omvarlden...

(Geograf Ar 4,5, 6)

STEG E

Eleven kan undersoka
omvarlden och anvander da
kartor och andra geografiska
kallor, metoder och tekniker pa
ett i huvudsak fungerande satt,
samt for enkla resonemang om
olika kallors anvandbarhet.

STEG C

Eleven kan undersoka
omvarlden och anvander da
kartor och andra geografiska
kallor, metoder och tekniker pa
ett relativt val fungerande
satt, samt for utvecklade
resonemang om olika kallors
anvandbarhet.

STEG A

Eleven kan undersoka
omvarlden och anvander

dé kartor och andra geografiska
kallor, metoder och tekniker pa
ett val fungerande satt, samt
for valutvecklade resonemang
om olika kallors anvandbarhet.

KUNSKAPSKRAV

2 - Vid faltstudier anvander...

(Geografi Ar 4,5, 6)

STEG E

Vid faltstudier anvander eleven
kartor och enkla geografiska
verktyg pa ett i huvudsak
fungerande satt.

STEG C

Vid faltstudier anvander eleven

kartor och enkla geografiska
verktyg pa ett relativt
dndamalsenligt satt.

STEG A

Vid faltstudier anvander eleven
kartor och enkla geografiska
verktyg pa ett andamalsenligt
och effektivt satt.

Detta visar du genom att konstruera en karta Sver ditt samhille och f8lja kartan nir du bygger 1 Minecratt.

KUNSKAPSKRAV

3 - Eleven kan resonera...

(Geografi Ar 4,5, 6)

STEG E

Eleven kan resonera kring
fragor som ror hallbar
utveckling och ger da enkla
och till viss del underbyggda
forslag pa miljoetiska val och
prioriteringar i vardagen.

STEG C

Eleven kan resonera kring
fragor som ror hallbar
utveckling och ger da
utvecklade och relativt
val underbyggda forslag
pa miljoetiska val och
prioriteringar i vardagen.

STEG A

Eleven kan resonera kring
fragor som ror hallbar
utveckling och ger da
valutvecklade och val
underbyggda forslag pa

miljoetiska val och

prioriteringar i vardagen.

Detta visar du genom att argumentera for ditt val av energiférsdrjning, vattenrening, sophantering mm.

KUNSKAPSKRAV

1 - Eleven kan samtala om...

(Kemi Ar 4,5, 6)

STEG E

Eleven kan samtala om och
diskutera enkla fragor som

ror energi, miljo, halsa och
samhalle genom att stalla
fragor och framféra och
bemota asikter pa ett satt som
till viss del for samtalen och
diskussionerna framat.

STEG C

Eleven kan samtala om
och diskutera enkla fragor
som ror energi, miljo, halsa
och samhalle genom att
stalla fragor och framfora
och beméta asikter pa ett
satt som for samtalen och
diskussionerna framat.

STEG A

Eleven kan samtala om
och diskutera enkla fragor
som ror energi, miljo, halsa
och samhalle genom att
stélla fragor och framfora
och beméta asikter pa ett
satt som for samtalen och
diskussionerna framat och

fordjupar eller breddar dem.

Detta visar du genom att delta 1 diskussioner och samtal som handlar om brinslen

och avfallshantering.
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KUNSKAPSKRAYV

3- Eleyen har...
(Kemi Ar 4,5, 6)

STEG E
Eleven har grundlaggande

kunskaper om materiens
uppbyggnad och egenskaper
och andra kemiska
sammanhang och visar det
genom att ge exempel pa

och beskriva dessa med viss
anvandning av kemins begrepp.

STEG C

Eleven har goda kunskaper om
materiens uppbyggnad och
egenskaper och andra kemiska
sammanhang och visar det
genom att forklara och visa

pa enkla samband inom dessa
med relativt god anvandning av
kemins begrepp.

STEG A

Eleven har mycket goda
kunskaper om materiens
uppbyggnad och egenskaper
och andra kemiska
sammanhang och visar det
genom att forklara och visa

pa enkla samband inom dessa
och nagot gemensamt drag
med god anvandning av kemins

begrepp.

Detta visar du genom att redogora for val av olika byggmaterial.

KUNSKAPSKRAV

3 - Eleven kan aven fora...

(Kemi Ar 4,5, 6)

STEG E

Eleven kan aven fora enkla
resonemang om uppbyggnad
och egenskaper hos luft och
vatten och relatera detta

till naturliga forlopp som
fotosyntes och forbranning.

STEG C

Eleven kan aven fora
utvecklade resonemang om
uppbyggnad och egenskaper
hos luft och vatten och
relatera detta till naturliga
forlopp som fotosyntes och
forbranning.

STEG A

Eleven kan aven fora
valutvecklade resonemang om
uppbyggnad och egenskaper
hos luft och vatten och
relatera detta till naturliga
forlopp som fotosyntes och
forbranning.

Detta visar du genom att forklara vad som ska finnas 1 ditt samhille for att det ska vara hilsosamt att leva

dar. T.ex. vixter och rent vatten.

KUNSKAPSKRAV

3 - Eleven kan relatera...

(Kemi Ar 4,5, 6)

STEG E

| enkla och till viss del
underbyggda resonemang om
mat, branslen, kemikalier och
andra produkter kan eleven
relatera till nagra kemiska
samband och fragor om hallbar
utveckling.

STEG C

| utvecklade och relativt val
underbyggda resonemang om
mat, branslen, kemikalier och
andra produkter kan eleven
relatera till nagra kemiska
samband och fragor om hallbar
utveckling.

STEG A

| valutvecklade och val
underbyggda resonemang om
mat, branslen, kemikalier och
andra produkter kan eleven
relatera till nagra kemiska
samband och fragor om hallbar
utveckling.

Detta visar du genom att forklara hur du ska undvika att paverka naturen 1 ditt samhille pd ett negativt

satt.

KUNSKAPSKRAV

1 - Eleven har kunskaper
om...

(Sambhallskunskap Ar 4,5, 6)

Eleven har grundlaggande
kunskaper om olika
samhallsstrukturer.

Eleven har goda kunskaper om
olika samhallsstrukturer.

Eleven har mycket goda
kunskaper om olika
samhallsstrukturer.

Detta visar du genom att forklara hur ditt samhille dr uppbyggt. Ex. Demokrati, diktatur, monarki.
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KUNSKAPSKRAYV

1 - Eleven visar det genom att
undersoka...

(Sambhallskunskap Ar 4,5,6)

STEG E

Eleven visar det genom att
undersoka hur sociala, mediala,
rattsliga, ekonomiska och
politiska strukturer i samhallet
ar uppbyggda och fungerar och
beskriver da enkla samband
inom olika samhallsstrukturer.

STEG C

Eleven visar det genom att
undersoka hur sociala, mediala,
rattsliga, ekonomiska och
politiska strukturer i samhallet
ar uppbyggda och fungerar och
beskriver da forhallandevis
komplexa samband inom olika
samhallsstrukturer.

STEG A

Eleven visar det genom

att undersoka hur sociala,
mediala, rattsliga, ekonomiska
och politiska strukturer i
samhallet ar uppbyggda och
fungerar och beskriver da
komplexa samband inom olika
samhallsstrukturer.

Detta visar du genom att forklara hur ditt samhille fungerar f6r minniskorna som lever dir. Ex:Vem bestim-

mer? Finns lagar?

KUNSKAPSKRAV

1 - I beskrivningarna kan
eleven...

(Sambhallskunskap Ar 4,5, 6)

| beskrivningarna kan eleven
anvanda begrepp pa ett i
huvudsak fungerande satt.

| beskrivningarna kan eleven
anvanda begrepp pa ett relativt
val fungerande satt.

| beskrivningarna kan eleven
anvanda begrepp pa ett vl
fungerande satt.

Detta visar du genom att anvinda ord och begrepp som hér till samhillskunskap nédr du forklarar samhalls-

strukturer.

KUNSKAPSKRAV

1 - Eleven kan utifran nagot
givet exempel...

(Sambhallskunskap Ar 4,5, 6)

STEG E

Eleven kan utifran nagot
givet exempel fora enkla
resonemang dels om hur
individer och grupper kan
paverka beslut pa olika
nivéaer, dels om forhallanden
som begransar manniskors
mojligheter att paverka.

STEG C

Eleven kan utifran nagot givet
exempel fora utvecklade
resonemang dels om hur
individer och grupper kan
paverka beslut pa olika

nivéer, dels om forhallanden
som begransar manniskors
mojligheter att paverka.

STEG A

Eleven kan utifran nagot givet
exempel fora valutvecklade
och nyanserade resonemang
dels om hur individer och
grupper kan paverka beslut
pa olika nivaer, dels om
forhallanden som begransar
manniskors mojligheter att
paverka.

Detta visar du genom att ge exempel pd hur gemensamma beslut fattas i Minecraftvirlden och vad du kan

gora fOr att paverka dessa. Du jamfor ocksd detta med verklighetens beslutsfattande.

KUNSKAPSKRAV

2 - Eleven varderar...

(Sambhallskunskap Ar 4,5,6)

Eleven varderar och uttrycker
olika standpunkter i elevnara
samhallsfragor med enkla
resonemang och till viss del

underbyggda argument.

Eleven varderar och uttrycker
olika standpunkter i elevnara
samhallsfragor med utvecklade
resonemang och relativt val

underbyggda argument.

Eleven varderar och

uttrycker olika standpunkter

i elevndra samhallsfragor med
valutvecklade resonemang och
val underbyggda argument.

Detta visar du genom att ta stillning och vara aktiv 1 beslutsfattande samt argumentera for din sak.
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KUNSKAPSKRAYV

3 - Eleven har kunskaper om

demokrati... .
(Sambhallskunskap Ar 4, 5, 6)

STEG E
Eleven har grundlaggande

kunskaper om vad demokrati
ar och hur demokratiska
beslutsprocesser fungerar
och visar det genom att

fora enkla resonemang om
hur demokratiska varden
och principer kan kopplas
till hur beslut tas i elevnara
sammanhang.

STEG C

Eleven har goda kunskaper
om vad demokrati ar

och hur demokratiska
beslutsprocesser fungerar
och visar det genom att fora
utvecklade resonemang om
hur demokratiska varden
och principer kan kopplas
till hur beslut tas i elevnara
sammanhang.

STEG A

Eleven har mycket goda
kunskaper om vad demokrati
ar och hur demokratiska
beslutsprocesser fungerar
och visar det genom att
fora valutvecklade och
nyanserade resonemang om
hur demokratiska varden
och principer kan kopplas
till hur beslut tas i elevnara
sammanhang.

Detta visar du genom att redogora for exempel pi hur din grupp fattat demokratiska beslut under arbetets

gang.

KUNSKAPSKRAV

1 - Eleven kan...

(Teknik Ar 4, 5, 6)

STEG E

Eleven kan beskriva och ge
exempel pa enkla tekniska
I6sningar i vardagen och nagra
ingdende delar som samverkar
for att uppna andamalsenlighet
och funktion.

STEG C

Eleven kan forklara enkla
tekniska losningar i vardagen
och hur nagra ingaende delar
samverkar for att uppna
andamalsenlighet och funktion.

STEG A

Eleven kan forklara enkla
tekniska losningar i vardagen
och hur nagra ingaende delar
samverkar for att uppna
andamalsenlighet och funktion
och visar da pa andra liknande
Isningar.

Detta visar du genom att forklara och visa tekniska rorliga konstruktioner du skapat i Minecraftvirlden.

KUNSKAPSKRAV

1 - Dessutom kan eleven
beskriva...

(Teknik Ar 4, 5, 6)

STEG E

Dessutom kan eleven pa ett
enkelt satt beskriva och ge
exempel pa nagra hallfasta
och stabila konstruktioner i
vardagen, deras uppbyggnad

och de material som anvands.

STEG C

Dessutom kan eleven pa
ett utvecklat satt beskriva
och visa pa samband mellan
nagra hallfasta och stabila
konstruktioner i vardagen,
deras uppbyggnad och de

material som anvands.

STEG A

Dessutom kan eleven pa ett
valutvecklat satt beskriva
och visa pa samband mellan
nagra hallfasta och stabila
konstruktioner i vardagen,
deras uppbyggnad och de

material som anvands.

Detta visar du genom att beskriva vilka material och byggtekniker du anvint och motivera dina val.

KUNSKAPSKRAV

2 - Eleven kan genomfara...

(Teknik Ar 4, 5, 6)

STEG E

Eleven kan genomfora mycket
enkla teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten genom
att prova mojliga idéer till
Iosningar samt utforma enkla
fysiska eller digitala modeller.

STEG C

Eleven kan genomfora mycket
enkla teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten genom
att prova och omprova mojliga
idéer till losningar samt
utforma utvecklade fysiska
eller digitala modeller.

STEG A

Eleven kan genomfora mycket
enkla teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten genom
att systematiskt prova och
omprdva mojliga idéer till
Iosningar samt utforma
valutvecklade fysiska eller
digitala modeller.

Detta visar du genom att redovisa exempel frin Minecraftvirlden.
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KUNSKAPSKRAYV

2- Elevco-:n kan fora...
(Teknik Ar 4,5, 6)

STEG E

Eleven kan fora enkla och
till viss del underbyggda
resonemang dels kring hur
nagra foremal eller tekniska
system i samhallet har
forandrats over tid och dels
kring tekniska losningars
fordelar och nackdelar for
individ, samhalle och miljo.

STEG C

Eleven kan fora utvecklade
och relativt val underbyggda
resonemang dels kring hur
nagra foremal eller tekniska
system i samhallet har
forandrats over tid och dels
kring tekniska losningars
fordelar och nackdelar for
individ, samhalle och miljo.

STEG A

Eleven kan fora valutvecklade
och val underbyggda
resonemang dels kring hur
nagra foremal eller tekniska
system i samhallet har
forandrats over tid och dels
kring tekniska losningars
fordelar och nackdelar for
individ, samhalle och miljo.

Detta visar du genom att forklara hur t.ex. sophanteringen utvecklats genom tiderna. Beddmningen

i svenska handlade om det muntliga framstillandet.

BILAGA 2: UPPDRAGSBESKRIVNING

Du ska tillsammans med nagra kamrater skapa ett samhille som 4r hillbart.

DITT SAMHALLE SKA INNEHALLA FOLJANDE:

Ett bostadshus till varje medlem som ska ha fungerande elsystem, vatten och avlopp.

Ett gemensamt vattenverk.

En eller flera gemensamma energikillor.

Ett vattenreningsverk.

Ett fungerande sophanteringssystem, dtervinning.

Vigar till samtliga byggnader.

Tillging till mat.

Mogjlighet att resa till och frin andra samhillen 1 virlden.

Beskrivning av politiskt system och hur beslut fattas.

Beskrivning av lagar och regler.

Beskrivning av hur gemensamma anliggningar ska skotas, ansvarsfordelning.

Beskrivning av behov av t.ex. arbetsplatser, sjukvard, barnomsorg och utbildning.

Beskrivning av ev. behov av gemensam ekonomi.

Beskrivning av behov av tex. kollektivtrafik.

Forklaring av hur ditt samhille 4r hallbart {6r framtiden.

Motivering av val av energikillor, byggmaterial, samhillets placering,

Forklaring av hur samhillet skulle kunna vara sjilvforsorjande.

HUR?

Du ska bygga ditt samhille 1 Minecraft.

Du far tillsammans med ndgra kamrater ett begrinsat omride till forfogande.

Du ska borja med en skiss ddr ni gemensamt kommer fram till var ni ska placera era byggnader.

Rita en karta innan ni borjar.

Bestim 1 vilken ordning ni ska bygga sakerna och vem som ska gora vad.
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RESULTAT.
Du och dina kamrater ska redovisa ert samhille genom att visa en guidad tur dar ni
Berittar och forklarar enligt en checklista.

BEDOMNING:

Ditt arbete kommer att bedomas utefter kunskapskraven i foljande damnen:
Samhillskunskap

Geografi

Biologi

Fysik

Kemi

Teknik

Svenska

BILAGA 3: BILDER

FIGUR A: Papperskarta Gver virden.
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Minearaft: Education Edition - X

FIGUR ¢: Min karaktir i spelet.
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Minecraft: Education Edition

FIGUR D: Nigra elevers bostadshus.

Minecraft: Education Edition

FIGUR E: En vig med belysning.
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Minecraft: Education Edition

FIGUR F: Flygfoto.

Minecratt; Education Edition - B

FIGUR G: Inuti vattenreningsverket.
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Minecraft: Education Edition 2 o x

FIGUR H: Livsmedelsproduktion.

Minecraft: Education Edition 2 =] x

FIGUR I: Vattentorn.
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Minecraft: Education Edition - 8 x

FIGUR J: Upplysta gator med sparvagnstrafik.

Minecraft: Education Edition - 8 x

FIGUR K: Elkraft frin vind och solceller.
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BILAGA 4: ENKAT

Hur roligt tycker du det har varit att arbeta med spelet under lektionerna. (Ju fler stjarnor
du markerar ju roligare tyckte du att det var)

Mer information

40 ' 0. 0.6 . &

svar Genomsnittligt omddéme: 4.43

Har du lart dig nagot nytt under arbetet?

Mer information

@ - 41
® Ne 0

Inom No @mnena har vi arbetat med manga saker. Markera nedan vilka omraden du lart
dig mer om under arbetet.

Mer information

@ -cnergikallor 28 EH
@ Vattenrening 35 30 |
Atervinning av sopor 30 = ‘
20 |
) Farrvarme 29 ‘
s
@ CElektriska system 18 ‘
10 E
@ Vaxthuseffekten 14 g |
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Syftet med att bygga Minecraftvarlden var att den skulle vara hallbar for framtiden. Tycker
du att din medvetenhet om hallbarhet har dkat under arbetet?

Mer information

|

® - 39
O Nej 1

Tycker du att arbetet med Minecraft har gjort att skolarbetet blivit mer intressant?

Mer information

@ Ne 0
® lalite 11
Ja mycket 30

Skulle du vilja anvanda spelet igen i ett annat projekt?

Mer information

@ - 39
@ Kanske 3
Nej 0
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